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SHARP 観職應碰纖、扮: 




MZ -251 1/2521ユーザーにソフトサボート。 

強化された BASIC 、 テレホンソフトをセツトで発売。 

■BASIC S TELEPHONE SOFT V2.0 MZ-6Z0U) 標準価格 10,000 円 

« MZ -251 1/2521で使川時は增，没 RAM ボード ( MZ .1 R 26) が必要です。 


時代に先駆けて VV ノコン通信"最前線 
に躍 1 0出た「スーパー MZj の系譜に、い 
ま新たなぺージが書ぎ加えられます。 
通 i 言機能はもとよ0、さわだつ日本語処 
理機能、時代に応えた多色化対応の高 
精細度グラフィカス、映像統合 ……。ノ 1° 
ソコン本来の高速•大容量処理は言うに 
及 ばず、コミュニケーシヨンを一気に加速 
させる高感度機能を搭載。シャープがま 
たも、パソコンに新たな次元をひらきまし 
た。卜ータルにレベルアップされたスぺッ 
クが語る究極のクオリティ 、——次代の 
パフオーマンスが鮮やかに見えてさます。 


VI 、 幾織 


さらに使い やすくなった通信ソフト「テレホンソフト jVS .0^ 準装備 

ログイン機能や各種モデムホンへの対応など、パソコン通信がますま 
す身近になりました。もちろん、ボイスメールなどの音声通信、こも対 
応。登録件数最大4.000件の力ード型データベースとしても使えます。 

※テレホンソフ トの機能を活⑴する ためには 別必の モデムホン （ MZ -1 X 19 標 ‘ V ;価格 
98,000円）かモムュニット (1 V 1 Z -1 X 22 標準価格21.800 IU ) が、 また 在•パり也信には別売の 
モデムホン 及び ボイスコミュニケーションインターフェイス （ MZ -1 E 26 標利 illiffr 24.8001⑴ 
が必要です。 

J 旧第1/第2水準漢 字 ROM 、 約9万語の辞書 ROM 、 

ユーザー辞書搭載 の強力日本 語処理機能 

J 旧第1/第2水準漢字 ROM に加え、約9万語の辞書闩 OM まで標 
準装備。定評の漢字 BASIC もさらに強化 ( M -25/ S -25)、 ユーザー 
辞書や学習機能も装備され使いやすさも断然。また割り込み機能と 
して便利なアルゴエテイタ機能を装備。プログラミング時の日本語文 
章や通信文の作成•編集に簡易エディタとして使えます。専用ワープ 
□「書院/との文章データ互換も実現しました。 

※衬染機 M : WD -300 F .305 F .600.605.610.615.590*595 

256 KB RAM の大容量メインメモリ、ビデオ RAM 128 K 日標準装備 


分和-： To 株式会《 

本社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221 (大代表）•お問い合わせは…本社内国内情報 システム 営業本部まで 


メインメモリ 256 KB 、 グラフィック 128 K 巳の大容量を標準装備。大量 
データ処理はもちろん、高度なアプリケーションにも対応できます。 


映像統合を実現するスーパーインポーズ機能 … 


パーソナルコンピュータ「スーパー MZA /2 


MZ -2531(640 KB 3.5〃 FD 2 基搭載) . 標準価格199,8□□円 


より夢のある遊びの世界、より高度な教育 
分野への応用に、テレビ映像とコンピュータ 
画像の重ね合わせがでぎるスーパーイン 
ポーズ機能を装備。グラフィックも540 x 400 
ドット16色、 320 x 200 ドット256色同時表示 
x 2画面など、定評の瞬速グラフィックスが 
さらに能力を高めました。 

* 別充の カラー デ I スフ。レイ テ レビ使用時 <200ラスター 
モード) 。スーパー イ ン ポーズを次:祝す る 15型 カラー デ f ス 
プレイテレビ ( MZ - 1 D 24 標擊価烙128,000円）。_面はハメコミ合成です。 


籲本格的なシンセサイザミュージックが楽しめる FM 音源(已オクターブ .3 重 
和音)、 SSG (8 オクターブ *3 重和音)採用* 640 K 巳の大容屋 3.5 インチ FD 
2基搭載* MZ - 2500シリーズのソフトが使える上位コンパチブル設計 
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表紙絵： Hiroyuki Satou 


UNIX は AT&T BE しし LABORATORIES 

CPMP- CP/M.CP M Plus, CP M-86. CP M-68K. 

CP/M-8000, 00 OS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX, MS-DOS. Macro 80. MultiPlan は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MS)«X)S はアスキー 

S1>0S は MULTISOLUTIONS 

OS-9, OS*9/68000 は MICROWARE 

UCSD p*system はカリフォルニア大学理事会 

F し EX(iTSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 

TURBO PASCAL, Sidekick{JBOR し AND INTERNA 

TIONAL 

Hu BASIC はノヽドソンソフト 
SUPER BASE.WICS はキャリーラボの各メーカー 
の登録商標です。その他プ□グラム名， CPU 名 
は一舲に各メーカーの登 Si 商標です。本文中では 
マークは明記していません《 

本誌に掲黻されたすべてのプログラムは著作権法 
上，個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています。 
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読み物 
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講座/ゲーム/ビジネス/ DOS / 八ード 


MZ -700/1500 

tiny XEVIOUS for 700 古顔-浩32 

試験に出る SZ 7 第18回 

と一と一漢字なのである …祝-平52 
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緊急 レボー ト 

これが噂の X 68000 なのだだだつ! 172 

テレビ画面でラクラク編集 

F □内蔵ミニ書院 WD-300 …174 


i 8088 (開発：インテル1979年） 

18086 と 同じ命令 セットを 持つ16 ビット C 
PU。 データバスが 8本(18086 は 16本） で. 
18080など8 ビット CPU の 周辺 チッ プに対 
応 する。コード， データ，スタック， エ 
クストラの 4 個のセグメントレジスタに 
よる丨 M バイトのアドレス 空間と豊富な 
アドレッシングモードを 持つ。 NM0SI6 
ビット。ピン 数40( アドレスバス 20, デー 
タ バス 8)。最大 クロック 5 MHz (8088), 

8 MHz(8088-2) „ 
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Between The Lines .180 

STUDIO MZ .182 
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編集室から DRIVE ON / ごめんなさいのコーナー 

SHIFT BREAK micro Odyssey .188 


〈スタッフ〉 

♦編集長/安田千尋參副編集長/前田徹參編集/土平章博永野仁植 
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スト/永沢しげる山田唷久•アートディレクター/中島 真 子參レイアウト 
/CANART 元木昌子•校正/手塚喜美子千野延明 
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パ〆] yi 》， 

f 娜 

カラー対 m •常^フオント•辞書 r 〇 m サポート 

•アメリカで60万人のユーザーを魅了した「プリントショッフ〕が、いよいよスー 
パー MZ で走りま1；ライブラリに収められた60種類のイラストやパターンを組 
み合わせて、オリジナルデザインのグリーティングカード、サイン、封筒、便せ 
ん、はがきをはじめ、 POP 、 包装紙などアイデアひとつで P 0 P & レターのクリエ 
イティブワークが駆使できま1;パーソナルユースはもちろん、喫茶店の メニュ 
一や商店の販促キット、ポスタてなど、まさにプロフェッショナルな印刷物がス 
ピ〒デ: f に、簡単にできあがりま1•。カラー対 S や辞書 ROM のサボートなどス 
ーパー MZ バージョンならて'はの特長も兒逃がせません。 

通信ネツトワークがどんどんひろがる。 


THE PRINT SHOP 


MAIN MENU 


POST CflRu 
SIGN 

LETTERHEAD 
ENUE し OPE 
BANNER 
SCREEN MAGIC 
GRAPHIC EDITOR 
SET UP 



カーソ儿中一、 

決定 》< RETURN >、 V ' JW -1 


vl 織 


イ又テ* rnO 、 

Sv 左 fJlH っ沈 


G 七ーブでとりこんだデータの交換やエディットなど、 
「プリントショップ」と相互に活用できる〇 .G •ツール 
ILLUST BOX 8,200円（口ードス） ★ 


■ 

★ PCOM 25 

30.000円 

ハ。ーソナルビジネスアシスト 

端末に、 BBS アクセスに多段活用. 



通 

TOWN BBS 

29,800円 i 


ホストシステム用通信ソフト 


TQlnlHI BB 5 

信 

FREE CALL 

6.800円 

シスポート 

通信ターミナルソフト 


1 UyUlll mmd 


★ MAIL MESSENGER 

19.800円 


無人化通信システムを実現 



ヮ- 

-プ□も表計算ち、 

スーパ叫 

VIZ の高性能を仕事に活力 

す。 ， 


• w/A m t 

4 /wabmm ru ax^xiaaww 

9 

1 

ユーカラ K 2 プラス 

28,000円 

東海クリェイト 

ワープロ通信思いのまま 

• TOWN BBS 

ユーカラ K 2 ターボキット 

14,000円 

通信機能•辞窨 ROM 対応 


プ 

□ 

NEO-WORD Super 

28.000円 

新電子システム 

イラスト入力、辞窨 ROM 、 通信サポート 


REACH TEXT * 

29.800円. 

マイクロソフトウェア•アソシエイツ 

英文ワープロ 



★ Simple DB 

9.800円 

SBC ソフトウェア 

アルゴ機能をサボート 


h ia n ： um m ： had 

表 

計 

MULTI PLAN 

40.000円 

マイクロソフトジャハ°ン • 

世界のベストセラーソフト 


ユニカラ K 2 の：^ 1 

Hu - CAL 日本語 

45.000円 

ハドソン 

漢字版でバ^■ジョンアップ 


：^ 一 

算 

ビジレス 

48,000円 

0 A テック 

リレーショナルデータベース 


■ : I - ••「-: • 「マ | 

D 

巳 

パーソナルビジレス 

28,000円 

「ビジレス」のエコノミーノ くージョン 


I I 

■ ” '，、 ■-そこ，ド.： 1 ，い:.•： f ^ i ■ 

_ ■ ■ • . .. . VWVkWW ■ 


SI^ER CALC 2* 

29.800円 

マイクロソフトウェア•アソシエイツ 

強力な再計算機能を装備 

■ ■■■■■ 


★電子 カード KF -3 

44.800円 

スガヤ 

汎用情報管理システム 

1 ♦ユーカラ K 2 


« Personal CP/M が必要 


ダ fr - To 株式会《 

本社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 11(06)621-1221( 大代表)•お問い合わせは…本社内国内情報システム営業本部まで 
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，ミリーのソフトワールド 0 m 


一： 
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趣味も、仕事もクリエイティブに。 


ホ 

レ ' 

★ POP MAGIC* 

59.800円 

シスボート 

写真映像に音声をプラス 

★ SOUND GAL 

7.800円 

ユニバース 

6重和音自動演奏シンセサイザー 

匕 

1 

★ Al ゆうくん 

29,800，円 

デイリーソフトウェア 

おしゃべりする家庭内管理ソフト 

1 

バイオリズム 

12.000円 

日基工業 

バイオリズムでエンジョ’イライフ 


★ G-EDIT 

8.000円 

デー タウ ェス f 

多彩な機能で离速 C . G . 

C. 

G. 

はれつと 

18.000円 

,ダイナウェア 

マウ子とアイコン表示で作図.着色 

★ Super Paint 

12.800円 

SBC ソフトウェア 

ニューメディア時代の C . G . ツール 

★ English Jump 

98.000円 

システムエイド 

話せるための語学システム 

実 

チャート君 2 

9,800円 

ウスヰ 

株価チャートディスプレイ 

用 

株価分析システム 

150.000円 

マイク〇ポート 

実用本格派株価分析 


» MZ -2531 専用。 



• SOUND GAL < 



言語、開発ツールも充実。 オフィスで即、役立つ高機能ソフト。 


スーパー 財務/テレビ元帳 

128.000円 

ラウンドシステム 研究所 

UK - TURB 0 財務管理 システム 

48.000円 

ウラ カワ電器店 

実戦//仕入管理 

23.000円 

近 g コンヒュー タ サービス 

実戦//在庫管理 

21.000円 

トップマネジメント 

19.000円 

光栄 

力ードバンク 3 

68.000円 

コンヒュータシティ 

レッツ•ハンパイ 

68.000円 

販売 在庫管理 システム••本格派” 

128.000円 

TCR インターナショナル 

顧客リスト 

22.000円 

日基工業 


★ FORTRAN * 

13.800円 

シャープ 

★ C « 

13.800円 

★ COBOL * 

13.800円 

★ LISP * 

13.800円. 

★ PROLOG * 

13.800円 

SmaH - C / Smal 卜 MAC パッケージ ♦ 

12.800円 

コムパック 

Super Basic 98 コンバーター 

6.800円 

ロータス 

スーパー修理屋さん 

12.000円 

BLUE SKY 

File Utility ( UT -25 F ) 

6.800円 

テレシステ V ムズ 


崁 Personal 


高感度なゲームが勢揃い。 


★レイ ドック 

6.800円 

T & E ソ 7 卜 

トリトーン 

7.800円 

ザインソフト 

★レリ クス 

7.200円 

ボーステック 

メルヘンヴ I ール I 

7.900円 

システムサコム 

★アリ オン 

7.800円. 

アスキー 

フロフェッシヨナル麻雀 

6.800円 

シャノアール 

★ホ バーアタック 

6.800円 

コムパック 

道化師殺人事件 

か800円 

シンキングラビット 

★マー ベラス 

6.800，円 

デ^タウェスト 

ロードランナー 

6.800円 

ソフトフロ 

★カレイ ドスコーブ（発•汗惑星） 

5.800円 

ホット.ビィ 

探険隊第 2 弾 

7.800円 

データウェスト 

★アグ レス 

7.800円 

リバーヒルソフト 

マカダム 

6.800 R 

デービーノフト 

べんぎんくん WARS 

6.800円 

アスキー 

ォービット 111 

6,900円 

テクノソフト 

DANGER BOX 

5.800円 

ウスヰ 

ゼビウス 

6.800円 


棋太平 

7 V 000 R 

SPS 

ゼビウス （JOY STICK 付） 

8.800円 

m 波新聞社 

F 2 グランプリ 

6.800円 

キャリーラボ 

ドルアーガの塔 

‘ 6.800円 


★ハイド ライド II (2000モード） 

6.800円 

T & E ソフト 

エキサイトバイク 

6,800円 

ハドソン 

リザード 

6.800円 

1 1 "7 II 、/ L 

地獄の練習問題 

6.800円 

ハミングバード 

★夢幻の 心臃 11 

7.80 Offi 

フリス7ノレノノト 

豢 

★ザ •.フアイヤークリスタル 

7.800円 

BPS 

テグザー 

6.800 B . 

ゲームアーツ 

★厶 ーンチヤイルド 

7.800円 

ホット.ビィ 

蒼き狼と白き牝鹿 

8.800円 

*JL< 

バック • トゥ•ザ•フューチャー 

6.800円 

ポ ニー 

信長の野望 

7.800円 

尤宋 

は'•りいふおつくす 

7.800円 

マイクロキャビン 

コズミックソルジャー 

8.800円 

ェ画堂スタジオ 

英雄伝説サーガ 

9.800円 

N 0 B 0 

6.800円 

3 ムノ s ック 

チヤンビオンフロレススべシヤノレ 

'T 4’.800円 

マイクロネット 

ウィザードリィ 

9.800円 

サーテック（フォアチューン） 

RIG し AS 

6.800円 

ランダムハウス 


※標準価格中の T 表示はカセット版 



春ムーンチャイルド ♦レイドック •レリクス •夢幻の心臓 II ♦ドルアーガの塔 


★印は 新作•掲載されたソフトは一例です-詳しくはソフトカタログをご参 # 照く/ごさい，※掲載ソフトにつきましては、各システムハウスにお問い合わせください 


MZ -2500 

資料請求券 


ph / MZ .11 月 













































































































最高得点も、必勝プロセスもビデオに録れる、初のマルチビジュアル端子搭載。 


I いまゲームハンティングが最高に面白い I 

難攻不落のシューテイングゲームや難解なパズルアクシヨンゲー 
ムなど、プレイしながらその過程をそのまま鮮明に録画。後で再生 
すれば、攻略法もじっくり研究できるし、隠れキャラクターやウラ 
技も確認できる……。ベストスコアの達成や、最終面をクリアした 
決定的瞬間もバッチリ残せます。ゲームに熱中できるジョイカードも 
標準装備。もちろん、コンピュータ画像をビデオの夕仆ルづくりに 
活かしたり、ビデオ入力端子付カラーテレビをテ、: f スプレイとして 
使用でき、いよいよ遊び心も加速する-〇 


I _ 先進機能にもうれしい対応 _ I 

テレビやビデオなどの映像をもとに、イメージ豊力、な C . G . が手軽に 
創れ るカラーイメージボード^ 1 自然 ( 二近 L 、シンセサイザーサウンド 
が楽しめるステレオタイフ。の FM 音源 f 2 さらに話題のネットワーク 
にアクセスしたり、仲間同士でデータやメッセージ交換ができる 
パソコン通信 旧にもうれしい対応。 X 1 G ならシステムアップ自在、 
キミに合わせて成長するぞ-〇 

«1カラーイメージボード CZ -8 BV 1 標刺面 m 39.800|リ、さらに24ドット热紅”/-カラー浼卞プリンタ CZ -8 PC 1 
標咿価格69.8001りと組めば鮮やかに印刷できま1；«2ステレオタイプ FM 斤源ボー VCZ -8 BS 1標咿価格 
23.80 ()1 ') (スピーカく2本1組〉標咿装備.ミュージックッール <2 I > fTFD 版〉 MHW ) ※: i モデム ユニット CZ -8 TM 1 
標咿価格29.8001リ （ iilifi ;; ソフト <2 D .5_ ド1)版〉. KS -232 C ケーブルト]彻 K ，ずれも別.たで 


淡株式会《 •お問い合わせは 


シャープ㈱電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号》(06)621-〗221(大代表）電子機器事業本部テレビ事業部 














HUG 


r xi の系譜を受け継いだ優れた機肯 g | 

• XI シリーズの豊富なソフト資産が活用できるコン 
パチブル設計•高速ペイントなど多彩な強カグラ 
フィック機能•入力、表示も簡単な漢字ユーティリ 
テイ# 122 K バイトの大容置 R AM (メインメモリ64 K 
バイト)籲 JIS 第1水準漢字 ROM 内蔵 (Model 30) 

• 8 オクターブ3重和音のサウンドゼネレータ 


Model 30( ミニフロッピーデ f ス外•ライブ2ドライブ内通）パーソナルコンピュータ+キーポード••… CZ -822 C ( B . E ) …標準価格118,000円 
Model 10( 高速電磁メカカセットレコーダ内蔵）パーソナルコンピュータ+キーボード••… CZ -820 C ( B . E ) …標準価格69,800円 
■14 型カラーデ<スブレ f テレビ… CZ -820 D ( B * E ) •••標準価格79,800円_14型カラ-ディスプレイ… CU -14 G ( B _ E ) ••…標準価格49,800円 

• 品番中の （） 表示は、 B くブラック〉 *E くオフィスグレー〉を示します。 

- ひとりひとりのパソコンスタイル、選べる3バリエーション - 


専用ディスプレイテレビでアートワーク専用ディスプレイでパソコンに熱中 ビデオ入力端子付テレビで迫力の 



第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地》(03)260-1161(大代表）またはシャープエンジニアリンク 1 株〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号》(06)621-1221(大代表)へ。 





















SHARP 



xi ターボ .xi ターボ ii をホストシステムとしてホスト局を 
運営するためのソフトウェアで1*。 

■ホスト局開設に必要なシステム 

#X1turbo モデ/レ30またはXI turbo II •モデムまたはモデムホン 
(CZ-8TM1 他6機種対応)籲公衆電話回線 （1 回線）•コスモス 
テーション•プリンタ（必要に応じて） 

■「コスモステーション」によるホスト局仕様概要 




キミのマシ ンが通信基地にな る。 


パソコンに新しい分野をひらく、いま話題の「パソコン通信」0既に全国各地で大小さまざまなネットワークシステムが 
展開されていま1■。今度はキミの住む街で、キミのマシンをホスト局に、 BBS や電子メールなどパソコン仲間が気軽に 
話せるミニ通信基地を築いてみるのも面白い。街に根づいた密度の高いコミュニケーション環境がきっと生まれるはず 
で1；シャープは、そのためのホストソフトとじ C 「 コスモステーション」、アクセスソフトとじ T は既存のネットワークにもアクセス 
できるモテ、' ム 付の「モテ、' ム ターミナ ル」 や 「 turbo ターミナ ル」 を用意していま 1； 


モデムボードを同梱 U： いますので、家 

庭でご使用中の電話に接続するだけ：= I 

で手軽にパソコン通信が楽しめま1"。 

各種ネットワークにも簡軍にアクセス。 

■ 2 D .5 FD 版 CZ -133 SF 

標準価格25，800円 (モデムボード付） ] 

★モデムユニット(通信ソフト同梱) CZ-8TM1 標準価格29,800円 
もあります。‘ 


各種ネットワークにアクセスしたり、パソ 
コン通信(漢字対応)がスピーデ f に楽 
しめる通信ソフトで1"。 

兹公衆问線を使って通信する場合、モデム付屯■话 
か音響ヵプラが必要て1；籲別売 RS -232 C ケープ 
ル CZ -8 LM 1(平行接続型 >/ CZ -8 LM 2 ( クロス接 
続型略標準価格7,200円 


_2 D *5’’ FD 版 CZ -131 SF 標準価格8,800円 



2 D * FD システ^ 

2 HD.FD システム 

HD システム 

登録会員数 

70 人 

128 人 

299 人 

メールボックス数 

70 

128 

299 

メール 量 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

BBS 1 保存期間 

100 

30 日 

30 日 

巳 BS 2 タイトル数 

10タイトル 

60タイトル 

125タイトル 

インフォメーション数 

15ファイル 

60ファイル 

225ファイル 

プログラム数 

5ファイ;/レ 

60ファイル 

125ファイル 


► 2 HD.FD システムにはフロッピーテ V スクユニット CZ -520 F が必要です。 
>HD システムにはハードデ< スクユニット CZ - 500 H が必要です c 

■ 2 D »5” FD 版 CZ -136 SF 標準価格9,800円 












































撖なソフト 




通信も、グラフィックツー)レも、各種言語も… I 、わばオードブル1デザートま " C 、 
メインディッシュのハをひときわおいしく弓 I きたてるピリッと効いたソフトすこち。 
発展 する/、ードに応えてオリジナルソフトの輪も どんとん 


誰にでもわかりやすいアイ 
コン 衣示で:作_ ッールに、 

ビデオ編集に活かせる 
うれしいグラフィックツ ーノレ。 

マウスもついていま1*。 

〈アイコン表示によるグラフィックコマンド〉 

■ライン■ボックス■ボックスフル■サークル 
■ペイント■スプレー■ブラシ■パレット■ルーペ 

■ 2 D • 5" FD 版 CZ -114 SF (マウス付） 

標準価格17,800円 


プロシジャー名や変数名- 
の他、ワードやリストの中 
でも漢字が使えままた 
このクラス最高のスピード 
とノード数(約5,00 0) を確 
保した多機能 LOGO です。 


画 2 D .5 FD 版 CZ -117 SF 

標準価格18,800円 


ランゲージマスター (CP M ®) 

_2 D *5 TD 版 CZ -128 SF 標準価格9,800円 

ランゲージシリーズの使川にあたっては、 CZ-l 30SF、 
CZ-128S F、 または CZ-5 C P \1が必•皮です0 CIVM 
は米N.1デシ••タルリサーチ社のひ鉍商標です。 WOKI) 
M ASTER は米マイクロプロ扑のび鉍命枕です； 

システム•ユーザー辞書く XI turbo シリーズ 用〉 

■2 D -5 TD ® CZ -111 SF 標準価格8,800円 

NEW BASIC (Version2.0) くXI シリ-ズ 用〉 

■カセット版 CZ -112 SF 標準価格7,800円 
_2 D .3， FD 版 CZ -113 SF 標準価格8,800円 
■ 2 D : FD 版 CZ -124 SF 標準価格8,800円 


株式会？1 

籲お問い合わせは…シャープ ㈱ 電.子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）へ 


XI ターボシリーズの優 
れたグラフィック機能を 
存分に発揮させる侍望の 
本格グラフィックツールで 
す。カラーイメージボー K 
スーノぐーインポーズなどの独自機能に 
も対応。ペン•ブラシ•ペイント.パレット. 
拡人縮小など多彩な作_機能、各種 
文字フォント(標準•斜体 • 縁どり.影つ 
き*ド線•サィズ)を装備。キーボードは 
もちろんマウスやジョイスティック ( こよる簡 
易入力も可能です。もう、ブラウン管を 
キャンバスがわりに思う存分アートする、 
クリエイティブなグラフィックの世界がどん 
どんひろがります。日本語入力も OK 。 

■ 2 D .5 〃FD 版 CZ -137 SF 

標準価格19,800円 


表計算型ソフトの決定版 
とじ C 高い評価を得ている 
ビジネス ツールで t •。計 
算•作表のための豊富な 
機能に加えて、扱いやすい 
コマン ドメ ニ ュー 方式、高度な日本語処 
理など、高機能と使いやすさを実現。単 
純な集計表から高度な経営シミュレー 
シヨンまでオフィスワークの効率化が図 
れま1； 

•このソフトの使用にあたっては 2D.5'FD が2基必 
要で’す。 ※Multiplan は米_マイクロソフト社の登 
録商標で1； 

■2 D .5 FD 版 CZ -127 MF 

標準価格49,800円 


■各 2 D .5” FD 版各標準価格13,800円 

科 学技術計算 の分野に適した高級言語 

FORTRAN ( CZ - H 5 LF ) 


C 、ま熱し、視線を集める C 言語 

C ( CZ -116 LF ) 


事務分野で威力を発揮する伝統の言語 
COBOL 一 （ CZ -118 LF ) 


話題の人工知能言語 


PROLOG 

( CZ -119 し F ) 

A エ知能研究の中心的言語 

LISP 

( CZ -120 LF ) 


拡張性に優れたスクリーンェデ r ソト型言語 


FORTH ( CZ -121 LF ) 


系統的プログラミング設計に適した言語 

PASCAL ( CZ -125 LF ) 一 


文法が明快な数学的プログラミング言語 

APL ( CZ -126 LF ) 


XI 夕ーポ特右のハード . 

をサボートするとともに、ビ 
ジネス ユース(こ 欠かせな圓 
I 、日本識腿機能も付加。 
WORDMASTER TI %_ 

搭載。 - 


■2 D .5 FD 版 CZ -130 SF 

標準価格14,800円 


基本的な LOGO の機能 

に加え、サウンド、 マルチ 
タートル機能をサポート0 
使いやすい BASIC ライク 
なスクリーンエデ f ット機能 
やリスト処理機能も備えていま1； 

■2 D .5' FD 版 CZ -134 SF 

標準価格9,800円 















































SHARP 



▼シリーズ用周辺機器 



8重和音、ステレオサウンドの FM 方式でリアルな音づく D に挑戦/ 


スピーカ （2 本1組)標準装備、ミュージックツールも同梱。 

ピアノやバイオリンなどの楽器音力、ら効果音まで、200音色もの 
多彩なシンセサイザーサウンドが楽しめます。すべて FM 音源で 
8音まで同時発音、また R 、 L の2チャンネルオーデ f 才出力により 
ダイナミックサウンドのステレオ交!;果力 5 '楽しめます0 


[63^ ステレオタイプ FM 音源ボード 

CZ -8 BS 1. 標準価格 23,800円 

〈スピーカ （2 本1組)標準装備、ミュージックツール (2 D .5 TD 版）同梱〉 

く ミュージック ツールの 内訳〉 ① 音色づくりを楽しむサウンドエディタ 
②曲づぐ)のためのミュージックエディタ③作った曲の演奏を楽しむ 
プレイヤー④演奏データを BASIC で使えるように変換するリンカー 


イメージ豊かなコンピュータクラフイックス、映像処理でア-卜に挑戦/ 



テレビ•ビデオ映像をカラー輕」止画に-3-〇 

カラーイメージボード 

CZ -8 BV 1. 標準価格 39,800円 

• 画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画」•「楽々 
ぽっぷ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 

C . G •のハードコピーもヮープロの美文書も-〇 

[^1 熱転写カラー漢字プリンタ | 

CZ -8 PC 1. 標準価格 69,800円 

•信号ヶーフレ同梱。參 JIS 第2水準漢字 ROM ( CZ -8 PC 1-3* 
標準価格9,800円） サボ—卜。 


システムづくりに応える多彩な周辺機器群 (価格は標準価格〉 


プリンタ 

• 24 ビン漢字フリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 3 

189,000円 

#24ビン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 4 

158,000円 

#漢字プリンタ 

CZ -8 PK 2 

134,800円 

參ドットフリンタ 

CZ -8 PD 3 

59,800円 

•カラープロッタプリンタ 

CZ -8 PP 2( S . R ) 54,800円 

♦カット シー ト フィーダ： 

CZ -8 PK 3-1 

24,800円 

•第2水準漢字 ROM : 

CZ -8 PK 3-2 

15,000円 

修漢字 ROM •: 

CE -515 M 

15,000円 


ファイル装置 

•ミニフロッ匕-ディスクユニット (2 HD .2 DD ) CZ -520 F 

118,000円 

• ミニフロッピー 5 s イスクユニット (2 D ) 

CZ -502 F 

99,800円 

•コンハ外フ□ッヒ-ディスクユこット (2 D ) 

CZ -300 F ( S - R ) 79,800円 

•增設用フロッヒ-六ス外ライブ (2 D ) •卜 

CZ -5 IF 

39,800円 

參增設用フロッヒザィス外•ライブ (2 D ) :ら 

CZ -52 F ( E . R ) 

34,800円 


•增設用フ〇ッ匕-ディス外.ライブ (2 D . 

CZ -31 F ( S - R ) 

| 59,800円 

•ハードディスクユニット 

CZ -500 H 

348,000円 

•カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 

籲 ミニフ□ツビーテ V スク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD 

(各10 枚 入) 

参 コンノ くクトフロッピーディスク 

CZ -3 FBD 

1,300円 


ビデオ編集装置 

#パーソナルテロッバ 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

•デジタルテロッバ 

CZ -8 DT 

89,800円 

•ビデオマルチプロセッサ 

CZ -8 VP 1 

59,800円 


拡張ボード•その他 

參 320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

#ユニバーサル I/O ボード 

CZ -8 UI 

14,800円 

• ROM BASIC ボード： 

CZ -8 RB 

19,800円 

• RS -232 C ボード 

CZ -8 RS 

29,800円 


參 RS -232 C •マウスボード.: -9 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

JIS 第1水準漢字 ROM •: 」 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

參 JIS 第2水準漢字 ROM n 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

籲 JIS 第2水準漢字 ROM &ターポ博士レキシコン•日本語 

百科ワードパワー.; • 12 

CZ -8 BK 3 

13,800円 

•フロッピーディスクインターフェイス： 

CZ -8 B 01 

14,800円 

•フロッピーディスクインターフェイス；- 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

參グラフィック RAM ポード： 

CZ -8 BGR 2 

14,800円 

籲 RS -232 C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

春 RS -232 C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 

7,200円 

•拡張 I / O ポート： 

CZ -8 EP 

11,800円 

•拡張 I / O ボックス： 

CZ -81 EB ( S * R ) 29,800円 

參拡張 I / O ボード: 

CZ -8 BE 1 

6,000円 

• RF ビデオコンバータ 

CZ -8 VC 

15,800円 

•モデムユニット 

CZ -8 TM 1 

29,800円 



★品番中の （） 表示は. S< メタリックシルバー〉 .R くローズレッド〉 .E 〈オフィスグレー〉を示します*1 CZ-8PK3 用糸2 CZ-8PK3、8PK4 用 *3 CZ-8PP2 用 *4 XI夕ーポシリーズ用 *5 CZ-851C 用》6 CZ-812C 用 
糸7 CZ-802C、300F 用糸8 XIシリーズ用 BASIC V1.0 XIシリーズ用糸10 CZ-802C、803C、811C、820C 用 *11CZ-856C 用糸12 CZ-850C、851C、852C、862C 用糸13 CZ-803C、804C、 8110、 820C で CZ-300F 

を使用する場合に必要 *14 CZ.856C で CZ-520F を使用する場合、また02-803(5、804〇、811〇、820む、8500で02-300ドを使用する場合に必要»15 CZ-850C 用 *16 CZ-800C、802C 用 *17 CZ-803C、804C、811C、 
812C、820C、822C で3ポート以上必要な場合に使用接続には CZ-8BE 1が必要 *18 CZ-8 1 EB を使用する際に必要 * 19 CZ-862C には接続できません。•接较等の詳細についてば周辺機器総合カタ〇グをご参照ください。 


淡株式会《 •お問い合わせは…シャープ株電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 fi (06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリング株〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0( 06)621-1221( 大代表)へ： 











































































本体価格 

Q A A PC 対応 ROM カプセル ¥3.000 
JL D i / , O U U FM 対応 ROM ヵプセル ¥3.000 


プリンタはエプソン 

ひん 


—'w 


，.•脅, 




，心 か 






熱転写プリンタがここまで進化。 

鮮明印字 漢字も、グラフィックもスピーディーにカラフルに鮮明印字0 

普通紙 0 K レポート用紙、コピー用紙、 OHP シートなど紙を選びません0 

簡単対応 ROM カプセルで POFM に簡単対応。 


24 ドット熱転写漢字カラープリンタエプソン AP-BDK 


• 24 ドット明朝体の美しい文字フォント。しかも用紙への印字は、きわめて鮮明。和文- 
英文•グラフィックなど、さまざまな用途に際立つ高印字品質を誇ります。 •印字 速度は 
高品位 ( NLQ ) 文字で英数カナ80字/秒、 漢字(全角） 53 字/秒と 高スピード。プリン 
卜作業の効率がさらに向上します。®熱転写紙はもちろん、たとえばレポート用紙、コピー 
用紙などの普通紙や OHP シートなどにも鮮明な印字をお約束します。用紙を選ばない 
のでランニングコストが低くすみ、とても経済的で1•。また、用紙を自動セットできますから、 
よりスムーズなプリント作業を実現します。 •サー マルプリンタと U ：、 リボンカートリッジを 
使わずに感熱紙にも、印字可能で 1；# リボンカートリッジは黒のほか、カラーも用意。ワ 


ープロもグラフィックも、美しい7色カラーで楽しめます 〇參 ダブ/レ幅のリボンを採用〇スム 
ーズに反転使用でき、長寿命•コンパクトでカセット方式です》©標準仕様で ESC / 
P TM 24- J 83. C に準拠。さらに PC 用、 FM 用の ROM カプセル(オプション)で、簡単に 
PC 、 FM 各シリーズの専用プリンタに変身しま す>_4 倍角、縦2倍角、ルビ ( K 角）文 
字など豊富な文字種、文字モード、機能を装備。表現豊かなカラーワープロに威力を 
発揮しますほぼ B 4 サイズのコンパクトボデ f 、 静力*な熱転写方式ですから、置く場 
所や使う時間を選びません 。癱 カットシートフィーダ、ロール紙ホルダ、漢字第2水準 R 
OM などのオプションを用意していま1； 


写真やィラストをフルカラーでパソコンに人力。 
コビー感覚の簡単操作で、画期的な価格を実現。 

•7 色表示めパソコンでもフルカラーで表現。 3 原色 ( G . R . B ) 各 6 bit で A 6 までのカラー原稿を読み取ります。 
さらに 従来の ディ ザ 法に 比べて、高画質な中間調を表現できるエプソン新開発の 二 値イ撕理回路の搭載によ 
り、7色 表示のパソコン でも、色彩•コントラスト•濃淡を原稿に 忠実に 再 i 見 きわめて 美しい フルカラー表示を 実現 
しました。 小型軽 置の コンパクト ボディす シリコン密着センサの採用により、置く場所を選ばないコンパクトサ 
イズ。さらに、カラー•スキャナ として初めての 普及価格を実現し ました。 修コビ 感覚の簡単操作。 コピー機の よ 
うにヘッドを移動させて 読みとる方式のため、本やシートなど原稿の 形態を 選びません。 操作は原稿を おいて スイ 
ッチを押すだけ。また、解像度 (100 DPI /200 DPI )、 濃度(濃/普通/淡)、輪郭強調(強/普通/弱) などの 選択も 
前面の パネル スイッチで行えますから、誰にでも簡単に お使いいただけます。 春 ほとんどのパソコンに接続可能 0 
RS -232 C を標準装備。さらに GP - IB ( IEEE -488) をオプションで用意して、ます。 # PC - 9800 シリーズ周ユ- 
ティリティソフト装備。 PC - 9800シリーズと接続する 場合、 添付のユーティリティソフトと F 記の市販アプリケーシ 
ョンソフトを併用すれば、デザインの下絵作成や、ワープロにカラー 写真 •イラスト•図表•地図を組み込んでの 
企画書や案内状、資料 等の 作成な ど、 活用の幅が さらに扯がり、 デザイン ワークにビジネスワークに 大きな 威力 
を発揮します。 


« GT - 3000は、取扱説明書の他にサンプルプログラム及び コマンド などに関じ T 、 くわしく説明したプログラミングカイドブソクを 
添付じ a 、 ますので、 PC - 8800、 FM -16 点/ 11/77 AV 、 X 1/ MZ - 2500シリーズ等をお使いの方もすぐに画像入力が行えます。 


ソフトウェア名 

販売会社名 

ソフトウェア名 

販売会社名 

ソフトウェア名 

販売会社名 

アートマスター 400 

㈱ システムソフト 

ダイナビックス V 

㈱ ダイナウェア 

Z，s STAFF 

ツァ仆 

一太郎 Ver .2 

㈱ ジャストシステム 

まち又一る 

㈱ ダダ 

テフシリース Queen 

日本マイコン販売 ㈱ 


SKPC-9801/E/F/U/UV は、 2DD または 2HD のフ a ッビーディスクドライブが必要です， PC-9801U/UV は、 3.5 インチにメディア変更を行えば、フロッピーデ f スクドラ 
イブは必要ありません.，※アプリケーションソフトは、対応コンピュータをお確かめの上、お使い下さい。※会社名、製品名は各社の商標または登録商標です，， 



カラーイメージスキャナエプソン GT -彐□□口 本体価格¥198,000 


•ェプソンのプリンタは、巳 Sl / P " のもとにターミナルプリンタ•コントロールコード体系の世界統一規格を提唱し製品開発されています。 

エづソン朗 j 売株式会社•本社/〒旧東京都新宿区西新宿 2 - 4 - I 新宿 NS ビル私軎箱 6 1〇 9 号 0(03)348-7121 ( ft ) - 

■ショールーム/新宿 NS ビル5階■支店•営業所：♦東京 （03)348-6801 •中央 (03)258-4841 籲大阪 （06)365-5071 •大阪南 （06)632-3353 參名古屋 (052)962-7001 •札幌 (01 丨 ）222-2821 AP ； GT 
•秋田 （0188)32-4002 •仙台 （022)263-3691 •長野 (0263)36-7251 •新潟 (0252)43-85 15 •金沢 （0762)62-32 16 •広島 (082)262-51 81 •福岡 （092)47 卜0761 •鹿児島 (0992)25-771 7 資料請求券 

tZY ] — エフソン株式会社 長野県斑訪市大和 3 - 3 - 5 春 詳しい資料のご謂求ばお手数ですが、はがきに住所、氏名、年令、職業、製品名をお書きの上、ェブソン販売株式会社までお申込みく ださい;》 mm 




















専用 2 HD 版 SHARPffiT ^ 加 


楽本商品は XI 七はお使いいただけません。あらかじめご了承ください。 

私シンググ y ドは自動変換十び。むしろ+ひに注目 


8ビットがここまで高度如動変換を実現する! 

サムシンググッドが8ビットワープロで初め 
て完全なカタチでく自動変換〉を完成さ 
せました。く即戦力〉をはじめとする数々の 
ワーフ 。ロソフトで培ったノウハウをもとに16 
ビット機上で開発した自動変換システムを、 
そのまま8ビットにコンバート0入力と同時に 
高度の文法解析がスタートし、かな漢字 
まじり文に自動変換していきます。し力*も 
Shogun (将軍)の大きな特長は、品詞分 
類のきめ細かさと独自の評価点数法を 
確立したこと。品詞をこれまでの倍以上 
(当社比）に分類し、かつ文節と文節の 
つながりの パターンに 評価点を与えること 
で:16ビットワープロソフトと競いあう高い 


変換効率を達成しました。プロフエッショ 
ナルが目を輝かせる素晴らしい仕上りを 


みせて t 、ます 。 Shogun (将軍)の自動変換、 
一括変換機能を使えば下のような文も、 


こんび窄たぎようかいぱひじようにへんかかはけしいぎようかい T す、へんか否， 
よういろをみあやまどんなゅうぼう，ぎ f 6とぃもせい^とんさ令 
きたし#•パへんかのきさしをみぬき，しだいのにささ‘パるするため 
にはろによりもふれきしぶるなそしきとくゼいをも to づけなけれ这いけ i せん • 


■臓爾 nm 麗■證隸 


このように一発で漢字かなまじり文に変 
換しま t ■。また、下の写真のように、ひとつ 
ひとつの文節を確認しながら作業を進め 
たい方のために連文節変換機能も搭載。 
お好みにあわせてお選びいただけま to 



ワーフロの 機能を フルサポート、しかも…。 
「高機能を積みあげて、多機能を実現す 
る」このサムシンググッドの伝統は Shogun 
(将軍）にも息づいています。 一つ一つの 
機能は、操作しやすくしかも処理は高速 
で行われます> 文字サイズも表のように一 
気に15種類を実現。しかも、強調や斜体 
や白黒反転文字までも使用できるように 
しました〇1/4角は漢字も使え、ルビ、上つ 
き•下つきなどで自由なレイアウトカ ? できま 
1； 7種類の鄴線、31種類の網かけ•下線な 
どアッと驚くほど豊富な表現力。このほか、中 
央寄せ、右寄せ、左寄せ、複写、移動、検索、 
置換、熟語登録といった編集機能は当 
然のこと、1文字単位のカラー印字や袋 


とじ印刷、差込み印刷、タックシール印刷、 
B 4 横の大きなサイズへの印字など印刷 
面でも強力な機能を搭載しています。次号 
の詳細スペックの発表をご期待ください。 
• Shogun (将覃)は15檯頚もの豊富な文字サイズを実現! 



橫〗/2倍 

横1倍 

横2倍 

横3倍 

横4倍 

格1/2倍 

び4角 





級1倍 

半角 

全角 

横倍角 



»2倍 


格倍角 

4倍角 




従来のワープロソフトの一般的な文字サイズ 
新しく增えた文字サイズ 



デ-タベ-ス機能内蔵で、情報力も強化。 

Shogun (将軍）には、使いやすいカード 
型データベース機能を内蔵しました。こ 
れで: 8ビットワープロの活用範囲が一挙 
に拡がります。力ード型データベースは、 


これが、ワープロの答えだ。 


その名は S h 〇 g u n (将軍）。サムシンググッドから、新しい8ビットワープロの誕生です。プロフェッショ 
ナルに照準を合せ、プロフェッショナルの求める機能のすべてを搭載しました。蓄積した膨大な文法解析 
のノウハウをそそぎ素晴らしい完成度で〈自動変換〉を実現しました。まさに、8ビットユーザー待望の 
NEWS です。ワープロで考えられる機能をフルサポートしたのみならず、 Shogun (将軍）で特筆すべき 
は、有機的に関連づけられた多機能の魅力です。表計算やカード型データベース機能までも内蔵、より高次元 
でのプロフヱッショナルユースに対応しました。この総合性こそが 、 Shogun (将軍）と名づけた理由で 
す。時代のワープロの答えを運んで、サムシンググッドからあなたへ 。 S h 〇 g u n (将軍）もうすぐ新発売。 
























シリーズ対応 2 D 版 

( JC 欲しい 0 


強力。ワープロの編集機能 
とデータベースのデータ処理機能を組み 
あわせることにより、高度な情報管理が可 
能になります》 

表計算機能でビジネスもラクになる。 
表計算機能を内蔵したことで使いやすさ 
もグンと強化。これで:見積書やレポート 
等の作成が実にラクになります^表中の数 


値を縦•横方向で自動的に計 
算してくれま t ■。これまでのように、 
電卓で計算しその結果をワープロ 
に打込む手間は一切必要ありません。 
16ビットを含め他ソフトとの互換性を確立。 

これも Shogun (将軍)の、まさに画期的な成 
果で 1； MS - D 0 S の下で走る PC - 9800シリ 
—ズ用のソフトと双方向でデータのやりと 
りを可能にしました。8ビットと16ビットとの間 
をつなぐことでこれまでにな^、ダイナミック 
なパソコン環境が可能になります。もちろ 
んこれまでのく即戦力〉の文書ファイルが 
読みこめるのは当然： T 1-。 さらヒ、他の8 
ビットワープロソフトの文書ファイルも取込 
むことができます。そして、 PC - 8800シリー 


ズと Xlturbo シリーズという異なるパソコ 
ンでもファイル形式を同一にすることで 
Shogun (将軍）間での互換性を持たせ 
ました。8ビット同士で:そして8ビットと16ビッ 
卜との間で共通語を持ちたいという多くの 
方々の夢をささやかながら Shogun (将 
軍）が実現しました。 

• Shogun (将軍）と他ソフトとのコンパート図 


卜は r <即»力爪- 88 用 

む： 賴力 ， — _ 

フ a ツビー間 1 

に限ります。 I PC-8800 シリーズ対応 J 

m トド N 

I XI turbo シリーズ対応」: 


PC- 9800シリーズ 
用ソフトウェア 
(MS-DOS 版） 


く 即戰力 >X1/X1turbo 
シリーズ用 


マイク a ソフト社の 


(将軍） 


Shogun (将軍)は今後強力な 

ファミリー展開を推進します。 

サムシンググッドでは、グラフィック ツール 
や通信用ソフト等、 Shogun (将軍 >と有 
機的なつながりをもつソフトウェア群の開 
発を予定しています(別売)。 Shogun (将 
軍)は、より新たな、より大きな可能性を持っ 
た環境をお届けします> 


» Shogun (将軍)の画面デザイン•仕様等は改良を目 
的に予告なく変更する場合がございます。あらかじめ 
ご了承ください。 

* Shogun (将軍)は、フ a ツビーの種類およびハードウェ 
アのメモリ容量によって檐能に違いがあります。あらか 
じめご了承ください。 


卿器，レヵ® 



Shogun (将軍）の発売を記念じ C そじ C 日頃のご愛顧 
に感謝の心を込めて、サムシンググッドからビッグプレ 
ゼント。キャンペーン期間中8ビット用く即戦力〉 （❶ PC - 
88 用 ❷ 〈即戦力 MR > ❸ XI turbo シリーズ用） をお求め 
いただいた方全員に、新製品 Shogun (将軍）を無料で 
さし先げます。 

お申し込み方法/く即戦力〉についている申し込みシ 
ールを「保証登録カード」にはり弊社までお送り下さい。 
お送りいただいた「保証登録カード」に基づき新製品発 
売と共に順次、発送します。尚、生産の都合により発送 
が若干遅れることもありますので、予めご了承下さい。 


li^HOW MUCH? 

当たればプリンターが当たります// 

■問題/超多機能ワープロ Shogun (将軍）はいくらで発売されるで 
しょうか。正解者の中から抽選で下記の賞品をお送りします。 

■賞品 /A 赏 NEC PC - PR 101 TL (88 用)、 SHARP CZ -8 PC 1 (X 佣)各 1 台。 

B 赏ソーラー電卓50名様 C 赏87年オリジナル大判スケジュール帳200名様 
■応募 方法/葉害に 籲 答え 籲 ご希望のプリンター名どちらか1機 
種籲住所•氏名 修 年齢•職業♦現在お持ちのハード構成を葉 害 
にご記入のうえ下記にお送り下さい。 

■締切り 日/ 11 月 5 日（消印有効） ■発表/ 11 月末日予定（賞品の 
発送をもって発表に替えさせていただきます0 
■送り先/〒 160 東京都新宿区大久保 2-5-20 シティプラザ新宿 3 F 
㈱サムシンググッド HOW MUCH 係。 


A 


人を大切にする テクノロジー 

1 株式会社サムシングクット 

〒160東京都新宿区大久保 2-5-20 シティブラザ新宿 3 FTEL 03(232)0801 肋 ん 

※資料のご請求は右の券を切りとり上記の弊社営業部宛までお送りください。カタログ等でき次第お送りいたします。夸 
























Active Role Playing Gam 



MZ -2000/2200/2500 版新発売ガ 




★本格 R . p . a / しかもリアルタイムの澡作性はそのままです。 
★極限のデータ圧縮技術により、マップはハイドラ仆 I の約6倍： 
★登場キャラクターやアイテムも大巾增。 

★もちろん、途中データのセーブ•ロー阿能。 

★見やすいマルチウィンドゥ表示。 

★14 種の魔法が使用可能。 

★会話•アイテムの売買•着がえ等、新アイディアを投入0 
★ゲームスピードはプレーヤーのレベルに合せ、自由に設定 可能。® 



MZ - 2000/2200 

5”2 D 版 ¥6,800 

MZ - 2500 ( MZ - 2000モード） 

3.5? □□版 ¥6,800 



丨販売ご希望の方は現金書留て料金と商品名•機檯名舌番号を明言己 
.、当社宛お送りください f .(送料サービス•速遠希望の方は300円ブラ” 
「ジン No 1 1ご希望の方は、100円切手2枚 （200 円分）を同封の上 W 求券を 
i りくださいバ葉害での W 求はお断わり致します） 

F ■カタログご希望の方は、100円切手同封の上、カタログ求券をお S 
ださい。(葉害での謂求はお断わり致します） 


テレフォンサービス名古屋 （052)776-8500 



ホームエンターテイメントの未来を拓く 


製造.販売株式会社ティーアンドイーソフI 




亍465名古屋市名東区豊か丘1810_ PHONE：052-773-7770 









MZ 版の特徴 

① インフォメーションボードを画面右側に新 
設。得点等を常時表示。 

② B . G . M . には FM 音源を使用し、シーン毎に 
異なる約10曲を挿入。 

•美しいフルグラフィックスの背景が、ドット単位のスムーズスクロール。 
(画面数は機種により少し異なります） 

機体の動きもドット単位で、なおかつ俊速ジョイスティックにも機敏に反応 

• 2 人で遊べます共同で出擎：合体は縦•横2種類でさらに強力。 
(もちろん1人でも遊べます） 

參毎回の得点とは別に、フレイする程向上する実力をレベルとして表示。 

レベルアッフに伴ない、武器か増え、敵か強くなり、途中シーンからのスター 
卜も可能般高レペルに達した方には階級竜を進呈 

•敵は約50種、巨大戦艦登場合体時の武器は、説導ミサイル•シールド他多数, 

♦ MZ - 2500シリーズ…七上？□□版¥6,800 










































































気にな d ました0 


で送つて下さい。 （60 円切手を忘れず同封して 
下さい。そろじゃないと無効になります〇) 

御応募の方全員にプレゼントされます。但し、 


， 一' 4 •"•ベ J wwwuw へ〜明 < I|JV ノ^5扫由 OA £!6 l£J V ノ 1 UJI し、ノ ーしントで解し、た人に|法， 

副寅がもれなくプレゼントされます。その副賞が右の写真の「霸邪の封印」そのもの ノ 
金属製で重量感もあり、写真のよろにしてかざると、なんとリッパに見えることやら ノ 
(但し、ケースは自分で買ラこと/)皆さん/がんばって 「認定証 」 と「覇邪の封印 』 
をちらいましよろ〇 


エ画堂さん （ KGD ソフト）から“覇邪の封印”を買って下さった 
方全貝へ耳よりなプレゼント情報です。ブレゼントグッズは、左の 
写真の「覇邪の封印オリジナル八ンカチ JO (2 Bcmx 28 cm ) 

御希望の方は、“覇邪の封印”に入っている説明書の表紙に印刷さ 
れている r KGDj のマークの部分を切り取って、60円切手1枚を 
同封の上、封書で下記住所の「エ画堂スタジオ 

7k ハ 、,+ 土 — n .«、八 • ^ rnr^S 




お問い合わせ先/ ㈱ エ画堂スタジオ内 KGD ソフト〒162東京都新宿区市谷台町11 TE し 03-353-7724 


布製マップと 
メタルフィギュアで 
臨場感たつぶり/ 


で、舞台となる世界の設定、柱となるス 
卜ーリイの製作には、細心の注意と多大 
な情熱が注がれたそ5です。たとえば魔 
獣のキヤラクターを決定するのに、500 
以上のラフスケッチを書いて、その中か 
ら選んだり、ゲー厶には全く無関係な所 
迄世界の設定をしたりと、まるで超大作 
のサーガでも1本作る様な感じでした。 

豳 球 

そんな訳で、「異次元ソフト」と称す 
るこのゲーム、確かなポリシー;り創り 
出された作品的雰囲気を持っていると、 
巨又るでしよつ。 

ゲームアドバイザー原島伸昭 

協力/ェ画堂スタジオ内 KGD ソフト 


はじめの内こそひと 
ご.とみたいな忙 

, しさに、うれ しい悲鳴で、て 

、'ダんてこまいしていたエ画堂さん (KG 
:> / ロソフト）も、今や冗談抜きの悲鳴をあ 
^ らげている始末です。 

^ 何がそんな人気を呼んだのか、不肖、 
^ 原島伸昭（私のペンネームです。）、客観 
1；； 的な立場から考えられる要因を、するど 
く、えぐってみました。 

寥 淼 momc ズル x ル 

_ まず第1に、なんといってもマッラと 
フィギュアがド〜ン/と付いている事。 
マップは布製で、デザインもフンイキ/ 

. それに、オリジナルデザインのメタルフ 
ィギュアが光ってて、そりゃもろ感激 
したくなってくる。このフィギュアを写 
真のよラに自分で彩色しみるのも、おす 
すめですネ。 















国®®版 

大好詳霏売中! 


HIGH QUALITY ADVENTURE GAME 


■ nrin 娜 

PC(SR«S) XKZ7 ( CZ 8 BS 1) 

IllZ-HM 


入力のわずらわしさを排除しました。 
テンキーとスペースキー だけで ゲームの 
進行が可能です。 


It was happened since the Zodiac Plate, supposedly the one 


of the ancient Babylonia, had discovered in a small 


castle bult about seven hundred years ago. 


More than four thousand years have passed since it was cneated... 


GS 

CSI 

X-1/turbo 

シリーズ 

5FD 

¥ 6,500 

c 之- aoo は，罾〇 ham 
乃ウ c 二 

フ〇ソビーデ <スワド，イブ 
tt ひに デ—クレ 〗 Vut. 
MutM のみ 勧 H 
ジ3イステ<•ソワ «吣 
フウス 

GS 

X-1/turbo 

シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

GS 

053 

MZ- 2200/2000 

シリーズ 

5FD 

¥ 6,500 

MZ-2000 は、 ffG-RAM 
123フリーンモニ9使用可 
フ□ッビーディスクドライフ 
过びにデ ー9レコーダーは、 
砘正品のみ勳作膂み 

GS 

MZ- 2200/2000 

シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

GS 

: 

PC-8801 

全シリーズ 

5FD 

▼ 6,500 

乃ラーモニタ使闲 
フ□ッビーディスク K ライフ 
茲びにデータレコーダは、 

蚝正品のみ動作»«济み 
アスキー7ウス対応 

63 

056 

PC-8801 

全シリーズ 

CT 

v 4,500 

GS 

057 

MZ-2500 

3.5FD 

¥ 7,000 

わラーそ二* 9 使… 
ジョイスティック 対応 
«圧7 ウス 対拓 

GS 

061 

FM7/77/AV 

3.5FD 

¥ 7,000 

•カラーモニタ®用。 

フ□ッビーディスクドライフ 
扛びにデー9レコーダーは、 
耗正®のみ勖作*み 
ジ3イステック対拓 
典正7ウス対応 

GS 

062 

FM7/77/AV 

5FD 

¥ 6,500 

GS 

063 

FM7/77/AV 

CT 

¥ 4,500 


# マイコンが人間の指す手を覚えて思考ルーチンが成長 
します。 （FD) 

_自由に定跡を登録できる 0 (FD) 

•対局の棋譜を自由設定できるのでコマ落ち対局、詰め将 
棋の研究、名人戦などの観戦などが自由にできます。そ 
れらのロー ド•セーブも簡単にできます 0 




SPS-NET 

罷始 I 


君も□クインしてみよろ/ 

SPS 自社ソフト情報や楽しし 
話題が 1 J アルタイムで手に入 . 

SPS-net tel 0245 - 46-1167 ⑵時間 ok ) 

ゲスト ID r SPS 000 j 大文字の SPS 、 ゼロ、ゼロ、ゼロ 

ハ°ラメータ 


ボーレー ト畸 300/1200 

データビット R 畤 8 
通®制®指定 峰 X 
改行！]一 K 峰 CR 


►照 


バ IJ テ 
ストッフビット畏 _ 1 
カナ 表現指定_照 
受*改行コード 岭 CR+LF 


S 表現 指定 岭 シフト JIS エンドコード 指定 
ミナルモード _全二重 


，無 


入会方法はゲスト ID で□グインし、「インフォメーシヨンボート 
「 SPS - NET ジョウホウ」をご覧 < ださい。 


お求めはお近くの有名マイコンショップで通信販売をご希望のかたは、商品名、 
機種名を明記のうえ料金を現金書留で当社までお申し込みくださ L 、-(送料サービス） 


パートナーシヨッブー 


キヤリーラボマイクロキャビン 


















































Falcom 


旧本ファルコ厶株式会 g | 


太陽の神殿 ( アステカ II) 
PC-8801/mkII/SR/FR/MR 
好評発売中•通販(〒200円) 

2枚組 （ DISK のみ） ¥フ 0 QQ 




太陽の神殿の為に書吉下ろした 
完全オリジナル曲。 

〈挿入 曲〉 

Templo del Sol 太陽の神殿 
Cenote 聖なる泉 
El Castillo エルカステ r - ジョ 
La noche triste 悲しみの夜 
Mundo Perdido 失なわれた世界 










































ジプジの幽霊船…海猫 
イザンデさえ 手をやいて いた亀 
勇敢な戦士ジブジー族。しかし.：_ 
竜王の魔力の前に一族は海猫に—ィ 
変えられてしまい、本拠は 幽霊 .. 
'船と炎 ox 漂流していを船底 dip 
j 二近い財宝の部屋に魔幻石が眠！^ 
じ:另ているが、襲いくる海猫!はと 

■船に 近づくことさ 議 

といっても、勇者として魔幻石_ 
を諦めるわけに叫、かない 。：^ 


ベルフォルンの巣…海蛇 

猛毒をもつ海蛇。ベルフォルン 0 
の巣になっている洞窟に、どん § 
な魔法もはね返すという伝説の^ 
盾がある。竜王の炎の魔法から id 
身を守るためには、どうしても ^ 
これが必要だ。「金の羽」を駆使め 
して、伝説の盾を 

手{こ入れろ乙.) ▲儀句 


ザックの谷…呪いの杖 
ノ くルーザが生まれた竟族の谷、 
ザック。昔は平和だったこの谷 
も、イザンデの竜王の呪いのた 
めに、仲間のすべては旅人を襲 
う狂暴な竜にされてしまった 
谷の中央にある呪いの杖を抜ぐ 
と、呪い(满けてもとの平和な 
戻るという。仲間を救うた 
め、平和な谷を取り戻すた^^ 
バルーサ啐烽物の待フ_のを 
へと足を踏み入れた。 


シルナスの街…予告者マラバ 
_かつてクリスタルの街と呼ばれ 
：>• たシルナスも、イザンテの侵攻 
後は流れ者の街となってしまっ 
,,た。住民は昼でも剣を持って外 
|| 出し、夜は魔物以外に道ゆく者 
■ ない。 魔幻石. ネイザ ズに詳 
1&い 予言者マラバは、以来_ 
_ の 漂うこの街に 住みついている： 
街の どこかに 隠、 ざれた 8 つの鍵 
_ を見づげ出し、魔幻石ネイザス 
P のあり力、:を聞き出すべく、マラ 
翁 ク獨部屋を開放け/ 


タイロンの神殿…過去の幻影 

カリバの不意をつき、イザンデに破壊されて 
しまったタイロンの神殿。その不覚は今でも 
カリバの胸に刻みこまれている。その自らの 
過ちを償う為に力ーラムの信託を受け、再び 
この神殿に足を踏みいれた。崩れた石だたみ 
と神殿が炎に包まれる光景とオーバーラップ 
し、亡くした妻子のことを思、い出していた。 
破壊された神殿の王の間には2つの魔幻石が 
眠っている。 


リーン城…石の王 

イザンデの侵攻の前に、平和の象徴リーン城 
は崩壊し、王は牢獄深く石となって眠らされ 
ている。王はドラゴンを倒すための、重要な 
何かを知っている。果たしてその封 EP を解く 
ことができるか…。 




iiii 


〒104中央区銀座3丁目 11-13 
TE し 03-545-351 9 
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ウェボンポイント マジック ポイント メイン面 ディ フェン ドボイ： 

z キー（あるいはジョイスティック 各種マジックアイテムを使用する時 ^ 防御力のことでこれがあるうち 

の B ポタン）で投げることができる J こ使います。これがなくなると魔法 /: i 主人公の生命力が減ることは 
剣の数をあらわします。 


ヒットポイント 
主人公の生命力 
をあらわします。 
これがなくなる 
と冒険が統けら 
れなくなります。 

メッセージ 

ウィンドウ 
冒険中色々な人 
から聞いた情報 
が表示されます。 


マツプウインドウ 
主人公が現在どこにいるの 
かをあらわします。 


冒険中に発見したアイテムを表示し 
ます。Xキー（あるいはジョイステ 
ィ7クの A ポタン）で使います。 


ゴールドホイント 
お金のことでヒ 
ットポイントや 
デイフェンドポ 
イントを回復さ 
せることができ 
ます。 


カルマ 
主人公が良い人 
W かどうかをあ 
らわします。力 
ルマが多い程良 
主人公が冒険でい人間になりま 
きる時間 f あら す。 

わします。 



対 

M ディア 

価格 

<0月⑻日 

xic/F7igxW 

恐 チ 2D 

¥6,800 

日 

PC-980 VV 

一 5 传 2D D 

¥6,800 

PC-980lMf5M^ 

忍場 HD 

¥6,800 

PC- 98011 / 

，砂^ QD 

¥6,800 

，10:月30日 

PG-8801SR/FU®3 [用 

方イ好21> 

^¥6,800 


あつまれ！ 

「ファルコムフェア」開催 

■ II 1~3 P . M . I ：00-3：00 J & P 町田店 

■ 12 6~7 A . M . I 0：30- J & P 渋谷店 


| 予約受付中•通目及（；つ00円 )1 ►通信販売 ご 希望の方は、品名•機種名•住所.氏名•電話番号を 

- 1 明記の上、現金書留で日本ファルコム . Oh ! MZ 係までお申込みください。 

スタッフ募集 正社員および アルバイト 

• ノ、•ソコン.ファミコンゲームソフ トの企画.制作 
•アミューズメント 商品の企画•制作 
參出版 (編集.執筆. 企画.制作） 

•音楽担当（ゲームミュージックの作編曲•効果音の作成他） 

〕東京都 立 JII 市柴崎町 2-2- 19カトービル 
TEL . 0425(27)6501 肋 




硬 ^! 

ノ -" TEL.042 


ファルコム株式会社 j 


























































-但•評 f 穴のデ 「 




►注意 

•シナ 1 J 才 II はシナ 1 J 7 M が終了していない方でもプレイできます。 
•シナ 1 J 才 II はシナ 1 J 才 I とかならず同一のメディアをご購入くだ 
さい。 

•シナリオ II はザナドウがなければプレイできません。 


モンスターデー タ表^ 


デカキャラバラメーター設定表' 


横山宏 

モンスターオリジナノレイラスト 


テーマミュージッタ樂譜50曲 

(注：ゲーム中には30曲しか入つてません） 


XlC/F/turbo 
5 SD ¥5,800 

通信 毀売こ希留の方は品名 • 旁種名 •住所•氏名 • 電話番号 
• シナリオ丨の登録N0 を 明記の 上現金 霱留て 日本 ファルコム 
Oh! MZ 係までお申込み下さし)。 


モンスタ^—設定リスト， 


タンジョン部分リスト " 


モンスターレベル該:定表， 


モンスタ ■ —パラメー タ‘ —表* 


















〒190東京都立川市柴 if 町 2-2-19 力!-ーヒル 

TEL .0425(27)6501( ft ) 


參チーフプ□グラマー.プロジェクトリーダー：木屋善夫 
參シナ 1 J 才設定 • プロジェクト U — ダー：宮本恒之 
春データ設定 • プロジェクト IJ ーダー：井上忠信 












好評発売中 


X1/X1turbo シリーズ対応 

BASIC BUG 

撃退法 < X 1 編〉 

白石誠一•小笠原佳人共著 




Xl/Xlturbo シリーズ対応 


プログラミングにバグはつきもの。しかし， 
バグ取りのために费される労力は，膨大な 
ものです。本書は，そのような労力を少し 
でも減らせればと c 荀考えから作られまし 
た。サンプルリスト涂豊富に掲載し，なぜ 
エラーが 起こるのか，パ、グを取るにはどう 
したらよいのかを詳糾1に説明，さらに，エ 
ラーを出しにく くするためのプログラミン 
グテクニックもあわせて紹介しています。 

本書の内容 

第1章 BASIC 基礎マスター 
第2章 エラー 別擊退法 
第3章命令別 エラー撃退 法 
第4章隠れ エラー 擊退法 
第5章 BASIC プログラミングテクニック 

A5 判 208ページ 
定価1,600円 （〒 300 円） 


X 1/ C / D / F/turbo 

XI システム研究室 


おもしろマシンのブラックボックス探険 


有田隆也•牛島昌和 
Itti Rittaporn 共著 

本書では，入門者レベルからは 
じめて， XI の中でどういうこと 
が起っているかが直猶に分っ 
てもらえるように構成されてい 
ます。特に基本的な部分を重視 

し，「マシン語や ハードウェア」 

入門の入門書的な性格が特徴と 
なっています。 

B5 判 288ぺージ 
定価2,500円 (〒 300 円） 



X 1/ C / D/turbo 

XI テクニカル マスター 


ストラットフォード C . C . C . 著 



シャープ X 1シリーズの多彩な 
機能をフルに引き出すための解 
説書。はじめてコンピュータに 
ふれるという方から，ある程度 
BASIC を知っている方まで:を 
対象に， XI シリーズ入門から， 
簡単なマシン語までを実例をあ 
げながら， fi 萑実に理解できるよ 
うに構成されています。 


B5 判 300ページ 

定価2,500円斤 3 〇〇) 


， 発行•問い合わせ先 、 

日本ソフトバンク出版部 

〒102東京都千代田区四番町 2-1 
V . 003(261)4095 ノ 





























10 月日日，東京•晴海で開催されたエレク 
ト ロニ クスショウ ’86に， XI の16ビットマ 
シンが参考出品された。その名も X 68000。 
斬新なフオル厶に常識を超えたスペックを 
積んだ“パーソナルワークステーション”の 
登場である。それではさっそく，この緊急事 
態に駆けつけた祝一平氏にリボートしても 
らラことにしよラ。 


m 


i«] 


X 6 的00登場!!! 

ついに「 XI の16ビット」が神秘のベール 
を脱いだのである。そして，じつに気持ち 
がよいことに， CPU は 68000 の10 MHz なの 
である。いままでさんざん待たせた以上， 
8086〜 V 30 〜 80286のあたりを使ったりした 
なら，ただではすまなかったところであろ 
う。で， X 68000 について書きたいわけだ。 
よって，それ以外のものについては，先に 
さっさとすませてしまうのである。 

まずは DAT (デジタル.オーディオ•テ 
ープ）である。锭破りの「デジタル信号入 
出力端子付き j である。 これに よってデジ 
タルレべルで， 音質の劣化がまったくなし 
での ダビングが可能になるのである。私は 
こいつを「パソコン 用の メモリ デノ sr イス」 


として注目するのである。ざっと計算した 
ところでは，2時間テープで1ギガ=1024 
メガバイト程度の容量と出た。近い将来， 
ハードデイスクのパ、ックアップ用などに期 
侍できる。次がシャープから近日発売の 「F 
M . AM へツドホンステレオプレーヤー/液 
晶テレビ」である。よ一するに，ウォーク 
マンタイプのステレオプレーヤーに白黒の 
テレビが張り付いたものである。48,000円 
とのこと。その隣ではカラーの液晶テレビ 
が参考出品されていた。画質は， 私が 見た 
なかではずば抜けて鮮明であった。それか 
らイメージスキャナ+ファクシミリの複合 
商品が参考出品として MZ - 250 0 V 2 に接続さ 
れていた。スキャナで取り込んだ画像を2 5 
00で編集してファックスできるという画期 
的なものである。最後に立体映像であるが， 


XI / turbo を使った立体視システムが紹介さ 
れていた。私には VHD の立体ビジョン（映 
画）よりも気に入ったのであった。 

お待たせしました 

というわけで X 68000 についてである。お 
っと，断っておくが， X 68000 は今回のショ 
ウでは参考出品として展示されたもので， 
正式な発売はまだされていないのである。 
なお，機能についての詳しい紹介は，緊急 
報告として 172 ページより書いてあるので， 
そちらも参照していただきたい。ここでは 
見てきた感じを伝えるのである。 

さあて，お立ち合い。時は 1986 年10月2 
日， 場所は東京晴海の見本市会場，いまし 

も エレクトロニクスシヨ ウの初日なのであ 

る。 そしてわれわれ取材班の前に現れたの 


未来がぎっしりなのである 23 













は，異形のフ オル ムに身を包んだマシンな 
のであった。色は写真で見てわかるように， 
斬新な グレーで ある。おそらく グレーの 中 
ではもっとも現代的で，もっとも派手な色 
であろう。デザインはじつにその筋である。 

いわく， マンハッタンシエ イプ。 マシンは 
ふたつに分かれ，間に隙間が空いてるので 
ある。要するに「高層ツインビル」のイメ 
ージなのである。しかし，決してかっこばか 
りではないのである。空いている隙間には 
「取っ手」が入ってるのである。押すとポ 
ンと飛び出し，もう一度押すとカチッと納 
まるのである。すなわち，ポップアップハ 
ンドルなのである。ほとんど出前の“おか 
もち”の世界なのである。「ぶら下げてくれ」 
といわんばかりなのである。 

そいでもってマウスなのである。これま 


た異形なのである。いわく，マウス•トラ 
ックボール。マウスかと思えばトラックボ 
ールなのである0変幻自在/一挙両得/一石 
二鳥/二足のわらじ，なのである。 

そしてキーボードなのである。写真を見 
ていただきたい。 Xl/turbo で問題あり，と 
されていた カーソル キーの配置が改善され 
ているのである。そいでもって， XF 1 〜X 
F 5 のキーが強烈な日本語処理への傾斜を物 
語っているのである。 

さて，外側はひとまず置いて，次にデモ 
である。まずは，グラディウスがびゅんび 
ゅんガシガシと動いていたのである。残念 
ながらデモだけで，実際のプレイまでには 
至ってなかったようであるが，よく見てみ 


ると画面の左上に 「 SPS 」 の表示があったり 
する。む〜ん。で，はっきりいってファミ 
コンよりも明らかに数段上の画質なのであ 
る。さらには，ゲームセンターにあるオリ 
ジナルよりも上だろうと思われるのである, 
そして，一般的にこのようなことをバソコ 
ンで行おうとすると，「汗だくで一生懸命動 
かしてます，ゼーゼー」という感じがする 
ものであるが，ところがどっこい， X 68000 
は楽々とグラディウスしているのである。 
もしも X 68000 に鼻が付いていたならば，き 
っと鼻唄まじりであったにちがいない。じ 
つに，末恐ろしいまでのスプライトパワー 
といえよう。そいでもって，その隣りのマ 
シンでは「65, 536色同時発色，かつ 512 x 512 
ドットの解像度」を表示しながら，音声合 
成したりしているのである。このグラフイ 


24 Oh! MZ 1986.11 . 
















0 立体スコープを使った VHD の立体ビジ 
ヨン。 10 新映像シアター。 Xlturbo で作ら 
れた立体コンピュータ画像も紹介されていた。 
ID イメージスキャナとファクシミリが合体し 
た画期的な周辺機器がまもなく発売される。 
E デジタルオーデイオテープ DAT も登場。 
CD-ROM と同様，パソコンの周辺機器と 
しても興味深い。 E シャープから発表さ 
れた液晶テレビ。液晶に関しては老 
舗なだけに期待が持てる。 






ツクの性能がいったいど一ゆ一ものかとい 
うと，これがなんと「髪の毛の1本1本を 
表現できる」パワーなのである。これまた 
はっきりいって，末恐ろしいまでのグラフ 
イツ クパワーである。 

もう1台のマシンは，前もって計算しハ 
ードデイスタにセーブしてあった CG や，イ 
メージスキャナで取り込んだグラフイツク 
を表示していたのである。 CG はよく見ると 
背景に 「HUDSON SOFT 」 と出ているの 
である。む〜ん。で，チヱス盤の上で玉（真 
ん中のは明らかに銀色だということがわか 
る）が跳ね，ボーンが踊っているのである。 
じつに レイ. トレーシングなのである。は 
っきりいって，最近のテレビ CM などでよ 
く見かける，「本当の CG 」 と比べて，まった 
く遜色がないのである。また，イメージス 


キヤナで取り込んだ荻野目洋子は，ほとん 
ど写真の世界なのである。昔あった SMC - 
777の松田聖子なんぞは目じやないのであ 
る。はあはあはあ。 

以上が X 68000 との接近遭遇の実態なので 
ある。さすがは68000なのである。しかし， 
世の中には「68000じやソフトがない」など 
といい出す人がいたりするのである。確か 
に，16ビットでは8086のソフトの量がいち 
ばんであろう。 

だが 

私はいいたい。ソフトの量とは，すなわち 
「過去の蓄積」なのである。「いままではど 
うだったか」にすぎないのである。そりや 
あ，確かに8088〜8086〜 V 30〜80286は全 
盛 だ。それに よって 数えきれないほどの 量 
のソフトが登場した。 


しかし，時代は前に進むのである。だか 
ら， セグメントのある CPU はもう時代遅れ 

なのである。うっとうしいのである。願い 
下げなのである。過去の遺物なのである。 
感性に対する侮辱なのである。裏切りなの 
である。よ一するに， 

もう，うんざりなんだよつ！ 

もう，過去に縛りつけるのはやめてくれ。 
確かに8086には膨大なソフトがあるだろう 
さ。だけどそれは過去なんだよ，過去。ち 
まちましたマシンで動いていた，ちまちま 
したソフトなんだよ。もう時代が変わりか 
けてるんだ。いま，変わり始めたんだよっ！ 
そう。 X 68000 の小さなボディには，未来 
がぎっしりと詰まっているのである。それ 
だけが私のいいたいことなのである。 

(祝一平) 
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MH500^2 


かねてより噂の V 2 がとうとう姿を現した。日ビットマシンとして史上最大の 
八ードウェアスペックを誇る Super MZ のモデルチェンジは，けして派手な 
ものではない。それは， Z 80 マシンとして完成したスペックの余裕とさえいえ 
るだろう。ここでは V 2 の成果をじっくりと追ってみよう。 


噂の V 2 ついに餓 

Z 80 の CPU の能力を無謀とも思えるほど， 
周辺回路によって引きずり出し，チップの 
中までしゃぶりつくしてしまったような極 
限の Z 80 CPU ボードである MZ - 2500にマイ 
ナーチェンジが施されることになりました。 

ハードウェア的にはもはや，物理的にも 
論理的にもギチギチの設計をしてしまった 
MZ - 2500に，これ以上何をしようというの 


か，不思議に思いつつ，そっとべールをは 
がしてみました。あの「火の鳥」さわぎのと 
きのような大げさなものこそありません力 5 '， 
小さいながらもキラツとした粋なはからい 
がいろいろと行われています。口の悪い A 
氏は「初めっからこうしとけば FM なんて単 
なる色魔だといえたのに。だいたい MZ は 
……」と以下書くに耐えないような言葉が 
雨あられと降ってきたのですが，これも彼 
が MZ を，シャープを愛すればこそなのだ 
と思って許すことにしました。確かに今回 


のマイナーチェンジ後の姿が1年前にあっ 
たとすれば，すごいことではありましょう 
力す，そこはやはりメーカーというものの苦 
しいところ。カユイところに手が届きにく 
いことだってあるでしよう。しかし，それ 
にしてもどうしてこの時期まで……という 
気もしないではありません。 

MZ - 2200のときもそうでしたが， MZ は 
その登場した背景を考えなければ確かに優 
れたハード設計のなされた機種といってよ 
いでしょう（ときどき妙な手抜きがあった 
りするが他のメーカーほどひどくはない)。 

さて，一般論はこのくらいにして，今回 
のバージョンアップについて見ていきまし 
ょう。まずはハードウェアから . 。 

# 目覚めた 

テレビコントロール機能 

ハード的な強化点では，なんといっても 

スーノ、。ーインポーズ， TV コントロールに話 

題が集中します。 MZ - 2500の全回路図を紹介 
したときにも触れたように， MZ - 2500には 
外部のビデオ信号と同期をとり，映像信号 
を合成する（これこそスーパーインポーズ 
にほかならない）回路が組み込まれ，申し 
わけ程度ではありますがしっかりコネクタ 
まで付いていました。が,しかし戦略上の都 
合からか，はたまた一歩先を行っていた XI 
シリーズとの衝突を避けたためか，ほとん 
ど表舞台に顔を見せることはありませんで 
した。私も初めて回路図を見て以来，毎月 
のように「あの回路はどうしたのだろう」と 
思っていたのです。それが今回の MZ - 2500 
V 2 で MZ -1 D 24 と組み合わせてようやく生 



これが MZ- 250 0V2 。 パソコン本体 MZ-253I と 15 インチカラー 
ディスプレイテレビ MZ-ID24 を組み合わせたもの。 
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オーナーズマニュアル BASIC - M 25 マニュアル BASIC - S 25 マニュアル テレホンソフトマニュアル 初心者向きガイドブック 


かされるこ.とになりました。ただ，これま 
での MZ - 2500には対応していません。なん 
とかならないものでしようかね。 

TV 制御関係は，バージョンアップされた 
BASIC でサボートされています。機能とし 
ては， TV のパワー ON / OFF ， 音量の大小，消 
音，インポーズ切り換え，チャンネル切り換 
えがあります。スーパーインポーズ時は， 
テレビ映像のコントラストを2段階に切り 
換えられるようにもなっています。 



ちろんテレビコントロール機能以 
外は従来の MZ - 2500でも利用できる。 


，充実の標鞠備 

その他のハードウエアはほとんどがこれ 
までオプションだったものを標準装備にし 
たもので「目新しさ」はありませんが，こ 
れまでの MZ - 2500(仮に VI としましよう） 
との比較のため，整理してみると次のよう 
になります。 

辞書 ROM (9 万語） 

「書院」という渋いネーミングでお馴染み 
のシャープの日本語ワードプロセツサ WD 
シリーズと同一の辞書です。 

書院との間ではさらに一歩進んで文書フ 
アイルのやりとりがデイスクベースで可能 
になりました。書院を持っている人やこれ 
からワープロを買おうと思っている人には 


朗報でしょう。 

主記憶256 K バイト 

RAM というと， VRAM まで含めるという 
ふとどきな習慣（某メーカーがやりだした 
ような気がする）があるので，ここでは正々 
堂々プログラム用として使用できる場所とい 
うことで，「主記憶」という情報処理の教科 
書用語みたいな言葉を流用しました 。VI で 
は，純正品が35,000円という桁を間違えた 
ような高値ということもあってなかなか入 
手できなかった増設 RAM が標準装備という 
わけです。これからは ， BASIC レベルでも 
マウスや BASIC - M 25 ならではの強力な命 
令をふんだんに使ったプログラムが書ける 
ようになるでしよう（何か気のきいたこと 
をやろうとするとすぐ増 RAM が必要になっ 
てしまうのが頭の痛いところだったのです)。 
256 K といえば少し前の16ビット機と同じで 
す。あァ「大容量7 K RAM !」「64 K も RAM 
を乗せるなんてゲテモノさ」なんていって 
た時代がなつかしい。 

VRAM 128 K バイト 


厳しい価格だったのです。標準装備になっ 
たおかげで，これからは 640 X 400 ドットで 
16色をフル活用したソフトも登場するので 
はないかと期待しているところです（オプ 
ションを買わないと動かないソフトを作っ 
ても売れませんからね）。 

これで MZ - 250 0 V 2 の ハー ドウェアは，主 
記憶 256 K ， VRAM 128 K ， 第 1，2 水準漢字 R 
OM ， ボイス レコーダー， 3.5 インチ 2 DD ドラ 
イブ，辞書 ROM ， 1024 個の PCG , 8ォクタ 
ーブ6重和音 （ FM 音源3重和音 + SSG 3重 

和音），スー パ ーインポーズ， TV コントロー 
ル， RS -232 C 2回線，マウス，ジョイステ 
イック X 2, セントロニクス仕様プリンタイ 
ンタフェイス，さらにオプションを付けて 
640 K の RAM デイスタ，16/4096色パレット， 

ボイス コミュニケーションボード， モデム 
制御， 5" FD ，20 M のハードディスタ……と， 
ここまで息をつかずにいえたらテレビに出 
れそうなぐらいです。これらを Z 80 B がたっ 
た1個で制御しているのですから，まさに 
これはモンスター。泣く子も黙る MZ です。 


え，これオプションだったっけ？ びっ 
くりして回路図を見たら（何かあるとすぐ 
に回路図を開く，ハード屋さんの習性)，確 
かに赤 エン ピツで「オプションだぞ」と書い 
た私の字があった。これも20,000円という 


，アルゴ機能の強化 


ハード的には「どうだ，まいったか！」 
といってきそうなほど重装備な V 2ですが, 



MZ - 250 0 V 2 のフロントパネル。ディスクまわりにラインが入 
つてスッキリとまとまった。 


MZ-2500V2 
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BASIC - M 25 V 2. OB の起動画面 


ァルゴ機能でいつでもディレクトリが見られる 

ソフト的にもしっかりとパワーアップがな 
されています。というよりも今回のモデル 
チェンジではハードよりもむしろソフトの 
ほうが主体といえます。シャープでは「ソ 
フトのバージョンアップ」とサラリといっ 
ていますが'，なかなかよくなりました。 

BASIC 実行中にキーボード左上隅のアル 
ゴキーを押すと CPU にインタラブトがかか 
ったときのようにまったく別のプログラム 
が動くアルゴ機能はシャープ独自のもので， 
他に例を見ない面白い発想なのです。ただ， 
いままでは動くものが電卓とパレット操作 
くらいのもので正直「何が面白いの？」と 
いう感じでした。 

その アルゴ機能が強化され， じつに 面白 
いものとなってきました a V 2 では従来の機 
能に加えて日本語スクリーンエディタ（平た 
くいえば簡易ワープロ）である「アルゴエデ 
イタ」，西暦0年 （？） 1月から西暦9999年12 

アルゴエディタで作成したサンプル 



アルゴエディタによるスクリーンエディット 


任意の月のカレンダーが呼び出せる 

月までの任意の月について見ることができ 
る「カレンダー」，ディスク上のファイル名 
を見るイレクトリ」が追加されました0 

「エディ タはワープロがあるし， デイレク 
トリは BASIC なら FILES でいいわけでし 
ょ？」と思う方は「割り込み処理」の感覚を学 
んでください。アルゴ機能で起動されるプ 
ログラムは確かにそれほど高級なものでは 
ありません。この機能のよいところは，現 
在の画面などの状態を壊さずに，「ちょっと 
いいかな」といえることなのです。 

たとえていうなら，これまではタバコを 
買いに行ってもらうのにも正規の手続き（書 
類を書いて，課長の印をもらって…… ） を 
踏まなければならなかったものが，「ちょっ 
とお願い」といえるようになったようなも 
のです。 

特にアルゴエデイタは，テレホンソフト 
からも使えるようになったため，これまで 
ネックになっていた，アップロード用のフ 
アイルの作成や，ダウンロードしたフアイ 
ルの修正にいちいち BASIC を起動し直す必 
要もありません。その場でさっと片づける 
ことができますし，また仮にも「エディタ」 
ですから行や領域の移動，削除，複写，文 
字列の検索や置換，カーソルの単語単位の 
移動，ファイルの印字，マージ(連結)，削 
除，セーブ，ロード，カレントデイレクト 
リの変更と，ひと通りのことはこなせるよ 
うになっています。 CP/M 上で動くスクリ 
ーンエディタとして有名な WordMaster 
では ED と同等のラインエディッ トモー ドと 


ビデオモードを行き来しないと満足に使え 
ないのですが，アルゴエディタでは ファン 
クシ ョ ン キーで選択するだけですからずっ 
と簡単です。領域指定によるェディットな 
どは WordStar ばりで，はっきりいって使 
い勝手に関しては WordMaster よりも良好 
です。 

ものは試し，ということで私の愛読書「シ 
ーシュボスの神話」の一節を打ってみまし 
た。このたぐいの文章なら文節変換モード 
で固定しておけるようです。 

BASIC やテレホンソフトから一時的に呼 
び出されるだけの，いうなれば「オマケ」 

に近い立場のソフトとしては，このアルゴ 
エディタはもったいないくらいの「オ マケ j 
です。ディスタから再ロードすることも， 
現在の画面を壊すこともなく動けるあたり, 
主記憶 256 K はやはり大きいなァという実感 
があります。そして，それぞれの処理が速 
いこと。漢字 VRAM と6 MHz の Z 80 B さま 
さまといったところでしよう。 

アルゴ機能でディスケットのアイコンを 
指定すると「ディレクトリ表示」になりま 
す。 BASIC でいつも使っている FILES と 
違うのは，画面上に2列で表示されること 
と，ファイル名,の横に付くものがファイル. 
サイズになっていることでしよう。ファン 
クションキーの F 2 を叩くとファイルサイズ 
のところがいつものファイル作成の日時に 
変わり，また画面上でディレクトリを指示 
するだけで CHDIR と同じことができたりフ 
ァイル名表示を漢字モードと ANK (英数字） 
モードに切り換えられるなどなかなか小技が 
きいています。さらにユニークなのはカー 
ソル移動キーでファイルを指定して ESC キ 
一を叩くとそのファイル名がキーバッファ 
に入ったような状態となり，アルゴ機能か 
ら抜けたときにカーソル位置からそのファ 
イル名が書き出されます0 

ァルゴ機能はキー入力を受け付けるときな 
ら BASIC フ。ログ'ラムを走らせているときで 
も （ INPUT や INKEY $ などがあれば）いつ 
でも受け付けられます。たとえば INPUT 文で 
ファイル名を入力するようなところで，フ 
ァイル名を忘れてしまったときやファイル 
名が重複していないかをチェックするのに 
すぐ使えますし，アプリケーションを作る 
側としても入力のたびにわざわざ画面を壊 
すといった手間もなくなります。いちいち 
ファイル名が出るのがわずらわしいという 
せっかちな人にとってもうれしいことでし 
X 1〇 

また，画面が勝手に スクロール しないう 
え， FILES の倍のファイル名が一度に見ら 
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れるので，通常の FILES の代わりとしても 
重宝です0ファイルサイズと作成日時がす 
ぐに見れるということもあって私はほとん 
ど FILES を使わなくなってしまいました。 

次に，「カレンダー」はいわずと知れた力 
レンダー。今や一家に5枚はぶら下がって 
いる（私の部屋にも河合奈保子を含め，3 
枚ほどがつるしてある）といわれるカレン 
ダーですが，そこはやっぱりコンピュータ， 
西暦0年 （？） の1月から9999年の12月まで 
の任意の月のカレンダーが瞬時に出てきま 
す。うるう年はもちろん，祝日まで管理し 
てくれています。「西暦0年に体育の日とか 
憲法記念日なんてあったの」なんて野暮な 
話はいいっこなし。惜しむべくは1力月ず 
つしか表示してくれないことで，せめてこ 
れが1年分まとめて出てくれたら，ハード 
コピーをとって使えるのですが……。余談 
ですが， XENIX におまけで入っている cal 
は彳可力月分もまとめて出力できるのです。 
自分の生まれた月から75年分（現在の男性 
の平均寿命）のカレンダーを打ち出して部 
屋にぐるりと貼り， 1 日 1 日“ X” をつけて 
いくという不気味な作業もできるのに。 

日本語入力機能の強化 

8ビット機としては異例の日本語処理機 
能達成のために JIS 第2水準の漢字 ROM 
のみならず辞書まで ROM 化^して内蔵させた 
MZ - 2500ですが，今回の V 2 ではさらに RAM 
も併用することで超高速の変換速度はその 
ままに使い勝手を向上させています。 

a ) ユーザー辞書機能 

標準の辞書には載っていないが ユーザー 
がよく使う語(化学屋さんなら「律速」と力0 
は後から追加できるようになっているのが 
ワープロでは常識ですが MZ -2500 では辞書 
力す ROM のために書き足しは不可能。という 
わけで涙を飲んでいたのですが， V 2 では変 
換機能に「ューザー」すなわちューザーが作 
成した辞書を呼び出す機能が加わりました。 
また ユーザー 辞書 モー ドでは漢字の部首引 
きが可能になり，地名など，読み方のわから 
ない字を使うときにいちいち区点コード表 
を探さないですむようになりました（つい 
でに画数引きまで付ければ漢和辞典並みに 
なるのに……)〇 

b ) 学習機能 

これも従来は ROM の特性そのままに，使 
えなかった機能ですが， V 2 では辞書の読み 
出し順序を記録できるようにしたのでしょ 
う，候補が複数あるときには最後に使われ 
たものが最初に出てくるという学習機能が 


加わりました。学習した結果は当然ディス 
クに記録しておくことができますので，長 
く使い込んでいくにしたがい次第に使いや 
すいものになるわけです。 

c ) 入力方式の改善 

いままでは日本語入力時のモード表示が， 
右下に「英ひ」といったぐあいに出るだけ 
でわかりにくく，また辞書の切り換えもフ 
ァンクシ ョン キーまで指を伸ばさなくては 
ならず肩がこってしかたがなかったのです 
が，これも V 2 ではモード表示，変更もわか 
りやすくなり，また辞書切り換えも「変換」 
キーを叩くだけと，非常に扱いやすくなり 
ました。 

まったく，普通に考えたら不可能なこと 
を無理やりでもなんでもとにかく実現して 
しまったという感さえあります。もはや8 
ビットの日本語処理はシャープの独壇場と 
いえるでしょう。 

|テレホンソフトの強化 

MZ - 2500 用の テレホン ソフトはなかなか 
の力作ですが，パソコン通信のように頻繁に 
ログオンする相手が変わるような場合など 
には少なからず不満がありました。しかし， V 2 
では テレホン ソフト について いく つかの 改 
良が加えられています。なんといっても大物 
は 前述の ようにアルゴエ デイ タがオンライン 
状態で使えるようになったことですが，その 
ほかにも次のような機能が追加されました。 

a ) オートログイン 

BBS やデータベースのアクセスなどでは 
ユーザー ID やパスワードが必要ですが，ひ 
とりでいくつもの BBS に加入していると， 
それぞれの ID やパスワードをすべて覚えて 
おくのは大変です。ここでよくよく考えて 
みると，目の前にあるパソコンのユーザー 
は自分ひとりしかいないのですから，何も 
家からアクセスしているぶんにはパスワー 
ドを自分の頭にしまっておく必要はありま 
せん。そんなうっとうしいものはすべてパ 
ソコン自身に管理させ，ログインのときに勝 
手に送りつけるようにすればいいじやないか。 
これがオートログインの発想です。そこで 
V 2 では，テレホンソフトの電話帳の項目の 
中に“- log ” という項目名をつけてログイン 
時に送る内容を書き込んでおくだけでオー 
トログインができるようになります。 

b ) ター ミ ナル 実行中での パラメータの 変更 
あちらこちらにログインする人に不評だ 

った パラメータの 変更が ターミナルモード 
に入ったままでも 「 HELP 」 キーを 叩く こ 
とで行うことができるようになりました。 


(((1177^^^))) m 

I ： mm&m 


3:耵 

卜、ノルト潑 u 1夕う卜を)?してく掷、 


辞書もぐっと使いやすくなった 


いうなればターミナルモードでのもうひと 
つのアルゴ機能のような感じで呼び出すこ 
とができるようになったのです。 

C) ファンクションキーの定義 

データベース などを 使っていると， よく 
使う文字列というものが出てきます。 VI で 
は10個のファンク ションキーが すでに 使わ 
れ ていて， ちょっとしたものであってもア 
ップ ロード ファイルを作るよりありません 
でした。これが V 2 では SHIFT + ファンク 
ショ ン キーに よって F 11 〜 F 20 に相当す る 
ものがユーザーに開放され，任意の文字列 
を収めて おいて， いつでも呼び出せるよう 
になりました （15 字までです)。 

d ) ァップロードタイミング設定 

一般に全2重でない場合，ァップロード 
をする際に相手からの応答を1回ごとに確 
認しないと受け取ってもらえないため，文字 
が欠けたり，受信側（ホスト側）が RX オーバ、 
ー ラン を起こしてズッコケてしまったりす 
ることもままありました。 

V 2 ではこのあたりのことにも気配りがさ 
れています。相手から特定のキャラクタな 
り文字列がきた場合，任意時間 （ 1 ms 〜 25. 5 
秒まで 100 ms 単位で自由に決められます） 
だけ待った後に1行分の送信が行われます。 

パソコンを ホストとした BBS などでは， 

リアルタイム性はあまり期待できませんか 
ら，この機能は重宝というより絶対に必要 
なものでしょう。 

実際に PC -8201 と MZ - 2500 をつないで， 
PC を仮想ホストとして伝送をやってみたの 
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「書院」とのファイルコンバートもできる 

ですが，なんとなく昔やったプロトコルを 
持った「伝送」の スローモーションを 見て 
いるようで（ちなみにボーレートは極めて 
ポピュラーな300ボー）面白いものでした。 

手もとにもう1台， RS -232 C の付いた機械 
のある人はやってみるとよいでしよう。 
e ) サポートするモデムホンの増加 

これまで純正 （ ？ ） モデムホンである MZ - 
1 X 19しかサポートされていませんでした 
が， V 2 では, 

日本電気 ： DATAX ITM 1200 
沖電気： システム ホン model 1 
田村電機： ACTAM 1200モデムホン 
インタコム： MY LOOPER 300 
の各モデムについてサポートが行われました。 
ただ， MZ -1 X 19 以外はボイスメール，留守 
番電話といった，独特の機能は使えません。 

蜃 ワープロとのファイル交換 

いまや，ポータブルワープロの人気はフ 
アミコンに次ぐといわれるほどですが，な 
んとシャープの日本語ワードプロセッサ「書 
院」シリーズの文書ファイルと， MZ - 2500の 
アルゴエディタのファイル（つまり“. BSD ” 
ファイル）の間で相互に変換ができるよう 
になりました。倍角やアンダーラインとい 
ったものは使えませんが，通常の原稿を書 
いたりといったことには十分に利用できま 
すし，また考え直してみると， BASIC のプ 
ログラムを ASCII セーブ (, A を付けてセー 
ブすること）したものも . BSD ファイルです 
から，ワープロの文書の中に完成したプロ 
グラムのリストをはめ込むといったことも 
簡単にできるわけです。 

そうそう，アルゴエディタのところで書 
き忘れましたが， ASCII セーブしたプ ログ 
ラムはそのままアルゴエ デイ タの入カ ファ 
イルとなるので，たとえば変数名をいっせ 
いに変えたり，特定の文字列を見つけると 
きも前後関係が見えるので格段に楽です。 

う一ん， BASIC とワープロ的 エディ タがこ 
んなに相性がいいとは思ってもいませんで 


した。 

氺氺氺 

とまあ，なんとも盛り AT くさんという感じ 
ですが，よくよく見てみると，けして派手 
なものではありません。派手さより，むし 
ろユーザーの立場に戻って,「使いやす さ」 に 
重点を置いたというところです。メモリが 
増えたということもあります力 5 '，これらの 
「ちょっとしたこと」がなかなかよいものに 
なっています。 

MZ - 2500はまだまだ発達途中という感じ 
で，もう少し改良してほしいという点もい 
くつかありますが，とにかく国産のバソコ 


ンでは他に類を見ないほどよい ューザー イ 
ンタフェイスが構築されつつあるという気 
がします。あと2世代ぐらいたつと， MZ は 
まったく独自の世界を作りあげるのではな 
いでしようか。今後の発展を祈りつつ， MZ - 
2500 V 2の紹介を終わりたいと思います。 

(枭野雅彦） 

春パーソナルコンピュータ MZ -2531 

199,800円 

參カラーディスプレイテレビ MZ -1 D 24 

128,000円 

• BASIC - M 25/ S -25, テレホンソフト 

10,000円 


パーソナルコンピュータ MZ-253 Iの基本仕様 


CPU 

Z 80 B ( 6 MHz ) 

ROM (システム） 

32 K バイト 

メイン RAM 

256 K バイト 

グラフィック用 RAM 

128 K バイト 

RAM(PCG 用） 

14 K バイト 

漢字 ROM 

第1水準 

摞準（漢字2965字.非漢字535字） 

第2水準 

檷準(漢字3388字） 

辞害 ROM 

標準（人名.地名を含み約9万語内葳） 

音楽機能 

8オクターブ6重和音（内3重和音は FM 音源） 

テキスト画面 

縦方向にスムース 
スク□ールが可能 

表示文字数80桁 X 25行/20行/12行 8色 

40桁 X 25行/20行パ2行最大64色 
PCG « 能※ .1,024 個（キャラクタ単位に8色 [80 
桁表示時], 64色 [40 桁表 
示時]の色指定が可能） 
•256 個（ドット単位に8色指定可能） 
•128 個（ドット単位に64色指定可能） 

日本語表示 

40桁 X 25行/20行/12行 8色 

グラフィック画面 

縦横方向にドット 
単位のスムース 
スク Q —ルが可能 

640 X 400 ドット 16色/1画面 

640 X 200 ドット 16色/2画面 

320 X 200 ドット 256色/ 2画面 

16色/ 4画面 

別売のカラーパレットポードの装着により 
640 X 400 ドット4,096色中の15色/1画面 

640 X 200 ドット4,096色中の15色/2画面 

外部記憶装置 

3.5インチ FDX 2 ( 1基当たり 640 K ハ•イト） 

ボイス レコーダ X 1 


»PCG :ブログラマブル.キャラクタ.ジェネレータ 

(表中の数字は8 X 8ドット単位のキャラクタ数） 


イ 

ン 

夕 

フ 

イ 

ス 

FDD 

3. 5 インチ， 5 インチ共用 

RS-232C 

2 チヤンネル 

プリンタ 

内 藏（ セントロニクス社仕 «/MZ 方式） 

マウス 

内葳 

ジョイスティック 

2 チヤンネル（アタリ社仕様） 

CRT 

RGB リニア. RGBI, B/W (コンポジツト） 

TV コント□ール 

専用ディスプレイテレビ用 

I/O ポート 

別充（ 2 ス a ット） 

時計，タイマー機能 

内蔵 （ パッテリー*パックアップ付き） 

同梱ソフトウエア 

• BASIC-M25, BASIC-S25 V2.0 

•テレホンソフト V2.0 

(通馆极能付きカード型データペースソフト） 

• 各種 ユーティリティソフトウェア 

フオーマット&コピーユーティリティ 

PCG エディタ 

プリンタ選択ユーティリティ 

WD 変換ユーティリティ 
ユーザー 辞窨 変更ユーティリティ 
ユーザー 辞窨 コビーユーティリティ 
ファイルコンバータ 

電 源 

AC100V±10% 50/60HZ 

消 費爾力 

50W 

使用条件 

使用温度 10 〜 35 て 

使用溫度 20~80%( 非結级） 

外形寸法 
[.幅 X 奥行 X 裹さ（咖）] 
本 体 

キーボード 

幅 35 .0cm x 奥行 34 • 5cm x 高さ 13 0cm 

幅 41.0«nx 奥行 19.6cmx 高さ 3 . 8 cm 

重 置 本 体 

キーボード 

8.8119 

1 為 


カラーディスプレイテレビ MZ-1D24 の基本仕様 


受信チヤンネル 

VHF 1 〜 12 ch , UHF 13 〜 62 ch 

ブラウン管 

(大 き さ） 

15型90度偏向 SQ 中稍細度ブラウン管 

(楢28.5(：〇^高さ21.3(：〇1><対角線35.6(：〇1) 

アンテナ入力 

VHF 75 Q 不平衡型. UHF 300 Q 平衡型 

映像 入力 

(75 Q ) lVp-p 

映像 出力 

(75 C 負荷時） lVp-p 

R G B 入力 

摞準/*解像度自動切り換え 

映像 m 号 RGB 分離形 0.7 VP - P 正極性（アナログ時）/ TTL レベル正極性（デジタル時） 

水平同期信号 TTL レベル負極性 

垂直同期信号 TTL レペル負極性 Ys 倌号入力（アナログ時） 

音声ライン入力 

142 mVrms (400 Hz . 47 K Q ) 

音声ライン出力 

142 mVrms (400 Hz , 47 K Q , 30%変調時） 

音声 出力 

1.3 W 

スピーカー 

8 cm 九型1個 

使 

用 

半 

体 

集積回路 

30個 

トランジスタ 

135石 

ダイオード 

170石 

S C R 

2 石 

m 源 

AC 100 V 50 /60 Hz 

消 黄® 力 

80 W 

« 境 温度 

0 —4 CTC 

キャビネット 

オールブラスチック 

寸 法 

楢 39.3 cm X 奥行39 ,0 cm X 高さ36 • 6 cm 

重 置 

13. Skg (付属品を含まず） 

付 厲 品 

取扱说明窨1冊.保証窬1部，チャンネルマーカー1枚. 

アンテナ整合器 （75 Q -300/75 Q ) 1個，リモコン送信機1台.接* t ケーブル3本. 

乾電池単4 ( UM -4 )2 個.ゴム足4個.お客様ご相肢窓ロー騖表1部 
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麵顧漁 mm 


►ディスプレイテレビ 
〇 Z -870 DE / 巳 109,800円 
( E : オフイスグレー， B : ブラック） 
►ハ。ーソナルコンピュータ 

CZ -870 CE/B 168,000円 


いよいよ新製品のシーズン。まず先陣を 
切って発表されたのがこの XI turbo m で 
ある。 Xlturbo の優れた機能と豊富なソ 
フトウヱアをすべて継承したうえで，さ 
らにいくつかの機能強化がなされた。 

最大の特徴は標準装備のディスクドラ 
イブとして 1 M バイトの記憶容量を持つ 
2 HD タイプの5インチフロッピーデイス 
クが採用されたことだ。もちろん従来の 
2 D タイプのソフトウェアも支障なく利用 
できるよう 2 HD /2 D 両用のドライブが使 
われている。 

また， JIS 第2水準漢字 ROM も標準装 
備となり，これをサポートするシステム • 
ユーザー辞書も同梱されている。 

Xlturbo シリーズは，特に高い日本語 
処理機能を持つ機種であり，今回のモデ 
ルチェンジでもこれらを生かそうとする 
メーカーの姿勢は評価に値する。きわだ 
った変更はないが， Xlturbo がますます 
コス ト パフ オー マンスの 高いものに なつ 
たといえるだろう。 


パーソナルコンピュータ CZ -870 CE / 巳仕様 


項 目 

仕 様 

CPU 

Z80A 4 MHz 

80C49 (キーボードスキャン用，テレビ/カセットコント 
口ール用） 2 個 

ROM 

BIOS ROM 32 K バイト 

キャラクタジェネレータ用 ROM 8K バイト 

漢字 R0M(JIS 第 1, 第 2 水準漢字） 256K バイト 

RAM 

プログラム用 64K バイト 

テキスト用，ユーザー定義キャラクタ け • ハぐ 〆 k 

ジェネレータ，アトリビュート用 I2K ハイト 

グラフィック用 96 K バイト 

表示能力 

テキスト表示 

80 文字 X 25 行， 20 行， 12 行， 10 行 

40 文字 X 25 行， 20 行， 12 行， 10 行 
»20 行， 10 行はアンダーライン表示可能 

グラフィック 
表示 

640X400 1 画面 320X400 2 画面 

640 X 384 1 画面 320X384 2 画面 

640 X 200 2 画面 320x200 4 画面 

640X192 2 画面 320X 192 4 画面 

以上カラー 8 色ドット単位に色指定可能 
画面単位では上記画面数の 3 倍まで使用可能 

日本語表示 

文字構成 16X16 ドット 

文字種類 JIS 第 1, 第 2 水準 6349 種を含む 6672 種 
画面構成 40 文字 X 25 行， 20 行， 12 行， 10 行 

20 文字 X25 行， 20 行， 12 行， 10 行 ^ 

画面合成 

テキスト画面とグラフィック画面 

テキスト画面とグラフィック画面とテレビ画面 

テキスト画面とグラフィック画面とビデオ画面 

その他ブライオリティ機能，パレット機能.ユーザー定義のキャラクタジ 
エネレータ，黒色制御が可能 

フロッピーディスク 

ドライブ 

両面高密度/両面倍密度 5.25 インチフロッピーディスク 
ドライブ 2 基内蔵 

記憶方式両面高密度/両面倍密度 
記憶容置 IM バイト/ 320K バイト 

デジタルテロッパ機能 

内蔵 

サウンド機能 

PSG8 オクターブ 3 重和音 


項 目 

仕 様 

インタフェイス 

プリンタ（セントロニクス社仕様に準拠），専用カセット 
フロッピーディスク， RS -232 C , マウス， 

ジョィスティック（ァタリ社仕様に準拠）2個使用可能 

拡張丨/〇ポート 

2ポート内蔵 

消費 電力 

定格 27 W , 最大 （ 1/0出力 l .6 A )39 W , 待機時5 W 

外形寸法，重置 

本 体：幅 390 X 奥行 390 X 高さ108咖， 9.5 k 9 

キーボード：幅 390 X 奥行 I 89 X 高さ35咖， |.3 k 9 

ブログラム言語 

漢字 BASIC ( CZ -8 FB 02 VI .0[2 HD ]) 

キ ー 不 ー ド 

セパレートタイプ(本体と力ールコードで接続） 

カナ付 ASCII 準拠，50音順キー配列変換スィッチ付 

付属ソフ ト 

漢字 BASIC 

システム. ユーザー辞窨 
デモンストレーシヨン 
ディスク，プリンタ ユー ティリティ 
デフチャーツールなど 


ディスプレイテレビ CZ -870 DE / 巳仕様 



標準モード |高解像度モード| テレビモード 

ブラウン管 

15 型 SQ ファインピッチブラックストライブ 
(マスクピッチ 0.4(加〇 

入力信号方式 

RGB セパレート方式 

コンポジット 
複合映像信号 

データ信号 

TTL レべノレ（正） 

- 

水平，垂直同期信号 

TTL レベル （負） 

同期信号（負） 

入カコネクタ 

角型8ピンコネクタ 

RCA ピンジャック 

出カコネクタ 

— 

RCA ピンジャック 

表示範囲 （H x V ) 

267 x 166爪爪 

264 X 162 mm 

— 

表示時間 （H x V ) 

44 .7 //S X 12.52 ms 

29.8 /iSX 16. Ims 

— 

水平周波数 

15.98 KHz 

24.86 KHz 

NTSC 方式 I 5.73 KHZ 

垂直周波数 

61 .9 Hz 

55.5 Hz 

NTSC 方式59.94 Hz 

映像 

回路 

周波数帯域 

15 MHz 

3 MHz 

アンプ形式 

デジタル回路 

リニア回路 

キーポー ドによる 

コントロール 

チャンネル切換•電源入/切•音置 

COMP / TV /スーパーインポーズ切換 

音声 出力 

8 cm 丸型スピーカー| .3 W 

電 源 

ACI 00 V 土 10% 50 /60 Hz 

消費電力 

80 W 

使用 条件 

使用温度 一10で〜 40 X ： 

重 量 

13為 

特長，機能 

標準/高解像度ディスプレイモード自動切換 
リモコン送信機搭載 
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■MZ-700/1500 



Furuhata Kazuhiro 


古旅一浩 

©株式会社ナムコ 



入力方法 




操作方法 



このゲームを始めるにはカセツトテープ 
に IPL ， MAP ， MAIN の順にプログラムをセ 
ーブする必要があります。まず IPL (リス 
卜 1) をモニタな いしはマシン語入カツー 
ルから打ち込んでください。 

続いて MAP の入力です。タイニー版とは 
いえこの XEVIOUS はオリジナルとほぼ同 
内容で16エリア分のマップをサポートして 
いますので，データ量は 16 K バイトにもなつ 
てしまいました。これを直接入力するのは 
たいへんなので一度データを圧縮してそれ 
を展開することにします。リスト 2- a が'圧 
縮されたデータです。これを打ち込み 3 FE 
0 H 番地をコール （* J 3 FE 0> してください0 
一瞬のうちに展開は完了します。データが 
900 0 H 番地から CFFF H 番地まで展開された 
のを確認したら先頭にリスト 2- b を加えて8 
FF 0 h 番地から CEFF h 番; tlii までを IPL の直 
後にセーブしてください 0 ファイル名はな 
んでもかまいません。 

最後にリスト3の MAIN 部を入力して M 
AP の直後にセーブして XEVIOUS の完成 
となります。 


テープをセットして* L 0 としてみてく 
ださい（またはげしより）。あとはオート 
スタートです。キー操作は， 

カーソル キー：移動（斜め移動は2つ 
キーを押す） 

シフトキー：ブラスター（爆弾） 
CTRL キー：ザッパー（ビーム） 
グラフキー：一時停止 
となっています。 

ゲーム内容についてはもう説明の必要も 
ないでしよう。本物の XEVIOUS と違う点 
は，地上キャラが動かない，スペシャルフ 
ラッグがないなどです。あとはむろんソル 
もありますし，ガルザカートやアンドアジ 
エネシスも登場します0 
MZ -1500 で S - OS を使っている方は次の 
方法で QD からゲームスタートできます0 

1) S - OS 力 * 1 2 3 4 ら MAP と MAIN を読み込み， 
500 0 H 力*ら CFFF H までまとめて QD にセー 
ブする （ IPL も QD に落としておく） 

2) S-OS から IPL を言売み起動する 

3) ブレイクキーでモニタに戻る 

4) * J 2100で S - OS に戻る 




MZ -700 は死なず——ついに XEVIOUS 
の発表となりました。なにが凄いつてこ 
れはあの XEVI 〇 US なのです。キヤラク 
タグラフィックの淒さは，はまさに MZ 魂 
を見る思いです。さあ，プレイす多者す 
ベてに感動の嵐を巻き起こした名作をお 
届けしましよろ。シューティンヴゲーム 
の最高峰 XEVIOUS が今あなたの MZ - 
700で蘇えるのです0 

5) QD から MAP + MAIN を読み込む 

6) #J 5000 で起動する 

そのほかテープ ュ ーザーで口ード時間が 
気になる方は， 

1) モニタから圧縮されたマップを読み込 
み， 3FE0h 番地をコールする 

2) IPL の直後に MAIN を置ぃたテープを 
用意しモニタから読み込む 

とすればあとはオートスタートします0 
難しすぎる，もっと先の面を見たぃ？と 
どうしてもおっしゃる方は MAIN の 74FF h 
〜 7F30 h を消してみてください。 


最後に 


700用のゲームってどうしてあんなにで 
きが悪いんでしょう。いえ最近はけなそう 
と思ってもけなすソフトすらほとんどあり 
ません。以前某社でプログラマ募集があり 
ましたので TEL してみました。 

「機種はなんですか？」 

「 MZ -700 です」 

「 MZ -700 はもう，うちは MZ - 廳 )0 ……」 
ここでなんとなくわかりました。ようする 
に MZ -700 は古い！ソフトは売れない！ 
ということでしょう。 

私は MZ -700 はすごい底力を秘めたマシ 
ンだと思っています0スプライト， PCG は 
おろかグラフィックすら持っていませんが 
キャラクタだけでここまで表現力のあるマ 
シンはほかにありません。 

この XEVIOUS の不多右直は EDASM で’ tf い 
ました。アセンブラを手に入れ完成まで半 
年ほどでしたが，私はこのゲームに高校生 
活の半分を費しています。思えばアンドア 
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02 

«C 

6B 

15 

12 

12 

• 4 

• C 
15 
14 
03 


87E8 

87PI 

87F8 


SUM ： 

入 《 

Al 

At 

11 

Ft 

79 

" 

Al : PI 

SSM 

ie 

M 

ei 

7# 

¥9 


F$ 

F 鲁 

30 

88«8 

F 參 

F9 

F9 

7* 

Ft 

P# 

71 

71 

" 

8811 

Fe 

F« 

F« 

F6 

ee 

ee 

M 

" 

C8 

8818 










8821 










8828 










8839 










8838 




















8848 










885* 

• 9 

ee 

• 8 

7t 

F§ 

FI 

PI 

FI 

38 


3FE0 

21 

ee 

40 

li 

ee 

90 

7E 

23 

A3 

3FE8 

46 

23 

CS 

E5 

0 1 

BB 

4F 

B7 

D5 

3FF8 

ED 

42 

El 

Cl 

D2 

AD 

ee 

12 

62 

3FF8 

13 

ie 

PC 

C3 

E6 

3F 

ee 

e« 

07 

4869 

41 

ee 

41 

86 

ee 

05 

41 

73 

Cl 

4808 

ee 

05 

41 

55 

ee 

8A 

41 

❹ C 

F2 

4010 

08 

12 

41 

26 

ee 

03 

41 

64 

Cl 

4018 

ee 

05 

5A 

02 

41 

67 

ee 

• S 

AE 

4628 

41 

ie 

ee 

28 

41 

26 

00 

03 

E3 

4028 

41 

84 

ee 

05 

5A 

92 

41 

66 

ED 

4030 

ee 

eB 

41 

06 

00 

37 

41 

19 

E3 

4838 

9e 

98 

5 入 

02 

ee 

95 

SA 

92 

C5 

4840 

ee 

15 

SA 

82 

ee 

3B 

5A 

ei 

07 

4648 

41 

14 

ee 

08 

5A 

82 

ee 

• 5 

BE 

4058 

5 入 

02 

60 

15 

SA 

62 

08 

3B 

es 

4858 

5A 

01 

ee 

06 

5A 

02 

00 

62 

BF 


2 A8BA08B 913464 DF6 
7 DC0CEC0CE8FCDEEC 

7 282328 2722855 入 B3 

7 160 參 110 ❷19090000 

F A1AAA1AAA 90098 1A 
p 545554555 •• — •145 

D 5894598 15BA32E16 
6 

2 08896890681 AAFA — 
A 0108816001455450 

D 2AA42EB42D 287352 

6 #6000t 098101119 

2 AF1AAF1AAFA®6®1A 
0 S44SS 44554599945 

8 D 81 B 331942422127 


D565B455D55B55A5 

0190311001001161 


>B5DC2DC3DDDC1 


34 Oh! MZ 1986.11. 








































































































4718 ee 
4726 ee 
4728 ee 
4730 ee 
4738 ee 

4740 5A 
4748 ee 
4756 ee 
4758 86 


es 5A 
85 4F 
6B 5A 
0E 5A 
02 SA 
0141 
ei5A 
9E 5A 
02 SA 


M 93 5A ❹ A 
5A 014113 
ie 82 5A 82 
M es 5A 02 
II 04 if 28 
ee 08 5A 04 
ee 02 5A e2 
ee 85 5A 02 
ee 04 4F 27 


SUH ： 5A 7B 66 C6 6E 513F KK ：49 


4 760 
4768 
4770 
4778 
4780 
4788 
4799 
4798 
47A6 
47A8 
47B6 
47B8 
47C0 
47C8 
4708 
47D8 


5 入 02 
00 02 
06 0E 

ee e 2 

5A 62 

ee 84 
ee »e 
ee e 2 

5 入 ei 

ee 63 
ee eE 
09 82 
5A 04 

ee e4 
ee «e 
ee 62 


SUH ： 68 56 26 


47E9 

47E8 

47F0 

47FS 

4860 

4888 

4818 

4818 

4820 

4828 

4830 

4838 

4841 

4S48 

4859 

4858 


5A 04 

ee ee 
ee 6E 
ee 63 

5A 04 
ee 

ee ee 

5A 62 

10 17 
99 65 

5A II 

M t7 

ee eE 
ee 63 
ee ❹ 3 
ee 14 


ee 07 
ee 02 
ee e5 
ee 82 
ee 87 
ee 62 
ee es 
ee e 2 
ee ee 
ee 92 
ee 87 
SA 01 

ee es 
ee 82 
80 66 
SA 82 


5A 64 
5A 02 
5A 82 
4F 28 
SA 62 
5A 02 
5A 01 
4F 28 
SA 03 
SA 02 
SA BF 
41 ¢3 
5A 64 
5A 62 
5A 16 
4193 


B4 3F 58 8D :7E 


ee 
ee 
ee 

27 5A 
9 ee 
2 ee 
f ee 
e ee 
2 ee 
f ee 
f ee 
4 e« 
2 ee 

29 5A 

ee 
ee 


SUM: 68 5 入 26 B3 B4 


4866 
4868 
4876 
4878 
4881 
4888 SA 
4896 
4898 
48 入 0 
48A8 
48B6 
48B8 
48C9 
48C8 
48D« 
48D8 


95 SA 
•141 
64 5A 
06 5A 
es SA 
•141 
“ SA 
88 SA 
05 5A 
62 41 
92 SA 
66 5A 
95 5A 
9141 
*9 5 入 

• E SA 


f ee 

2 SA 


6 5 入 

A 5A 
6 5A 
141 
4 5 入 
4 5A 

2 4F 
4 5 入 
4 5A 

3 4F 

4 SA 

4 5A 

5 SA 
141 
S 5A 
E SA 


3 4F 

4 41 
9 SA 
E SA 

3 4F 

4 41 
A 5A 
E SA 

3 4F 

4 41 
8 5A 
E 5 入 

4 4F 
1 SA 
6 5A 

5 SA 


8E 42 4A 88 68 8416 B9 :D7 


960 5A 
968 ee 
978 ee 

978 88 

986 ee 
988 ee 
990 ee 
998 5A 
9 入 0 ee 
9A8 ee 
9B8 ee 
9B8 ee 
9Ce ee 
9C8 ee 
9De ee 
9D8 ee 


82 41 

6B SA 
10 SA 
85 4F 
02 5A 
08 SA 
63 SA 
0141 
9A SA 
10 SA 
06 4F 
92 5A 
16 5A 
63 4F 
92 5A 
1 ❹ SA 


DM 

2 ee 
2 ee 
e 5A 
2 ee 
2 ee 
5 ee 
f ee 
2 ee 
2 ee 

D SA 
2 ee 
2 ee 
c 5A 
2 ee 
2 


02 SA 
68 5A 
63 5A 

62 41 
0A 5A 
10 5 入 
85 4F 
02 5A 
98 SA 
03 5A 
0141 
• A SA 

63 5A 
0141 
0A S 入 
96 5A 


SUH ： B4 77 4D 9E 6E 5A 4A CB ：93 


4Aie ee 
4A18 68 
4A28 ee 
4A2818 
4A3e ee 
4A38 ee 
4A46 ee 
4A48 ee 
4A50 18 
4A58 ee 


8A 5A 
le 5A 
88 5A 
ei4P 
02 5A 
08 5A 
09 5A 
82 4F 
014F 
92 5A 


92 10 

92 ee 
03 ee 
13 5A 
02 ee 
82 ee 
es ee 
8618 
0F 5A 

62 ee 


8 SA 春 2 
8 5A ec 
2 4F 06 
1419F 
B SA 92 
0 SA 02 
C SA 02 
2 4F 92 
141 9F 
B 5A 62 


SUli ： E4 5D 37 6B FC 5D 42 SI 


“60 ee 
“68 ee 

4A7618 
4A78 5A 
4A88 ee 
4A88 ee 
4A9e ee 
4A98 ee 
4AA918 
4AA8 SA 
“Be ee 
4AB8 ee 
4Ace ee 
4ACS 86 
4ADe SA 
4AD8 ee 


08 5A 
D 5A 

2 4F 

3 41 
3 5A 
8 5A 

3 41 

4 5A 
A 4F 
6 41 
B 5A 
0 5A 
D 41 
3 4F 
3 41 
3 5A 


SUM ： 3E 

4AE0 ee 
4AE8 ee 
4AFe ee 

4AF818 


4Bee 5A 
4B88 ee 
4B18 ee 
4B18 ee 
4B26 ee 

4B28 5A 

4B36 ee 

4B38 " 
4B46 90 
4B4818 
4B56 41 
4B58 5A 


SUM: 7F 

4B68 SA 
4B68 SA 
4B76 4F 
4B78 ee 
4B8e ee 
4B88 M 
4B96 08 

4B98 ee 

4BA0 SA 
4BA8 SA 
4BB9 41 
4BB8 4F 
4BC ❺ SA 
4BC8 •« 
4BD6 I 鲁 
4BD8 M 


02 ee 

62 ee 
0218 
06 5A 
82 ee 
82 ee 

63 ee 
62 ee 
0A 5A 
62 ee 
82 ee 
e 2 ee 
84 ee 

84 18 
66 SA 

es ee 


le 5A 

02 4F 

ei4F 

• 6 41 
8B SA 
10 5A 
16 41 
03 4F 
83 41 
03 5A 
08 5A 
63 41 
63 5A 
0A 4F 
86 41 
SB 5A 


D 02 36 3E 76 F7 3F 


8 5A 

3 41 

2 5 入 
A 4F 
6 41 
C 5A 
6 5A 

4 41 

5 4F 

3 41 
C 5A 
8 5A 
2 SA 
A 4P 
D ee 
2 ee 


C 67 

2 ie 
2 M 

5 ee 

2 SA 
8 5A 

3 41 

6 4F 
5 SA 

2 ee 

2 ei 
5 ee 

218 

4 41 
E SA 
0 5A 

3 SA 


2 ee 
5 ee 

3 98 

9 SA 

1 ee 

2 ee 
2 ee 
9 ee 
418 
E " 

2 ee 

2 99 

2 ee 

7 ee 

3 SA 

8 5 入 


10 SA 
6A 41 
M 4F 
93 41 
03 SA 
08 SA 
83 41 
02 SA 
BA 4F 
12 SA 
88 SA 
63 41 
• 5 «F 
01 SA 
92 ee 
¢2 e» 


B 26 S2 67 69 


3 41 
7 4F 
3 SA 

3 M 

2 99 
5 M 

218 

3 41 
E SA 
9 5A 

3 5A 
A 4F 
DM 
2 ee 
2 ee 

4 It 


: 

8Ee 

UB 

ee 

64 

4F 

ee 

U 

«e 

S 入 

HA 

ei 

Z8 

41 

BC 

: uz 

IF 

SUH ： 

Al 

61 

es 6 

8E8 

ee 

03 

5A 

«2 

80 

9B 

5A 

02 

C6 

4BE6 

ee 

07 

sa e 

8F6 

08 

98 

S 入 

02 

ee 

6E 

5 入 

62 

CE 

4BE8 

5A 

92 

ee e 

SF8 

ee 

05 

5A 

13 

ee 

64 

4F 

23 

E8 

4BF0 

5A 

02 

ee l 

990 

5 入 

01 

41 

02 

SA 

e4 

41 

es 

42 

4BF8 

41 

15 

ee e 

908 

ee 

83 

5A 

02 

ee 

0C 

5A 

02 

C7 

icee 

5A 

04 

4i e 

916 

ee 

68 

SA 

02 

ee 

IE 

5A 

• 2 

CE 

4C98 

ee 

eo 

sa e 

918 

90 

95 

SA 

13 

08 

04 

4F 

23 

E8 

4C1I 

ee 

le 

5A e 

920 

5 入 

ei 

41 

62 

5A 

04 

41 

65 

42 

4C18 

ee 

86 

SA % 

928 

«e 

03 

5A 

12 

88 

• C 

SA 

92 

C7 

4C20 

ee 

ei 

sa e 

930 

ee 

88 

5A 

參 2 

09 

6E 

5A 

• 4 

De 

4C28 

ee 

03 

sa e 

938 

ee 

03 

5A 

U 

ee 

14 

4P 

22 

E6 

4C30 

ee 

03 

sa e 

948 

SA 

e l 

41 

82 

SA 

04 

41 

96 

43 

4C38 

ee 

63 

411 

948 

ee 

62 

SA 

62 

ee 

ec 

5A 

02 

C6 

4C“ 

ee 

14 

5A e 

950 

00 

88 

SA 

12 

08 

❹ E 

5 入 

04 

oe 

4048 

ee 

62 

41 ❹ 

958 

ee 

63 

5A 

14 

ee 

9i 

4P 

21 

E5 

4050 

4CS8 

ee 

ee 

6E 

ie 

5A e 
5A 1 


4 41 
F 5A 
e 5A 
4 SA 
CM 

4 90 

2 ee 

2 99 

5 80 
2 ee 

2 ee 
4 ee 

3 ee 
7 ee 
2 ee 
2 18 


5 M 
218 
4 41 
D SA 
9 5A 
2 SA 
A «F 
D ee 
2 «e 
2 ae 
2 " 
2 •• 

2 SA 
8 5A 

3 41 
C 18 


2 C3 

D ee 
2 ee 

2 ee 

3 ee 

2 5A 
8 S 入 

3 41 
F SA 

2 41 
E 5A 
0 5A 
6 5A 
5 5A 

3 SA 
入 5A 
3 41 


SUM ： 4F 7A 47 66 4F 6B ED 


4C66 

4C68 

4C76 

4C78 

4C88 

4C88 

4C90 

4C98 

4CA6 

4CA8 

4CB6 

4CB8 

4CC6 

4CC8 

4CD6 

4CD8 


ee 06 5A 
ee 92 5A 
ee 63 5A 
ee ex 5A 
ee 63 4i 
ee ei5A 
ee ei4i 
ee eF 5A 
ee le 
ee «7 


ee 92 5A 


ee 89 
ee ex 
ee ba 
ee 17 
ee le 


14 ee 
83 ee 
62 ee 
02 ee 
ep ee 
ba ee 
64 ee 
92 ee 
92 ee 
ba ee 
u ee 
e3 ee 
17 ee 
ez ee 
82 ee 
62 ee 


SUM ： ee 86 6E 6A ee 85 6E 57 


9E6 

ee 

62 

4F 

67 

18 

ei 

4F 

13 

D3 










9E8 

s 入 

62 

41 

0F 

ee 

82 

5A 

62 

0 入 

4CE8 

ee 

09 

5A 

99 

ee 

09 

5A 


9F9 

ee 

0A 

SA 

62 

ee 

88 

5 入 

82 

CA 

4CE8 

ee 

02 

5A 

02 

" 

16 

5A 

«] 

9F8 

ee 

10 

5A 

92 

ee 

07 

5 A 

18 

E5 

4CFI 

ee 

16 

SA 

02 

ee 

• B 

5A 


A60 

ee 

62 

4F 

«6 

18 

ei 

4F 

13 

D2 

4CF8 

ee 

15 

5A 

8D 

08 

9D 

SA 


Ai8 

5A 

92 

41 

8E 

98 

92 

SA 

• 3 

6A 

4Dee 

ee 

63 

5A 

65 

ee 

13 

SA 



► 10 月号の特集は，これから自分でプログラムを作ろうとしている僕にとって嬉しいもの 
でした。来年，修学旅行で東京へ行きますが，編斑-室はどこのビルの何階ですか？もし 
兄つけたら手を振りますから，教えてください。 横山達也 （14) 岐舉県 


4088 

00 

14 

5A 

02 

ee 

ec 

SA 

11 

D7 

4010 

ee 

14 

5A 

09 

ee 

8F 

5A 

84 

E4 

4018 

ee 

06 

5A 

05 

ee 

le 

5A 

94 

D3 

4028 

ee 

1A 

5A 

82 

ee 

8D 

5A 

91 

DE 

4028 

ee 

17 

5A 

92 

ee 

ie 

5A 

04 

El 

4039 

ee 

0A 

5A 

64 

98 

0E 

SA 

93 

D3 

4038 

ee 

1C 

SA 

.2 

ee 

0E 

5A 

01 

El 

4040 

ee 

IS 

5A 

62 

08 

8F 

SA 

• 4 

DE 

4048 

ee 

tE 

SA 

03 

ee 

ec 

5A 

• 3 

D4 

4056 

00 

ID 

SA 

02 

06 

8F 

5A 

ei 

E3 

4058 

ee 

13 

5A 

02 

ee 

93 

41 

• 3 

B6 

SUM ： 

ee 

6B 

At 

42 

ee 

DB 

87 

3A : 

：89 

me 

ee 

89 

SA 

03 

ee 

11 

SA 

93 

D4 

4068 

00 

0A 

SA 

03 

ee 

18 

41 

eg 

C9 

4078 

ee 

0 F 

SA 

01 

ee 

11 

5A 

82 

D7 

4078 

41 

89 

ee 

65 

5A 

94 

ee 

13 

C9 

4088 

SA 

03 

ee 

68 

SA 

63 

M 

16 

D8 

4088 

41 

18 

08 

64 

5A 

ei 

06 

• F 

C7 

4091 

41 

• F 

SA 

94 

M 

16 

SA 

63 

21 

4098 

ee 

ee 

5A 

«3 

ee 

15 

41 

IF 

D 8 

4DA8 

00 

• F 

41 

28 

ee 

92 

5A 

13 

D7 

4DA8 

ee 

• 4 

5A 

02 

ee 

99 

41 

ee 

AA 

4DBB 

41 

ee 

41 

ee 

41 

A4 

FP 

ei 

67 

4DB8 

ei 

•l 

1A 

11 

ei 

13 

1A 

•l 

3C 

4DC6 

ei 

«3 

1A 

•1 

ei 

63 

1A 

ei 

3E 

4DC8 

01 

03 

1A 

ei 

ei 

03 

1A 

ti 

3E 

4DD6 

ei 

63 

1A 

ei 

01 

63 

1A 

81 

3E 

4008 

01 

63 

1A 

91 

«i 

03 

1A 

•l 

3E 


SUH： 19 39 AI 


SUM 


4EE6 

4EE8 

4EF6 

4EF8 

4FM 

4FI8 

4F10 

4F18 

4F26 

4F28 

4F36 

4F38 

4F46 

4F48 

4F56 

4F58 


SUM:1 

e 31 

A 

4P68 e 

163 


4F68 0 

183 


4F70 0 

193 


4F78 e 

1 03 


4F89 9 

1 «3 


4F8S 9 

193 


4F90 0 

163 


4F98 e 

1 ❺ 3 


4FA6 6 

193 


4FA8 8 

193 


4FB8 6 

193 


4PB8 e 

181 

6 


3 1A 
3 1A 
31A 
3 1A 
3 1A 
31A 
31A 
31A 
31A 


31A 
31A 
31A 
31A 
31A 
31A 


II §3 

9163 
9163 
ei83 
ei83 

9163 
0163 
•1 參 3 
•1 03 
•1 t3 
01 13 

ei «3 


SUM ： »C 22 89 9C «C 24 38 0C :37 

リスト 2 - b MAIN プ□グラム□ーダー 

8FF» CD SE CD D8 94 C318 ： 8F 

8PF6 II M M tl II II •• : 91 

SUH ： CE 3E M CD D8 64 C3IS ： 9I 


tiny XEVIOUS for 700 35 



DE» ei ❹ 31A 
DE8 91631A 
DFI ei «31A 
DF8 «1 «31A 
EM 61831A 
E98 tl «31A 
El« 91931A 
E1S II «31A 
E29 II 131A 
E28 11 «31A 
E3 ❹❿ 1 131A 
E38 tl 131A 
E4I 91 131A 
E48 81631A 
E5« 61 031A 
ES8 9 \ 631A 


32 CDDC2C 


V A 6 F 

V 9 B 1 


0 c B B D 4 c 


D 6 A c 
D D 9 p 


aBCCDECDE 


D D D E D 




11 1 11111* 11111 




S68t 89808 t8t8 
66778899 aabbccdd 







































































































1313 
ee C3 
F7 55 
CD 46 

ee 63 

C3 F7 
5511 
1A FE 
C2 65 
69 El 
12 C3 

ii ee 
C3 es 
3A 01 
45 47 
3D CA 


0212 
87 55 
1150 
02 E5 
C3 F7 
55 11 

66 ee 

C3 F7 
5A 56 
60 69 
12IB 
3E ei 
F5 5D 
F7 32 
FF C8 
58 C2 


5eee 

5008 

58ie 

5818 

5926 

5628 

5030 

5638 

5648 

5948 

5850 

5058 

5060 

566S 

5070 

5078 


CD CE 
CD F7 
58 CD 
1152 
CA 11 
45 31 
0F 66 

32 09 

53 3C 
08 ee 
5D CD 

33 5D 
CD 24 

54 CD 
43 57 
CD A7 


50 3E 
56 CD 
28 52 
CD 11 
50 21 
ee if 

3E 01 
45 32 
32 FF 

ee cd 

74 69 
CD 74 
66 CD 
F7 70 
CD 5F 
58 CD 


17 51 
CD 11 
52 CD 
0 0 75 
CD 6F 
32 32 
16 45 
CF CD 
62 54 
CD 62 
69 CD 
79 67 
CD ee 
67 CD 
FA 60 


IB 45 
CD DC 
52 CD 
IB 00 
22 06 
52 CD 
45 3D 
CD 3F 
F5 6B 
CD 33 
54 CD 
E5 59 
CD A1 
70 CD 
D8 58 
CD 47 


SUM: 5F EA 5D F3 5B A0 B8 0E : 5A 


5686 

5888 

5098 

5898 

50A0 

50A8 

50Be 

S0B8 

sece 

5808 

5906 

5808 

50E0 

58E8 

50F9 

56F8 


5B CD 
95 5A 
CD 62 
45 FE 
68 C3 
AC S6 
CD 16 
58 CD 
74 69 
ee ee 

4511 

ee ed 

2E 4S 
Be 3E 
32 88 
17 51 


CD 5C 
CD 25 
54 CD 

ee ca 

AD 50 
CD 92 
67 CD 
B6 5A 
CD EF 
80 C3 
29 45 
B6 C9 
ei64 
04 32 
45 32 
CD SA 


CD D7 
55 CD 
45 55 
A4 5¢ 
CD 69 
5B CD 
20 57 
CD 33 
54 CD 
4B 56 
0199 
212D 

88 36 
IE 45 

89 45 
51 CD 


54 CD 
0F 54 
3A 16 
CD BB 
56 CD 
E0 56 
CD 88 
SD CD 
ee 6B 
2128 
ee 36 
4511 
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ee 

00 

ee 

00 

ee 

02 

02 

64 

7608 

62 

02 

82 

02 

02 

02 

02 

92 

10 

76E0 

02 

02 

92 

92 

92 

02 

92 

62 

10 

76E8 

02 

02 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

94 

76F0 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

76F8 

ee 

ee 

ee 

08 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

SUM: 

2B 

2B 

29 

29 

2A 

2A 

0P 

0F : 

: 1A 

7706 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7708 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7719 

ee 

ee 

02 

62 

02 

92 

92 

62 

ec 

7718 

82 

82 

02 

62 

ee 

ee 

88 

ee 

08 

7720 

88 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7728 

ee 

ee 

ea 

»e 

01 

ee 

ee 

ee 

ee 

7739 

04 

94 

94 

84 

64 

94, 

84 

84 

20 

7738 

B4 

94 

ee 

68 

00 

ee 

ee 

ee 

88 

774® 

ee 

ee 

80 

68 

26 

28 

26 

2 參 

80 

7748 

21 

29 

20 

2 ❹ 

28 

26 

M 

ee 

ce 

7750 

e« 

M 

M 

99 

«e 

68 

03 

ee 

ee 

7758 

94 

84 

64 

04 

M 

• 4 

04 

• 4 

29 

776* 

04 

64 

ee 


ee 

ee 

ee 

06 

68 

7788 

M 

ee 

«e 

«6 

08 

18 

88 

18 

21 

7770 

08 

08 


18 

08 

08 

ee 

e« 

36 

7778 

ee 

ee 

ee 

• 9 

ee 

ee 

ee 

M 

ee 

SUH ： 

3A 

3A 

34 

34 

SA 

s 入 

32 

32 : 

: P4 

7780 

98 

98 

68 

18 

• 8 

08 

68 

❹ 8 

40 

7788 









1 ❿ 

779* 

81 

ee 

ei 

M 

12 

92 

• 2 

92 

es 

7798 

92 

• 2 

• 2 

• 2 

• 2 

• 2 


ie 

ec 

77AI 









00 

77A8 










77B8 

ee 

ee 

ee 

ee 

M 

ee 

ee 

«e 

ee 

77B8 










77CI 

ei 

»e 

ee 

ie 

ee 

ee 

8« 

86 

ee 

77C8 










77D6 









30 

77D8 










77E9 

ee 

ee 

ee 

ee 

26 

26 

29 

28 

86 

77E8 

21 

21 

21 

2% 

2 ¢ 

2_ 

ie 

ei 

Cl 

77F8 

ei 

ee 

«e 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

77F8 










SOU ： 

32 

32 

2A 

2A 

4C 

4C 

入 A 

AA : 

: 入 4 

7800 

8t 

80 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7898 

9$ 

ee 

ee 

00 

09 

e» 

80 

ei 

ee 

7819 

" 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

01 

ei 

02 

7818 

91 

•1 

ei 

ei 

61 

«i 

91 

•1 

08 

7820 

99 

80 

M 

ee 

90 

ee 

ee 

60 

ee 

7828 

e« 

ee 

09 

ee 

ee 

te 

89 

• e 

08 

7830 

89 

ee 

ee 

00 

ee 

66 

¢6 

ee 

00 

7838 










7S4I 

ee 

80 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7848 








•❺ 

08 

7858 

ee 

ee 

te 

ee 

ee 

ee 

06 

ee 

ee 

7858 

ei 

ee 

ee 

ee 

80 

ee 

68 

19 

ee 

7860 

" 

00 

ee 

ee 

09 

ee 

ee 

ee 

ee 

7868 

99 

ee 

ee 

ee 






7878 

ee 

08 

00 

ee 

80 

ee 

ee 

ee 

ee 

7878 

ee 

86 

ee 

es 

¢0 

69 

ee 

ee 

ee 

SUM ： 

81 

81 

01 

ei 

ei 

ei 

• 2 

02 

: 6A 

7889 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7888 

ei 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ei 

81 

92 

7890 

ei 

01 

ei 

ei 

01 

61 

01 

ei 

08 

7898 

89 

ee 

00 

ee 

60 

00 

ee 

ei 

ee 

78A6 

ee 

00 

ee 

00 

80 

ee 

ee 

ee 

00 

78A8 


ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

78B9 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

78B8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

$e 

ee 

78C6 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

78C8 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

7800 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

06 

00 

7808 

00 

08 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

0¢ 

78E0 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

78E8 

se 

80 

80 

se 

se 

80 

80 

80 

ee 

78F0 

86 

80 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

78F8 

ee 

ee 

ee 

60 

ee 

08 

ee 

ee 

ee 

SUM ： 

ei 

ei 

SI 

81 

81 

81 

82 

82 

:0A 


7960 ee ee ee ee ee ee 02 92 
7908 02 92 e2 02 ¢2 02 02 02 
7910 ee ee ee ee ee ee ee ee 
7918 ee ee ee ae ee ee ee ee 
7920 ee ee ee ee es es es es 

7928 98 88 08 88 08 08 08 ee 

7930 ee ee ee ae ee ee ee ee 

7938 94 94 94 04 04 84 94 94 
7940 04 04 02 02 92 92 02 92 
7948 82 02 02 B2 06 80 ee 60 

7956 ee ee ee ee ee ee ei ei 
7958 ei ei ei ei ei ei ei ei 
7960 ee ee ee ee ee ee ee ee 
7968 ee ee ee ee ee ee ee ee 
7970 ee ee ee ae ee ee ee ee 
7978 ee ee ee ee ee ee ee ee 


SUM：15151313191914 U 


7380 50 50 55 55 65 
7388 77 7717 22 71 
7390 58 55 55 55 55 
7398 ee ee ee 07 71 
73A0 56 as ee ee ee 
73A8 25 25 20 20 76 
73B0 27 25 6120 20 
73B8 57 55 55 SS 58 
73C8 27 50 0515 07 
73C8 01 07 77 77 77 
7306 50 25 85 22 65 
73D8 55 85 07 77 77 
73E0 5¢ 0516 75 58 
73E8 55 55 05 9911 
73F0 56 55 58 20 75 
73F8 65 511199 CC 


SUM ： 86 86 14 M 84 S4 66 


7A86 ee 

7A88 te 
7A9 ❿ ee 
7 入 98 It 
7AA0 88 
7AA8 80 

7AB8 ee 

7AB8 e« 
7Ace ee 
7AC8 69 
7ADI •• 
7AD8 16 
7AEI ee 
7AE8 ee 
7AFe ee 
7AF8 00 


00 It 
86 19 

m ee 


86 86 

MM 

ee ee 


is ee 
ee it 
ee »e 


ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


ee ee 
ie ee 
• e ee 


80 80 se 

96 18 

ee ee 


e ee ee 
e ei ee 
e ee ee 


ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


SUH ： CF AE 76 CC 98 F3 66 1¢ : 5S 


7488 

FP 

BE 

FF 

FF 

FF 

PF 

PF 

FF 

B7 

7488 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

PF 

PP 

P8 

7499 

FF 

FF 

FF 

PP 

FF 

FP 

FF 

FP 

P8 

7498 

PF 

FF 

FF 

FP 

PF 

FP 

FF 

FF 

F8 

74A0 

ee 

ee 

" 

M 

»e 

09 

«e 

ee 

ee 

74A8 










74B0 

it 

96 

«• 

ee 

ee 

ee 

ee 

e» 

08 

74B8 

99 

• • 

98 



M 

90 

tt 

ee 

74C« 

PP 

PP 

FF 

FF 

FP 

PP 

FF 

FF 

F8 

74C8 

FP 

PP 

FP 

FF 

FF 

FF 

FF 

FP 

F8 

7408 

FF 

PF 

FP 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

P8 

7408 

FF 

PF 

PF 

FF 

FF 

FF 

PP 

PF 

F8 

74E6 

90 

18 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

80 

ee 

7488 







ee 

et 

ee 

74F« 

CD 

3E 

ee 

CD 

D8 

64 

C3 

18 

8F 

74PS 

01 








11 


SUH ： 

C6 

F5 

F8 

C5 


FC 

BB 

le ： 0F 

75M 

ee 

M 

06 

M 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7518 

M 

ee 

01 

01 

ei 

ei 

11 

01 

86 

7519 

ei 

91 

ei 

01 

ti 

01 

ei 

•1 

08 

7518 

61 

01 

ei 

01 

81 

ti 

ee 

ee 

66 

7529 

06 

ee 

96 

ee 

98 

ee 

¢8 

ee 

88 

7528 

ei 

ei 

01 

ei 

ei 

•1 

ei 

11 

08 

7530 

ei 

ei 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

62 

7538 

98 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7540 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ei 

01 

92 

7548 

91 

ei 

ei 

01 

•1 

81 

91 

ei 

96 

7558 

96 

ee 

ee 

ee 

ie 

ee 

ee 

M 

ee 

7558 

ee 

ee 

ee 


e< 

ee 

ee 

ee 

ea 

7569 

ee 

ee 

ee 

ee 

02 

62 

92 

02 

98 

7568 

92 

62 

02 

02 

62 

82 

ei 

ei 

eE 

7570 

ei 

81 

91 

ei 

91 

ei 

ei 

ei 

08 

7578 

ea 

ee 

ee 

80 

ee 

ee 

»e 

" 

ee 

SUM ： 

98 

08 

0S 

68 

ex 

9A 

89 

09 : 

：46 

7580 

06 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7588 

ee 

ee 

ee 

ee 

ei 

91 

ei 

ei 

04 

7590 

ei 

ei 

01 

ei 

ei 

ei 

ee 

ee 

ee 

7598 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

7SA0 

ei 

01 

ei 

ei 

ei 

ei 

ei 

91 

08 

75 入 8 

ei 

ei 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

92 

75B6 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

7SB8 

ee 

ee 

88 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

75C8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ea 

ee 

00 

75C8 

92 

02 

02 

02 

02 

92 

02 

82 

le 

7500 

02 

82 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

M 

64 

7SD8 

08 

06 

ee 

ee 

ei 

01 

ei 

ei 

04 

75E8 

ei 

ei 

01 

01 

01 

ei 

00 

ee 

06 

75E8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ea 

ee 

75P6 

01 

01 

01 

01 

ei 

ei 

ei 

ei 

88 

75F8 

ei 

91 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

" 

62 

SUM: 

ex 

0A 

86 

06 

68 

98 

86 

88 ： 3C 

7696 

ee 

06 

ee 

90 

ee 

86 

ee 

ee ：ee 

78 98 

ee 

09 

99 

ee 

ee 

«e 

ee 

ee 

: ee 


40 Oh!MZ 1&86.11. 


7320 ee 
7328 ee 
7330 CC 
7338 27 
7346 CC 
7348 05 
7350 CC 
7358 87 
736e 05 
7368 71 
7378 05 
7378 71 


sum: ee 

7B66 ee 
7B08 86 80 
7Bii ee 
7B18 ee 
7B2e ee 
7B28 ee 
7B3e ee 
7B38 98 
7B4e ee 
7B48 ee 
7B50 ee 

7B58 60 
7B66 62 

7B68 ee 
7B78 ee 

7B78 62 


80 

se 

86 

88 : 

: ee 

80 

80 

86 

81 

ee 

88 

89 

ee 

ei 

ee 

88 

ee 

08 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

• 9 

ee 

ee 

00 

08 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

M 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

06 

08 

69 

M 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

02 

62 

04 

92 

02 

02 

• 2 

18 

ee 

86 

00 

ei 

ee 

02 

02 

82 

82 

ec 

09 

«e 

99 

80 

0 8 


suy ： 84 84 86 86 04 9A 86 86 : 28 


7B86 ee 
7B88 ee 
7B9e ee 
7B98 ee 
7BAe ee 
7BA8 ee 
7BB8 ee 

7BB8 00 
7BCe ee 
7BC8 ee 
7BDe ee 
7BD8 ee 
7BEe ee 
7BE8 ee 
7BFe ee 
7BF8 ee 


ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 

89 se 


SUM ： 43 DC 65 C8 49 D5 30 08 


SUH ： D1419B 54 BE 85 56 6D 

7488 56 55 05 68 20 7175 55 
7488 50 15 85 99 CC CC CC 99 
7416 1155 55 00 18 211117 
7418 55 551199 CC CC CC CC 
7420 CC 99 65 85 68 61 29 01 
7428 61 05 «5 99 CC CC CC 42 

7430 ee ee ee ee ee ee ee ee 

7438 86 M 69 99 9% 98 68 99 

7446 PF FP FF FF FF FP FF FF 
7448 FF FF FF FF FF PF FF FF 
7456 FF FP FF FF FF FP FF FF 
7458 FF FP FF FF FF FF FF FF 

7460 ee ee ee ee ee ee 
7468 ee ei ee e« ee ee et 
7478 ee ea ee 09 60 ie ee ee 
7478 99 e$ ee ee ee ee «• 


A2 


44 

E6 

se 

0F 

8D 

68 

4E 

B9 

EA 

56 

A0 

AB 

8A 

B4 

34 

7F 


►助けて一/ turbo を H って 3 力月たちましたが，このままだとゲームマシン化して 
しまうのは時間の問題でしよう。周りには turbo を持っている仲間もいないので，ひとり 
孤独に……。う一ん w った。どうしよう。 鈴木版 • •（17) mmi 


60011008- 

80880809 - 

V 011000112 A 


000019000 

008808000 


12 0 0 

9 0 9 9 




0 0 0 0 8 
V0 1 9 4 0 C 




7285720512555555 

7250222072500001 

77711117105 60585 
705202 2075555050 

7551050707575159 
02071220 77580559 


^869D262E 


887c 89757515 
AO05C 09711070 

007c 71197070 
005c 71771777 

007977777777 

000977575770 

087757775575 

000057155006 


08C5C2C09^ 


V 0 0 0 

V 0 0 0 


A 0 0 0c 

A 0 0 9 A 


V 0 0 0 2 0 


0 9 0 0 
0 0 0 0 


2 0 0 0 2 8 0 
3 0 9 0 0 0 A 








189400 FFFF080 










































































SUM ： AS Be BD 

828e ec 14 e6 
8288 ec 14 12 

8296 «C 17 66 
8298 0C 1712 
S2A0 eC 2C 88 
82A8 ❹ C 30 •入 
82B6 6C 3E 66 
82B8 _C 68 8E 
82C6 «C 6A 14 
82C8 6D 9A 18 
8209 ID 6C IF 
8208 tD 10 12 
82EI «D 3212 
82ES ID 52 94 
82F0 ID 56 18 
82F8 ID 7811 


21 A6 E8 E5 37 

63 0C 13 89 85 

63 «C IB 15 «5 

13 0016 09 65 
63 0 C 16 15 es 
81 ec 2E 88 ei 

ei ec 32 tA »i 

•3 »C 67 tB 03 

❹ 3 1C 6911 ❿ 3 
63 1C 78 IF 

03 ID 1C 8A 13 

•3 0D 1A 12 93 

•3 ID 32 91 14 

•4 6D 58 12 15 

•1 «D 54 96 »5 

II ID 6E 6A 63 

83 IF 8F 13 16 


7cae se 8e 86 
7C68 90 ee 9 % 
7Cie ee ee ei 
7C18 ei ei ei 
7C2e ee ee ee 
7C28 ee ee ee 
7C39 0181 ei 
7C38 ei ei ee 
7C48 ee ee ee 
7C48 04 84 64 
7C50 29 29 26 
7C58 ee ee ee 
7C6e ee ee ee 
7C68 ee ee ee 
7C70 ee ee ee 
7078 ee ee ee 


sum ： •• ee ee «e te ee 


SUM: 7A 79 


SUU ： CB CB 2B 

7F60 92 82 02 
7F68 82 62 60 
7Fie ee ee ee 
7F18 86 80 80 

7F26 ei ei ei 
7F28 ee ee ee 
7F30 ee ee ff 
7F38 ee ee ff 
7F4e ee ee ff 
7F48 ee ee ff 
7F50 ee ee FF 
7F58 ee ee ff 
7F6e ee ee ff 
7F68 ee ee ff 
7F78 ee ee ff 
7F78 ee ee ff 


SUM: A7 A7 入 7 

7C88 ee ee ee 
7C88 ee ee ee 
7C96 ee ee ee 
7C98 ee ee 
7CA6 ee ee ee 
7CA8 ee ee te 
7CBe ee ee ee 
7CB8 ee ee ee 
7cce ee ee ee 
7CC$ ee ee ee 
7CD8 ee ee ee 
7CD8 ee ee 
7CEe ee ee 
7CE8 ee ee it 
7CF« ee it it 
7CF8 ee 0 ❹ M 


7 AA AA C6 

e ee ee ee 
e ee ee ee 
e ee ee ee 
e ee ee ee 
e ee ee ee 
e ee ee ee 
e ee ee ee 
e ee ee ee 
e ee ee ee 
e ee ee ee 
e ee ee ee 
e n «e ee 
e ee ee m 


e «e ee te 
e ee ee ee 


SUM ： C7 47 C2 


83M 
S3I8 
8319 
8318 
8329 
8328 
8331 
8338 
SS49 
8348 
8351 
835S 
8369 
S368 
837 馨 
8378 


C9 73 

F 28 
P ID 
F 38 
F 6E 
F 6B 
•14 
•IE 

• 31 
I 3C 

• 38 

• 64 
參 89 

• 78 
118 

1 S_ 

2 1C 


B 3D ：10 


SUH: DC BD C3 


8381 
8388 
S39I 
8398 
83AI 
83 入 8 
83BI 
88B8 
83C9 
83C8 
S3D« 
8308 
8SEI 
8SE8 
83F9 
83F8 


46 

3A 

78 

3C 

51 

• B 
SC 
55 

55 
37 
3C 

• 6 

• A 

• F 
17 

56 


CP E4 E4 


2 64 

3 _C 

4 28 

5 IA 

5 78 

6 IB 

7 BP 
7 55 
7 78 

7 37 

8 4B 

9 18 
9 IF 
9 IF 
A 56 
A 56 


8460 

8498 

8416 

8418 

8429 

8428 

S43« 

8438 

8448 

8448 

8450 

8458 

8460 

8468 

8479 

8478 


6C 85 6B 


A 58 
A SA 
A SA 
B IB 
B 43 
B 6F 
B 75 
C 3C 
C 64 
C 64 
C 64 
D 69 
F IE 
F 66 
e » 入 
0 64 


SUM ： C3 94 9B 


C5 FF 


8481 18 38II 

8488 ee _• ee 


ff 13 ee ee :7i 

ee ee ee ee te e 

SUM：16 38II 97 FF 13 66 89 :71 


SUM ： 85 8S 79 79 93 03 C6 BE ：86 


7F88 ee 
7F88 ee 
7F90 ee 
7F98 ee 
7PA« ee 
7FA8 80 
7FB8 ee 
7FB8 ee 
7Fce ee 
7FC8 90 

7FD8 ee 
7FD8 ee 
7FEI 
7PE8 ee 
7FFI CD 
7FF8 II 


F FF e 
P FF 0 
F FF 0 
F FF • 
P FF e 
F FF 8 
F FF e 
F FF 0 
F FF 9 
F FF • 
P FF e 
F FF • 
P FF I 
F FF I 
I CD D 
❹ 91 9 


ee ff 
ee fp 

08 FF 
00 FF 
68 FF 
88 FF 
00 FP 
00 FF 
«0 FF 
00 FF 
08 FF 

• e fp 

"FF 

ee pp 

04 C3 

ee 9% 


SUM ： CE 3E 


BF D8 04 B5 0A ：58 


8990 

8988 

891$ 

6913 

8929 

8928 

8939 

8I3S 

8846 

8«4S 
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►ウイザードリイやっと解けた。しかも一代目のキャラで。戦士や忍者の魔術師など，数 
々の思い出を残してくれたキャラクターも，やっと休息できるだろう。しかしこのシーズ 
ン，またザナドウのシナリオ II が出る。我に休息なし！新屋廣久 （17) 石川県 
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Shimizu Kazuto 

清氽和人 


地上のありとあらゆる ゲームは すべて面白い0だが人の心をうつ ゲームは 少ない。 ゲームの 
本質はおのれとの閼いにある。よってどの ゲーム も本質においては同じだ。しかしどれだ 
け自分を鍛えてくれるかという点で差がでてくるのだ。いま，清水和人の魂が熱くなる。 


X 1/ Xltu 「 bo 用 5 D 版6.800円 

アルシスソフトウェア00956 (22)3881 


ウイバーンは涙ものである。画面の前に 
座っているだけでその凄さがわかる。ゲー 
マーなら自分を引き止めることはできない。 
ただ赤ん坊のように大声をあげ，その世界 
へ飛び込んでゆくしかないのだ。 

隐る 

ベテランゲーマーなら，初めてプレイし 
ても一瞬でわかる。「こいつあできる！」「や 
られた！」（若者）「な，なんと」（じいさん） 

「え 一つ， うっ そ お」（ギヤル）「シエ ー」（イ 

ヤミ）。スムーズな3次元迷路の処理は， 
もはや8ビット機の限界を超えている。こ 
れだけのオープニングなら内容も世界ラン 
キングクラスであることは間違いない。 

さ一いくぞ！ 

ん 一， なめらかな変形3態。ビーム砲も調 
子がいいし，オプションの武器を適当に選 
んで発進！ おっ，いろんなビルがある未 
来都市だな。え一い入ってしまえ！ ん？ 
マップだな。でも周りがぜんぜん見えない 
ぞ。そうか行ったところの周りはマップに 
記録されるんだな。うわっちち， Flash wa 
11!こいつに触れると最初のうちは命にか 
かわるぞ。 

まず始めにやらなければいけないのは， 
弱っちい敵を探してはやっつけること。ビ 
ーム砲でも Hyper なんとかでも 0 UNIT のダ 
メージしか与えられない強いやつにはひと 
まず逃げの一手だ（でかいロボなんて相手 
にするだけ無駄ってもんさ）。そして地見屋 
のように拾って拾って拾いまくるのだあ。 
アイテムに毒なんか入ってないさ。そして 
エネルギーマ ックス，メンタルとだんだんに 
アビリティを上げてゆく。たまには外にい 
る細かい敵と戦うのもよい。なかなか強い 
のもいるぞ。 

癱敵についての傾向 

鬼太郎の親父のような目玉野郎は比較的 
42 Oh ! MZ 1986.11. 


弱い。次がナメゴンのようなやつ。やっぱ 
り強いのはメカロボだろうね。しっかし目 
玉野郎はまるで脳ミソが動いてるようだし， 
ナメゴンはヨダレたらすし，グロテスクで 
んなあ。グロいものほどメンタルのショック 
が大きいのかなあ。まあこういった傾向は 
あるけど，同じに見えても強さが違う敵も 
多いから注意しなければならない。 Extra 
weapon の中には，ある種の敵に通用しない 
ものもある。でもビームが強くなれば無敵 
なのさ。 

1面かけっこ5ヤルじやん 

6面 +a の構成らしいですねえ。私しゃ 
やっと4面に進むところなんですわ。でも 
1面がいちばんきつかったなあ。かなり強 
くなっても，メカロボがやっつけられなく 

て . 。4つのホテル，ガバメントオフ 

イス，3つのラボラトリ，その他6つの場 
所と計16力所をへ卜へ卜になりつつも全部 
回ったのに，まあだ勝てないんだよお。 

そう，この ゲームは マップが広いんだ。 
まるでひとつの町のように，あるいは初め 
て訪れた新宿のように広いんである。ま一 
だロボットに勝てねえ！ ん一とこんどは 
あっちへ行ってみるか，というようにマッ 
プの開いていないところへと向かってみる。 
そういえば，不思議なことにビルの中では 
マップがつながっているのだ。しかも違う 
ビルから同じところへ行ける場合があって， 
その場合はつねに入ったビルから出るよう 
になっている。いってることがわからない？ 
ゲームを やりなさい 0 こうしてほとんどの 
場所に行ったのに，ロボットに勝てないた 
め先に進めない。 

そうた\以前ここへ来た先発隊のメッセ 
ージが残されているはずだ。そこにヒント 
があるかしら。ところが1面のメッセージ 
はあんまり役に立たない。それでも，ガバ 


メントオフイスの3階になにかあるらし 
いことがわかった。なんとかしなくては。 
Field Controller でワープゾーンを取り払 
うのかな？というわけで私は謎をかかえ 
たまま眠れない夜を過ごした。 

復活 

——そして主は3日目に復活なされた—— 
わかったあああ！！簡単じやないか。モ 
ービルライダーに変身してロボツトの上を 
通り反対側に出ると，ほおら先へ進めるじ 
やない。なんだあ。しかも，低めに入って 
敵の攻擊を上にかわせば無キズで抜けられ 
るんだあ。悩んで損したあ！ 

こうして未知の領域へ踏み込んだ私は， 
さらに修業を重ねた0ある日ビームを使う 
と，なんとメカロボにダメージが！ やっ 
たあ。その日私は1面を総ナメにして，つ 
いに2面への入り口を開け放ったのた’。 

1面で基礎を学んだ。もう恐くないぞ。 

2面へ進む前に注意点を。 

•敵の頭上を通って反対側に行くとき，道 
が曲がっていたり，すりぬけゾーン（マツ 
プ上でピンクのところだよ）だったりする 
と戻れなくなるから注意すべし。 

•出口（マツプで白いところ）が見つかるまで 
はセーブしてはいけない。やり直しになる 
かもよ0 

• 青いすりぬけゾーンはクルーザーでしか 
通れない。 

• Field Controller なんて必要ない。 

• アイテムを使いたくなかったら基地へ戻 
れ〇ビーム 砲やリ フレタターがレベル アツ 
プするかもよ。 

やつ て吉ました，あこがれの E 面 

1面で自信をつけてくると，この面でシ 
ヨツクを受ける。ためしにそのへんの細か 
いやつらを相手にしてごらん。ほうら歯が 























たたないでしょ（ちなみに細かいのはやっ 
つけても強くなって何度か再生してくる）。 
さあ，この不気味な面でも，弱い相手を探 
すのだ0そう，初€、者は CABE 1あたりが' 
無難だろう。しかしこいつらいったいなん 
なんだ。この面ではストーリー上重大なメ 
ッ セージがいたるところに隠されている。 

3人の先発隊（レイカ，ロバート，リック〉 
の人間的な面がちょっとのぞいてきたり， 
レイカのお父さんである博士がなにかをや 
ったのでは？という疑問も湧いてきたり 
するのだ。 

さて，第2面は5つのほら穴と3つのビ 
ルからなっている。実をいうと，このほら 
穴の街は，大都市ニューヨークの変わり果 
てた姿だったのだ。正確にいうと，ニュー 
ヨークの地下である。そして肝心なのは， 
STATE BANK の マスタ ーユニ ット を取っ 
て次へ行くことだけだ。1面のときほど長 
くはかからないかもしれないが，マップは 
でかい。さらに4面 + a もある。てことは 
このゲーム超力作なんだなあ。テグザー十 
ザナドウってとこかな。実際変形はテグザ 
一にそっくりだし，敵はザナドウにそっく 
り。短調なのに元気の出る BGM もすごいね。 

この2面で私は3回ぐらいレベルアップ 
した 。 r ignters Equipment , Laser Refle 
ctor，Aggressive Beamer , Heavy Reflec 
tor , そしてこれは拾ったのだが , ESP Pro 
jector ! なんせこの面には超能力で攻めて 
くるサルがいるんだからまいっちやうよ。 
メンタルなシヨックは相当なものだ（リック 
はロボットだけど傷つきやすいのだ，なん 
て関係なかったか>〇とにかく Parts だけは 
拾ったら基地に戻って装備してみよう。す 
ごい武器かもしれない。おっと，そういえ 
ば Quick deffencer や Super booster も持つ 
たことがあったな0レベルアップすると， 
いままでやっつけられなかった憎らしい奴 
らが急に弱く見えてくるからいい気持ちだ 



ALTA に登場したウイバーン 


ね。 

そして2面にもさらに強くなったロボッ 
卜と緑色のでくのぼうがでてくる。特にこ 
の緑の奴は上を越せないから苦労するぞ。 
それでもあくまで基本は「弱い奴から順番 
に」だ。この辺の奴らは Mental ショックも 
大きいから気をつけよう。 

ようやく 3面，おっこれは17 

このゲーム，並じやない。1面があれだ 
け広大なので，2面以降はぐっと小さいマ 
ップかなと思いきや，1面より少し狭い程 
度で，どの面もやはりでかい。おいおいか 
んべんしてくれよ！ 6面目までずっとこ 
れかい。先の遠さにあきれかえりながらも， 
3面をひと回りして「ん？」と思った。「いま 
文字が書いてなかったか？」確かに1面で 
もビル内のマップに文字があったりしたけ 
ど，外のマップにはなかったぞ。あれ A • 
L • T • A 「アルタ？」うわあ，ここは新 
宿だあ。プラザホテルや， NS ビルならぬ 
S . N •ビルなんかもある。 

こいつあいいや，いつも行ってる街じや 
あないか，そしてここではひとつ目脳ミソの 
2つ目バージョンが出てくる。こいつはジ 
リジリやってくるのでなくズリーッと近づ 
いてくるので，ついビビってしまう。最初 
はちょっと手ごわいぞ。もちろんロボは出 
てくる。ナメゴンはさっぱり見なくなった 
なあ。そしてリックが新宿だ，新宿だと， 
どの レコーダー もしつこいぐらい同じこと 
を繰り返す。2面目でのショックが大きく 
て，プッツンしてしまったのかしら。 

おっ， ALTA の中に顔があるぞ？ こり 
やなんだいったい。この ALTA がこの面の 
肝ですな0ビルは5つと少ない0レベルア 
ツ7。した 。 Destroyer と Megapressure Sh 
ield を得た。アビリテイは3000台，メンタル 
は4000台，エネルギーは14000台となった0 
思えば遠くへきたもんだ。 



レイカのメッセージだ 


これらのモンスターはベスター博士が作 
った。ロバートは装備をやられて引き返し 
た？ ん 一， だんだん話も煮つまってきた 
ぞ。次は4面である。さあ，というところ 
で今回はここまで。皆さんも早くこのソフ 
卜を買ってやってみてください。え？ 僕 
より先に進んでる？ まあいいじやないか。 
それならそれで君のウイバーン•攻略体験を 
僕に話してくれ。 

やらなきゃあ/ 

長い間パソコンをやってきた人，その人 
はこのゲームをやるべきである。そしてパ 
ソコンを始めたばかりの人，その人はこの 
ゲームをまず買うべきである。ファミコン 
ばかりやってる人，その人はこのゲームを 
一度はやってみなくてはいけない。パソコ 
ンでこそ可能なこのゲーム，高度なソフト 
ウェア技術を駆使し，一点の非もない完璧 
な仕上がりをみせている。深い内容と鮑き 
のこないストーリー展開，長く楽しめる広 
大なマップ，優れた 3 D 処理，元気の出る 
BGM など，まさに g な仕事た^ RPG ゆえ 
に，どんな精神状態のままでも楽しめる。 
しかもリアルタイムのように最後はやられ 
てしまうわけではない。日一日と前向きの 
姿勢で眠ることができる気持ちよさがある。 
そして敵との戦いには，憎しみをこめるも 
よし，暖かくつつみこむようにやっつける 
もよし。寝る前にアイスコーヒーでもブラ 
ックで飲みながら，テレビはプロ野球ニュ 
ース，明日の M みはひとまず忘れ，宿題 
や試験勉強や仕事もひとまず置いて，毎日 
1時間はウイバーンをプレイする。これが 
都会，田舎，老若男女を問わず今年の秋の 
夜の過ごし方と決まったのである。さあみ 
んな，ウイバーンにトライして，失敗談， 

新発見，ウルトラテク，インチキ技などを 
どんどん送ってくれ。パワーのある諸君， 
ウイバーンをやるのだ。 





THE S 0 FT 0 UCH 


43 















































Saito Ryo 

斎藤亮 



それは，人々の知らぬ間に悪と正義が繰り広げた戦いを綴った物語である。単に難しいだ 怨柴〇温 0 用3.詎1溫_ 7：800 R 

けではなく，どこかに魅惑的な香りをもつものが好きだと斎藤亮は言う。ぜひともこれを マイコン八ウス SPS 00245(45)5777 


読む前に自分自身で挑戦してもらいたいアドベンチャーだ。 


私は誰 

石畳の上には誰かの足跡が。青年はその 
足跡を確かめようと宮殿の中へ入っていく。 
中にはガレキと化した天井と，壁に彫られ 
た巨大なドラゴンの彫刻があった。 

やや，これはドラゴンの存在を感じさせ 
てくれますねえ。そしてもうひとつ，〇〇 
は取っておかなくてはいけない。あとで困 
るのだ。 

宮殿の2階で/ストーリーがどういうも 
のであるのか，だいたいの察しはつくこと 
だろう。柱に刻まれた像は，4人の天使で 

ある。 ラファエル，ミカエル，ルシフ エル， 
ガブリエル…… の姿だ。ふ〜む。 

やがて，突^^に塔全体が揺れだし，この 
ままこの塔にいることは危険になってしま 
った〇 

ここでどんな行動をとるかで道はおのずと 
開けるはず。もちろん，取るものを取って 
おけばの話。 

いまの地震で天井は崩れ落ち，もう二度 
と上には行けなくなってしまった。だが， 

ガレキの下からは光る円盤を得ることがで 
きたし，狼男を撃退して少女を救うことも 
できた。円盤に書かれている文字を青年が 
読みだすと，少女が話しかけてきた。 

話によると，彼女の父親は考古学者で， 
青年が手にした光る円盤は彼女の父親が発 
見したものだ。その父親は3日前からこの 
城で消息を絶っているという。なぜか青年 
には，もう誰にも読むことができないだろう 
という古代文字が読めるのだった。青年は 
少女の手を取り，歩き始めた。 

謎はここに 

塔の下には地下道が存在していた。人工 
的に造られた通路の右には入り口があった。 
なんの部屋だろうか。壁には2つの穴があ 
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り，そのひとつには金色の像が置かれてい 
る。床の穴を覗くと……，そこには金色の 
像を抱いてワナにはまった泥棒の死体があ 
った。誰が考えてもわかることだ。あの金 
色の像を取ればどうなるのかは。それをあ 
の床の泥棒が教えてくれている。 

迷路のようで迷路ではない道を歩いた。 
マッピングの必要などない迷路だ。通路と 
いうべきだろうか。たどり着いた部屋には， 
拷問の間と書かれていた。白骨と化した数 
多くの骸骨が転がっている。ここで得られ 
るものはなんだろうか。 

ここで惑わされてはいけないのが行動は 
方位で表されているということと，通路の場 
面数を省.略しているので，行き止まりとな 
って戻るとき表示されている場面は実際に 
青年が見ている場合ではないということ。 
戻るときは後ろ向きで後退して行くからだ。 

しばらく行くと小さな部屋にたどり着 
くのだった。入るしかなさそうだ。中は十 
字架がいくつも壁に描かれている。他に出 
口は見当たらない。途中で道を間違えたの 
だろうか，不安になってしまう。十字架は 
少し低い位置に埋め込まれているようだ。 

何か仕掛けがあるのだろう……。青年と少 
女はいろいろなことを試みた。すると，鈍 
い音とともに天井から針が飛び出してきた。 

危ない！ でも，大丈夫〇よくあるパタ 
ーンだ。落ち着いて切り抜けよう。 

「きゃあ，やった！！ここから出られるわ」 

しかし，無事に脱出できた2人の前に恐 
ろしくもカメレオンによく似た怪物が待ち 
受けていたのだった。 

青年は戦った。だが，今度は相手が悪か 
ったようだ。まったく歯が立たない。怪物 
は少女のほうへにじり寄って行く。絶体絶命 
だ！とっさに青年は，少女が狼男にした 
ことを思い出していた。よしっ，と彼は立 
ち上がって……。 


円盤の翻 

銳い輝きとともに怪物が消えたあと，青 
銅の扉の上には見覚えのある円盤があった。 
扉というよりは蓋といったほうがいいだろ 
う。青銅の蓋は簡単にはずれてしまった。 
暗闇の向こうに輝くものが見える。また怪物 
だろうか。 

「中に何かいるようだわ。気をつけて」 
何がいようと，青年には先へ進むことし 
かできない。道は前にしかないのだ。 

そこには衛兵のミイラが2体，壁に刻ま 
れた円盤の模様を守るかのように立ってい 
た。手には剣を持ち，来る者すべてを拒む 
かのように。模様をよく調べてみると， 
おかしな形で円盤の中央がくぼんでいる。 
なんだろう。 

部屋にはもうひとつ出口があるはずだ。 
出口ではなく，扉の状態であるならもう一 
度最初からやり直してほしい。もうひとつ 
おまけをいうなら，この扉と同じものを見 
なかっただろうか。そこが重要なのだ。 

しばらく進んで行くと，壁にライオンの 
首が掛けられている部屋へとやってきた。 
どうやら口の中に何かあるらしい。こうい 
うのは手を口の中に入れたとたん，ガブッ！ 

とやられるのがオチなんた^ 

ああっ。やはりそうなってしまった。そ 
う青年は心の中でつぶやくことだろう。 

さて，ちょっとしたことでライオンの頭 
が割れ，次の部屋への通路が開かれた。崩 
れた部屋の中にはガレキの下敷きとなった 
死体があった。まさか少女の父親では？ 

「この帽子にイニシャルが書いてある0 

J . S だ j 

「それは父と一緒に調査に来た人だわ」 
明かりが差し込む入り口を発見した。誰か 
いるようだ。壁にもたれている。少女の父親 
だ。ケガをしているらしい。 























堕天使ルシフエル 

再び地震が起こり，地面は光りに溢れ， 
巨大な生物が姿を現した。いままでの地 
震の原因はすべてこのドラゴンの仕業だっ 
たのだ。宮殿の中で見た彫刻はこれを暗示 
していたのだ。さあ，どうする，どうする。 
ドラゴンの口が開かれ，喉の奥から恐怖の 
大王が吐き出された！ 

炎に焼かれる青年の目の前には，古文書 
にかかれていた魔術師が現れた。青年をじ 
っと見つめ，ついにこの物語の真実を告げ 
るのだった。 

……4000年もの間おまえを待ちかねた。 
1000年の鎖につながれた悪魔が，解き放た 
れるのを妨がねばならない。我々は大いな 
る神の命を受け，ルシフェルを討ち滅ぼさ 
んがために……（あまり書くと面白くない 
ので以下は省略）……。 

いざ，君がルシフヱルを討て……。 

エンデイングテーマに感動 



獲謂 


:;: ms : 響 

： V ニニ tj : 二： 二 ： :： ： • ブゾ^ 


簡単なコマンド選択方式 



驟^ 


漢字を使った豊富なメッセージが魅力 


父親のいう出口から出ようとしたとき， 
少女が悲鳴をあげた。 

いつの間にか，死体が立ち上がっていた。 
そしてない口でいうのだ。 

「おまえ達は魔王に魅入られてここに集 
められたのだ。生きて帰れると思うな」 
そういうと奇怪な叫び声をあげて飛びか 
かってきた。剣で戦ったが相手は死体だ。 
倒してもすぐに起き上がってしまう。 

「早く，こっちへ！」 

出口は左だ。 

「あの階段で外に出られるはずだ j 
出口の脇に部屋がもうひとつあった。気 
になった青年はそめ部屋に入った。そこに 
はたくさんの古文書があった。青年は床に 
落ちている本を手に取ってみた。ある魔物 
のことが書き記されている。 

——この地に魔物が現れ，人々を脅か 
すこと数回，見かねた王はこの地に住む魔 
術師に魔物退治を仰せつけになられた。魔 
術師は自らの命と共に，城の奥深く魔物を 
封じ込めた……その魔物はさまざまな姿に 
変化することができるが，人の姿のときだ 
け，左手の親指に星型のほくろが現れると 

いぅ。 

……魔物を退治する前に，魔術師は王に 
ひとつのメダルを渡し， 「この ゾディ アツク 
プレートを使って体を失った魔物の魂を地 
下深く封印するのだ。もし万が一，封印が 
解かれたときには， この メダルを地に置き， 
呪文を唱えるのだ」と- 

今がそのときなのだ。どうすればいいのだ。 
その呪文とは！ 

「これを見ろ！ j 

突然，少女の父親が手にナイフを持ち， 
少女の首筋に突きつけている。どういうこ 
となのか，青年には理解できなかった。 

「我が名はルシフエル。魔王サタンと呼ぶ 
者もいる。復活に時間がかかってしまった 
が，我が命を断つことは誰にもできないの 
だ。さあ，我が魂と体がひとつになるとき 
がきた。おまえの体は私のもの。その目障 
りな円盤を捨てるのた^ 

円盤を床に置いた青年の体は，もはや悪 
魔に支配されていた。悪魔が抜け出た少女 
の父は床に倒れ，少女の首に青年の両手が 
伸びる。 

「悪魔め！地獄へ帰れ」 

気がついた少女の父が円盤を……。青年 
の意識から悪魔は追い払われた。というこ 
とは，この円盤こそが……かもしれない。 


う〜ん〇久びさのヒットだ。このストー 
リ ーでエンディ ング テーマが FM 音源で聴 
けたなら感動ものです。青年が魔術師から 
真実を告げられるまでの展開には不満が残 
りますが，悪魔と天使の戦いという設定 
はよくできていると思います。ですから, 
ドラ ゴンの彫られていた壁に天使ル シフ 
ェ ルが 天上界から追い落とされ悪魔とな 
り，神の罰を受けるまでのストーリーを 
絵物語として壁に残していたのなら，プレ 
イヤーに対してのヒントともなり，もっと 
楽しくプレイできたかもしれませんね 0 
ちなみに，ここに書かれたストーリーは 
すべてがうまくいった場合のお話です。途 
中いくつかの分かれ道がしくまれており， 
場合によってはそうとう悲惨な末路をたど 
ることになるでしよう。皆さん， いろいろ 
と研究してみてください。十分に楽しめる 
と思いますよ。 

ともかく，ディスク4枚組 （ MZ - 2500用 
は2 DD の2枚組）のパワーには圧倒されま 
すね。なお， XI では漢字 ROM がないと遊 
ベません。ただし漢字 ROM なしで起動する 
とおもしろい画面が見られますよ。 

氺氺氺 

「ありがとう，遂に悪魔は減んだ。時が来 
たら私は迎えにくる」 

「ひとつだけ教えてほしい0天使 ミカエル 
とは誰なんだ J 



「この城に……（ここはナイシヨ） . で 

はないか。はははは……」 

なるほど！そ，そうだったのかあ。 
立ち上った霧のようなものが扉の奥に吸 
い込まれ，城は崩れ始める。 

「大丈夫だよ。死んでしまうわけではない 

のだから 。またいつか逢おう」 

少女と別れの言葉を交わした青年はすべ 
てから解放され，いっときの眠りについた。 

もう何も感 P なくなった体は，灰となり， 
霧と共に吸い込まれ，石の扉が閉じられる 
とすべては終わりを迎え，そして静けさだ 
けが残されていた。 


THE SOFTOUCH 


45 














































GAME REVIEW 


シティ ーフ ァイト 
オペレーション•グレネード 

シミュレ ー ションウ オーゲームを 2作紹介 
しよう 0 いずれも SPI のボード ゲームをコ 
ンピュータ ゲームに 仕立てたものだが，内 
容的にはかなり評価が違っている。要 チェ 
ックだ。 

あの SPI のボードゲームが X 1で動く。 

それも シティー ファイトと西部単^ シリー 
ズのオ ペレーション*グレネー ドである0 
SPU いえば，かつてアバロンヒル社とな 
らぶシミュレーションゲ、ームメーカーの雄 
であった会社である0 

さて，問題のシティーファイトとオペレ 
ーション•グレネード だが，前者は，ゲー 
ムの マニュアル にも自ら書いているとおり 
「香りがする」程度であろう。後者のほう 
はかなり原作に近いし，ある程度の抗張を 
している。力 ? ，『タクテ クス』 （雑誌であ 
る）を知らない方々にはそんなことはどう 
でもよいのだから，素直にゲームのレポー 
卜をしようと思う。 

シティーファイト 

まず，シティーファイトはその名のとお 
り市讎である。戦術級（ュニットが分隊 
レベル）の ゲームだから舞台は狭い，たと 
えば，とある都市の一部などである。勝利 
条件は，敵指令部を占拠すれば滕ちである。 
であるから，「三国志」のような戦略級 （ 
ュニットヵ獅団，軍団レベルの戦争全体を 
シミュレートしているもの）を期待して買 
うと失敗するので&意が必要である。この 
ゲームは単純にいえば“陣取りゲーム+か 
〈れんぼ”である。見えない敵を索敵で 
探し出し，見つからないように避けるか撃 
ち殺すかして，敵指令部にたどり着けばよ 
いのだ。 コソコソと 逃げながら進むか， 射 
撃しながら強行突破するかは自由である。 
目立つことをすれは,たれる。射撃をする 
ということは敵に自分の位置を知らせると 
いうことだ。しかし，じっとしているた^け 
では目的を達することはできない。このか 
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け引きがシティーファイトの面白味なので 
あろう。だがこの ゲームには それしかない 
ような気がする。原作にはもっと深い味が 
あった。画面表示》操作性，どれをとって 
もイマイチで；私は始めてすぐに飽きてし 
まった。ぜんぜん「シティーファイト j し 
ていないのである。アルファベットカ啸に 
進んでいくだけなのだ。これではのめり込 
めない。私としてはあまりお勧めできない 
ゲー ムであった 
熱中度 

シティーファイト 

Xl / XIturbo 用 5 D 版6,800円 




オペレーション•グレネード 

一方，オペレーション.グレネードは第 
二次世界大戦のライン西岸の大包囲作戦の 
うちのひとつであるグレネード作戦のシミ 
ユレーションゲームである。当然ゲームは 
作 m 歩兵とか砲兵とか戦車とかいろい 
ろ出て〈るウオーゲームの基本型である0 
このゲームは人間がアメリカ軍を，コンビ 
ュータがドイツ軍を担当する （2 人用モー 
ドもあるので，ご心配なく）アメリカ軍は 
歩兵部!^砲兵部！^単 t 車などをうま〈使 
って敵の防酿点を突破し，都市を制圧す 
れば滕ちなのだが，そう簡単にことは運ば 
ない。ローエル川は増水してるし，ライン 
川の橋はどんどん*) ir 波される0戦力は圧倒 
的にアメリカが強いはずなのに時間力す足り 
ない。そういった困難を乗り越えて目的を 
達成しなければならないというゲームなの 
でぁる。 

このゲームは原作にもかなり忠実で，は 
っき り言って「おもしろい」ゲームに仕上が 
っている0選択ノレールもいろいろと取り入 
れているし，部隊表示も3通りあったりす 
る。原作のように始める前に数時間マニュ 
アルと戦う，などということもない。入門 
者用としても，マニア用としても十分に通 


用するであろう。操作注もわりといいし， 
阃面も見やす〈て美しいし，敵の思考ルー 
チンも悪くないし，当然2人でもできる。 
予想以卜.にいい出来だ。これならば合格点 
をやってもいいだ'ろうと思ってしまった。 

ただ，ドイツ軍の強さ（思考ルーチンで 
はなく，単に部隊の強さ）や援軍の数を nj * 
変にできたり，2人用のときに配茜が自由 
にできたりすればもっとよかったのではな 
いかという不満は残った(ゼイタクだが）。 
熱中度 ►►►►►>> 

さて，以 h 2作品を見てきたわけだが， 
コンピュータに載せた結果が正反対になっ 
ってしまっているのは興味深 L 、事実である。 
やはり戦術級のゲームを移植するのにはル 
ールや武器，マツプなどに問題が多すぎる 
のであろう0思考ルーチンにしてもそうで 
ある。あの多彩な武器は扱い切れまい（シ 
ティーファイトでは武器は軽機関銃と重機 
関銃のみ，しかもそれが分隊ごとに固定さ 
れている）。そういった意味では作戦級のほ 
うがコンピュータ向きといえるかもしれな 
い0 (额秀幸） 


オペレー シヨン•グ レネード 
XI/XI turbo 用 5 D 版6,800円 

ボニー 303(265)6377 





怒りの乱入レビュー 

by T . T . 

なんだなんだ！ オペーレシヨン.グレ 

ネードがせっかくいい線いっていたのに， 
シティーファイトは許せない。ほとんど BA 
SIC で害かれていること，画面デザイン， 
操作性がおそまつなのはまだしようがない。 
致命的なのは思考ルーチンだろう。オリジ 
ナルのシティーファイトを知っている人な 
ら涙が怒りを誘ってディスクに呪いをかけ 
てしまうことだろう。きっとこれを作った 
人は SPI に恨みがあるに違いない。私が 
想像するに，両親を殺され，自らも醜い改 
造人間にされてしまったのではないか。哀 
れなことだ。 



























































丽眶画，^^懸戀漏 


は〜 りいふおつくす 

-雪の魔王- ■ 
子猫物語につぐ感動の……なわきやないん 
ですが，かわいい動物が大好きな方ど一ぞ。 


▼これは，純粋にアドベンチャーゲームで 
ある。といっても，：のチャラチャラし 
たアドベンチャーとは違い，1秒10枚で絵 
が'!力くこともなければ，涙が顧を流れ落ち 
ることもない。一を迎えた古きよ 
き時(戈のアドベンチャーの流れを汲むもの 
なのである。入力はローマ字仮名変換にな 
っていて，結構言葉は入っているようなの 
で“アタッチ”にならないだろう。絵の雰 
囲気や流れはいかにも マイクロ キャビンと 
いう感じであるが，主人公である狐の言葉 
が#囲気にミスマッチという感じがするの 
はいまいち残念た"〇ストーリーはところど 
ころにヒントが'あるので交的やさしいが， 
何をすべきか考えて行！力しないと，はまる 
こともある。初心者や女性でも楽しめるゲ 
ームであり，殺伐とした RPG に飽きた人 
なんかも，昔を思い出してのんびりとアド 
ベンチャーに浸るのもいいのでは。 

熱中度 ►►►►>>> M . Y . 


▼かわいいかわいい 子ギツネくんの アニメ 
ツク•アドベンチヤーゲームです。ノぐツケー 
ジで子ギツネを抱 L 、ている女の子が“マリ” 
さん。このマリさん，子ギツネの命の恩人 
なんですが，雪の魔王の生贊になってしま 
います。そこで子ギツネがマリさんを救う 
ために走る，という日本昔話風のストーリ 
一なのです。ストーリーだけでなく，グラフ 
ィツクのほうもほん わか ムード。道中出会う 
動物たちもそれぞれ ユニークで， 絵本みた 
いに楽しめます。子ギツネはハツパで動物 
や人間に化けられるんだけど，化けた姿が 
見られないのが残念だな。 

動物たちは，みんな親切でとってもおし 
ゃべり。これがあの魔王であるわけはない 
なんて思、っていたら，思うように進まない。 
それは，私の心がけが悪力 1 ったせいで，裏 
をかこうなんて思っちゃいけない。やっぱ 
り“素直”がいちばん。そうすれば失豆乳 
せっかち，若葉マークでも，快〈飛ばせる 
ゲームです。 

熱中度 ►►►►>>> Y . A . 


ロストパヮー 


XI/XI turbo 用 
5 D 版2枚組 

7,800円 
ウイン キー ソフ 
006(372)8566 



ゲーム 要素 



パランス 
操作性 


サウンド 


才カルト性 


ルブレイ 


ビジュアル 


ゲーム 

/デザイニ 


▼キー入力の悪さ，遅すぎる移®谜度，そ 
して，おきまりの3 でのバトル。こ 
れも，むなしいキーボードとの戯れにすぎ 
ない ゲーム かと思いながらプレイを続ける 




全編に漂う悪魔的なムードについついのま 
れてしまいそう。デモ画面がまた不気味。 

▼力と肉体を奪われた魔王が，本来の自分 
自身を取り戻すために戦うという復警劇。 
最初はか弱い人間なのだが，敵を倒すこと 
によって恐ろし C 、魔王の肉体を取り戻して 
いく 0といったあらすじなのですが，レべ 
ルカ ? 上がるにつれてだんだんとおぞましい 
魔王の姿になっていったり，倒した魔物を 
食べることによって能力を得るなどと，お 
どろおどろしいことこの上もないのです。 

その上 XI turbo では不気妹なバックミュ 
ージッタカす全 M 流れ続けるという，これは 
もうはっきり言って趣味の問題になってい 
ます。オカルト大好きという人にはお勧め 
します。 

ゲーム 自体はそれほど難しくはな〈，初 
心者も十分で'きると思います。ただキー入 
力力 ? 悪いのと，ス クロールカ ? 遅いのが気に 
なりました。まあ，この遅さが，雰囲気に 
合っているともいえるのです力す。しかし， 
魔物を食べたらどんな味がするのでしょう 
かねえ。たぶんまったりとしてひんやりと 
舌の上で……。 

熱中度 ► ►►►►>> M.K 


と，しだいしだいに妖しい魅力にとりつ力、 
れてしまった。 XI turbo でしか聞けない 
が，「限りなき戦い」を思い起こさせる不 
気味な BGM に促されるように，自分が魔 
王に変化していくさまは非常にぉぞましく， 
なかなかにはまってしまう。ひとつのピー 
クは能力を高めた結果モンスターを食べら 
れるようになったときである。不思議な快 
感が脳裏をよぎり，身体中に力がみなぎっ 
てくるようで、ある。 ゲームの ネ寺徴はという 
と，マップを書きモンスターを倒しながら 
アイテムを集め成長していくという典型的 
な RPG で'ある。初心者（いまどきいませ 
んか!？）も安心、してできる。今夜もまた耳 
に残る BGM とともにモンスターをほおば 
りながら悪の道へと進むのだろうか。 

熱中度 ►►►►►>> K . A . 


評価 グルーブ 

有田隆也浅野惠造柷一平エ 
藤誠挙市哲司こうもとやすひ 
こ古村聡小森隆近藤弘幸 
斎藤晋斎藤亮佐藤友彦佐藤 
学清水和人白河哲武沢英明 
立花かおる中川智哉中野修一 
堀内保秀茗原秀幸山本信 
吉田幸一 
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•ボキットを付加 

■カラ K 2+ MZ -2500, XI turbo 

立花かおる 

ユーカラ K 2にターボキットが付いた強化版ユーカラ K 2 + ( プラス）が， MZ - 2500版に続 
き Xlturbo 用にも発売された。内容的には，話題のパソコン通信をサボートする新しい機 
能が提供されたもので，コストパフオーマンスにも優れている。 


今年の春に MZ - 2500用として発売された 
日本語ワードプロセッサ「ユーカラ K 2」 の 
機能強イ1«が早くも登場した。「ユーカラ K 
2+ (プラス）」がそれ。多少の改良に加え 
て，ターミナル機能を追加するターボキッ 
卜が添付されたというものだ。これで価格 
が従来と同じ28,000円だから安い！ MZ - 
2500用のワープロとしては唯一使えるソフ 
卜であり，スタンダ'ードな存在となるだろ 
う。また， K 2 + になって Xlturbo 用も移 
植され，即戦力，テラ ， JET X 1 と共に 
注目に値するソフトといえそうである。 

特に今回強化された， ューカラ K 2 十の特 
長となっているのは， （Dill 信-機能としてホ 
スト機能，ターミナル機能が用意された (F 
1)。雛書が強化された （ F 2, F 5) 0 ( S ) MZ - 
2500版ではテキストフアイルが K 2 と2500 
添付 BASIC 言語の間で交換できるように 
なった，の3点だ。以下で検討する。 

通信 

これは図1のようなツリー状のメニュー 
になっている。具体的に可能な通信は， 

1) K 2 十を使ったハ。ソコン同士て、、，文書デ' 
ータの送受信をする 「 K 2 通信」 

2) ホストコンピュータの無手順ターミナ 
ルとして MZ - 2500を使う「会話」 

の2種類が用意されている。 

まず K 2 通信だが，これは， 

•同じハ 0 ソコン 
•同じソフト 
♦同じ通信手順 

という基本3要素を完全に満たしたうえで 
通信するため，そう技柿画で難しいもので 
はない。ワープロ専用機や他のワープロソ 
フト （ JET など）でも，同様の機能を用意 
しているものが少なくな L 、ので省く。ただ 
し注目すべき点としてはファイルエンドコ 


ードとして米国で普及が始まっている XM 
0 DEM 手順を用意していることで，これは 
一種の Verify 機能があるので送信データ 
|の信賴 I 生賴ぃ。 

優れたワープロ +通信の統合環境 

会話モードがターボキットの目玉機能だ。 
ホストコンピュータにオンライン接続した 
無手順端末®としてパソコンを利用する夕 
ーミナルソフトのひとつで，通信手順さえ 
あえば企業の業務用沉用機から商用データ 
ベース，パソコン通信サービス，友人のパ 
ソコンホスト局までなんでも利用できる。 

後述するように，このソフトはターミナ 
ルソフトとして謝面すると，はっきりいっ 
てかなりお粗末な出来た；しかし K 2 本体 
のワープロ機能と連動して つく りだす統合 
利用環境は素晴しい。なんといっても，操 
作性が極めて高いのだ。とくに BBS への 


書き込み，電子メール送信，チャット（文 
字会話）などホストへの文書ファイル送信 ： i 
が多いパソコン通信サービスでは絶大な威| 
力を発揮丄てくれる。 

具体的にいえば，まずダウンロードした 
文書•ファイルや送信する文書ファイルはす 
ベて K 2 の文書ファイルとして管理し，運 
用される。このため文書ファイルの作成や 
加工には K 2 をそのまま使うため，頭を悩 
ませる必要はまったくない（ちなみに私は 
自作ワーフ。ロソフトをわざわざったの 
大変だった)。また送信データをキーボード t 
から入力して，ホストに直接送信する際に 
は， K 2 の日本語处理機能がそのまま利用 
できるので，いつもワープロで文書を作成 
するときと同じ手順で，文字を入力し，送 
信できるのだ。 K 2 の逐次変換機能はかな| 
り強力なので，送信すべき文章の彳乍成はか 
なり楽な作業となる。 K 2 ワープロから通 
信に必要な機能をほとんどすべて抜きとっ 
て，効果的に利用できるわけで，ネットワ 
ーク時代のワープロソフトのあるべき姿を 
示している，といっても過言ではない。 

ただし山積みの課題 

まず通信手順だが次のようになっている。 
►データ長= 8ビット固定►ストップビッ: 
卜=1ビット固定►パリティ=なし ^XO 
N/OFF = あり/なし/ XMODEM ►漢字 
コード = NEC 漢字またはシフト JIS 。 

問題はデータ長が8ビット固定になって 
いることで，主要パソコン通信サービスだ; 


印字サンプル （ MZ -1 P 18, 縮小率53%) 


この印字サンアルは ユーカラ K 2 十を使って、テレスターを 
ダウンロードしたものです. K 2の鑷集機能で、装飾しました， 
ID CODE - >Ti**** 


Welcoae to TeleSur ( Version 2. 0 ) 

#♦ パソコン • ネットワーク 
• ☆ Tel e S t a r 

(C)1986 by TeleStar INC. 

Tokyo, Japan 

Bei lo Xtormy 

last logon tiae 86/09/27 20:29 
<« MAIN »> 

UAIK->G0 61 
«< HZ BBS »> 
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HZ-BBS->R 
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図 1 ユーカラ K2 + の通信機能 
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p 文送信 
文要求 
終了 

「アップ ロード 
ダウン ロー ド 
リカバリ 

一 漢字/かたかな モー ド切り換え 
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と PC-VAN ， アスキー ネッ ト，テレスター 
の 3 大ネットをはじめ， COARA や J&P 
HOTLINE には使えるが， 7 ビット系の 
EYENET, JALNET, JMCC-BBS に 
は使えないのである。したがって， K 2 十を 
購入して，ターミナルソフトとして使おう 
とする場合は，自分が加入しているネット 
の通信手順を必ず調べること。 1/3 の確率 
で’使えないのである。 

次に意外な欠点なのだが，漢字 1 行 40 字 
をフルに直接送信することはできず， 34 字5 
(半角は68字）までで，しかも1行中に漢 
字と半角 ANK を混在させることも難しい。 

しかし，なんといっても最大の欠点は才 
ートロングオンカ坏可能なばかりか，電話 
番号の登録すらできないのである。しかも 
せっ力* くモデム内蔵電話 MZ-1X19 を使っ 
ても，オンライン接続時の音声/通信切り 
換えは手動なのだ。これはおそらく音響力 
プラの利用者を対象に開発し，あとでモデ 
ムも使えるようにしたからだと推定される。： 
ごくたまにパソコン通信する利用者ならこ 
れでもいいが，「話し中」という強®と闘い 
ながら何日も電話するアスキーネットやテ 
レスターの 愛用者にとっては，つながらな 
くても毎日電話番号を記入することなど問 
題外なのである。せめて1件でもいいから 
登録できるように，改良を願いたい。 

辞書の強化 

辞書 メンテナンス 

ユーカラ K2 の大きな弱点といえば，作 
成文書のサイズ変更ができないことと，辞 
書に ユーザー登録できなかったことの 2 点 
が双璧だが，今回は後者がなんとか解決した。 

K2 では「基本辞書」にユーザー登録がで 
きない代わりに「短文」というユーヂー辞書兼 
定形句登録の辞書が別枠で用意されている。 

この両方を合成して新たに「基本辞書」 

として登録するのが辞書メンテナンスの登 
もちろん，菊?しい熟群【を登録した 
ときは逐次，基本辞書に追加されていくの 
力す本筋だろうが，ある程度，短文がたまっ 
たところで，基本辞書に合成する方法でも 
まったく別々に独ぬ:していたこれまでに上匕 
ベると大きな改善だ。ただし合成のための 
所要時間は8分強もかかるので，タバコー 
服ではなくラーメンを作って食べ終わり， 
丼までネ先えてしまうのはちと長すぎる。 

辞書メンテナンスにはこのほか「削除」 

とという®#もある0 


「削除」は基本辞書から不要な熟語を取り 
除いて， ユーザー 登録辞書 ェリアを 抗大す 
るための機含氐読みがなを入力して，不要 
な熟語を検索し，消去を繰り返す仕組み 0 

「空辞書」は K 2 側で用意している メーカ 
一標準辞書を全面的に消去し，すべてのエ 
リアを ユーザー 辞書として開放する機能。 
とはいっても，6万語近くもあるエリアを 
すべて利用者側で埋めるのは至難の技だが， 
住所専用辞書や，医療，歴史，地理，_ 
工学など専門分野別辞書デイスタを1枚別 
につておき，適宜，辞書デンスタと使い 
分けるような活用方法はある。 

辞書 ROM 

MZ - 2500向けにシャーフ。から容量8万語 
の辞書 ROM ボード MZ -1 R 28 が22,000円 
で別売されている。この辞書 R 0 M を使 
って，かな漢字変換できるように K 2 を“改 
造”するのがこの辞書 ROM 機能だ。 

感想は変換スピードがとにかく速い。ア 
クセスタイムはほぼセ'口だ0これまでの何 
を変換しても，まずディスクの音を聞〈感 
覚から比べると夢のような速さだ。 

だが，よくない。実際に私はわざわざ辞 
書 ROM 版 K 2 システムデイスクを1回使 
ったた 1ナて' イニシャライズしてしまった。 

理由は，まったくインテリジェンスがな 
くなってしまったからた'; ユーカラ K 2 の 
変換を気に入っているのは，私のボキャブ 
ラリーや漢字とひらがなの使い分け(例•私 
は「先頃」は「さきごろ」などとひらがな 
を多用する主義だ')を覚えてくれているか 
らにほかならない。ところが辞書 ROM 版 
はそんな私の文書作法やクセをまったく無 
視して目にも止まらぬスピードで変換する 
ことしか考えてくれない。おまけにて学習機 
能も当然ない。辞書 ROM 版 K 2 は私にと 
っての「良き文書作成ツール」 C は断じて 
なり得ないのある。もちろんこれはユー 
カラの責任ではなく，辞書 ROM 自体の問 
題である0 


じつはこの論争，辞書 ROM という商品 
が登場したとき以^来，続いている力 ? ，今回 
辞書 ROM 版 K 2 を使ってみて，改めてデ 
イスク版辞書•にインテリジェンスを感じて 
しまった。辞書 ROM はあまりにも冷たい 
金属的な感触にあふれすぎているのだ。 

なお， Xlturbo の場合は辞書 ROM がな 
いので，いまの話はもともといらぬ心配で 
ある。 

総評 

あと主な機能としてはファイルコンパ、一 
卜がある。これは K 2 文書ファイルと BA 
SIC 言言吾シーケンシャルフアイルとの間て、、 
相互変換する機能0テレホンソフトは BA 
SIC シーケンシャルフアイルとしてダウン 
ロードしているので\通信撕系でいうと7 
ビット長通信はテレホンソフトを使い，あ 
とで文書ファイルを K 2 用に変換する用途 
が効果的だ。 

総評だが，このターボキットは K 2 を社 
長にみたてたときの有能な「秘書」といえ 
る。特にターミナル機能は，文書作成ッー 
ルであるワープロソフトの可能'性を無限に 
広げてくれる強力な追加機能だ。もともと 
パソコン通信とワープロソフトは切り離せ 
ぬ関係にある，といわれている。今 f 麦，夕 
ーミナル機能付きのワープロソフトは続出 
することが間違いないだろう。ただ，辞書 
機能については改善されたとはいえ，「まだ 
まだ」の感が強い。どうして他のワープロ 
ソフトのように自然なユーザー辞書管理が 
できな L 、の;^ろう力*。不思、議た;> 


ユーカラ K 2 + 

MZ - 2500用 3.5 D 版 4枚組28,000円 
Xl / XIturbo 用 5 D 版 4枚組28,000円 
ターボキット 

MZ - 2500用 直販のみ14,000円 

東海クリエイト 003(456)4610 
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話題の GAME SOFT〆 

秋も深まると，いよいよ新しいゲームソフ 
卜が増えてくる。これから年末にかけてが一 
年中でもっともゲームの話題がにぎやかなシ 
ーズンなのだ。各ソフトハウスとも，クリス 
マスやお正月のためにじっくりとプレイして 
もらうソフトをとはりきっている。なんとい 
つてもこの時期にはビッグスケールのゲーム 
が話題の中心となるのである。 

日本ファノレ；3ム対 T&E SOFT 

まずは空前の大ヒット“ザナドウ”の日本 
フ ァルコムから 1年ぶりの新作が登場0 “ザナ 
ドウ•シナリオ II ”と“ ロマン シア. ドラゴン 
スレイヤー J . R .” である0特に ロマン シアの ほ 
うはまったぐ新しいタイプの ゲーム。 これ も ド 
ラゴンスレイヤーの 生みの親である木屋善夫 
氏の作品だか，ザナドウがフ ァルコムの 総合 
力によって作り上げられたのに対し， ロマン 
シアは木屋氏のオリジナリテイが発揮された 



ザナドウ • シナリオ n 


シンプルデータベース 

愛ちやん for MZ- 2500 

「は一い，わたしが愛ちゃんで一す。 MZ - 
2500ならではの，これっきゃないカード型デ 
ータベースなんです。なに力ず2500ならではって， 
BASIC 使ってるときならアルゴキーでいつで 
もわたしを呼んでくれていいんです。専用の 
データデイスク1枚で400ページもあるから， 
アイデアメモにも彼女との交換日記にでもなん 
に使っても足りなくなることはありません。 
いつでも好きなページに書き込んだり読み込 
んだりできるし，ページごとに見出しをつけ 
られるから，目次からすぐに読みたいページ 
を出せるんです。それにぉ得意の通信機能も 
ついているから，ページごとの送受信や，例 
によって仲のいい MZ -1 X 19 をつなぐとオー 
トダイアルもしてあげちゃうんです。もう， 
BASIC についてくるオートダイアラーなんて 
ボイしてください。わたしを使う準備は簡単。 
システムを BASIC のシステムディスクにコピ 
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創意あふれる作品に仕上がっている。 

さて，これを迎え撃つ新しいタイプといえ 
ば開拓者 魂力 ? 売りものの ティー アンド イーソ 
フトの“ ディー ヴァ”がある。前回お知らせ 
したようにファミコンをも巻き込んで全7機 
種を結びつける企画力はさすがだ。 ゲームの 
核となるのは シミュレーション ウオーといわ 
れているが，実際にどんな感じになるかは 
完成してみなければわからない。 ディ ーヴァ 
の試みが成功すれば， シミュレーション とい 
う名のまったく新しいジャンルとして今後の 
ゲームに 大きな影響を与えることになるかも 
しれない。 

マニア 必見の すごいゲーム 

頭に「話題の」とつくのはどうしても広告 
効果の高いものになってしまう。そこで，誰 
もが飛びつくミーハー的なものではなく，内 
容本位のソフトをという人のためにお勧めの作 
品を紹介しておこう。ひとつはアクションゲ 
ームの本格派“ファイナル•ゾーン”（日本テレ 
ネット)。このゲームの特長は，リーダーのボ 



ファイナル • ゾーン 


一して，専用のユーティリティでデータディス 
クを作るだけ。ただ，わたしは増設 RAM が 
ないと動けないんです。ゴメンしてね。 

ああ，恥ずかしかった。読んでいるほうも 
恥ずかしいだろうが ， W くほうはもっと恥ず 
かしいのだ。だいたい，愛ちゃんなんて変な 
名前だからついついあんな文章を書いてしま 
ったのだ 。 Sound Gal といい，愛ちゃんとい 
い，恥ずかしい名前のソフトが多いのだ。も 
う二度とあんな文章は; 1 !••かせないでもらいた 
いものだ0 

さて， 6,800 円のアルゴ機能データベースだ 
が，この BASIC から呼び出して使うという発 
想力 r 面白い0アルゴキーを押すといきなり目次 
の面がでてきて，ドライブ2のデータディスク 
へデータを求めてアクセスにいくのだが，こ 
の技はちよっと他の機種には真似のできない 
ところだ。目次には100ページ分の見出しが 
表示される。全部で 400 ページあるから， 100 
ページ分の見出しを 4 枚持つているわけだ。 


ウィ大尉を操作しながら メンバーに 指示を出 
すことにより フォーメーション プレイが楽し 
めること だ。 各 メンバーは それぞれに個性を 
生かした活躍ができるようプロダラミングさ 
れているわけだ。特に今回の Xl / Xlturbo 版 
では88版での ユーザーの 声をもとに改良を加 
え，完成度の高いものになっており，スペシ 
ャル アイテムや隠れステージも追加されてい 
る0さらにステレオ FM 音源ボードにも対応 
しており全10 曲の BGM が楽しめる。 

次は SF アドベンチャー “ D - SIDE ” o 0 h!M 
Z 3 月号の 「GAME OF THE YEAR はこれ 
だ」でオリジナルシナリオ賞に輝いた“ラグ 
ランジユ L -2” の Part 2 がこれ。緻密な設定に 
基づいて論理的に展開するシナリオにさらに 
磨きがかかり，より洗練されたグラフィック 
と視覚効果がリアリティを高めている。アド 
ベンチャーとしてはオーソドックスな入力方 
法でハードに迫る，やりがいのあるアドベン 
チャーとしてお勧め品た^ 



•ムーンチャイルド 

この美しい剣と魔法の国は，命のみなもと“ジ 
ユジユ"によってささえられ，そこにはアゴラ族 
とゴング族が仲よく暮らしていた。というわけで， 
フアンタジックなアクション RPG “ムーンチャイ 
ルド"では2人プレイモードがあり，通信機能を 
使って友だちと一緒に遊ぶこともできる。 MZ -25 
00オンリーでついに登場。 


そこから 見たい ページを 捜せばい^ 、のだが， 
呼び出したあとも， カーソル キーで ページを 前 
後にめくることができるので，関連性のある 
データは まとめておくと便利である。つまり 
は， 目次付きで 1ページが75字 X 20 行の ノー 
卜だと思えば間遠いない。ノートだと思えば 
データベースと しての じゃっかんの 機能 不足 
も気にならないだろう。 

お得意のオートダイアル機能は， カーソル 
のある行にある数字を電話番号として解釈し 
てくれるものなので，デイスク 1 枚に 20 X 400 
のなんと 8000 人の電話番号がはいるし， 1 人 
ひとりのデータ フォーマット も自由なのだ。 
データディスクも何枚も用意すれば無尽蔵の 
データを格納できる。各ページの兄出ししか 
検索できないと 力、， データの ソートが できな 
いなどという機能の貧弱さは上手にページを 
割り振ることによってある程度解決する。 

さあ，このシンプルデータベース。 BASIC 
のステートメントの解説（リフアレンスマニ 






















MZ - 2500用 3.5 D 版7, 800円 

ホット•ビイ »03 (360) 3623 

•帝王の涙 ABYSS D 

謎の過去を持つ男モズ_シバットの冒険。いよ 
いよ MZ - 2500版の登場である。今回の冒険は“帝 
王の涙”と呼ばれる伝説の最終兵器を探し出すこ 
とだ。しかし，モズ•シバットは悪党グンリブに 
よって首筋に超小型中性子爆弾を埋め込まれてし 
まった。 

MZ - 2500用 3.5 D 版6,800円 

ハミングバードソフト »06(315)0541 

•リ • バース 

ディスク4枚組でドギモを抜いたリ•バースが 
MZ - 2500に移植された。 MZ - 2500は 2 DD 仕様なので 
ディスクは2枚組となったが内容的にはまったく 
同様である。今月のスペシャルを見よ。 

MZ - 2500用 3.5 D 版2枚組7, 800円 

マイコンハウス SPS S 0245(45)5777 

•レイドック 


MZ -2500 ならではの256色モードによるシュー 
ティングゲーム。丨ドット毎にスクロールする美し 
いグラフィックが最大の魅力。プレイヤーのレべ 
ルアップに応じて敵レベルもアップする。巨大戦 
艦，巨大空母も登場する。10月末発売予定。 


MZ - 2500用 3.5 D 版6, 800円 


テイーアンドイーソフト «052 (776) 8500 


• D - SIDE (ディーサイド） 

あのラグランジュ L -2 の Part 2， D - SIDE の XI 版が 
とうとう発売された。再び狂気のコンピュータ Z 


ERA が作動，人類抹殺を計画する。ライルとメイ 
(すっかり美人になった）の闘いがまた始まった。 
前作を超える論理的なシナリオが魅力。 


XI/XI turbo 用 


5 D 版6, 800円 
T 版4, 800円 


コムバック 


003(375)3401 


•ザナドゥ • シナリオ D 

圧倒的な人気を誇ったザナドゥの続編。操作や 


ゲームの進行は前作と同じで，まったく新•しいマ 
ップとモンスター，そして数々の謎を用意しまし 


ュアルである〇初心者には大変重宝）と主要 
都 m の市外局番（本当に主要都市だけだから， 
足りない分は自分で追加するように），そのほか 
雑学的データの詰まったデータディスク1枚 
付きで9，800 R 。安いか高いかはあなたしだ 
い。ュニークな ものである こと だけは確かで 
ある。 （吉田幸一） 

MZ - 2500用 3.5 D 版2枚組9,8000円 

(要増設 RAM ) エス • ビー • シーソフト 

ウェア 003(353)9421 

わが青春のマッピー 

秋だ， ゲーム だ， ゲームの 秋だ！お 一い， 
ナムコの ゲームが 逆襲してきたぞ！ 

帝国の逆襲では ない のだ。 ナムコゲームな 
の だ 0 マッ ピーの ニュー バージョンとドルア 
—ガの塔がそれだ。どちらもオリジナルに忠 
実に仕上げられていると見たね，僕は。 

いまさらニューバージョンを作ってど一す 


た。もっともっとザナドゥで遊びた一いという人 
はぜひお試しください。プレイには前作のザナド 
ゥが必要です。 

XI/XI turbo 用 5 D 版5,800円 

日本ファルコム S 0425 (27) 4121 

• ロマンシア • ドラゴンスレイヤー J . R . 

ドラゴンスレイヤー，ザナドゥに続く日本ファ 
ルコムのドラスレシリーズ第3弾。このロマンシ 
アは従来の RPG 的な手法を逆手にとったまったく 
新しいタイプのアクシヨンアドベンチャーゲーム 
だ。フルカラーによる高速スクロールに完全重ね 
合わせ処理，そして場面によって変化する BGM な 
ど話題盛りだくさん。 

XI/XI turbo 用 5 D 版6, 800円 

日本ファルコム 00425(27)4121 

籲北斗の拳 

人気のバイオレンス巨編"北斗の拳”がアドべ 
ンチャーゲームとなって Xl / XIturbo に登場した。 
ユリアを連れ去った南斗聖拳のシンを追い，ケン 
シロウはバットと共にサザンクロスへと向かった。 
そして愛ゆえに，シンとの死闘が開始される。君 
にはシンの秘礼が見えるだろうか。 


XI/XI turbo 用 

エニックス 


5 D 版6,800円 
T 版4, *800 円 
003(366)4345 


•マツピーニューバージョン 

ナムコオリジナルゲーム “マツ ピー”の XI/XI 
turbo 版がバージヨンアップされた。よりオリジナ 


ルに近いものになり，すべての技が楽しめるよう 


になっている。 


XI/XI turbo 用 
電波新聞社 


5 D 版6,000円 
T 版3,800円 
003(445)6111 


•ファイナル•ゾーン 

フルカラー 高速 スクロール による コンバッ トア 
クシヨンゲーム。ボウイ大尉率いる5人の強者に 
よる壮絶な フォーメーション アタックが展開する。 


Xl / XIturbo 版はさらに強化されて登場。 5 D 版は II 
月5日， T 版は II 月19日発売。 


るの。といいたいマッピーだが，その出来は 
素晴しいのひとことなのだ。涙，涙の電線音 
頭なのだ。滑らかな動き，11面のボーナスス 
テージといい，極めつけは，マイクロウェー 
ブがマッピーと共に画面一杯にスクロールし 
てくれることと，無敵になって帰ってきた「ご 
先祖様 J の登場だ。ウーン，マッピーフアン 
にはとても堪えられない！ 

「INSERT COIN 」 という文字を忘れられ 
ないのがドルアーガのフアンだろう。ゼビウ 
ス以上にコインを投入しつづけた人がいるこ 
とだ’と思う0謎に包まれた数々のアイテムを 
1面1面，確実に得たときの喜びはいうまで 
もない。電波から発売される ナムコ ゲームの 
もうひとつのよさは， レベルを 変えてプレイ 
できるということだ0ドルアーガの塔にはも 
ちろん，コンテイニューモードがある。これ 
なら60面も夢ではない。誰でもド ルアー ガの 
テーマを聴くことができるのだ。 

マッピー以来，ゲームのキャラクター指向 


XI/XI turbo 用 


|5 D 版2枚組6,800円 
1 T 版2本組4,800円 


日本テレネット 003(268)1159 

•ダビンチ 

手軽に楽しめるグラフィックエディタ。入力装 
置として CAT - XI , 関東電子のデジタイザ MYPAD - 
3,日本電気のイメージスキャナ IN -50 I /502 など 
が利用できる。 


XI/XI turbo 用 


5 D 版6,800円 


HAL 研究所 


S 03 (252) 6344 



THE Print Shop 


THE Print Shop 発売開始 

全米で大ヒットした力ード作成ツール “THE 
Print Shop ” の MZ - 2500版が発売された。プリン 
トショップはいわばバソコン版プリントゴッコ 
である。あらかじめ登録された図柄やデザイン 
文字，あるいはグラフィックエディタで描いた 
ものを使って，オリジナルの力ードを便せん， 
そして封筒（その他なんでも）などが簡単に作 
成できる。日本話版として漢字のサポートはも 
ちろん，年賀状や暑中見舞のためのサポートも 
万全だ。また， MZ - 2500版ではカラープリンタ 
MZ - IPI 7 への対応を初め，辞書 ROM もサポート。 
そしてあの変体少女文字（まる文字）も使える 
ようになっている。 

MZ - 2500用 3.5 D 版9, 800円 

ブロダーバンドジャパン 003(341)1 131 


が始まって，リブルラブルのフアンタジー路 
線を歩みだし，ギヤラクシアンに始まるシュ 
ーテイングはグロブダーとなり，ハ。ソコンか 
らはやりだした RPG 力 5 '，ビデオゲームにも 
影響を及ぼし，つまりはドルアーガの塔とい 
うわけになる。こうしてナムコゲームは時流 
に逆らうことなく，成功を収めてきたのだ。 
Simple is best . まさにこの言葉は，これまで 
のナムコゲームの姿であり，大ヒットの理戌1 
であるわけだ。 （斎藤亮） 



マツピーニューバージョン 

THE S 0 FT 0 UCH 51 



















と一と一漢字なのである 

Iwai Ippei 

祝一平 


私が俗にいうところの講師の祝一平であ 
る。 

8，9,10月号では，迷路を作ったりした 
わけであるが，いざやってみると，意外と 
面倒臭くてじつに閉口したのであった。し 
かし，ま，なんとかかんとか3力月で逃げ 
きることができたよ一である。そいでもっ 
て，今月からはいつものパターンに戻るわ 
けである。今月のテーマはかねてより課題 
となっていた「漢字」である。 


漢字コードの基本 


だいたいの人は知っているよ一に，漢字 
にもアスキーコードなどと同じように，「漢 
字コード」なるものがあり，整理整頓に一 
役かっているのである。そいでもって，こ 
の漢字コードというやつはじつに食わせも 
のなのだ。まず，恐ろしいことに，この漢 
字コードには3種類が群雄割拠しているの 
である （ NEC コードは無視するよ〜ん)。 

1) JIS 漢字コード 

2) 句点コード 

3) シフト JIS コード 

である0これらは3つとも「2バイトコー 
ド」，つまり，2バイトで漢字1文字分を表 
現するコードである。 

1) まず， JIS コードの場合は， 

上位バイト （1 バイト目）は 21 h 〜 7 Eh 
下位バイト （2 バイト目）も 21 h 〜 7 Eh 
となっている。ちなみに「鯖 j の JIS コー 
ドは 3 B 2 Ah である。 

さて，それぞれのバイトで， 21 h ~7 Eh し 
か使っていないことからもわかるように， 
このコードには「隙間」ができている。た 
とえば， 000 Oh 〜 2120h が空いているし， 21 


7 Fh 〜 2220 h などなども空いているのである。 
なんでこうなっているかというと，どうや 
ら コント ロール コー ドを入れたくなかった 
からのようである 0 つまり，アスキー コー 
ドでは 00 h 〜 20 h は （20 h のスペースは違うけ 
ど） コントロール コードとして#殊な機能 
を割り当てられているから，避けたような 
のである。また，それ以外にも空きがある。 
たとえば， 2577 h 〜 257 Eh などである。この 
部分はカタカナとギリシャ文字の隙間なの 
である。 

そいでもって， JIS 漢字コードは第1水準 
と第2水準に分かれるわけであるが， 

第 1 水準 = 2121h 〜 4F53h 
第 2 水準 = 5020h 〜 7424h 
となっている。第 1 水準の 4F54h~4F7Eh 
と，第 2 水準の 7425h 〜 7E7Eh は未定義（空 
き）である。 

なぜ第1，第2水準に分けられているか 
というと，これは使用頻度によるわけだ。 
たとえば第2水準には國（国)學(学）などの 

籲図 1(コード相関 図） 


旧字体や，瑟齎靉齙黯嫩鼈などの，見たこ 
とも聞いたこともないよ一な漢字が並んで 
いるわけである。それはともかく，ひと言注 
意しておかなければならないのは，第1水 
準が（記号は別として）「読み」ごとに分類 
されているのに対して，第2水準は，部首 
(篇や冠など）ごとに分類されているとい 
うことである。第2水準の漢字には，読み 
方もわからないようなものが多いから妥当 
な気もするが，読み方もわからないよ一な 
漢字をどう使うのであろうか。ま，ど一で 
もいいけどね。 

2) 次に句点コードである。 

句点コードは JIS コードを少しアレンジ 
しただけのものである。すなわち， JIS の上 
位，下位それぞれから 20h を引いて， 10 進 
数で表し，もう1回くっつけ直したもので 
ある。だから，たとえば JIS コードの 4 B 7 Ah 
(繭）は， 


4 Bh -20 h = 2 Bh = 43 
7 Ah — 20h = 5 Ah = 90 



52 Oh! MZ 1986.1 1. 

















































リスト 1( JISo シフト変換プログラム） 


100 DEFSNG J 

110 FOR Jr&H8100 TO &H9FFF:GOSUB150:NEXT: * すべての 满字を走る 
120 FOR J=&HE000 TO &HEB00 : GOSUB1 50: NEXT 
130 END 
140 > 

150 LOCATEO , 0 : PRINTCHR$ (J ) ： P$=SCRN$ (0,0,2 )： ’ 一度表示してから 
160 JI$=JIS$(P$) ： G0SUB 260 : ，変換し 

170 IF EC THEN STOP 

180 IF SJ$OHEX$(ASC(P$) ) THEN STOP : , チェックする 

190 1 

200 SJ$=HEX$(ASC(P$) ) : GOSUB 420 : , 変換し 

210 IF EC THEN STOP 

220 IF JI$OJIS$(P$) THEN STOP : , チェックする 

230 RETURN 
240 1 

250 »JIS->SHIFT JIS 
260 EC=0 

270 W$=MKI$<VAL("&H"+JI$" 

280 JI1=ASC(RIGHT$(W$,1)) ： JI2=ASC(LEFT$(W$ t l)) 

290 1 

300 IF (JI1<&H21) OR (&H7E<JI1) THEN EC=1:RETURN 
310 IF (JI2<&H21) OR (&H7E<JI2) THEN EC=1 : RETURN 
320 SJ1=INT((JIl-&H21)/2)+&H81 
330 IF JI1>=&H5F THEN SJ1=SJ1+UHE0-4H9F-1> 

340 » 

350 IF JI1 AND 1 THEN SJ2=4H40 ：GOTO 360 ELSE SJ2=AH9F*G^O 370 

360 IF (&H60<=JI2) THEN SJ2=SJ2+1 

370 SJ2=SJ2+JI2-&H21 

380 SJ=SJ1 本 256+SJ2:SJ$=HEX$<SJ> 

390 RETURN 
400 » 

410 »SHIFT JIS->JIS 
420 EC=0 

430 W$=MKI$(VAL( ,, AH ,, +SJ$)) 

440 SJ1=ASC(RIGHT$(W$,1)) ： SJ2=ASC(LBPT$(W$,1)) 

450 » 

460 IF (4H81<=SJ1) AND (SJ1<=4H9F) THEN 490 

470 IF (&HE0<=SJ1) AND (SJ1<=&HEF) THEN SJ1=SJ1-4HE0+4H9F+1 : GOTO 490 

480 EC=1：RETURN 

490 JI1=INT((SJ1-&H81)*2)+&H21 
500 » 

510 IF (&H40<=SJ2) AND (SJ2<=&H7E) THEN 540 

520 IF (AH80<=SJ2) AND (SJ2<=4HFC) THEN SJ2=SJ2-1：GOTO 540 

530 KC=1：RETURN 

540 IF SJ2>=&H9E THEN JI1=JI1+1 ： SJ2=SJ2-4H9E+4H40 
550 JI2=SJ2-4H40+&H21 
560 » 

570 JI$=HEX$(JI1)+HEX$(JI2) 

580 RETURN 


リスト 2 ( JIS - 句点コード変換プログラム) 


100 DEFSNG J 

110 FOR J=4H8100 TO 4H9FFF : GOSUB150：NEXT 
120 FOR J=4HE000 TO 4HEB00 : GOSUB150：NEXT 
130 END 
140 1 

150 LOCATEO t 0：PRINT CHR$(J) ： P$=SCRN$(0,0,2) 

160 JI$=JIS$(P$) : GOSUB 240 
170 IF KT$OKTN$(P$) THEN STOP 
180 1 

190 KT$=KTN$(P$)：GOSUB 320 
200 IF JI$OJIS$(P$) THEN STOP 
210 RETURN 
220 » 

230 1 JIS->KUTEN 

240 W$=MKI$(VAL( ' , AH"+JI$)) 

250 JI1=ASC(RIGHT$(W$,1)) : JI2=ASC(LEFT$(W$,1)) 
260 KT1=JI1-4H20 

270 KT2=JI2-AH20 ： ，単にバイアスをかけるだけ 
280 KT$=RIGHT${STR$(10000+KT1*100+KT2),4) 

290 RETURN 
300 » 

310 , KUTKN->JIS 
320 W=VAL(KT$) 

330 KT1=W ¥ 100 ： KT2=W MOD 100 
340 JI1=KT1+&H20 

350 JI2=KT2+&H20 ： ，単にバイアスをかけるだけ 
360 JI$=HEX$<JI1 本 256+JI2> 

370 RETURN 


ということになり，句点コードは「4390」 
となるのである。はっきりいうが，これは 
4桁の10進数ではなく，「2桁の10進数が 
2つ」なのである。 

この句点コードというやつはただ単に入 
力する際に A 〜 F を押さなくてすむという 
ぐらいの意味しかない。いったい誰がこん 
なものを作ったんだ。 

3) シフト JIS コード 

このシフト JIS というものは， JIS コード 
の短所を補おうとしてできたものである（結 
果的にはど一だか知らない)。 

たとえば JIS コードの 4141 h (疏）を，普通 
の方法でプリントしようとすると， 41 h は 
アスキーコードでは “ A ” であるから，画 
面には“ AA ” と表示されることになる。そ 
のよ 一な ことに なって は，ど 一し よ 一 もな 
いので， JIS コードを使う場合にはどうし 
て も 「漢字 IN / OUT 」 という， コルト ロー 
ルコードを使うことになってくる。つまり， 
この場合だと， 

(漢字 IN )， 41 h , 41 h ， （漢字 OUT ) 

の4バイトのデータで「疏」1文字を表現 
することになる。 

それでは不便だということでできたのが 
シフト JIS コードである。こいつは，「第 1 
バイトが 81 h 〜 9 Fh もしくは EOh 〜 EFh で， 
なおかつ，第2バイトが 40 h 〜 7 Eh もしくは 
80 h 〜 FCh の4桁の16進数」を漢字とみなす 
ものである。ダサイことに第1バイトの範 
囲に隙間がある。これは，半角のカタカナ 
の アスキーコー ドが AOh 〜 DFh だからなので 
ある。シフト JIS を考え出した人は，半角 
のカタカナと共存させたかったようである。 
もっとも，カナカナの代わりにグラフイッ 
クキャラクタの一部が使えなくなる。し 
かし，普通の文字（半角のアルファベット 
など）と漢字をほとんど同じように扱える 
というメリットが出てくるわけである。 

ちなみに先ほどの「疏」は，シフト JIS コ 
ードだと 
9160 h 

となり， 「91 h ， 60h 」 の2バイトのデータだ 
けで「疏」を表現できることになる。第1バ 
イトが 91 h であることが，漢字 IN の代わり 
になり，第2バイトの次に暗黙の漢字 OU 
T があるわけだ。つまり，これによって「漢 
字 IN/OUT j が不要になる。 

そこでこの3つにコードの間の変換プロ 


グラムが必要となってしまうわけだ。とい 
うところで， 

リスト 1 : JIS コード 〇シフト： TIS コー 

K 

リスト 2 : JIS コード^句点コード 
となっている。 


リスト 1 は， JI $ に JIS コードを入れ， GO 
SUB 260 とすると， SJ $ にシフト JIS コー 
ドが入って帰ってくる。その逆が GOSUB 
420 である。ただし，どちらの場合でも， 
EC =1 でリターンしたなら，ありえないコ 
ードを変換しようとしたということである 
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(つまりエラー)。 

リスト2は SJ $ でなく， KT $ (句点コー 
ド）になっただけである。 

細かなプログラムの動きは，図1の「コ 
ード相関図」を見て納得していただきたい 
と思う次第である。 


表示するのである 


Xl/turbo で漢字を表示するには， 

1) 漢字 VRAM を使う （ turbo ) 

2) グラフィック画面に描く 

の2通りの方法があるわけだ。 1) の場合は， 
turbo の漢字 VRAM に適当な値をシュポポ 
ボンと数バイト書き込むだけ——などと思 
ったら大間違い。漢字 VRAM に書き込む 
べきデータ（漢字 ROM アドレスという） 

の計算が結構面倒なのである。 

まず， JIS コードは2バイトであるから， 
すなわち16ビットなわけだ。しかし，よ一 
く見ると，第1，第 2 バイトともに， 21h 
(& B 00100001) 〜 7 Eh (& B 01111110) の範囲 
である。すなわち，どちらのバイトでも， 

第7ビットが0なのだ。よって， JIS コード 
は実際のところ 7 X 2 = 14 ビットですんでし 
まうということになる 0 それに対して ， tur 
bo の漢字 ROM アドレスというのは，，85年 
6月号にもあるように，13ビット （8 + 5 ビ 
ット）の値である。まだ1ビットの差が残 
っているが'，これはいかなるわけかという 

と， JIS コードの 2821 h 〜 2 F 7 Eh と， 7425 h 〜 
7 E 7 Eh が空いているからなどの理由による 
のである （注： MZ - 2500の マニュアルに載 

•図 3 漢字 VRAM の各ビットの機能 



100 DEFSNG J 
110 FOR J=4H8 
120 FOR J=4HE000 
130 END 
• 

150 LOCATE 0,0：PRINT CHR$(J) : J$=SCRN$(0,0,2) 
160 IF J$ = ”※" THEN 290 


AH9FFF：GOSUB 150:NEXT 
4HEAFF : GOSUB 150：NEXT 


170 JI$=JIS$<J$) : GOSUB 320 : 1 JIS -> ROM 

180 IF EC THEN STOP 

190 IF RL<>INP(4H3000) THEN STOP 

200 IF RH<>(INP(AH3800) AND &H1F) THEN STOP 

210 OUT 4H3804.RH OR &H80 

220 OUT &H3805.RH OR &HC0 

230 OUT AH3004,RL：OUT 4H 300 5,RL 

240 » 


250 RL=INP(4H3000) 

260 RH=INP(4H3800) AND 4H1F 

270 JI$=""：GOSUB 490 : 'ROM -> JIS 

280 IF JI$OJIS$(J$) THEN STOP 
290 RETURN 
300 1 

310 1 JIS->ROM 
320 EC=0 

330 JI=VAL<"4H"+JI$> 

340 RL=(JI AND &BU111) OR ( (JI ¥ 8) AND &B11100000) 

350 RW1=(JI ¥ 4H1000) AND 7 : , JH6,JH5,JH4 

360 RW2=(JI ¥ &H800) AND 1 : , JH3 

370 RW3=(JI ¥ &H20) AND 3 : *JL6,JL5 

380 ON RW1 GOTO 390,400,450,450,450,450,410 

390 EC=1：RETURN 

400 RH=fcB0 OR RW2 : GOTO 420 
410 RH=4B11100 OR RW2 
420 IF RW3=2 THEN RH=RH OR 2 
430 IF RW3=3 THEN RH=RH XOR 1 
440 RETURN 

450 RH=((RWl-3>*3+l+RW3>*2 OR RW2 
460 RETURN 
470 * 

480 *ROM->JIS 
490 EC=0 

500 JI2=RL AND 4B11111 : , RL4 - RL0 

510 JI1=(RL ¥ &H20) AND 4B111 : »RL 7 一 RL5 

520 IF RH<4 THEN 580 : *2121H - 277EH 

530 IF RH>&H1C THEN 590 : »7021H - 777EH 

540 JI1=JI1 OR ((((RH ¥ 2)+7)¥3)*&H10) 

550 JI1=JI1 OR (RH AND 1)*8 

560 JI2=JI2 OR (((((RH ¥ 2)+1)MOD3)+1)*4H20) 

570 GOTO 650 

580 JI1=JI1 OR &B100000 : GOTO 600 
590 JI1=JI1 OR &B1 110000： GOTO 600 
600 RW=RH AND 3 

610 IF RW=0 THEN JI2=JI2 OR AB100000：GOTO 650 

620 IF RW=2 THEN JI2=JI2 OR 4B1 000000 ：GOTO 650 . 

630 IF RW=1 THEN JI2=JI2 OR AB1 100000 ：GOTO 650 

640 BC=1：RETURN 

650 JI 拿 =HEX$<JI1}+HEX$<JI2>:RETURN 


•図 2 JIS コード ㈠ 漢字 ROM アドレス対応表 


JIS コード 


漢字 ROM アドレス 


JH7 JH6 JH5 JH4 

II 

0 


[RH7 RH6 RH5| RH4 

ROM アドレスとは 
関係なし L_ 



JL3 JL2 JLI 

RL3 RL2 RLI 


JL0 

RL0 


7 6 5 4 3 2 10 



漢字 （=1) 



JIS 漢字コード 


漢字 ROM ァドレス 

JH6 

JH5 

JH4 

JL6 

JL5 


RH4 

RH3 

RH2 

RHI 

RH0 

第 

1 

tK 

準 

0 

1 

0 

0 

1 

<~> 

0 

0 

0 

0 

JH3 

0 

1 

0 

1 

0 

< —— ► 

0 

0 

0 

1 

JH3 

0 

1 

0 

1 

1 

< ~ ► 

0 

0 

0 

0 

JH3 

0 

1 

1 

0 

1 

< ~ ► 

0 

0 

1 

0 

JH3 

0 

1 

1 

1 

0 


0 

0 

1 

1 

JH3 

0 

1 

1 

1 

1 

< > 

0 

1 

0 

0 

JH3 

1 

0 

0 

0 

1 


0 

1 

0 

nr] 

JH3 

1 

0 

0 

1 

0 

< ― > 

0 

1 

1 

0 

JH3 

1 

0 

0 

1 

1 

< ~ ► 

0 

1 

1 

1 

JH3 













第 

2 

水 

準 

1 

0 

1 

0 

1 

< ~ ► 

1 

0 

0 

0 

JH3 

1 

0 

1 

1 

0 

< > 

1 

0 

0 

1 

JH3* 

1 

0 

1 

1 

1 

< ― ► 

1 

0 

1 

0 

JH3 

1 

1 

0 

0 

1 

< ~ ► 

1 

0 

1 

1 

JH3 

1 

1 

0 

1 

0 


1 

1 

0 

0 

JH3 

1 

1 

0 

1 

1 

< ― ► 

1 

1 

0 

1 

JH3 

1 

1 

1 

0 

1 

< ~ ► 

1 

1 

1 

0 

JH3 

1 

1 

1 

1 

0 


1 

1 

1 

1 

JH3 

1 

1 

1 

1 

1 

< 

1 

1 

1 

0 

JH3 


JIS 漢字コード 
202Ih~277Eh 

13021 h~3F7Eh 

402Ih~4F7Eh 


502Ih~5F7Eh 

602Ih~6F7Eh 

702Ih~777Eh 


Oh!MZ 1986.11. 



























































































っている JIS コード表では 2821 h 〜 2841 H に •表1 漢字 ROM 関係 I / O ポート 


評線用と思われるグラフィックキャラクタ 
が定義されている。 JIS に二言はないはず 
なので調べてみたところ，この部分は JIS 
では未定義になっていて，勝手におまけを 
付けてよいことになっているのである。こ 
れ以外のところでも（記号の辺り >，それぞ 
れの機種によって多少の違いがあるようで 
ぁる）。 

というわけで，図2が JIS コード〇漢字 
ROM ァドレス変換の方法を図示したもの， 
リスト3が変換を実行するプログラムであ 
る。少し付け加えておくが，要するに，漢 
字 ROM アドレスの下位8ビット （3000 h 〜 
37 FFh の I / O 空間に OUT するやつ）は，単 
純に決定するのだが，3800 h ~3 FFFh の漢 
字 VRAM のほうのデータは図2の下の表を 
見なければならないということである。注 
意深く見れば規則が見えてくるであろう。 

210〜230行のルーチンは変換を実行した 
あとで，実際に漢字 VRAM へその データ 
を OUT するものである。図3にあるように, 
左側/右側の指定なども行っていることに 
注意である。 


さらに表示するのである 


2) のグラフィツクに表示する場合をやる 
のである。これは XI と turbo の場合に分か 
れるのであるが， turbo の場合は，’86年3 
月号でやった 「CG (漢字 ROM ) の読み出 
し」を実行したあとで，そのデータをダラ 
フィツクに書き込んでしまえばよいわけで 
あるから，さっさと XI の場合に行ってしま 
うわけである。 

XI における漢字 ROM といえば， CZ -8 KR , 
CZ -8 BK 2 である ( XlCK / F / model 20 /G mo 
del 30 には標準で内蔵している）。で，そい 
つのアクセスするわけだ。 

漢字 ROM の読み出しはリスト4である。 
これは JIS コードを入力して，対応する漢 
字を画面の左上に表示するプログラムであ 
る。説明すると， 

120〜140行： JIS コードを入力し，1バ 
イト目 ( JI 1) と2パ、イト目， 
( JI 2) に分離する。 

150〜170行：に0を OUT する。 
これにより，「漢字 ROM 内のテーブル j を 


1/0 アドレス 

入出力 

機 能 

0 E 82 h 

出力 

00 H 出力…… ROM からのデータ読み出し終了 

0 IH 出力…… ROM からのデータ読み出し開始 

0 E 8 Ih 

0 E 80 h 

入出力 

I / O (0 E 8 Ih )^-00 h 1 

I / O (0 E 80 h )— JIS 漢字コード上位バイト}のし c 
データ読み出し時には， 

I / O (0 E 8 Ih ) からは 00 h 

I / O (0 E 80 h ) からは ROM 内アドレス上位バイト 
が得られる。 

l / O (0 E 8 l H )— ROM アドレス上位バイト（丰 00 h ) j 
l / O (0 E 8 aH )— ROM 内アドレス下位バイト f のし。 

データ読み出し時には， 

I / O (0 E 8 Ih ) からは，右部分フォントパターン16バイト分 

1/0 (0 E 80. H ) からは，左部分フォントパターン16バイト分 
が得られる。 


リスト4 XI 用漢字 ROM 読み出しプログラム 


100 INIT：PALET 1,7：CLS4 
110 ' 

120 LOCATE 0,5： INPUT JI$ : * INPUT JIS CODE 

130 JI1=VAL("&H”+LEFT 拿 <JI 拿， 2>> :， JIS HIGH 

140 JI2=VAL( "&H"+RIGHT$UI$,2> > :， JIS LOW 
150 OUT &HE80,JI1 
160 OUT 4HE81,0 

170 GOSUB 330 : , READ 2 BYTE FROM ROM 

180 : , GET R1(FROM TABLE) 

190 * 

200 R=Rl*&H100+(JI2-&H20>*&H10 
210 OUT 4HE82.0 

220 OUT 4HE80,ASC(LEFT$(MKI$(R),1))：»SET LOW ADDR. 

230 OUT &HE81,INT(R/256) : , SET HIGH ADDR. 

240 FOR 1=0 TO15 

250 GOSUB 330 : , READ 2 BYTE FROM ROM 
260 LP=R1：RP=R2 

270 IF I<8 THEN AD=4H4000+It&H800 ELSE AD=AH4050+(1-8)*&H800 
280 OUT AD,LP：OUT AD+l.RP : , DRAW PATTERN 

290 NEXT 

300 GOTO120 ノ LOOP 
310 1 

320 *READ FROM ROM 
330 OUT &HE82,1 
340 R1=INP(4HE80) 

350 R2=INP(AHE81) 

360 OUT &HE82 f 0 
370 RETURN 


リスト 5 機械語で漢字 ROM にアクセス 


.Z80 

.PHASE 0FE00H 


KANJI PATTERN READ 
DE -> JIS-HIGH,JIS-LOW 


FE00 

EB 

START 1: 

EX 

DE,HL 


FE01 

56 

* 

LD 

D,(HL) 


FE02 

23 


INC 

HL 


FE03 

5E 


LD 

JR 

E,(HL) 


FE04 

18 0F 


KREAD 




； KANJI 

PATTERN DRAW 




；DB -> 

JIS-HIGH,JIS-LOW,X,Y 




；!!! X,Y =16 

bits !!! 


FE06 

EB 

START2 ： 

EX 

DE,HL 


FE07 

56 

1 

LD 

D,(HL) 


FE08 

23 


INC 

HL 


FE09 

5E 


LD 

B,(HL) 


FE0A 

23 


INC 

HL 


FE0B 

4E 

* 

LD 

C,(HL) 


FE0C 

23 


INC 

HL 


FE0D 

46 


LD 

B,(HL) 


FE0E 

23 


INC 

HL ；GET 

X 

FE0F 

7E 


LD 

A,(HL) 


FE10 

23 


INC 

HL 


FE11 

66 


LD 

LD 

H,(HL) ；GET 

Y 

FE12 

6F 


L,A 


FE13 

1816 


JR 

KDRAW 




; tttttt 

； DE=JIS 

拿 t 拿拿拿韋 

CODE ： 

拿拿拿拿拿拿 * 拿拿拿！;韋拿 

D=HIGH,E=LOW 




；READ KANJI PATTERN 


FE15 

CD FE6F 

KREAD : 

CALL 

SBTROM 


FB18 

21 FED0 


LD 

HL , PATA ； PATTERN 
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使って，本当の漢字パターンの ROM 内ア 
ドレスがわかるのである。 これにつ いては， 
表1を見ていただきたい。表1は参考文献 
1からの引用である。 

結局そのようにして得られた ROM 内ア 
ドレス （200 行の変数 R ) を，もう一度 E 80 h ， 
E 81 h 番地に指定し，漢字パターンの読み出 
しにかかるの力す，210〜290行である。一度 
に読み出すのは2バイトで，それが 16 X 16 
の漢字の横1ラインになる。結局それを16 
回繰り返すことによって，めでたくひとつ 
の漢字のパターンとなるのである。なお， 
270, 280行は簡便にグラフィックの漢字を 
表示するためのルーチンである。 

ところで，先にいっておく力す，機械語で 
漢字 ROM にアクセスする場合は， E 82 h へ 
01 h を OUT してからデータを読み始めるま 
での間（リスト4の335行にあたる）に3 
// s 以上ウェイトが必要ということになって 
いる（リスト5参照)〇 

というところで，駄目押しとして，漢字 
ROM にアクセスする機械語プログラムが 
リスト5で，それを BASIC から使っている 
のがリスト6である。 

リスト5の中には2つのプログラムが入 
っている。 FEOOh 番地からの START 1 は漢 
字のパターンを， FEDAh 番地からの32バ 
イトの領域に読み出すサブルーチンである。 
それに対して， FE 06 h 番地からの START 2 
は指定された位置（グラフィック）に，漢 
字を描くルーチンである。このルーチンは 
手抜きをしてあり，描画は青画面にしかし 
ないようになっている。また，ふつうに考 
えるなら「いったん読み出してから描く」 
のだろうが，それだと面白くないので ， 「R 
OM から読み出しながら描く」方法を取っ 
ている。 

FEOOh からの ルーチンの 使い方は， DE レ 
ジスタが指しているアドレスから， JIS コ 
-ドの上位，下位が入っていることが条件 
である。 FE 06 h 〜は，さらにそのあとに X ， 
Y の座標値が入っている必要がある。で， 
このようにすると BASIC から USR 関数で 
お手軽に使えるというわけである。おっと 
念のためにいっておく力 5 '，座標として指定 
する X ， Y は Z 80 の16ビット （2 バイト） 
値で，下位，上位の順になっているわけだ。 
そして， X のほうは， 8ビットごとになっ 
ている。つまり，（9,0)でも （10,0) で 


M 試験に出る XX /7 M 


FE1B 

FB1D 

FE1K 

FB21 

FB22 

FE23 

FE24 

FB25 

3B 10 

08 

CD FE8F 

72 

23 

25 

LD 

KREADL : EX 

CALL 

LD 

INC 

LD 

INC 

A,16 

AF.AF* ; 
RROM 

(HL),D ； 
HL 

(HL),B ； 
HL 

AF,AF* ； 

；SAVK COUNTER 

: GET LEFT 

: GET RIGHT 

08 

EX 

;CHECK COUNT 

FE26 

3D 

DBC 

A 


FE27 

C2 FB1D 

JP 

NZ,KREADL 

FE2A 

C9 

RET 




DB=JIS CODE：D=HIGH,B=LOW 
BC=X,HL=Y 

DRAW KANJI PATTERN 


FE2B 

D5 

KDRAW ： PUSH 

DE 

;SAVE JIS CODE 

FB2C 

CD FEA3 

CALL 

XYADDR 

；QBT VRAM 

FE2F 

FE30 

44 

4D 

LD 

LD 

B, H 

C, L 

；COPY ADDR. 



； BC=G.ADDR. 



FE31 

D9 

EXX 



FE32 

D1 

POP 

DB 

；GKT JIS 

FE33 

CD FB6F 

CALL 

SETROM 


FE36 

01 0E82 

LD 

BC.0B82H 


FE39 

D9 

EXX 



FE3A 

AF 

XOR 

A 


FE3B 

08 

EX 

AF f AF» 


FE3C 

3E 10 

LD 

A,16 

；COUNTER 

FB3E 

08 

KDRAWL ： EX 

AF,AF* 


FE3F 

D9 

EXX 





； BC=0E82H,A=0 



FB40 

3C 

INC 

A 


FE41 

ED 79 

OUT 

(C),A 

: BEGIN READ 

FE43 

0D 

DEC 

C 


FE44 

0D 

DEC 

C 


FE45 

00 

NOP 


； 3 us 

FE46 

ED 78 

IN 

A,(C) 

；LBFT 

FE48 

0C 

INC 

C 


FE49 

D9 

EXX 



FE4A 

ED 79 

OUT 

(C),A 

；DRAW LEFT 

FB4C 

03 

INC 

BC 


FE4D 

D9 

EXX 



FE4E 

ED 78 

IN 

A,(C) 

；RIGHT 

FE50 

D9 

EXX 



FE51 

ED 79 

OUT 

(C),A 

；DRAW RIGHT 

FE53 

D9 

EXX 



FES 4 

AF 

0C 

XOR 

A 


FB55 

INC 

C 


FB56 

ED 79 

OUT 

(C),A 

；END READ 

FE58 

D9 

: BC=0E82H,A=0 
EXX 





: BC=G.ADDR. 

；DOWN 1 LINE 



FE59 

0B 

DBC 

BC 

；BACK ADDR 

FE5A 

21 0800 

LD 

OR 

HL, 綱 H 


FB5D 

B7 

A 


FE5B 

ED 4A 

ADC 

HL,BC 

;CHECK SIGN FLAG 

FE60 

F2 FE67 

JP 

P.OKDN 

； OK(ONLY BLUE) 

FB63 

21 C850 

LD 

HL,4050H-7800H 



；IF WIDTH 40 





； LD 

HL,4028H-7800H 

FE66 

09 

ADD 

HL.BC 


FE67 

FE68 

44 

4D 

OKDN ： LD 

LD 

B, H 

C, L 


FE69 

08 

EX 

AF,AF» 


FE6A 

3D 

DEC 

A 


FE6B 

C2 FE3E 

JP 

NZ,KDRAWL 

FE6E 

C9 

RET 





； DE=JIS 



FE6F 

7B 

SETROM ： LD 

A,E 

；LOW 

FE70 

D6 20 

SUB 

20H 


FE72 

6F 

LD 

L,A 

； L=LOW-20H 

FE73 

01 0E80 

LD 

BC.0E80H 


FE76 

ED 51 

OUT 

(C),D 

;E80 く - JISH 

FK78 

0C 

AF 

INC 

C 


FE79 

XOR 

A 


FB7A 

ED 79 

OUT 

(C) ,A 

； E81 <-00H 

FE7C 

CD FE8F 

CALL 

RROM 

；GET FROM TABLE 



;DE=TABLE VALUE 



FB7F 

26 00 

LD 

H,e0H 




； HL=JIS LOW-20H= , TBN , 


FE81 

29 

ADD 

HL.HL 


FE82 

29 

ADD 

HL.HL 


FE83 

29 

ADD 

HL.HL 


FE84 

29 

ADD 

HL.HL 

iHL=HL 拿 16 

FE85 

19 

ADD 

HL.DE 




；NOW HL=ROM ADDRESS 


FE86 

01 0E80 

LD 

BC.OB80H 


FE89 

ED 69 

OUT 

(C),L 

;E80 <- LOW 
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も， （8,0) に表示されてしまうのである。 
いちいちビットシフトなんかやっていられ 
ないのである。 

さて，サブルーチンをざっと説明してお 
<〇 

SETROM : 

DE レジスタに入っている JIS コードの漢 
字パターンを読み出すための設定をする。 
この部分はリスト4の130〜230行に相当す 
る部分である。 

RROM : 

漢字 ROM から2バイトだけ読み出すサ 
ブルー チンである。 D レジスタが左側のパ 
ターン， E レジスタが右側のパターンの相 
当データを持ってリターンする。 FE 98 h 番 
地の 「 NOP 」 は，その前にある2つの 「DEC 
Cj とともに，3垆のウェイトになるわけ 
である。 

XYADDR : 

すでに過去に何度か出てきたサブルーチ 
ン名である力す，そのたびに少しずつ機能が 
違っていたりする。今回は X 座標は8ビッ 
卜おきに限定しているので，なかなか短く 
なっている。 

というわけであるが，最後に付け加えて 
おく。 FE 59 h 〜 FE 68 h の辺りはグラフイッ 
クアドレスを1ライン下げるルーチンであ 
る。座標を青画面に限定しているので，こ 
のよ一に短くなっている。 

そいでもってリスト6を実行すると， JIS 
コードを聞いてくる。で，適当なコードを 
入れてやるとポコッと表示するわけである。 
いちばん気になったのは速度だったのであ 
るが，どうやら非常に速いようである。た 
だしそれは機械語に入ってからのことで， 
実際にリスト6を走らせても BASIC の部分 
がどうしようもなく遅いのであった。困っ 
たことよ。 

木 ホ氺 

以上，漢字についてひと通りやったわ 
けである。しかしながら，今月やったこと 
は本当に最低限である。理想をいえば，せ 
めて単漢字変換ぐらいやっておきたいわけ 
であるが，ソフト的なことはまったく棚に 
上げてしまったわけである。うむ，うむ。 
では，また来月。 

参考文献 

1) 清水保弘著： XI マシン語活用百科，産業 
報知センター 


FE8B 

0C 


INC 

C 



FE8C 

ED 61 


OUT 

(C),H 

;E81 <-HIGH 


FE8E 

C9 


RET 







: READ ROM (JUST 

2 BYTES) 



FE8F 

01 0E82 

I 

IROM ： LD 

LD 

BC.0E82H 



FE92 

3E 01 


A,1 



FE94 

ED 79 


OUT 

(C),A 

: BEGIN READ 


FE96 

0D 


DEC 

C 



FB97 

0D 


DEC 

C 



FE98 

00 


NOP 


；3 us 


FE99 

ED 50 


IN 

D, (C) 

；LBFT 


FE9B 

0C 


INC 

C 



FE9C 

ED 58 


IN 

B,(C) 

；RIGHT 


FE9E 

AF 


XOR 

A 



FE9F 

0C 


INC 

C 



FEA0 

ED 79 


OUT 

(C),A 

: END READ 


FEA2 

C9 


RET 







ADDR=4000H+(Xl>>3)+((Y1 

k 7)<<11) +(Y1>>3)*80 




ADDR=4000H+(BC/8) +((L 

AND 7)<<ll)+(HL/8) 

*80 




HL=Y1,BC=X1,BREAKS HL,A,BC,DE 





return HL=addr 

,A=ma8k t D=count 


FEA3 

7D 

3 

CYADDR : LD 

A,L 

；SAVE L 


FEA4 

CD FBC3 


CALL 

DIV8 

； HL=HL/8 


FEA7 

FEA8 

54 

5D 


LD 

LD 

D, H 

E, L 

； DE=HL 


FEA9 

29 


ADD 

HL,HL 



FEAA 

29 


ADD 

HL.HL 

； 80=16*5 


FEAB 

19 


ADD 

HL t DE 

； HL=5 


FEAC 

29 


ADD 

HL,HL 

；10 


FEAD 

FEAE 

29 


ADD 

HL.HL 

；20 


29 


ADD 

HL,HL 

；40 


FEAF 

29 


ADD 

HL,HL 

；80 ； HL=(HL/8)*80 




；OR NOP 


(WIDTH 40) 


FEB0 

E6 07 


AND 

07H 

； A=(L AND 7) 


FEB2 

87 


ADD 

A,A 



FEB3 

87 


ADD 

A,A 



FEB4 

87 


ADD 

A,A 

； A=((L AND 7)<<3) 


FEB5 

C6 40 


ADD 

A,040H 

；ADD 4000H 


FEB7 

57 


LD 

LD 

D,A 



FEB8 

IE 00 


E,00H 






； DE=4000H+((L AND 7)<<(3+8)) 


FEBA 

19 


ADD 

HL,DE 

；LAST 2 & 1ST WERE 

DONE 

FEBB 

EB 


EX 

DE,HL 

； HDB=HL (SAVE} 


FEBC 

FEBD 

60 

69 


LD 

LD 

H,B 

L,C 

;HL=BC 


FEBE 

CD FEC3 


CALL 

DIV8 

； HL=HL/8 


FECI 

19 

C9 


ADD 

HL.DE 

；BADDR DONE 


FEC2 


RET 







；HL has result 

(address) 

t 


FEC3 

CB 3C 

DIV8 ： SRL 

H 



FEC5 

CB ID 


RR 

L 



FBC7 

CB 3C 


SRL 

H 



FEC9 

CB ID 


RR 

L 



FECB 

CB 3C 


SRL 

H 



FECD 

CB ID 


RR 

L 



FECF 

C9 


RET 




FED0 


PATA ： DS 

32 

；PAT AREA 





6ND 






リスト6、^”スト 5 の使い方） 


100 

CLEAR 4HFE00 







110 MEM$(&HFE00,16)=HEXQHR$rEB 56 23 5E 18 0F BB 56 23 5E 23 4B 23 46 23 7B f, ) 

120 MEM$(&HFG10,16)=HEXCHR$("23 66 6F 1816 CD 6F FE 21 D0 FE 3E 10 08 CD 8F") 

130 MEM$(&HFE20,16)=HEXCHR$("FE 72 23 73 23 08 3D C2ID FB C9 D5 CD A3 FB 44"> 

140 MEM$(4HFE30,16)=HBXCHR$( H 4D D9 D1 CD 6F FE 0182 0E D9 AF 08 3B 10 08 D9 M ) 

150 MEM$(&HFE40,16)=HEXCHR$("3C ED 79 0D 0D 00 ED 78 0C D9 ED 79 03 D9 ED 78") 

160 MEM$(4HFE50,16)=HEXCHR$("D9 ED 79 D9 AF 0C ED 79 D9 0B 21 00 08 B7 ED 4A") 

170 MEM$(4HFE60,16)=HEXCHR$( H F2 67 FE 2150 C8 09 44 4D 08 3D C2 3B FB C9 7B"> 

180 MEM$(&HFE70,16>=HEXCHR$("D6 20 6F 0180 0E ED 51 0C AF ED 79 CD 8F FE 26"> 

190 MEM$(&HFB80,16)=HEXCHR$( M 00 29 29 29 2919 0180 0E ED 69 0C BD 61 C9 01") 
200 MEM$(4HFE90,16)=HEXCHR$("82 0E 3E 01 ED 79 0D 0D 00 ED 50 0C ED 58 AF 0C") 

210 MEM)(&HFEA0,16)=HEXCHR$("ED 79 C9 7D CD C3 FE 54 5D 29 2919 29 29 29 29,い 

220 MEM$(iHFEBO,16)=HEXCHR$( n E6 07 87 87 87 C6 40 57IB 00 19 EB 60 69 CD C3 M ) 

230 MEM$(4HFEC0,16)=HEXCHR$( - FB 19 C9 CB 3C CB ID CB 3C CB ID CB 3C CB ID C9") 

240 * 

250 WIDTH80：INIT：CLS 4 

260 PALET 1,7 

270 DEFUSR0=4HFE00 

280 DEFUSRl=iHFE06 

290 , D$=USR0(HEXCHR$("3B22 M )) 

300 ，D$=USR1<HEXCHR*("3E22"}+MKI$<10 い MKI$<10> > 

310 * 

320 X=0：Y=0 

330 LOCATE 0,0：INPUT ”JIS";JIS$ 

340 IF LEN(JIS$)<>4 THEN 330 

350 D$=USR1(HEXCHR$(JIS$)+MKI$(X)+MKI$(Y)) 

360 X=X+16：IF X>640-16 THEN X=0：Y=Y+16：IF Y>200-16 THEN STOP 
370 GOTO 330 
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私が 3 杯ついでもまだ余る解答者の祝一 
平である。それではさっさと最初の方ど一 
ぞ。 

I/O 5月号によれば CZ -8 FB 01 ， 
CZ -8 CB 01 の HuMonitor 中，“ C 
D C 7 0 D ” となっている個!所を“ B 7 00 0 
〇” と書き換えることで， turbo / F / G で一般 
用データレコーダ、が使えるようになるとの 
ことです。実際私も turbo II にボケコン用 
データレコーダをつないで SWORD 上で 
重宝しております。ところ力 5 '， HuMonit ¬ 
or を リロケート して使用している ‘‘ JODA 
N - DOS ” 上では該当する個所を変更して 
も動作しないの 1 T あります。もちろん“ B 7 
〇〇 EA ” と変更しました。これは MiE デー 
タレコーダ'を買えな c 、©には大変な拷問で 
あります。祝先生を男と見込んで ， JODA 
N - DOS の秘孔を突いていただきたいので 
あります。なにとぞよろしく。 

宮崎県山口幸一 
こらこらこら，なにが'「もちろん j 
だ。いったい“ B 7 00 00” の3バ 
イトがどんな命令だと思ってるんだっ！ 
これは， 

B 7 h—OR A 
00 h — NOP 
00 h->NOP 

なんだぞっ！質問の Itf * から考えると， 
どうやら元が 、“ CD C 7 0 D ” で， CALL 文 
だったので，条件 CALL 命令カイ可かだと思 
ったらしく， 「 HuMonitor の先頭は0000 h ， 
HuBackMonitor の先頭は EAOOh 。 よつ 
て， “ B 7 00 00”は“ B 7 00 EA ” にアレン 


るハズです。 

P . S . 満開プロジェクトは順調に進行してい 
ますか？ 神奈川県藤山哲人 

B う〜む，確かにとんでもなくスト 
ロングタイプな質問である。力气 
あえて答えてみるのである。ただし，あく 
までネム論であることを断っておくのである。 

まずは ロリコン であるが，これは，「恋愛 
年齢（精神年齢とは違う）が実際の年齢(肉 
体年齢）よりも低し、状態」といえるのでは 
ないかと思うのである。で，大抵の場合は 
そのようなズレは一時的なもので，やがて 
「やっぱり同じぐらいの年齢の女の子のほ 
うがいいや」となるわけである。つまり， 
そのうち治る ロリコン である（これを“第 
一種 ロリコン” と 呼ぶ)。 _巷でいわれて 
いるもののほとんどは，このたぐいであろ 
う。しかし，やはり正統派 ロリコン （こっ 
ちは“第二種 ロリコン”） の人もいる。おそ 
らくそれは，「成熟した女性が持っ何か」に 
拒 MRS を示してしまうからではないかと 
思うのである。ただし私は心理学者ではな 
いので'，保証のかぎりではない。そいでも 
って，ハ。ソコン やってる人間に多い ロリコ 
ン は，第一種 ロリコン なのではないかと思 
うのである0つまり， ハ 0 ソコン やってる 人 
間は，部屋に閉じこもってドラゴンの掃討 
にうつつをぬかしたりするので'，あんまり 
女の子と口をきかないようになってしまい， 
恋愛年齢の発達が遅れて，第一 種ロリコン 
になってしまうと考えるわけである。これ 
が私の無責任な推測である。くれぐれも気 
をつけて，第二 種ロリコンに た f けはならな 




ジすべし」と勘違いしたよ一である。とい 
うわけで、，素直に‘‘ B 7 00 00”のままで試 
してみなさい。ただし，この I / O に載った 
方法はじやっかんのハードの製作が必要な 
ので，私は1 可もチェックしていない。つまり， 
なんにも保証しなし、んだよ一だ。それから 
この方'法で、デ'ータレコーダを接続しても A 
PSS などなどの， おいしいコントロールは 
できないことを，念のために付け加えてお 
く。次の方ど一ぞ。 

その筋質問箱へ（ストロングタイ 

プの質問です)。なんで パソコンを 
やっている人間は，アニメフアンやロリコ 
ンなど，あの筋の方が多いんですか？背 
番号のない，北斗板金加工拳を会得した祝 
さんならきっとそのロジックがわかってい 


いようにしていただ'きたい。 

次にアニメフアンで あるが'，これまた勝 
手に 考える に， 実際は_ フアン」 とい 
うだけにすぎないのだが，日本映画界のレ 
ベルが あまりにも低いので， ついついアニ 
メだ'け見るようになってしまったのではな 
いか（これを “第一種アニメフアン” とす 
る)。なんといっても日本映画界は最低であ 
る。最近はなりをひそめたが，以前は「史 
の 制作費」 などというパ、力なテレビ 
CM を流すような破廉恥、さだったのである 
(いわゆる“コーナーリバー”)。また， 

は昔の名作のリメイク映画が_か出たが 
(監督は，いわゆる“ロートル•シテイリ 
バー”)，あれなどは過去の遺産を食い潰し 
ているだけで，日本の映画界の発展にはな 



んの役にも立たないのである。はっきりい 
って，そんな映画を作るのはやめて，その 
制作費を何人かの見込みのありそうな監督 
候補生たちに「好きなもんを作ってみい」と 
いってボンと分け与えたほうが，ずっとま 
しである。もちろん10人中9人は，駄作を作 
ってしまうだろうが，残りのひとりは“ スピ 
ル バーグ ” かもしれないのである。ちゃん 
とぉ金をかけて捜せば，日本のどこかに“ス 
ピル バーグ ” が絶対いるはずなのである。 

ど一して捜さないんだっ！やる気がある 
のか，やる気が!？ 

ぉっと，陳系ない方向に:®±1てしまっ 
た。結局何をいいたいかというと，ほとん 
どのパソコンユーザーは，「特にアニメ」と 
いうわけではないだろう，ということであ 
る。しかし，見方を変えると，あの筋のア 
ニメフアン（第二種アニメフアン=別名二 
次元コンフ。レツクス）は，第二種ロリコン 
と同じように，「現実に存在する女性が特つ 
何か」に拒絶反応してしまう人たちだとい 
うことも考えられる。つまり現実の三?欠元: 
の女の子（毛力 ? 生えている+やっぱり靴下 
がむれると臭い+トイレに行く +あれこれ 
と分泌する）に対して興未を示さないわけ 
だ。そうすると，パソコンというものは「現 
実には存在しないものを表現する機械 j で 
あるからして，案外その筋のアニメフアン 
を誘引してしまうものなのかもしれない。 
う〜ん，結局わけがわからなくなってしま 
つたので'，さっさと打ち切るのであった。 
ではまた来月。 
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マシン語入門者にとって，命令やアセンブラを理解する 
のはもちろん大切な:%である_各システムが持って 
いるマシン語サブルー#ンをいかに使いこなすかという 
こともまた大きなテーマである。それらを自由に活用で 
きてこそ一人前のマシン語プログラマといえるのだ。 
MZ (2500以外）では主な《モニタサブルーチン》の使い 


S -0 S や CP / M などの最大の役目はこのシステムサブル 
ーチン（システムコール）を提供することにあるのだ。 
システムサブルーチンには画面表示，キー入力，ファイ 
ル入出力といった基本的で重要なルーチンが入っていて， 
それらを利用することで効率的な開発ができる。また， 
機種が違ってもだいたい同じようなルーチンが含まれて 


方がマニュアルに掲載されているし，ソースリストまで 
公開されているものもある。 XI は早い時期から CZ -8 C 
B 01/8 FB 01 の ( IOCS ) が解析され，発表されている。 
X 1 turbo は 《 BIOS》ROM を標準搭載した 0 MZ - 2500は 
フアンクシヨン番号によって ( I 0 CS ) コールができる。 
そのほか機種によって，メーカーの指定だったり ユーザ 
一が解析して使うようになったりと素姓や名称，機能は 
さまざまだが，各機種の基本ソフトウヱアに組み込まれ 
ていて，外部から利用できるマシン語サブルーチン集の 
ことを《システムサブルーチン》と呼ぶことにしよう。 


いるので，移植性の高いプログラムを作るのにも威力を 
発揮する。システムサブルーチンの活用は本格的なマシ 
ン語プログラミングへの第一歩といえるのである。 
今回の特集では Z 80の代表的マシンのシステムサブルー 
チンを DATA LIST にして，機種ごとの活用法と共通テ 
ーマによるプログラム例を紹介する。 DATA LIST は非 
常に膨大になったので，2回に分けて掲載する予定であ 
る。マシン語の初心者から上級者まで，開発に，解析に, 
改造に，移植に，そして Z 80 マシンの世界をよりいっそ 
う拡げるために活用していただきたい。 


マシン語プログラム移植術-60 

各機種 IOCS 活用の手引告-64 


IOCS DATA LIST 


76 


特集システムサブルーチン活用法 59 












マシン語プログラミングに挑戦し 
よ5とする場合，その目的によつ 
てさまざまなアプローチのしかた 
が考えられるでしよう。ここでは 
移植法を中心にして，システムサ 
ブルーチンの意味/使い方，そして 
マシン語プログラムの作り方の基 
礎を学んでみたいと思います。 


\マシン語ヵグラム2っのスタィ)レ\ 

マシン語で何かを作ろうとするとき2つ 
のプログラミングス.タイルが考えられます0 
ひとつは「試験に出る XI 」の祝氏の迷路 
のように，1から10まで自分でやっちゃう 
というストロングタイプのプログラミング 
スタイル。まさに「その筋」ですね。もう 
ひとつは私がやっている「マシン語体操」 
のように，ハードウェアを直接さわる部分 
は既存のサブルーチンを利用して簡単にす 
ませてしまおうとするタイプです。 

祝氏のストロングタイプは， IPL 起動の 
プログラムを人の世話にならないで作ろう 
とする場合にはできなければならないこと 
なのですが，ターゲットマシンをすみから 
すみまでズズズイっと知っていなければ作 
れるもんじゃありません。ハードウェアの 
ふか〜い知識が必要となるのです。 


のを持っていない機種の場合を考えてみま 
しょう。こういう機種では自分でキーボー 
ドの状態を見に行くルーチンを作ってやら 
なければなりません。 

キーボードはある信号線にいくつかのキ 
一がぶら下がっているという構造をしてい 
て，この信号線に電流を流したときに何か 
キーが押されていればそれなりの反応があ 
るという仕組みになっています。何本もあ 
る信号線に順次電流を流していって反応を 
調べるのです。どうです，考えただけでも 
面倒くさそうでしょう。 

それなりの反応というのがまたくせ者で， 
アスキーコードカ? 返ってくるわけではあり 
ません。 ア スキ ーコー ドを得るためには 自 
分で変換ルーチンを作らなくてはならない 
のです。 


体操タイプのキー入力 


反面私がやっているようなスタイルは， 
面倒くさいハードのことなんぞまったく考 
えずに， BASIC 感覚でプログラムするこ 
とができるというメリットがあります。 

では，キーボードから1文字入力すると 
いう処理を自分で作ってみようとするのが 
いかに無謀なこと力 1 ，試しにちょっとやっ 
てみることにしましよう。 


\ストロングタイプのキー入力 



われらが S - OS を使うとキーボードを読 
むという作業はとっても簡単になります。 
CALL #GETKY 

とするた^けで，押されていたキーのアスキ 
ーコードを A レジスタに返してくれるので 
す。何も押されてなければ A =0ですから 
これまたわかりやすいですね。 S - OS には 
3つのキー入カルーチンが用意されています0 
# GETKY キーボードの状態を調べ，何 
かキーが押されていればその 
アスキー コードを，押されてな 


まずは，キーボード入力関係の処理がソ 


ければ0を A レジスタに返す 


フトウェアから見て比較的シンプルといえ 
る XI の場合です。サブ CPU との交信でキ 
ー ボードの状態を知るわけですが，いざ自 
分でやろうとするとこれがなかなかひと筋 
縄ではいきません u 

最初にサブ CPU を初期化，続いてキーボ 
ードの状態を報告するようにサブ CPU にコ 
マンドを送ります0コマンドもうまくタイ 
ミングを計って出さないとサブ CPU は何も 
やってくれません。サブ CPU と交信できる 


DINKEY 何かキーが押されるまで待ち続 
け，キーが押されたら A レジス 
夕にそのアスキコードを返す 
社 FLGET カーソルを点滅させながら# 
INKEY を行う 

どれもこれも便利なサブルーチンばかりで 
しよう。 


巳 ASIC とマシン語 


ようになるまで待つなどして，うまくタイ 
ミングをとってやります。ここまででもう 
パニックを起こしてしまった方もあるかも 
しれませんね。 

さて，もしキーが押されたらサブ CPU か 
ら割り込みがかかり，「お一い， CPU くん。 
キーが押されたよ一」といってくるのです 
が，この割り込みというやつがくせ者で， 
マシン語の知識の中でもかなり高度な技術 
に属する割り込み処理が必要となってくる 
のです。 

では次に，サブ CPU などという便利なも 


ちょっと BASIC と対比させてみましょ 
うか。社 FLGET と同じような機能を持った 
BASIC のステートメントは INKEY(Fuzzy 
BASIC ) ですから，次のようなサブルーチ 
ンを作ってみます。 

1000 「FLGETj 
1010 A = INKEY 
1020 RETURN 

これで， GOSUB 「 FLGET 」 とするとど 
うなりますか？ カーソルを点滅させなが 
ら1文字の入力を行って，押されたキーを 
A に入れて戻ってきますね。これは # FLG 
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ET の機能と同じです。 GOSUB 「 FLGET 」 

と書く代わりに 

CALL 社 FLGET 

とすれば， マシン 語で カーソル 点滅1文字 
入力ができます。 マシン 語って意外に簡単 
だと思いませんか。すでに用意されている 
サブルーチンを使えば， BASIC でプログラ 
ムするのと同じように本当に手軽にプログ 
ラムを組んでいけるのです。 

S - OS があるからこそ，たかだか20数語で 
マシン語プログラムが書けるのです。今月 
のマシン語体操では17語の命令しか使わず 
にマシン語ゲームを作っています。これも 
S - OS に用意された数々のサブルーチン（し 
かも全機種共通！）のおかげなのです。 


S - OS の中身 


s-os のソーリストをちょっとご覧にな 
ってみてください。 S - OS のサブルーチンが 
順に並んでいるでしょう。ところがよく見 
ると，ほとんどが S - OS の外にあるサブル 
ーチンを呼び出していることがおわかりか 
と思います。 

例として，さっきも出てきた社 GETKY 
を XI で追ってみましょう。 # GETKY は 
IFDOh から始まります。 IFDOh にはジャン 
プ命令 （ BASIC の GOTO に相当）が書き込 
んであり， 162 Ch へ飛んでいきます。そし 
て， 162 C H から GETKY が始まります。 

まず A レジスタに0を入れ，続いて OOIBh 
を呼び出していますね。 XI 用の S - OS は15 
00 h 番地から始まりますから， OOIBh という 
のは S - OS の外です。ここにはいったい何が 
あるのでしよう。じつはこここそが今回の 
主役 IOCS なのです。 


こんにちは IOCS 


前にも見たようにストロングタイプとい 
うのは大変な作業です。何かちょっとした 
ユーティリティプログラムを作ろうと思っ 
ても，キーボードからの1文字入力に始ま 
り，1行入力，画面への1文字出力，画面 
への文字列出力といったものまで全部自分 
で作らなければならないのです。 

今回の主役 iocs は，その機種のハード 
に関して誰よりもよく知っているメー カー 
があらかじめ用意しておいてくれた基本的 
な入出カルーチンです。画面，キーボード 
から，果てはハードディスク用のルーチン 
まで揃えてある機種.もあります。 

これらのルーチンは全部 S - OS のルーチ 
ンを使うのと同じ感覚で扱うことができま 




す。中には CALL 命令で呼び出すことがで 
きないものもありますが，それとてプログ 
ラムの中での扱い方は同様です。指定され 
た レジスタ またはワーク エリ アに必要な情 
報をセットして，決められた手続きをして 
やればよいのですから。 

IOCS というのは Input Output Control 
System を略したものです。そのまま訳せば 
「入出力 制御システム j となります 力、 〇 10 
CS ではなく BIOS と名付けてある場合もあ 
ります 0 これは Basic Input Output Syste 
m つまり「基本入出カ システム」 の略です0 
このほかにも， モニタ サブルーチンとかい 
ろいろな呼び方がありますし， PC などの 
ように BASIC ROM の内部ルーチンを使う 
場合もあります。 

IOCS なり BIOS なりがあるということは， 
プログラマの負担を経減するという以外に 
もさまざまなメリットがあります。 

まず第1に，作られるプログラムの統制 
の問題です。同じ処理を行うプログラムを 
書く場合でもマシン語はその性質上さまざ 
まな書き方をすることが可能なのです。 

これは逆に考えると恐ろしいことです。 
プログラムを解析しようとするときの労力 
ときたらただものではありません。さんざ 
ん時間をかけて解析してみたと思ったら， 
じつはキー入カルーチンだったなんてシャ 
レにもなりませんからね0 

IOCS として処理ルーチンが用意されて 
いれば，よっぽど根性の曲がった人か尋常 
でない処理をもくろむ人でない限り，その 
ルーチンを使うでしよう。これが大切なの 
です。 IOCS の DATA LIST を持っていれば 
(今月号にタダで付いている）ちょっと探 
すだけで，「あ，これはナニナニの処理だ」 


マシン語ってな一に7 

コンピュータの中身をご存じですか。ブリント基 
板とたくさんの LSI。 そしてそれらを結び付ける 
複雑な回路網。コンビュータにできることが増えれ 
ば増えるほどこの回路は複雑になっていきます。こ 
の回路網のまん中に讀座しているのが我らが Z80 で 
す。周辺 LSI を制御したり，交信を行ったり，回路 
にデータを出力したりして，複雑な回路を操ってい 
るのです。人にたとえればちようど脳のような役割 
を果たしているものだといえます。 

ところが現在のコンピュータというものは，我々 
が期待するほど賢いものではありません。放ってお 
いても自分で考え自分で処理をしてくれるようなし 
ろ物からはほど速いのです。何か処理をさせたけれ 
ば「あれをして，これをして，こうしなさい j と命 
令しなければ何もやってくれないのは，皆さん B 
ASIC で経験ずみでしよう。 

Z 80も例外ではありません。しかも Z 80に命令す 
るためには Z80 の言葉を使ってやらなければならな 
いのです。 BASIC の命令が英語の単語を基本とし 
てできているのとは大違い。 Z80 の言葉は数字，と 


と簡単に見っけ出すことができますね。み 
んながみんな同じルーチンを使うわけです 
から解析に要する労力はずっと少なくなり 
ます。 

第2に移植の問題です。いろいろな言語 
や ツール が各雑誌で発表されていますが， 
機種のハードに深く依存したものは別にし 
ても，そうでないものは基本的に移植して 
やることができるはずです。 

多くの IOCS は似たようなルーチンを内 
部に持っていますから，自分の機種で同じ 
ような機能を果たすルーチンを見っけたら 
しめたもの。簡単に移植してやることがで 
きます。では次に，この移植を中心に話を 
進めていくことにしましょう。 

\ DATA LIST を覗いてみよ5 \ 

まずは自分のマシンがどんなサブルーチ 
ンを持っているのか，どうやって呼び出せ 
ばよいのかを調べてみましょう。 

64ページからは各機種ごとの IOCS の活 
用法が始まります。まずここをじっくりと 
読んで， IOCS の使い方を マスター してく 
ださい。 

続いて76ページからは，いよいよ本命の 
IOCS DATA LIST です。この DATA LI 
ST はちょっと凝った フォーマット になっ 
ています。機能を大きく分類し，その中で 
機種は違っても似た機能を持っているもの 
をひとまとめに して 分類してあるのです。 
どうしても他機種とは違っていてまとめら 
れないものだけを，今度は機種ごとの独特 
の機能と して 分類してみました。この DAT 
A LIST の中から自分の機種名を探し出し 
てマークして みま しょう。 

いうより単なる電気信号なのです。 

本誌にマシン語プログラムが掲載されるときに， 

必ずダンブリストが付いていますね。あれがその命 
令を16進数で表したものです。〇〜 F までの16個の 
数字を使った命令が延々と統いているこれを， マシ 
ンの首葉という意味で マシン 語というのです。 

回路を直接さわることのできる Z80 に命令を下す 
言葉ですから，マシン語にはできないことはありま 
せん。高級言語にはマネのできないハードウェアの 
特長を最大限に生かした処理が可能です。直接ハー 
ドをさわるわけですから当然超高速です。また，簡 
単な計算の実行から，果ては新しいコンピュータ言 
語を作ることまでマシン語はオールマイティにこな 
してしまいます。 

言語を？そうです。言語です。 PASCAL, FOR 
TRAN, C, LISP, PROLOG, etc。 言語はすべてマシ 
ン語で害かれています。もちろん，私たちが日頃お 
世話になっている BASIC もマシン語で書かれてい 
ます。たとえば LIST 命令なら「よしよし，リスト 
を見た いの だな。それなら この ルーチンを使ってと」 

と Z80 が動くことができるようなマシン語プログラ 
ムが入っていて， Z80 がこれを実行しているのです。 


特集マシン語プログラム移植術 
















さて，マークが終わったら今度は最初か 
らひとつずつサブルーチンの内容を確かめ 
ていきます。「ほう，こんなサブルーチンも 
あるのか。おや，こんなのまで」とじっく 
り味わってください。上下には他の機種の 
IOCS ルーチンが並べてありますから，参 
照しながら眺めるのもまたなかなかオツな 
ものだと思います。 

IOCS ルーチンの詳細が公開されていな 
い機種をお持ちの方々，公開されてはいて 
もタネ本をまだ買ってない方々。この D AT A 
LIST はきっとあなたがたのお役に立ちま 
す。活用してください。 


移植の前に 


マシン語プログラムを移植するというと 
無謀なことのように聞こえるかもしれませ 
んね。確かに雑誌などでは〜専用となって 
いて，〜への変更点などは書いてないのが 
実情です。 


さあ，移植だ 


基本的にはサブルーチンを移植すること 
がそのままプログラムの移植につながりま 
す。例として S - OS のプログラムを MZ - 
2000に移してみます。林 PRINT を移植し 
てみましょう。 

DATA LIST の「画面への 1 文字出力」 
のところを見てください。 S - OS に続いて M 
Z の該当ルーチンが順に並んでいますね。 
入カパラメータ，出カパラメータ，レジス 
夕破壊ともに S-OS と MZ- 2000 はフラグの 
扱いを除いて同じです。 

具体的には次のように S - OS のプログラ 
ムを変更してやります0まず，移植したい 
プログラムの ソース リストを用意します。 
プログラム先頭でラベルを定義していると 
ころを表示して， 

# PRINT : EQU 1 FF 4 h 

となっているのを， 


1) 使用されているルーチンに該当する自 
分の機種の IOCS ルーチンを見つけ出す 

2) 入カパラメータ，出カパラメータ，レ 
ジスタ破壊の相違を調べ，違う場合は整 
合を行う 

3) 移植する 
となります。 

2) で整合を行うとあります力す，具体的に 
は次のようにします。例として S -0 S の# 
HLHEX を MZ- 2000 に移植してみましよう。 

S-OS の# HLHEX は MZ- 2000の 0614 h に該 
当するルーチンがあると DATA LIST に載 
っています。 2 つの 違いは出カ パラメータ 
にあります 0 MZ- 2000では DE レジスタを 
保存していますが， S-OS では DE=DE+ 4 
となります。このときには次のようにすれ 
ばよいでしよう。 

まず，ソースプログラム先頭のラベル定 
義部分から， 

社 HLHEX:EQU 1FB2h 
としてある行を削除します。そして新たに 


これはマシン語の移植が BASIC のように 
変更点だけですませることができず，誌上 
で簡単に説明することが困難なためです。 
また，そういった問題を避けて通ろうとし 
ている，もしくは機種の違いをいいことに 
制作者がそれを商売のネタにしていると感 
じられる向きもあるでしよう。実際には簡 
単に移植してやることができるプログラム 
も多くあるのです。特に言語関係はハード 
を直接さわることがないため，格好のター 
ゲットだということができるでしよう。 

移植の第一歩はプログラムの解析から始 
まります。ハードを直接さわっていない力、， 
呼び出している IOCS 内のルーチンは今月 
号に公開されているか，などを入念にチヱ 
ックします。呼び出しているサブルーチン 
が DATA LIST に載っていないということ 
は，そのサブルーチンが何をするものなの 
かわからないということですから特に念を 
入れてチェックしてください。 

0 K ならいよいよ移植の開始です。 


アセンブラってな一に7 

わずらわしいものをなんとか改蕃しようとするの 
は人の世の常で，マシン語にしても同じです。 「80 h 
は何の命令だ？」と聞かれて即座に「これこれこう 
いう命令だ j なんて答えることができる人はまれで 
しよう。逆に「 A と B を足したいんだけどマシン語で 
はどうなるの？」と尋ねられて 「80 h だよ j と答え 
ることができる人もこれまたまれでしよう。 

そこで，無味乾燥な16進数の命令を英語の単語を 
使ってわかりやすく表現する「ニーモニック j が考 
え出されました。 「A と B を足し答えを A に入れる j 
という先の命令 80 h は 「ADD A, Bj と窨くわけです。 
そして16進数を使ってではなくこのニーモニックを 


社 PRINT : EQU 08 C 6 h 
とします。プログラム中でエラー処理をし 
ている場合 

CALL 井 PRINT 
JP QERRJOB 

のようになっていることと思います。 MZ - 
2000ではキヤリフラグ (DATA LIST では 
CY と表記）は意味を持っていませんので， 
JP C,ERRJOB 

の行を削除します。こうしておかないと， 
何かの拍子にキヤリフラグが立って返って 
きたときにエラー処理ルーチンへ飛んでし 
まい誤動作を引き起こしますからね。 

ハイ，これで# PRINT の移植終了。ほか 
のルーチンについても同じように移植を進 
めていけばよいのです。 

SPRINT は簡単に移植できました。これ 
は入出カパラメータ，レジスタ破壊が同じ 
だったためです。それが異なっているとこ 
うはいきません。移植の手順をまとめてお 
きます。 

使ってプログラムを 害く ようになって，プログラミ 
ングは格段に楽になりました。 

それでも「こうして，ああして，次にこうして…」 

とプログラムを作ったあと，二ーモニックとマシン 
語の対照表を使って丨命令ずつマシン語に直すとい 
う面倒な作業をしなければなりません（世にいうハ 
ンドアセンブル）。ひどいことに，ハンドアセンブ 
ルにかかる時間のほうがプログラムを作っている時 
間よりも長いのですから笑っちゃいます。 

そこで次にニーモニックをマシン語に変換するこ 
の作業をブログラムにやらせようということになり 
ました。この変換プログラムが「アセンブラ j です。 
逆に，マシン語をニーモニックに変換するプログラ 
厶を「逆アセンブラ j といいます。 


HLHEX : EQU 0614h 

とラベルを定義したあと， 

社 HLHEX : CALL HLHEX 
RET C 
INC DE 
INC DE 
INC DE 
INC DE 
RET 

と新しい #HLHEX ルーチンを作ってやる 
のです。これで入出カパラメータが統一さ 
れましたから，プログラム本体にはまった 
く手を加えることなく移植終了です。 

簡単に移植をすませる鍵はこのパラメー 
夕の統一にあります。オリジナルで使われ 
ているルーチンの入出力条件を守ってさえ 
やれば，たいていのプログラムは動くよう 
になると思っていいでしよう。 

次にいろいろな症状に合わせてその解決 
策を考えてみることにしましよう。 

\入カ パラメータ だけが違ラ\ 

たとえば S-0S の社 FLGET ルーチンを X 
1に移植しようとする場合などがこれにあ 
たります。 

S-0S のものは入カ パラメータな しなの 
ですが， Xl/turbo では A レジスタにセット 
した数値によってキーボードから1文字入 
力するのが一般的です。このときには簡単 
に解決できます。どうせ# FLGET を実行 
したあとは A レジスタが壊れているのです 
から， 
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#FLGET LD A ,1 

CALL KEYIN 
RET 

として，社 FLGET を新たに作ってしまえば 
よいのです。 KEYIN は XI のキー入力用の I 
OCS ルーチンの ことです。もちろん ラベル 
を宣言しているところから社 FLGET は削 
除して，炫わりに KEYIN を登録してやります。 

\出カパラメータだけが違う\ 

これはさっきの ttHLHEX ルーチンのとこ 
ろで説明したのと同じ状況ですね。社 HLH 
EX のときとは違って，壊してはいけないレ 
ジスタを IOCS が壊しちやうよ 一。 なんてこ 
とになる場合もあるでしよう。壊してはい 
けないレジスタというのは，たとえばルー 
プカウンタに使っている BC レジスタを I 
OCS ルーチンが破壊してしまうというよう 
な状況のことです。このときには，壊され 
ては困るレジスタを保存するように書き直 
したサブルーチンを用意してやります。 

社 REI : PUSH BC 
CALL REI 
POP BC 
RET 

ここで使った# REI というのは単なる例で 
す。このようにレジスタを保存してくださ 
い。ラベルを宣言しているところから社 R 
EI を削除してやるのは前と同じです。 

\入出力，どっちも違うんだけど\ 

たとえばこんな IOCS ルーチンを考えて 
みましよう。ディスクからセクタ単位で読 
み出しを行うルーチンです0第 H トラック 
の第 L セクタから A セクタ分を， （ DE 〜）に 


マシン語の扱い方について 

S-OS の発表のときにこんなことがありました。 
「モニタから S-OS を打ち込んで，途中まで打ち込 
んだところで BASIC に戻ろうとしたら暴走しまし 
た」，こんなハガキが届きました。 

この方は BASIC も マシン 語で害いてあること， 
S-OS は BASIC を壊しながら入力していくため元の 
BASIC は滅茶苦茶になってしまっていることを理解 
していらっしゃらなかったのです。 

このようなハガキがきたのも，多分， MZ- 2500以 
外の マシンのマシン 語モニタには フロツ ビーデ イス 
クへのセーブ/ロード機能がないためでしょう。最 
近はカセツトのほうが オプション という機種が增え 
ているので相変わらず同じような質問がよくきてい 
ます。ディスクドライブだけしか持っていない場合 
どうすればいいのか。この問題は以前 Oh! MZ 質問 
箱で取り上げました。ディスクユーザーの方は,1986 
年5，6月号を参照しましょう。 

また，ある MZ- 2000ユーザーの方からは 「S-0S 
を途中まで打ち込んでセーブしたところ，ロードし 


読み出します。しかも， レジスタは すべて 
破壊して返ってくるとします。 

S - OS では DE 二読み出し開始 レコード， 
HL = 読み出す アドレス， A = 読み出す レコ 
ード数で， AF ， AF ’ だけ破壊しますからこの 
2つのルーチンはまったく異なっています0 
では移植の仕方です。 S - OS の1 レコード 
は1セクタ，そして1トラック=16セクタ 
ということを思い出すと ， H = DE /16, L 
= EAND & H 0 E で， H にトラック数 ， L 
にセクタ数を取り出せることがおわかりで 
しよう。 BC , DE , HL の各 レジスタを 保存 
してやってリスト1のようになります。 

\そんなルーチンないもん\ 

これがいちばんの困りものです。いまま 
でのはパラメータが違うとはいえ，あった 
だけまだマシなほうで，こうなったからに 
は自力でなんとか同じ機能を果たすルーチ 
ンを作ってやらなければなりません。 

ただ， S - OS のアプリケーションプログラ 
ムを移植しようとするときには状況はいさ 
さか好意的です。たとえば S - OS の # FLGE 
T です力 ? ， MZ - 2000の BIOS にはこのルーチ 
ンはありません。このようなときには MZ - 
2000用の S - OS ソースリストから # FLGET 
ルーチンを抜き出し，それを移植しようと 
するプログラムに組め込めばいいのです。 
S - OS が移植されている機種では， S - OS の 
サブルーチンは全部この方法が使えます。 

S - OS のプログラムを移植する以外の場 
合にはやはり自分でルーチンを作ってやる 
しかありません力 5 '，たとえば自分の機種の 
IOCS にはないけど S - OS には用意されてい 
るというルーチンがあれば，この方法を使 
って移植を簡単にすませることができます。 

た途端に暴走を始めてしまい続きを入力できない」 

とハガキがきました。 

これは MZ- 2500以外の MZ のモニタは マシン 語プ 
ログラムを読み込むやいなや実行を開始するように 
できているからで，未完成のものを実行したため暴 
走してしまったのです。 マシン 語は BASIC と違い， 

少し打ち込んでは走らせて確かめてみたりすること 
はできません。途中までしか打ち込んでないプログ 
ラムをセーブする際は、ジャンプアドレスを入力す 
るとき， MZ-80B/ 2000/2200はリターンキーだけ， 
MZ-80K/C/ 1200/700は0000 h ，MZ-I500 は E804 h 
を入力するなどの注意が必要です。 

マシン語入カツールを使う場合にも注意しなけれ 
ばならないことがあります。私がマシン語体操の7， 

8回で作成したツールは8000 h 番地に作ってありま 
す。もし打ち込もうとするプログラムが800 0 H 番地 
からのものだとすると，このツールを壤しながら入 
力していくわけですからやはり暴走を引き起こしま 
す。 

マシン語を入力する場合はこのようなことにも十 
分注意するようにしましよう。 


■ J ス_ fe クタリード 


PUSH 

BC 


PUSH 

DE 


PUSH 

HL 


PUSH 

AF 


LD 

A，E 


RL 

E 


RL 

D 


RL 

E 


RL 

D 


RL 

E 


RL 

D 


RL 

E 


RL 

D 


LD 

H，D 

; トラック数 

AND 

OFH 


LD 

L,A 

;L = E AND & H 0 F 

POP 

AF 


POP 

DE 

>(DE 〜 )== デ ー タ 

PUSH 

DE 


CALL 

DREAD 

;セクタ読み 

POP 

HL 


POP 

DE 


POP 

RET 

BC 



X S - OS の機種 こ、 と利用\ 

ディスクに対するフ ァイ ルの入出力は I 
OCS でサボートされていない機種が多くあ 
ります0このようなときに S-OS ソース リ 
ストは絶大なる威力を発揮します。 DOS モ 
ジュール内の ファイル 処理部分とディスタ 
I / O を抜き出してひとまとめに適当なァド 
レスでアセンブルしておけば，以後このル 
ーチンを使うことでディスクを簡単に扱え 
るようになるでしよう0 XI 専用のゲーム 
にもかかわらず，ディスク版であるために 
S - OS から起動しなければならない，なん 
てジレンマもこれで解消されることと思い 
ます0もっとも， DOS モジュールとディス 
ク I / O をまるごと全部使ったりするのはち 
よっと ヒン シュクですが。 

また，特殊ワークエリアというぉもしろ 
いワーク エリア も， S - OS からでなければ 
使えないということはなくなります。機種 
によってはこれでずいぶんメインメモリを 
節約することができるでしよう。 

S-OS でマシン語プログラムをリロケー 
タブルに書くという話題が上がったときに 
サポートされた社 GETPC ，[ HL ] の2つの 
ルーチン も E 1 h ， E 8 h の2バイトを書き込む場 
所が確保できるなら使用可能です。 

今回の特集を機会に，もう一度 S - OS を， 
自分のマシンを見直してみてください。き 
っと新しい発見があることと思います。 そ 
して，より いっそ う私たちの パーソナル コ 
ンピュー ティ ングの世界を拡げていきたい 
ものですね。コンピュータ内部への探査行 
はいま始まったばかりです。 
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s - os “ swo 闩□”， 
MZ-8DK/C/1200/700/1500, 

M 之 -80 巳 /2000/ 2200/2500 ， 
Xl/turbo, PC-8001/8801, MSX, 
SMC-777, CP/M, MSX-DOS 



《共通テーマサンプルプログラム》 

条件付き1行入カルーチン 


システムサブルーチンを利用する 
場合の基礎知識，注意事項を機種 
ごとに整理します。マシン語を使 
5ときのメモリマップも掲載しま 
すので参考にしてください。また 
最後に共通テーマのサンプルプロ 
グラムも用意しました。テーマは 
「入力文字数指定，カーソル上下 
移動なしの1行入カルーチン」です。 
これはまず S - OS 版を制作し，そ 
れを各機種に移植したものです。 
単独のサブルーチンとしても便利 
なものですから活用してください。 


S-OS 

S - OS は Oh ! MZ の提唱するところの共通入 
出力するシステム CIOS です。今回の特集の 
IOCS とよく似ていますが， CIOS の C は C 
ommon (共通）の意味であり， IOCS の C とは 
違います。しかし，システムとしての役割 
はまったく同じ，入出力その他よろず請け 
負いサブルーチンの集合です。したがって， 
S - OS においての IOCS とは， S - OS それ自体 
のことなのです。それではこれから，その 
IOCS としての S - OS の特徴と使用上の注意 
を説明しましょう。ただし， S - OS をどうや 
つたら バソコ ン上にロードできるかといつ 
たようなことは各機種によっていろいろな 
ので，それぞれの S - OS の解説にゆずること 
にします。 

まず， S - OS の機能について述べましょう。 
いちばん大切な入出力についてですが，こ 
れは コンソール （キーボード， CRT )， プリ 
ンタに対しての文字，そして CMT ， フロッ 
ピーディスクに対してのメモリデータ（テ 
キストなど）の入出力を行うことができま 
す。これらのルーチンはどれも基本的なも 
ので，かつ有効的なものです。 

現在のところグラフィックは基本的に扱 
えません（グラフィックパッケージ MAGI 
C なんてのもありますが）。そして，独自の 
ものとして特殊ワークエリアという RAM 
ディスクのようなものを定めていて（主に 
G - RAM を使います），これにデータを入出 
力できます。また， Z 80 特有の I / O ポートに 
対するデータの入出力を行う ルーチン もあ 
ります（これにはワケがあるのだ)。そのほ 
かには，リロケータブルプログラムのため 
の ルーチンが 2つ用意されているのと，文 


字/数値間の変換ルーチンが少々といったと 
ころです。 

次に使用上の注意を教えましょう。絶対 
に覚えておいてほしいのはひとつだけ，ス 
タックのことです。つまり， S - OS は自分専 
用のスタック領域を持っていませんから， 
おうおうにしてモニタなどのより下位なシ 
ステムのスタックをそのまま使っています。 
ですから，もしユーザーがおっきなプログ 
ラムを書いて，ちゃんとスタック領域を確 
保しておかなかったりすると，ちゆど一ん 
と暴走するかもしれないのです。まあ，ち 
ゃんとしたプログラムを書くときはスタッ 
クを用意するのは当たり前のことですけど 
ね 0 

もうひとつはキー入力についてです 。 S 
- OS でちゃんと規定してあるもの以外は， 
特に コントロールコードな のですが，なに 
が返ってくるかわからないものがあるので， 
ちゃんと決まっているものだけを使うよう 
にしましよう。 

S - OS はジャンプテーブル方式を使ってい 
ますから，サブルーチンを呼ぶときは CA 
LL 命令で普通にやればいいのでわかりやす 
いと思います。 ( S . Y .) 


MZ-B0K/C/1200/ 

700/1500 

今回ここで扱うモニタサブルーチンは M 
Z -80 K / C /1200/700/1500 とも ROM モニタ 
SP -1002，1 Z -009 A ，9 Z -502 M のルーチン 
とします。このシリーズは BASIC モニタ， 
HuBASIC モニタなどがありますが，これら 
の中で唯一互換性のあるこの ROM モニタは 
内部も公開されており，使いやすいと思わ 
れます。 

モニタサブルーチンの使い方は非常に簡 


図1 S - OS メモリマップ 
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図2 MZ -80 K / C /1200/700/1500 メモリマップ 
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単で，必要な入カパラメータをレジスタに 
セットし，サブルーチンで破壊されては困 
るレジスタを保存し， CALL で呼び出すだ 
けです。 

ここで， MZ -700/1500 では注意しなけれ 
ばならないことがあります。 MZ -700/1500 
では ROM モニタエリア （ OOOOh 〜 OFFFh ) を 
バンク切り換えにより， RAM に変えること 
ができるため，プログラム中でここを RAM 
として使う場合，そのままでは ROM モニタ 
を使うことができません。したがって ， R 
OM モニタを 使うには000 Oh 〜 OFFFh の エリ 
アを ROM に切り換えてから コールす るよう 
にしなければならないのです。 

この方法は MZ -700/1500 ともに I / O ポー 
卜 E 2 h になにか出力してやるだけで OK です。 
このときに出力するデータはなんでもよく， 
I / O の E 2 h にデータを出力したということだ 
けでバンクが切り換わります。アセンブラ 
では， 

OUT ( E 2 h ), A 

となります。逆に， ROM を RAM にするには 
OUT ( E 0 h ), A 
です。 

また，これを実行するときに，そのプロ 
グラムが000 Oh 〜 OFFFh に書いてあると暴 
走します。それは，木の技を切る人が切り 
落とされる枝の上で切っているようなもの 
なのですから当然ですね。 （ H . K .) 


MZ-80B/20 的 /2200 

MZ -80 B / 2000/2200でちょっとしたマシ 
ン語プログラムを作るときには，それぞれ 
のモニタ SB -1520， MZ -1 Z 001 M を使うこと 
になります。これらはもともと単なるマシ 
ン語モニタですからたいした機能があるわ 
けではないのですが，文字の入出力，テー 
プの読み書きぐらいでしたら十分実用に耐 
えるものといえます。 

使い方も単にコールしてやるだけですか 
ら簡黾です。主要サブルーチンの使い方は 
マニュアルに 明記されていますし，なんと 
ソースリストが公開されているのも MZ な 
らではですね。パラメータを与えないもの 
でしたら BASIC からも USR 関数で呼び出す 
ことができますので，マシン語をかじりた 
ての人でも試してみたことぐらいあるので 
はないでしょうか。 

モニタサブルーチンをある程度使って み 
て慣れてきたら，今度は ソース リストを読 
んでみましよう。せっかく マニュアルに 載 


っているのですから活用しなければ損です。 
なにも深刻な顔をして解析する必要はない 
のです。最初のうちはそれこそ「読むだけ」 
ぐらいのつもりで十分です。 アレルギーの 
人もそのうち免疫がついてきますよ，きっ 
と。 

鉛筆片手だともっとよいですね。気がつ 
いたことをかたっぱしからメモしてい 〈の 
です。「ここからここまでがこ一ゆ一ことを 
するサブルーチンだ」というようなレベル 
から「ごの時点のこの レジスタは こんな 意 
味を持っているのか」とか「おっ，ワーク 
を参照したな。このワークはなんだろう J 
と徐々に細かく見ていきます。しばらくす 
ればマ ニュア ルが書き込みだらけになるは 
ずです。その頃にはもう1冊のオーナーズ 
マニュアルの ほうもだいぶん汚れているで 
しょう。自分の「語学力」が飛躍的に向上 
したと感じさえするかもしれません。 

み一んなこうして大人になっていくので 
すよ。で，大人になった人がどうしている 
のかといいますと，マシン語体操してたり， 
FORTH を作っちゃったりしてるのですね。 
う一ん，すごいなあ。 

と，私は今日もボロボロになった2册の 
マニュアル ——それはすでにバイ ブルへ と 

昇華している-が横にあるのを確認して 

からマシンの前に座るのでした。 （ T . T .) 


MZ-8500 

MZ - 2500でシステムサブルーチンといえ 
ば，そのものズバリ IOCS のことをさしま 
す。 

IOCS は SVC と FNC の2つに分けられます。 
前者は画面出力やディスク制御など，主と 
して ハー ドウヱアを制御するものです。 こ 
の中にはグラフィック処理や RS -232 C の制 
御なども含まれています。後者は演算を処 
理するものです。当然，整数だけではなく 
単精度 • 倍精度の実数演算にも対応してぉ 
り，ユーザーはマシン語プログラムの中で 
なんの苦労もなく実数を扱えるわけです。 

IOCS を呼び出すには RST 命令を使います。 
念のためですが， RST 命令とはいわば固定 
7 ドレスへの CALL 命令のことです 。 SVC 
を呼び出すには RST 18 h ， FNC を呼び出す 
には RST 28 h を用いることになっています。 
しかし， RST 命令だけではなんの処理をす 
ればいいのかわかりませんから，命令の直 
後に機能番号を置くのです。 

具体的には SVC の場合， 


RST 18 h 
DEFB 機能番号 
FNC の場合， 

RST 28 h 
DEFB 機能番号 

のようにします。これが CALL 命令を使っ 
て呼び出すようになっていたなら3バイト 
必要なわけですから1バイト節約できたこ 
とになります 0システムコールす るたびに 
1バイト儲けたつもりになれば精神衛生上 
よろしいんじゃないでしょう力、 

再び念のためですが， システムコール か 
らのリターン時には機能番号が置かれた次 
のアドレスに戻りますから，一瞬心配した 
人も安心して〈ださい。また， MZ - 2500は 
たいへん複雑なメモリ構成をしていますが， 
CLEAR 命令でマシン語エリアを確保して 
コールす る場合などは，図4のような整然 
としたメモリマップになっていますので安 
心して使うことができます。 

IOCS を使ううえでの注意点を以下に述べ 
ることにします。 

まず， システムコールすると きには 000 Oh 
〜 IFFFh のメモリブロックを変更していて 
はいけません。このエリアには IOCS をコ 
ント ロールす る ルーチン や ワークが 置かれ 
ているからです。ただし， BASIC 力 ? 立ち上 
がった状態であればすでにそのようなメモ 
リマッピングになっているので，故意にい 
じくりでもしない限り問題はないでしょう。 

また ， SVC コールの ときにデータの受け 
渡しをするエリアを200 Oh 〜 7 FFFh に置く 
ことも許されていません。これは IOCS でバ 
ンクが切り換えられるためです。 

もうひとつ， IOCS 内でエラーが発生した 
場合，ものによると勝手にエラー処理にジ 
ヤンプしてしまいますから，あらかじめエ 
ラー処理ルーチンの先頭アドレスと処理時 


図3 図4 
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のメモリマッピング状態を設定しておかな 
ければなりません。057 Oh からの8バイトに 
エラー処理時のメモリマッピング状態，059 
Ah からの2バイトに エラー 処理 ルーチンの 
アドレスを書いておく必要があります。 

MZ - 2500の IOCS はきわめて強力で，必 
要な処理はなんでも揃っているような気さ 
えします。あとはこれらをどううまく組み 
合わせるか，ということですね。 （ T . T .) 



ここでいう XI とは Xl / turbo で BASIC C 
Z -8 CB 01/8 FB 01 の IOCS ， モニタを使う場 
合のこととします。 

入出カデバイスは画面，プリンタ ， CMT 
で，あと特殊なものとして PCG ， PSG ， サブ' 
CPU の制御などを行うことができます 。 Hu 
BASIC の空きエリアに マシン語 プロ グラム 
を;！き， IOCS を利用することが一般的な使 
い方になるでしょう。 

サブルーチンの 呼び出し方は S - OS などと 
同じく単に コールす るだけでよいのですが， 
ジャンプ テーブル はないので，まちまちな 
アドレスを コールす ることになります。ま 
た， ワークエリア について は ユーザーの 書 
き換えを禁止しているものが多いので注意 
してください。 

XI の IOCS の特徴として害り込みによる 
処理のサポートを行っていることがあげら 
れます。これはキー入力についてのもので 
すが，これによりゲームなどリアルタイム 
な_きを必要とするプログラムを効率よく 
動かすことができます。 ( S . Y .) 


Xlturbo 

Xlturbo の BIOS は ROM で供給されていま 
す。通常000 Oh 〜 7 FFFh の 32 K バイトは RAM 
になっていてこの BIOS ROM は切り離され 
ています力 ? ，パ、ンク切り換えを行うことに 
よって000 Oh 〜 7 FFFh がそっくり ROM と入 
れ換わり BIOS ROM を呼び出すことができ 
るようになります。 

バンクを切り換えたあとは ROM になって 
しまいますから ， BIOS ROM を呼び出すプ 
ログラムを000 Oh 〜 7 FFFh に置いている場合 
には当然ながら暴走を始めます。 

次，に 7 FFFh より小さいアドレスから BIO 
S ROM を呼び出す方法についてです 。 BA 
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図5 XI メモリマップ 


図6 Xlturbo メモリマップ 



SIC を使って いる 際にはすべてのア ドレス 
から BIOS ROM を呼び出す方法がちゃんと 
サポートされています。これは次のように 
行います。 

1) 指定されたレジスタをセット 

2) LD BC ， アドレス 

3) RST 18 h または 08 h 

まず BIOS コールに 必要な情報を各レジス 
夕にセットします 0 次に 2) で BC レジスタ 
にコールしたい BIOS ROM 内ルー チンの エ 
ントリアドレスをセット。続いて 3) の RST 
命令で BIOS コールが実行されます。お察し 
のとおり 0018 h 番地と 0008 h 番地からは BIO 

S コール用のルーチンが入っているのです。 
ただし，これらのルーチンを使ってもスタ 
ックを 000 Oh 〜 7 FFFh に置くと暴走します。 

2 つのエントリアドレスがあるのは， BIO 
S ROM 内でエラーが発生したときの処理 
に若干の違いがあるためです。 0018 h のほう 
は BIOS ROM 内でエラーが発生したときに 
F 83 Ch へジャンプするようになっています。 
F 83 Ch からは 

F 83 C 06 ID LD B , IDh 
F 83 E ED 41 OUT ( C ), B 
F 840 C 3 nnnn JP nnnn 
というプログラムが入っています。 F 840 h 
から始まるジャンプ命令の飛び先 nnnn を適 
当に変更するようにして〈ださい。ただし， 
BASIC とリンクしてマシン語サブルーチン 
として使う場合， BASIC にリターンすると 
きに値を元に戻しておかないと暴走する可 
能性がありますので，むしろ変更しないほ 
うがいいかもしれません。 

0008 h のほうは単にキャリフラグを立てる 
だけでリターンしてきますので，こちらの 
ほうが使い勝手がいいでしょう。ただし， 
0018 h に比べてわずかですがコールの際のス 
ピードが落ちます。 

この BIOS コールは呼び出し方法がすっき 


りしており，また800 Oh 以降に置いてあった 
プログラムをもっと前のアド レスに ずらし 
たいというときにもプログラムを書き直す 
ことなしに移すことができます。 RST 命令 
による BIOS コールは MZ - 2500でも使われ 
ており，移植などを考えるとこちらの呼び 
出し方のほうが便利でしょう。自力でバン 
クを切り換える方法はなるべくなら避ける 
ようにしてください。 （ D . I .) 


PC- 8001/8801 

PC -8001 と PC -8801 はシステムサブルー 
チンの使い方がほとんど同じですので，ま 
とめて解説することにします。 PC -8001 と 
PC -8801 はどちらも mkll やら SR やらいろ 
いろ出てますが，その基本はほとんど変わ 
っていないので一緒くたに考えてかまわな 
いと判断します。 

ご存じのように，メモリのほとんどが R 
AM であるシャープの パソコンと 違い ， N 
EC の PC シリーズは“スイツチオン BASIC ” 
の代表ともいうべき巨大な BASIC ROM を 
横んでいます。ぉかげで， XI や MZ のよう 
にいくつもの BASIC を使い分けたり ， BA 
SIC を容易にバージョンアップしたりとい 
うわけにはいきませんが，いつでも ROM 
内ルーチンをコールすれば、 BASIC のシステ 
ムサブルーチンが使えます。問題なのは， 
ROM が BIOS の概念などなしに単にサブル 
ーチンを寄せ集めて作った巨大なインタプ 
リタに過ぎないことです。それによって， 

システムサブルーチンのエントリポイント 
があちこちに散らばっているうえ，バージ 
ョンアップのたびに互換性を保つために空 
いているところに新しいルーチンを付ける 
といったありさまで，かなりのスパゲッテ 














ィになっているようです。さらには，大小 
取り混ぜたサブルーチンが渾沌として存在 
しますので ， DATA LIST にもよけいなも 
のが入っていたり大事なものが抜けていた 
りするかもしれませんがご容赦ください。 
また，最近では，特に8801シリーズではディ 
スク BASIC しか使わないことが多いので， 
大量に積んだ ROM のかなり（特に N-BASI 
C ) が無駄になっているようです力す，今回は 
ROM , 内ルーチンのみを DAT A LIST の対象 
とさせていただきました。 

PC -8801 シリーズも PC - 8001シリーズも 
000 Oh 〜 7 FFFh # 地力 ? ROM のアドレスとし 
て割り当てられています。 PC -8801 では塔 
載 ROM が大きいので，000 Oh 〜 7 FFFh に置 
く ROM をバンク切り換えによって使い分け 
ています。具体的には，メイン ROM として 
32 K バイトの ROM を4つ持っており ， ROM 
1と ROM 3 力す000 Oh 〜 3 FFFh ， ROM 2 と ROM 
4が400 Oh 〜 7 FFFh に割り当てられます。4 
つの ROM のうち， N 88- BASIC で使うのは 
ROM 3 と ROM 4 A 5 けで， ROM 1 と ROM 2 は N 
- BASIC (0000 h 〜 5 FFFh ) と Nss - BASIC の 
モニタ （6000 h 〜 7 FFFh:DATA LIST では R 
OM 2 と表記）ですから，たいていは ROM 3 と 
ROM 4 をメインとして使うことになるでし 
ょラ〇 

000 Oh 〜 7 FFFH に ROM 1， 2を置〈の力 * R 
OM 3，4を置くのか，テキスト RAM として 
使うのかはポート 31 h の第2ビット (0 で N 88- 
BASIC モード，1で N - BASIC モード）と， 

第1ビット （0 で ROM モード，1でオール R 
AM モード）で指定します。あるいは ， DAT 
A LIST 表のほうに付けておきましたが， 
任意の ROM をセレクトしたり，モニタから 
ROM 3， 4を コールす るルーチンも用意され 
ています。また， PC -8801 では8つまでの 
拡張 ROM が付けられるようになっており， 

それは600 Oh 〜 7 FFFh 番地にバンク切り換 

図7 PC - 8001メモリマップ 


N - BASIC モード Nbo-BASIC モード 



えによって置かれます。実際には，ひとつ 
が Nss - BASIC でグラフィックなどのルーチ 
ンに， SR 以上の機種では高速グラフィック， 
GBIOS や MBIOS のた、めに3つの抵張 ROM 

(さすがに新しい BIOS は機能番号を付け 
てデータを セ ットして コ ールするだけで呼 
ベるようになった）が使われています。で 
すから， ROM を（特に600 Oh 〜 7 FFFh ) を 
コール するときにはどの ROM を選択して 
いるか注意することが必要です。拡張 ROM 
はポート 71 h で選択するか，メイン ROM の 
披張 ROM の ルーチンを 直接 コールす るサブ 
ルーチンを 使うかどちらかの方法によって 
使用できます。ポート 71 h は各ビットが拡 
張 ROM 1 〜 8に対応しており， セレクト する 
ROM に対応するビットを0にするとその R 
OM 力 ? ，全ビットを1にするとメイン ROM 
が選択されるようになっています。 

PC - 800トンリーズでも，ポート 31 h (第1 
ビットが0で ROM を，1で RAM を選択する） 
で000 Oh 〜 7 FFFh 番地を RAM に割り当てる 
ことができます。 N - BASIC では使われない 
600 0 H 〜 7 FFFh は， Nso - BASIC では拡張用 
としてグラフィックのルーチンなどが納め 
られています。 

なお， PC -8801 mkIIFR/MR と PC -8001 m 
k IISR については資料が見当たらなかった 
ため割愛しました力 5 '，基本的になんら変わ 
らないはずなので支障はないと思います。 
また， PC -8801 シリーズの N - BASIC モード 
については， PC - 8001のほうを参照してく 
ださい。 （ K . Y .) 



MSX はアスキーが統 - 規格を提唱したマ 
シン群です。そのため，すべてのアプリヶ 

図8 PC -8801 メモリマ 



ーションがすべての MSX マシンで動くよう 
に，アプリケーションを作る人に重大な義 
務が課せられています。プログラムを作る 
ときは， I / O ポートを直接いじらず，必ず規 
格イ匕してある BIOS を使い，規格イ匕してある 
ワーク エリ アを参照しなければならないの 
です。ただし，ディスプレイ関係だけは高 
速化するため直接操作することを許してい 
ますが，これも VDP(Video Display Proce 
ssor ) の I / O アドレスカ'; ROM の先頭のほうに 
書いてあるのを参照して動作するようプロ 
グラムを作る必要があります。 

したがって，ここではアプリケーション 
を書くうえで許された部分すべてを IOCS 
とします0ともかく， 『 MSX 2 テクニカルハ 
ンドブック』に出ている BIOS サブルーチン 
すべてです。少し不足していることもあり 
ますが，あの本は MSX のバイブルです。 

さらに，ディスクをつないでいるときは 
MSX - DOS とまったく同じ機能が扱えます。 
ディスクの処理については MSX - DOS のと 
ころを参照してください。0005 h 番地をコー 
ルするというのを F 37 Dh にすればこと足り 
ます (DATA LIST では DISK と表記〉。 

さて ， DATA LIST 中 MSX の項のアドレ 
スのところに （ MAIN ) と書いてあるサブル 
ー チンは単にそのアドレスを コールす るだ 
けで呼べるものです。 

MSX 2 用のサブルーチンの中には ( SUB ) 

と書いたものがありますが，これは少し面倒 
です。スロット切り換え （バンク 切り換え） 
を行わなければならないからです。このた 
めに， バンク 切り換えをして SUB - ROM の 
サブルーチンをコールす る サブルーチンが 
MAIN - ROM の中に用意されています〇 IX レ 
ジスタを セーブす るかどうかで2種類あり 
ます。使い方を IX をセーブし ないほうから 
書きましょう。 

LD IX , SUB-ROM アドレス 

プ （ Nas-BASIC モード） 


RAM 


拡張 ROM ( X 8) 


メイン RAM / 
'テキスト V RAM 
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ESC 

BOOT 

WXI 

WYI 

HI.MEM 


• III egaI stack 

BEGSUB 
HI.MEN 

ENDSUB-BEGSUB 

KIT 


GIO IKIT EQU 
G LINE EQU 
G MODE EQU 
G.BOXF EQU 
G.CLS EQU 
G PAINT EQU 


；POP LongVor d 
: Retd RAM 


G.IKIT ： LD HL 

ADD HL 

LD DE 

SBC HL 

RET C 

LD HL 

LD DE 

LD BC 

LOIR 

CALL .C 

AND A 

RET 


196H 

1BH 


8PF44H : Word 
8FF46H ；Word 
aFEeeH : BASIC ffor 
: (256 byte 

• CE8H 
6E71H 

eoeen 

6D8SH 

0FFBH 

15PDH 


Z.GETKY 
K, (1AH) 


CP 

RET 


El 

SCF 

BET 


A, (1BH) 

05H 

A,(1AH) 

ESC 

NZ 

A,16H 
(1CH),A 
SP, (SPSAVE) 


OUT 

LD 

INC 


INC 

XOR 

OUT 

RET 


OUT 

LD 

XOR 

OUT 

POP 

RET 


K P 10H 
(1CH).A 
B, (HL) 


BEGSUB ： .PHASE HI_UEU 


LD 

XOR 

OUT 


(1CHJ.A 

8CDH 


A,10H 

(icm,A 


Enable ROM 
ROM CA*LL 
GrtphROM e n t 

Entb I e RAM 


RET Z 

AND A 

RET 


CALL EXTROM (015 Fh ) 

次に IX を セーブす るほうは， 

PUSH IX 

LD IX , SUB-ROM アドレス 
CALL SUBROM (015 Ch ) 

です。 （ K . F .) 


SM0-T77 

IOCS の範囲は，マニュアルに公開されて 
いる CP / M サブ セツ トの DOS コールと Sony 
Filer の I / O ドライバー コール， それと公開さ 
れてませんが SMC -70 とまったく同じという 
ROM 内グラフ イツクルー チンということに 
したいと思います。シャドウ ROM 内には， 
ほかに浮動小数点演算サブルーチンも入っ 
ているのですが，今までこれを使ったアプ 


リケーションは BASIC 以外見たことがない 
ので省略しました。 

また，バージョンによる ROM の違いの恐 
れがあります力 5 '， BASIC などを逆アセンブ 
ルしたところによると，アドレス変更など 
の対策はなにもしてなかったので大丈夫で 
しょラ〇 

まずは，この IOCS ルーチンのうち，グラ 
フィック関係以外のサブルーチンを使う方 
法を説明します。これらのサブルーチンは， 
すべて Sony Filer 下に存在するため，まずは 
Sony Filer を立ち上げる必要があります 0 
グラフィ ック 以外の コールは DOS と IOD ， 
CRT の3つに分かれていて，それぞれ呼び出 
し方が異なります。 

DOS コールは， 多少の違いはあります 力 5 '， 
CP / M の BDOS コールから ランダムフアイ 
ル処理と補助入出力を取り除いたものと考 
えるとよいで しよう0シーケンシャルフア 


イルは CP / M と同様に取り扱えます 。 DAT 
A LIST では （ DOS ) が省略されていますが， 
CP / M といっしよに書かれているルーチン 
はすべてこの DOS コールが使えます。ちな 
みに， CP / M の標準アセンブラとリンカ， 
MACRO -80 と LINK 80 が Sony Filer 上で動 
作しました。呼び出し方は CP / M の BDS コ 
ールとまった〈同じで， C レジスタにファ 
ンクシヨン番号をセットし， DE などにパラ 
メータを入れて0005 h 番地をコールするだけ 
です。 

IOD ( I / O ドライバー） コールを 使うとき 
は，パラメータをレジスタにセットし ， C 
レジスタにファンクシヨン番号をセット， 
0008 h 番地を コールし ます。もちろん RST 8 
でもかまいません。 

CRT コールは， じつは IOD コールの 一部 
です。 C レジスタに 15 h を入れ， D レジスタ 
にファンクション番号，ハ。ラメータセット 


サンブル 1 SMC -777 クラフィックルーチン活用例 
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DBSCL LL LL L p T DTDTF 
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LAELLSLLPLILCJLLLCLLLCLLLLLLLLLCLLLCLLLLLLLC PLR D D I 入 J 丨 R I A R I c s 


K K T 
T T E 

s s G 




C0FOF400E4FEE5EAA087E 


0 0 A 1 11CDE0E4FEEEE4- — 

0 0 9 0 6056F0F00FF9p0Fitf*909F99FFlF 22900 F 
19BAC 6795242 D 8 121D112D1 212121 « 
23E27D6FD222C3222CI22C 2222220 0 


V 2 2 c 2 2 






B5AA B 5 AB 

B68B9 B68BE7 
DE2DC D B c D p 3 


H)c p G -0H) 


IOUDDDADUIE 

DXOLLLCLOER 


0 B 0 4 6 0 00105 BD 034500900006131 2500 AD ❹ 389CF2S8BE147AD0369CF28AD 0388700 9 B D F 1 3 5 600ABDF 
0 1 0 4 4 0 E 7 0 8 F F 000009900011111122222233333444 445555556666777777 7 7 7 7 8 8 8 8 8 8 8 8s 


8 0 F F E c E D D F 5 


123456789 


61234 S678981234567890123 458789 0123456789B1 2345678901234 s 678911234567009 _ 12345 
11111111112222222222333 33333334444444444 S5S5SS5S 5566666666667777777777 s 88888 




0 0 D 0 5 3 

0 12 1 E 0 0 E 
o 005 0F0BF 

ID8111DD79 

1ED210ECAC 


3 D F 3 D E 3 B 9 
F E A D c 3DFC 


c E E E c 0 c 


B 5 A B OCR 


0CE363E 363 c 
1152526262 1 


3F3111DE3B9 B68BE0E3DB79 E3DDDDDDDDF39 5E36F319 
FAD 210 CCODbuc DECDFC3DEF3C 3DDDDDDDDD ADC F3D 4ADFC 


012 3 6 7 A c D 
9 9 9 999999 


6 3 6 8 B c 


000 000000000000 


D 015689 BDF0 1 3457AD 03578 9BDE 02357 BCD E0257ACFI4679 ABDF0134 
AAAAAA A 0000000001 1 11111] 22222 222233333333 3444444455555 55556666 


FFFFFFPFFFF FFFFPFFFFFFF FFFFFFFFFFFFF FFFFFFFF 


68 Oh! MZ 1986.11. 















後，0008 h 番地をコールします0詳しいこと 
はマニュアルを 参照してください。 

さて，グラフイック部分の DATA LIST 
は来月号揭赦の予定なのですが，先に使い 
方を説明しておきます。これは Sony Filer 
とはまったく別に使え ， DATA LIST でア 
ドレスの下に ( ROM ) と書いてあるのがそれ 
です。ただし特別な初期化が必要で，ダラ 
フィック用サンプル1の GINT がやっている 
ように，決:際に ROM を呼ぶルーチンを転送 
し， ROM が使用するサブルーチンを指定し， 
ROM 内の初期化ルーチンを呼ばなければな 
りません。 ROM を呼ぶときは転送したプロ 
グラムの S - ADDR にアドレスを書き込んで 
おき，パラメータをセットしたあとで G-E 
XEC をコールします。 （ K . F .) 

CP / M での IOCS の範囲は，すべての シス 
テムにおいて共通な BDOS と，呼び出し方 


が統一されている BIOS となります。しか 
し，通常の処理は BDOS を扱うだけででき 
るので，今回は BIOS については省略しま 
す。 

呼び出し方は， C レジスタにフアンクシ 
ヨン番号をセットして， DE レジスタなどに 
パラメータをセットし， 0005 h 番地をコール 
します。 

DATA LIST 中，ファイル アクセスのと 
ころで FCB (ファイルコントロールブロック） 
というものが出てきます力 ? ，これについて 
簡単に説明しておきましょう。 

FCB + 0 番地にはドライブ番号が入りま 
す00 Oh のときはデフオルト， 01 h のときは A 
ドライブ， 02 h のときは B ドライブというよ 
うになっています。 FCB + 1 〜 FCB + 11 の 
11 バイトにはファイル名が入ります 0 FCB 
+12 〜 FCB +31 はシステムが使用します。 
FCB を作るときは 00 h にしておく必要があ 


号 26(1Ah) でセットされる 128 バイト固定長 
のバッファに入出力されます。 

さて， MSX デイスクシステムはもちろん 
Xlturbo や MZ - 2500の Maltiplan でも走ってい 
るといわれる MSX - DOS ですが，これは CP 
/ M のファンクションと上位互換性がありま 
す。 CP/M V 2.2 のファンクションのうち， 
CP / M 独自の IO バイト関係や，書き込み保 
護ディスク指定など，ファンクション番号， 
7,8, ICh 〜 20 h の機能力 ? MSX - DOS ではサボ 
一卜されていないぐらいです。あとのもの 
はすべてサポートされているため，多くの 
CP / M のソフトが無変更で走ります。拡張 
された点は，ファイルにタイムスタンプを 
押すということと，論理セクタ単位でのデ 
ィスク入出力，ランダムファイルを扱うと 
きの レコード サイズが任意長になったとい 
うことぐらいです。 

DATA LIST では BDOS (0005 h 番地）コー 


CP/M 

MSX-DOS 

図9 MSX メモリマップ 図10 MSX 2 メモリ 


ります。 FCB +32 〜 FCB + 34 の3パ、イトで 
ランダムレコード番号を表します。 

シーケンシャルフアイルもランダムファ 
イルも， DMA 領域というファンクション番 

ップ 図11 SMC -777 メモリマ 

5>ony Filer 


ルを対象としています。呼び出し方は CP / 
M と同じです。その他，詳しいことは 
SX 2 テクニカル ハンドブック』 を見てくだ 
さい。 ( K . F .) 

図12 CP / M , MSX-DOS 

メモリマップ 
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システムワーク 




0000 H 
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0000 H 
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SUB-ROM 




シャドウ ROM 



(BASIC 

3 FFFH 



E 900 H 

FC 00 H 

FFFFH 


インタプリタ） 


ユーザーエリア 


Sonv filer 


- ROM ワーク 



1行入カルーチン 

く入カパラメータ〉 

HL = 入カ データ バッファ アドレス 

A = 最大入力文字数（ェンドコードの ODh 含む） 

く キーの 動き〉 

リターンキー 
ブレイクキー 

:入力終了 
:入カキャンセル 

サンプル 

く出カパラメータ〉 

カーソル UP 

:1文字インサート 

ブロクラム集 

HL = エンドコードアドレス 

カー ソ ル DOWN 

:カーソル位置の文字を削除 

CY =1—ブレイクキ_による入カキャンセル 

く破壊レジスタ〉 

AF ， BC ， DE，HL 

カー ソノレ LEFT 

力ー ソノレ RIGHT 

:カーソル 左移動 
:カーソル 右移動 


リスト1 S - OS “ SWORD ” 用 


B000 

22 

DD 

B0 

32 

E1 

B0 

3D 

CA 

79 

B038 

A4 

B0 

08 

12 

13 

CD 

F4 

IF 

61 

B070 

5B 

DF 

IH) 

OB 

0B 

2A 

DD 

B0 

: B7 

B008 

9D 

B0 

3C 

36 

00 

23 

3D 

20 

3F 

B040 

18 

D3 

CD 

B6 

B0 

18 

F5 

2A 

55 

B078 

3A 

El 

B0 

85 

93 

91 

62 

6B 

：41 

B010 

FA 

ED 

5B 

DD 

B0 

CD 

21 

20 

DD 

B048 

DD 

B0 

B7 

ED 

52 

28 

C6 

IB 

8C 











B018 

FE 

1B 

28 

75 

FE 

1C 

28 

22 

1A 

B050 

18 

KB 

CD 

B6 

B0 

CD 

A 4 

B0 

57 

SUM ： 

49 

97 

36 

1A 

FB 

51 

A9 

74 

:99 

B020 

FE 

1D 

28 

23 

FE 

1E 

28 

2A 

D4 

B058 

CD 

BD 

B0 

62 


2B 

ED 

B8 

D7 











B028 

FE 

1F 

28 

3D 

FE 

0D 

28 

66 

IB 

B060 

D9 

3E 

20 

12 

CD 

D3 

B0 

18 

B1 

B080 

2 3 

ED 

HO 

3D 

28 

05 

36 

00 

：60 

B030 

FE 

20 

38 

E1 

08 

1A 

B7 

CC 

DC 

B068 

AC 

CD 

B6 

B0 

CD 

BD 

B0 

ED 

06 

B088 

23 

18 

F8 

D9 

CD 

D3 

B0 

18 

：74 
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B090 

B098 

B0A0 

B0A8 

B0B0 

B0B8 

B0C0 

B0C8 

B0D0 

B0D8 

B0E0 


84 CD 
23 B7 
EE IF 
El B0 
10 FA 
C0 El 
B0 CD 
B0 01 
20 FA 
IF CD 
00 00 


EE IF 
20 FB 
B7 C9 
3D 47 
El C3 
C315 
18 20 
01 00 
C9 CD 
IE 20 


37 C9 
2B 36 
2A DD 
7E 23 
15 B0 
B0 ED 
D9 ED 
1A 13 
E5IF 
C9 00 


EB 7E 
0D CD 
B0 3A 
B7 C8 
1A B7 
53 DF 
5B DF 
03 B7 
CD FI 
00 00 


SUM: 2B C8 4E 25 65 93 DD 82 : BD 


リスト 2 MZ -80 K / C /1200/700/1500 用 （208 行からのセミコロン以降が MZ -700/1500 用変更点） 


B000 

22 

60 

B1 

32 

64 

B1 

3D 

CA 

81 

B008 

9D 

B0 

3C 

36 

00 

23 

3D 

20 

3F 

B010 

FA 

ED 

5B 

60 

B1 

CD 

F0 

B0 

C0 

B018 

FE 

64 

28 

75 

FE 

13 

28 

22 

5A 

B020 

FE 

14 

28 

23 

FE 

12 

28 

2A 

BF 

B028 

FE 

11 

28 

3D 

FE 

66 

28 

66 

66 

B030 

FE 

20 

38 

El 

08 

1A 

B7 

CC 

DC 

B038 

A4 

B0 

08 

12 

13 

CD 

12 

00 

60 

B040 

18 

1)3 

CD 

B6 

B0 

18 

F5 

2A 

55 

B048 

60 

B1 

B7 

ED 

52 

28 

C6 

IB 

10 

B050 

18 

EB 

CD 

B6 

B0 

CD 

A4 

B0 

57 

B058 

CD 

BD 

BC 

62 

6B 

2B 

ED 

B8 

D7 

B060 

D9 

3E 

20 

12 

CD 

D3 

B0 

18 

B1 

B068 

AC 

CD 

B6 

B0 

CD 

BD 

B0 

ED 

06 

B070 

5B 

62 

B1 

0B 

0B 

2A 

60 

B1 

BF 

B078 

3A 

64 

B1 

85 

93 

91 

62 

6B 

C5 

SUM ： 

CC 

53 

39 

9D 

7F 

96 

19 

E6 : 

：09 

B080 

23 

ED 

B0 

3D 

28 

05 

36 

00 

60 

B088 

23 

18 

F8 

1)9 

CD 

D3 

B0 

18 

74 

B090 

84 

CD 

06 

00 

37 

C9 

EB 

7E 

C0 

B098 

23 

B7 

20 

FB 

2B 

36 

0D 

CD 

30 

B0A0 

06 

00 

B7 

C9 

2A 

60 

B1 

3A 

FB 

B0A8 

64 

B1 

3D 

47 

7E 

23 

B7 

C8 

B9 

B0B0 

10 

FA 

El 

C3 

15 

B0 

1A 

B7 

44 

B0B8 

C0 

El 

C3 

15 

B0 

ED 

53 

62 

CB 

B0C0 

B1 

2A 

71 

11 

D9 

ED 

5B 

62 

E0 

B0C8 

B1 

01 

01 

00 

1A 

13 

03 

B7 

9A 

B0D0 

20 

FA 

C9 

CD 

DD 

B0 

CD 

0C 

16 

B0D8 

00 

22 

71 

11 

C9 

F5 

E5 

62 

A9 

B0E0 

6B 

AF 

BE 

23 

20 

FC 

2B 

36 

78 

B0E8 

0D 

CD 

A1 

08 

77 

El 

FI 

C9 

95 

B0F0 

C5 

D5 

E5 

CD 

40 

B1 

CD 

FF 

09 

B0F8 

09 

CD 

IB 

00 

B7 

20 

05 

CD 

9A 

SUM ： 

EF 

7A 

71 

E0 

EB 

4A 

B1 

D0 : 

：70 

B100 

37 

B1 

18 

F2 

21 

65 

B1 

BE 

E7 

B108 

20 

0A 

21 

66 

B1 

34 

35 

28 

F3 

B110 

06 

35 

18 

E2 

CD 

37 

B1 

FE 

E8 

B118 

63 

20 

0D 

3E 

CA 

CD 

DC 

0D 

4E 

B120 

18 

04 

00 

00 

00 

00 

18 

CE 

02 

B128 

FE 

62 

20 

01 

311 

C9 

18 

ED 

90 

B130 

CD 

53 

B1 

El 

D1 

Cl 

C9 

32 

3F 

B138 

65 

B1 

21 

66 

B1 

36 

50 

C9 

9D 

B140 

CD 

B1 

0F 

CD 

A6 

0D 

7E 

32 

BD 

B148 

8E 

11 

22 

8F 

11 

3E 

EF 

32 

C0 

B150 

92 

11 

C9 

F5 

CD 

A6 

0D 

3A 

IB 

B158 

8E 

11 

2A 

8F 

11 

77 

FI 

C9 

9A 

B160 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

83 

5E 

74 

A3 

BE 

C5 

27 

0E : 

： B0 


く MZ-700/1500 用変更点〉 

B120:18 04 00 00 00 00 
—CD 53 B1 CD 40 B1 
B140:CD B1OF CD—CD 92 OB C9 
B153:F5 CD A6 OD-^CD F0 05 C9 


0000 
0000 
B000 
B000 
B0O0 
B000 
B000 
B000 
B0O0 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B00O 
B0O0 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B000 
B0O0 
B000 
B000 
B000 
B003 
B006 
B007 
B00A 
B00B 
B00D 
B00E 
B00F 
B0U 
B015 
B015 
B018 
B01A 
B01C 
B01E 
B020 
B022 
B024 
B026 
B028 
B02A 
B02C 
B02E 
B030 
B032 
B034 
B035 
B036 
B037 
B03A 
B03B 
B03C 
B03D 
B040 
B042 
& 042 
B045 
B047 
B047 
B04A 
B04B 


MZ-80K/C/1200/700/1500 > 
ORG 0B000H 


CD F0 B0 
FE 64 
28 75 
FE 13 
28 22 
FE 14 
28 23 
FE 12 
28 2A 
FE 11 
28 3D 
FE 66 
28 66 
FE 20 
38 El 
08 


8 UP 

9 DOWN 

10 BREAK 

11 SPC 

12 ECODE 

13 KANA 

14 ENG 

15 KANAC 

16 ENGCC 

17 CURSO 

18 

19 FLASH 

20 FLPST 

21 FLSDT 

22 CSRXY 

23 

24 PRINT 

25 PRNTS 

26 GETKY 

27 ?MSGX 

28 ?DPCT 

29 ?PONT 

30 ?BLNK 
31?SAVE 

32 ?LOAD 

33 ?FLAS 

34 LETNL 

35 

36 ST ： 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


41 CLR ： LD 


47 MAIN ： CALL 


66H 

13H 

14H 

12H 

11H 

64H 

20H 

0DH 

63H 

62H 

OCAH 

0C9H 

0EFH 

U8EH 

118FH 

1192H 

1171H 

0012H 

000CH 

001BH 

08A1H 

0DDCH 

0FB1H 

0DA6H 

0B92H 

05F0H 

09FFH 

0006H 

(TOP),HL 
(SIZE) 


NZ,CLR 
DE,(TOP) 

FLGET 

BREAK 

Z.CNSL 

RIGHT 

Z.FWD 

LEFT 

Z,BKSP 

UP 

Z,INST 
DOWN 
Z ,RBOUT 
CR 

Z.TERM 

SPC 

C,MAIN 
AF,AF f 
A,(DE) 


CALL Z,SCAN 


72 FWD ： CALL END? 


2A 60 B1 
B7 

ED 52 


75 BKSP: LD 


SBC HL,DH 


B04D 28 C6 
B04F IB 
B050 18 EB 
B052 

B052 CD B6 
B055 CD A4 
B058 CD BD 
B05B 62 
B05C 6B 
B05D 2B 
B05E BD B8 
B060 D9 
B0613E 20 
Q06312 
B064 CD D3 
B06718 AC 
B069 

B069 CD B6 
B06C CD BD 
B06F ED 5B 
B073 0B 
B074 0B 
B075 2A 60 
B078 3A 64 
B07B 85 
B07C 93 
B07D 91 
B07E 62 
B07F 6B 
B080 23 
B081 ED B0 
B083 3D 
B084 28 05 
B086 36 00 
B088 23 
B08918 F8 
B08B D9 
B08C CD D3 
B08F 18 84 
B091 

B091 CD 06 
B094 37 
B095 C9 
B096 
B096 EB 
B097 7E 
B098 23 
B099 B7 
B09A 20 FB 
B09C 2B 
B09D 36 0D 
B09F CD 06 
B0A2 B7 
B0A3 C9 
B0A4 

B0A4 2A 60 
B0A7 3A 64 
B0AA 3D 
B0AB 47 
B0AC 7E 
B0AD 23 
B0AE B7 
B0AF C8 
B0B0 10 FA 
B0B2 El 
B0B3 C% 15 
B0B6 
B0B61A 
B0B7 B7 
B0B8 C0 
B0B9 El 
B0BA C315 
B0BD 

B0BD BD 53 
B0C12A 71 
B0C4 D9 
B0C5 ED 5B 


82 INST: CALL 

83 CALL 

84 CALL 

85 LD 

86 LD 

87 DEC 

88 LDDR 

89 EXX 

90 LD 

91 LD 

92 CALL 

93 JR 


Z.MAIN 

DE 

M2 

END? 

SCAN 

COUNT 


H,D 

L,E 


B0 

62 B1 
11 

62 B1 


ADD 

SUB 

SUB 


A, SPC 
(DE),A 
PUTL 
MAIN 

END? 
COUNT 
DE,(PNT) 


HL,(TOP) 
A,(SIZE) 
A,L 


07 INC 

08 LDIR 

09 R0: DEC 


H f D 

L,E 


Z,R1 
(HL),0 


18 CNSL ： CALL 

19 SCF 

20 RET 


27 Tl: 

28 T10: 

29 T2 ： 


33 SCAN ： LD 


DE,HL 
A,(HL) 
HL 

NZ,T0 


HL,(TOP) 
A f (SIZE) 


RET 

DJNZ 

POP 


45 END?: LD 


51 COUNT : LD 

52 CSR ： LD 


(PNT),DE 
HL,(CSRXY) 

DE,(PNT) 


> LA) 

H » p 

H - 0RO L 

D 0 hhhhhhh ) E 0 » L T TKSTD 
R o 41E58E1 pz 1 ) c ( EANHWT 
o 0 HHHHHHHH FFEE112 o I T L • » GECGFF 
w B dcdefbod F F F F 0 o 0 T s I H L z H L H • I IE 
s 0 01111120 11112 2 2 (iaza(hand fbzrzl 

„s 

s R QO^QQQQQQ QQUQUQQUQUQUDDEPNDNERD A p R p R p 

o eeeeeeee e e e e e e e lldjilidjl c c j c j c 


T K E T s L T 

ht na d ntn e : 
G FWECO intxrcg : R 
RIEPORPC RRESSO し T L 
CRLUDBSE p p L N c L F s c 

456789012345678901234567 

111111111122222222 


89012345678 

22333333333 


Be 

c 0 0 D 0 
B B B D 2 

D 1 D 0 A B 1B5C2D 
D E 9 0 F 5 2 17 12 1 

22DAC63DOD D E 8 E 8 E 
233 c 33232 E c F 2 F 2 p 

0000000000000000000000367 ABDEF1558ACE0 
00000000000000000000000000000011111112 
00000000000000000000000000000000000000 
09BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 


L NNL 


DEHLT0 


PE 

o z 

T I 

(s H 
C 丨 A,( 


T I T I ( »( A ( X ( I NR » I ( I X N c 
L 0 u A E L I L zlhe l » » » L OLA » z L A PS EC t H c z SRO 
HR PM L HAHANH(LA HAABAHAZSHM A A N H N < c D B A D BAN M p L 0 0 0 

LL L z L LLL 
c XLL FTc c L T c c T N p TP Lx cc T L L L T 
nrxar ace xdnrredare ddeddnrejpp dreop daxdddnnrre a a a ewwb 

IJECJ CSR ELIOJDLCOR LLDLLIORDPJLORPJ LCELLLIIOJR CCCR DDD 


E 0 


112 
T T T 


e 

s 


se 


OP NT IZ 


89012345678901234567890123456789012345678901234567890123456 

99000000000011111111112222222222333333333344444444445555555 

0 o 

B B 

0 F F 0 0 0 0 F 0 F 0 F F 0 
B 1 1 B B B BD2D0 112 
8 3 4 E B D E D 1 A 5 5 3 8 B 1 A 5 1 B o 0 
F D 8 B F 0 B D £ FI 1 51 5 0 F E F 1 0 0 

3 8 9 D 8 D 7 9 BE370B6D79 AAD7E 378013 A 7013 DD9D1A 33709 D D D 9 000 
21 DC 1 c 3 c E72B223CBC 233472 BC 1 BC 1BCEC BCDE 0110 B 2 C cccc 0 0 0 
89BCF11 4566789 ACDF 23447 ABCDEF 02366789 ADD1459CDEF0 23369 cddfi 
888889999999999999 AAAAAAAAAAABBBBBBBBBBBCCCCCCCCDDDDDDDDDDE 
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


p T u M N » ) N,A 
s s o R I F E A F » 


T PE 
PNTOIZ 


K N N B E A A D c A ) N N ? ( DA ?NN p ) L N ?N{ ( s li 

B IWRT c M - s »E II D I ,M DAUDE SETI D u » »( L DE K L 

tp to —R IP IF I t F D E R A N1 L L > E 2 N c D t » L »D u A NOECCL » I f » L » H 
ZUZDZCZSCAAAZA(DPM EM H A H z D M E s c H L H A ( p M ECDBBHAAECHLH A z ( 

L L L LLL R L LL R 
L CL L c c LLL CDX L LL cc DBB CIC 

rprprphprxdraxdnar a r drbrer aaaddedxddar aadeeddduuddnderd 

JCJCJCJCJELOCELICJ c J LOSJDJ CCCLLDLELLCJ CCLDD し LASSLLILDJh 


Ml:M2:iBKS 




2345678901234-567890123456789 
4444444455555555556666666666 


0 12 3 4 5 
7 7 7 7 7 7 


6789012345678901234567 


0 F o 0 0 o o o OOF o o 

3EAFDD601 4 43 65 D 26 B 64D 8 0 3C 6 D B D 1 o 5 0 
21213062 E A FD BF D 5C E BAB B 2 DA B B 5 D E Boo 

8E8E8E8E88A7C823D8 D 8 A 7 D 8 B 8 DDD2BBD9E2D8 DDDBBAA 5312 B3DD86 
2F2F2F2F301BC011C1 c 1 2 B E 211 CCC662ED31C1 CCE 00 M 3899662 E 323 


2468ACE 024567 ABCD 022577 ABDF 02258 BCDE 0134799 CF3458BCDEF 01346 
22222223333333333444444444455555555566666666677777777788888 
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


70 OhlMZ 1986.il. 












B6C9 ( 
B6CC : 
B0CD 
B0CE ( 
B0CF 1 
B0D0 : 
B0D2 ( 
B0D3 
B0D3 ( 
B0D6 ( 
B0D9 : 
B0DC ( 
B0DD 
B0DD J 
B0DH 1 
B0DF ( 
B0EO ( 
B0E1 ノ 
B0E2 1 
B0E3 : 
B0E4 : 
B0E6 : 
B0E7 : 
B0E9 ( 
B0EC * 
B0ED 1 
B0EE I 
B0EF < 
B0P0 
B0FO < 
B0F1 I 


BC, 1 
A,(DB) 
DE 
BC 

NZ.C0 


63 PUTL: CALL MSX 

64 CALL PRNTS 

65 LOC ： LD (CSRXY),HL 

66 RET 

67 

68 MSX ： PUSH AF 

69 PUSH HL 

70 LD H 9 D 

71 LD L V E 

72 XOR A 

73 L1MSX：CP (HL) 

INC HL 

JR NZ.L1MSX 
DEC HL 

LD (HL) v 0DH 
CALL ?MSGX 
LD (HL) V A 
POP HL 

POP AF 

RET 


83 

84 FLGBT : 1 


BC 


B000 

22 

30 

B1 

32 

34 

B1 

3D 

CA 

21 

B008 

9E 

B0 

3C 

36 

00 

23 

3D 

20 

40 

B010 

FA 

ED 

5B 

30 

B1 

CD 

EB 

B0 

8B 

B018 

FE 

0B 

28 

76 

FK 

03 

28 

22 

F2 

B020 

FE 

04 

28 

23 

FE 

08 

28 

2A 

A 5 

B028 

FE 

07 

28 

3D 

FE 

0D 

28 

67 

04 

B030 

FE 

IK 

38 

El 

08 

1A 

B7 

CC 

DA 

B038 

A5 

B0 

08 

12 

13 

CD 

C6 

08 

ID 

B040 

18 

D3 

CD 

B7 

B0 

18 

F5 

2A 

56 

B048 

30 

B1 

B7 

ED 

52 

28 

C6 

IB 

E0 

B050 

18 

EB 

CD 

B7 

BO 

CD 

A5 

B0 

59 

B058 

CD 

BE 

B0 

62 

6B 

2B 

KI) 

B8 

D8 

B060 

D9 

3E 

20 

12 

CD 

D4 

B0 

18 

B2 

B068 

AC 

CD 

B7 

B0 

CD 

BE 

B0 

ED 

08 

B070 

5B 

32 

B1 

0B 

0B 

2A 

30 

B1 

5F 

B078 

3A 

34 

B1 

85 

93 

91 

62 

6B 

95 

SUM： 

9E 

4F 

3A 

70 

4F 

25 

99 

EF : 

:93 

B080 

23 

ED 

B0 

3D 

28 

05 

36 

00 

60 

B088 

23 

18 

F8 

D9 

CD 

D4 

B0 

C3 

20 

B090 

15 

B0 

CD 

2E 

0A 

37 

C9 

EB 

B5 

B098 

7E 

23 

B7 

20 

FB 

2B 

36 

0D 

El 

B0A0 

CD 

2E 

0A 

B7 

C9 

2A 

30 

B1 

90 

B0A8 

3A 

34 

B1 

3D 

47 

7E 

23 

B7 

FB 

B0B0 

C8 

10 

FA 

El 

C3 

15 

B0 

1A 

55 

B0B8 

B7 

C0 

El 

C3 

15 

BO 

ED 

53 

20 

B0C0 

32 

B1 

2A 

D1 

11 

D9 

ED 

5B 

10 

B0C8 

32 

B1 

01 

01 

00 

1A 

13 

03 

15 

B0D0 

B7 

2 0 

FA 

C9 

CD 

DE 

B0 

CD 

C2 

B0D8 

C4 

08 

22 

D1 

11 

C9 

D5 

1A 

88 

B0EO 

B7 

28 

06 

CD 

C6 

08 

13 

18 

AB 

B0E8 

F6 

D1 

(，9 

K5 

D5 

C5 

CD 

29 

05 

B0F0 

0C 

CD 

3E 

0C 

32 

35 

B1 

47 

82 

B0F8 

0E 

IF 

11 

90 

01 

79 

CD 

50 

65 

SUM： 

05 

79 

27 

B6 

9F 

BD 

B8 

AD : 

: 1C 

B100 

0C 

CD 

32 

08 

B7 

20 

0A 

IB : 

:0F 

B108 

7A 

B3 

20 

F5 

78 

41 

4F 

18 : 

：62 

B110 

E9 

CD 

27 

B1 

20 

05 

CD 

C6 : 

:46 

B118 

08 

18 

DF 

4F 

3A 

35 

B1 

CD : 

: 3B 

B120 

50 

0C 

79 

Cl 

D1 

El 

C9 

FE : 

：0F 

B128 

09 

(：H 

FE 

0A 

C8 

FE 

0C 

C9 : 

：74 

B130 

00 

00 

00 

00 

00 

00 



:00 


SUM: D0 39 CF C8 22 7A AC 8D ：75 


B000 

22 

E9 

B0 

32 

ED 

B0 

3D 

CA 

91 

B008 

A0 

B0 

3C 

36 

00 

23 

3D 

20 

42 

B010 

FA 

3E 

02 

4F 

DF 

66 

ED 

5B 

16 

B018 

E9 

B0 

CD 

E0 

B0 

FE 

03 

28 

IF 

B020 

74 

FE 

1C 

28 

21 

FE 

ID 

28 

1A 


B0F2 

B0F3 

B0F6 

B0F9 

B0FC 

B0FD 

B0FF 

B102 

B104 


CD 40 B1 
CD FF 09 
CD IB 00 
B7 

20 05 
CD 37 B1 
18 F2 
2165 B1 


08 : 


:18 E2 
CD 37 B1 
FE 63 
I 20 0D 
； 3E CA 
I CD DC 0D 
18 04 

: 00 00 00 00 
18 CE 
: FE 62 
k 20 04 
: 3B C9 
: 18 ED 
I CD 53 B1 


186 PUSH 

187 CALL 

188 L1FLG：CALL 

189 CALL 

190 OR 

191 JR 

192 CALL 

193 JR 

194 L2FLG：LD 

195 CP 

196 JH 

197 LD 

198 INC 

199 DEC 

200 JR 

201 DEC 

202 JR 

203 L3FLG：CALL 

204 L4FLG：CP 

205 JR 

206 LD 

207 L5FLG:CALL 

208 JR 

209 DBFS 

210 LBL ： JR 

211 L6FLG:CP 

212 JR 

213 LD 

214 JR 

215 L7FLG：CALL 

216 POP 


HL) 

Z.L4FLG 

(HL) 

L1FLG 

SETFL 

KANA 

NZ f L6FLG 

A f KANAC 

?DPCT 

LBL 〖CALL ??LOA 
4 ；CALL ??SAV 
L1FLG 
ENG 

NZ.L7FLG 
A,BNGCC 
L5FLG 
??LOA 
HL 


32 65 B1 
‘ 2166 B1 
I 36 50 


32 BE 
22 8F 
: iK KF 
32 92 


CD A6 OD 
3A 8E 11 
‘ 2A 8F 11 


217 POP DE 

218 POP BC 

219 RET 

220 

221 SETFL：LD (KEYBU),A 

222 LD HL.KCOUN 

223 LD (HL),80 

224 RET 

225 

226 ??SAV：CALL ?PONT ；CALL ?SAVE 


227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 ??LOA：PUSH AF 


CALL ?BLNK ；RET 
LD A,(HL) ；DBFS : 
LD (FLASH),A 

LD (FLPST) t HL 

LD A,CURSO 

LD (FLSDT) t A 

RET 


236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 TOP 

244 PNT 

245 SIZE 

246 KEYBU DEFS 

247 KCOUN DEFS 


•CALL ?LOAD 


CALL ?BLNK ；RET 
(FLASH) 
f (FLPST) 


DEFW 0 
DEFW 0 
DEFB 0 


U スト 3 MZ -80 B / 2000 /2200 用 


B007 

B00A 

BOOB 

B00D 

B00E 

BO0F 

B011 

B015 

B015 

B018 

BeiA 

B01C 

B01E 

B020 

B022 

B024 

B026 

B028 

B02A 

B02C 

B02E 

B030 

B032 

B034 

B035 

B036 

B037 

B03A 

B03B 

B03C 

B03D 

B04O 

B042 

B042 

B045 

B047 

B047 

B04A 

B04B 

B04D 

B04F 

BO50 

B052 

B052 

B055 

B058 

B05B 

B05C 

B05D 

B05E 

B060 

B061 

B063 

B064 

8067 

B069 

B069 

B06C 

B06F 

B073 

B074 

B075 

B078 

B07B 

B07C 

B07D 

B07E 

B07F 

B080 

B081 

B083 

B084 

B086 

B088 

B089 

B08B 

B08C 

B08F 

B092 

B092 

B095 

B096 

B097 

B097 

B098 

B099 

B09A 

B09B 

B09D 

B09E 

BOA0 

B0A3 


CD EB B0 
FE 0B 
28 76 
FE 03 
28 22 
FE 04 
28 23 
FE 08 
28 2A 
FE 07 
28 3D 
FE 0D 
28 67 
FE IE 
38 El 
08 
1A 


29 CLR ： LD 


35 MAIN ： CALL 


CD B7 B0 
CD A5 B0 
CD BE B0 


CD B7 BO 
CD BE BO 
ED 5B 32 B1 


81 

82 


JR 


ADD 

SUB 

SUB 


FLGET 

BREAK 

Z f CNSL 

RIGHT 

Z,FWD 

LEFT 

Z.BKSP 

INSC 

Z.INST 

DELC 

Z,RBOUT 

CR 

Z,TERM 
1BH 

C,MA1N 

AF.AF 1 

A,(DE) 

A 

Z,SCAN 
AF.AF* 
(DE) V A 


60 FWD ： CALL END? 


63 BKSP ： LD 


68 JR 

69 

70 INST ： CALL 

71 CALL 

72 CALL 

73 LD 

74 LD 

75 DEC 

76 LDDR 

77 EXX 

78 LD 

79 LD 
CALL 


END? 

SCAN 

COUNT 

H,D 

L,E 

HL 


A.SPC 
(DE),A 
PUTL 
MAIN 

END? 
COUNT 
DE,(PNT) 
BC 
BC 

HL,(TOP) 
A,(SIZE) 

A •し 


INC 

LDIR 

DEC 


;CNSL： CALL 
r SCF 

\ RET 


5 Tl : DEC 

6 T10 ： LD 

7 T2 ： CALL 


HL.DE 
A,(HL) 
HL 

NZ.T0 


B0A4 C9 
B0A5 

B0A5 2A 30 l 
D0A8 3A 34 I 
D0AB 3D 
B0AC 47 
B0AD 7E 
B0AE 23 
B0AF B7 
BOB0 C8 
B0B110 FA 
B0B3 El 
B0B4 C315 I 
B0B7 
B0B71A 
B0D8 B7 
B0B9 C0 
B0BA El 
B0BB C315 I 
B0BB 

BOBE ED 53 : 
B0C2 2A D11 
B0C5 D9 
B0C6 ED 5B ： 
BOCA 01 01( 
B0CD 1A 
B0CB 13 
B0CF 03 
B0D0 B7 
BOD120 FA 
B0D3 C9 
B0D4 

B0D4 CD DE I 
B0D7 CD C4 ( 
B0DA 22 D11 
BeDD C9 
BODE 
BODE D5 
B0DF 1A 
B0E0 B7 
B0E128 06 
B0E3 CD C6 ( 
B0E613 
B0E718 P6 
B0E9 D1 
B0HA C9 
B0EB 
BOBB B5 
B0EC D5 
BOED C5 
B0EE CD 29 ( 
B0F1 CD 3E ( 
B0F4 32 35 l 
B0F7 47 
B0F8 0E IF 
BOPA 1190 ( 
BOFD 79 
B0FE CD 50 ( 
B101 CD 32 < 
B104 B7 
Die5 20 OA 
B107 IB 
B1Q8 7A 
Bie9 D3 
B10A 20 F5 
B10C 78 
B10D 41 
D10E 4F 
B10P 18 E9 
BUI CD 27 l 
B114 20 05 
B116 CD C6 ( 
B11918 DF 
BUB 4F 
B11C 3A 35 i 
BUF CD 50 ( 
8122 79 
B123 Cl 
B124 D1 
B125 El 
B126 C9 
B127 FE 09 
B129 C8 
B12A FE 0A 
B12C C8 
B12D FE OC 
B12F C9 
B130 

B130 00 00 
B132 OO 00 
B134 00 
B135 00 


21 SCAN ： LD 

22 LD 

23 DEC 

24 LD 

25 SO ： LD 

26 INC 

27 OR 

28 RET 

29 DJNZ 

30 POP 


33 END ?： LD 


JP 


MAIN 


37 

38 

39 COUNT : LD (PNT),DE 

40 CSR ： LD HL,(CSRXY) 

41 EXX 

42 LD DE,(PNT) 

43 LD BC,1 

LD A,(DB) 

INC 
INC 


44 C0: 


48 


OR 

JR 


BC 

NZ.C0 


53 LOC ： LD 


MSX 
PRNTS 
(CSRXY),HL 


•: PUSH 
PUSH 
PUSH 
CALL 
CALL 
LD 


72 LD 

73 LD 

74 FLG0 ： LD 


88 FLG2 ： CALL 


92 FLG3： LD 


POP 

POP 

POP 

RET 


DE 

BC 

?PONT 
DSPR 
(FLCH),A 

B, A 

C, 1FH 
DE,40e 
A ， C 
DSPW 
GETKY 
A 

NZ.FLG2 

DE 

A, D 
E 

NZ.FLG1 

A t B 

B, C 

C, A 
FLG0 
FLG4 

NZ,FLG3 
PRINT 
FLG0 
C,A 

A,(FLCH) 

DSPW 

A,C 

BC 

DE 


202 i 

203 

204 i 

205 

206 

207 TOP ： 

208 PNT: 

209 SIZE: 

210 FLCH ： 


IJ スト 4 MZ - 2500用 

B028 22 FE 12 28 29 FE 7F 28 :28 
B030 3C FE 0D 28 64 FE 20 38 :29 
B038 El 081A B7 CC A6 B0 08 : E4 
B040 1213 DF 0318 D4 CD B8 ：78 
B048 B0 18 F6 2A E9 B0 B7 ED ：25 


D050 

52 

28 

C7 

IB 

18 

EC 

CD 

B8 

E5 

B058 

B0 

CD 

A6 

B0 

CD 

BF 

B0 

62 

71 

B060 

6B 

2B 

ED 

BH 

D9 

3E 

20 

12 

84 

B068 

CD 

D5 

B0 

18 

AD 

CD 

B8 

B0 

4C 

B070 

CD 

BF 

B0 

ED 

5B 

EB 

B0 

0B 

2A 


0 0 
e B 
/20 

SG 

I R 

Izo 


D3487B0D 

00000020 


L A 

HHH HHHHH )E 
4 6 E E 0 19 2 p z 
CC2 3 5 D 2 3 o I 
8 8 A c c 1 c 8 T s 
0 0 o 0 010 0 ( ( A 


uuuuuuuu uuu u u u u u c 

QQQQQQQQ QQQ QQQQQ DLDE 

T K E STL YTY 
HTC c A D tnn rwxnk 
gfsleco nit p f h o t 
t I N E R p c KRE s s sptE 


R I E N E 
c R L I D 


n 01234567890123456 
11111111112222222 


B 1 B 1 
334 

2 2 D 
2 3 3 
u o o o 0 3 6 
u o 0 0 o 0 o 

u 0 0 0 0 0 0 
n B B B B B B 


特集各機種 iocs 活用の手引き 7 ブ 




















MZ-2500 >>>>>>> 


ODH 

1CH 

1DH 

12H 

7FH 

03H 

20H 

ODH 

05E2H 

01DFH 

03DFH 

05DFH 

0DDFH 

66DFH 

6PDFH 


NZ.CLR 
A,2 
C，A 
TMOD 
DE,(TOP) 


RO 

PUTL 

MAIN 

LETNL 


HL.DE 
A,(HL) 

HL 

NZ.TO 

HL 

(HL),ECODE 

LETNL 

A 


HL,(TOP) 

A, (SIZE) 

A 

B, A 

A,(HL) 

HL 

A 

Z 

SO 

HL 

MAIN 

A,(DE) 

A 

NZ 

HL 

MAIN 

(PNT),DE 
HL,(CSRXY) 

DE,(PNT) 
BC,1 
A,(DE) 

DE 

BC 

NZ.CO 


DE 

MSX 

A.SPC 

PRINT 

CMOV 

DE 


A,1 

INKEY 

7，C 

NZ,FLG 


0 

0 

0 


BC 

BC 

HL,(TOP) 
A, (SIZE) 
A,L 
E 
C 

H V D 

L,E 

HL 

A 

Z,R1 
(HL),0 
HL 
R 0 

PUTL 

MAIN 

LETNL 


HL,DE 

A,(HL) 

HL 

NZ.T0 

HL 

(HL).ECODE 

LETNL 

A 


HL,(TOP) 
A,(SIZE) 
A 

B，A 
A,(HL) 

HL 

A 

Z 

S0 

HL 

MAIN 

A,(DB) 

A 

NZ 

HL 

MAIN 


B078 0B 2A E9 B0 3A ED B0 85 :2A 


SUM ： 2C 92 88 2B F7 E9 0F 0E ： 6E 

B080 93 9162 6B 23 ED B0 3D : EE 
B088 28 05 36 00 2318 F8 D9 :6F 
B090 CD D5 B0 18 85 DF 0137 ：06 
B098 C9 EB 7E 23 B7 20 FB 2B ：52 
B0A0 36 0D DF 01 B7 C9 2A E9 ： B6 
B0A8 B0 3A ED B0 3D 47 7E 23 : AC 
B0B0 B7 C810 FA El C31A B0 : F7 
B0B81A B7 C0 El C31A B0 ED : EC 
B0C0 53 EB B0 2A E2 05 D9 ED ： C5 
B0C8 5B EB B0 01 01 00 1A 13 ：25 
B0D0 03 B7 20 FA C9 D5 DF 05 ：56 
B0D8 3E 20 DF 03 DF 6F D1 C9 :28 
B0E0 3E 01 DF 0D CB 79 20 F8 ：87 
B0E8 C9 00 00 00 00 00 : C9 


SUM ： FE CA A0 67 70 B3 D9 E7 ： B2 


B000 22 E5 B0 32 E9 B0 3D CA :89 
B008 9D B0 3C 36 00 23 3D 20 :3F 
B010 FA ED 5B E5 B0 CD AA 02 ：50 
B018 FE 03 28 75 FE 1C 28 22 :02 
B020 FE ID 28 23 FE IE 28 2A ： D4 
B028 FE IF 28 3D FE 0D 28 66 : IB 
B030 FE 20 38 El 081A B7 CC : DC 
B038 A4 B0 081213 CD 13 00 ：61 
B040 18 D3 CD B6 B0 18 F5 2A ：55 
B048 E5 B0 B7 ED 52 28 C6IB :94 
B050 18 EB CD B6 B0 CD A4 B0 ：57 
B058 CD BD B0 62 6B 2B ED B8 : D7 
B060 D9 3E 20 12 CD D3 B0 18 ： B1 
B068 AC CD B6 B0 CD BD B0 ED ：06 
B070 5B E7 B0 0B 0B 2A E5 B0 ： C7 
B078 3A E9 B0 85 93 9162 6B :49 


SUM ： 5197 36 22 03 5159 37 :24 

B080 23 ED BO 3D 28 05 36 00 :60 
B088 2318 F8 D9 CD D3 B0 18 ：74 
B090 84 CD A7 04 37 C9 EB 7E :65 
B098 23 B7 20 FB 2B 36 0D CD ：30 
B0A0 A7 04 B7 C9 2A E5 B0 3A :24 
B0A8 E9 B0 3D 47 7E 23 B7 C8 ： 3D 
B0B0 10 FA El C315 B0 1A B7 ：44 
B0B8 C0 El C315 B0 ED 53 E7 ：50 
B0C0 B0 CD El B0 D9 ED 5B E7 : 16 
B0C8 B0 01 01 00 1A 13 03 B7 ：99 
B0D0 20 FA C9 CD 0B 00 CD BA ：42 
B0D8 04 CD DD B0 C9 22 0E 00 ：57 
B0E0 C9 2A 0E 00 C9 00 00 00 : CA 
B0E8 00 00 :00 


SUM ： 9A D7 9D 2A 54 9E EB 5B :70 


B01A 
B01A CD 
B01D FB 
B01F 28 
B021 FE 
B023 28 
B025 FE 
B027 28 
B029 FE 
B02B 28 
B02D FE 
B02F 28 
B031 FE 
B033 28 
B035 FE 
B037 38 
B039 08 
B03A 1A 
B03B B7 
B03C CC 
B03F 08 
B040 12 
B04113 
B042 DF 
B04418 
B046 
B046 CD 
B04918 
B04B 
B04B 2A 
B04E B7 
B04F ED 
B05128 
B053 IB 
B05418 
B056 
B056 CD 
B059 CD 
B05C CD 
B05F 62 
B060 6B 
B0612B 
B062 ED 
B064 D9 
B065 3E 
B06712 
B068 CD 
B06B 18 
B06D 
B06D CD 
B070 CD 
B073 ED 
B077 0B, 
B078 0B 
B079 2A 
B07C 3A 
B07F 85 
B080 93 
B08191 
B082 62 
B083 6B 
B084 23 
B085 ED 
B087 3D 
B088 28 
B08A 36 
B08C 23 


37 MAIN: CALL 


FLG 

BREAK 

Z.CNSL 

RIGHT 

Z f FWD 

LEFT 

Z,BKSP 

INSC 

Z.INST 

DELC 

Z,RBOUT 

CR 

Z,TERM 

SPC 

C,MAIN 

AF f AF» 

A,(DE) 

A 

Z,SCAN 
AF,AF» 
(DE),A 


62 FWD ： CALL END? 


65 BKSP ： LD 


B8 B0 
A6 B0 
BF B0 


B8 B0 
BF B0 
5B EB BO 


CALL 

CALL 

CALL 


DEC 

LDDR 

EXX 


END? 

SCAN 

COUNT 

H f D 


L，E 

HL 


ADD 

SUB 

SUB 


A, SPC 
<DE)，A 
PUTL 
MAIN 

END? 
COUNT 
DE,(PNT) 


HL,(TOP) 
A,(SIZE) 
A,L 


INC 

LDIR 

DEC 


H f D 

L,E 


リスト 5 XI 用 


B0OO 

Booe 

B000 

B0O0 

B00O 

B00O 

B0O3 

B006 

B007 

B00A 

D00B 

B00D 

B00E 

B00F 

B011 

B015 

8015 

B018 

B01A 

B01C 

B01E 

B020 

B022 

B024 

B026 

B028 

B02A 

B02C 

B02E 

BO30 

B032 

B034 

B035 

B036 

B037 

B03A 

B03B 

B03C 

B03D 

B040 

B042 

B042 

B045 

B047 

B047 

B04A 

B04B 

B04D 

B04F 

BO50 

B052 

B052 

B055 

B058 

B05B 

B05C 

B05D 

B05E 

B060 

B061 

B063 

B064 

B067 

B069 

B069 

B06C 

B06F 


17 MSX EQU 

18 FLGET EQU 


20 CSRXY EQU 000EH 


CD AA 02 
FE 03 
28 75 
FE 1C 
28 22 
FE ID 
28 23 
FE IE 
28 2A 
FB IF 
28 3D 
FE 0D 
28 66 
FE 20 
38 El 
08 


27 CLR ： LD 


33 MAIN ： CALL 


LD 

OR 

CALL 

EX 

LD 

INC 

CALL 

JR 


58 FWD ： CALL END? 


(TOP),HL 
(SIZE),A 


NZ,CLR 
DE,(TOP) 

FLGET 

BREAK 

Z,CNSL 

RIGHT 

Z.FWD 

LEFT 

Z t BKSP 

UP 

Z r INST 
DOWN 
Z,RBOUT 
CR 

Z.TERM 

SPC 

C.MAIN 

AF.AF 1 

A,(DE) 

A 

Z.SCAN 

AF.AF* 

(DE),A 


CD B6 BO 
CD A4 BO 
CD BD B0 


CD B6 B0 
CD BD B0 
ED 5B E7 B0 


61 BKSP ： LD 


CALL 

LD 

LD 

DEC 

LDDR 

EXX 

LD 

LD 

CALL 


END? 

SCAN 

COUNT 


H,D 

L,E 


A, SPC 
(DE),A 
PUTL 
MAIN 

END? 
COUNT 
DE,(PNT) 


G uuuuuuuu u ufuuuuluc c CC 

< R QQQQQQQQ Q Q Q Q Q Q Q DDHPNDNERDDWD 

< o EEEEEEEE E E E E E E E LLDJILIDJLLDL 

< T ketlty 

< htccadxnnedv : 

< GFsL Epo R TIXKOO R 

< RIENERPC s E R s N M M T L 
; CRLIDBSE c LPMITC s c 

12345678901234567890123456789012345 

11111111112222222222333333 


Be 

0 0 0 9 
B B B B 

9 D 0 o A 2 6 b 
E E A o F 0 65 

22DAC63DOEFFD 
233c 3323234 DE 

00000000000000000000000367 ABDBF1346 
00000000000000000000000000000001111 
00000000000000000000000000000000000 


) PE o s 
T (ID c T 
N R » i » X N 
PS EC »E c z SR 
(c DBADBAN Mp 


rxxalr w cetxdnrredwre d d e d dncrbtj o p d r e o p ddxdddnnrre u w d w w o e d w I r e w w b 

J E c J DSR ELIOJDLDOR LLDLLIORD pi JLORPJ LLELLLIIOJR PDLDDPR L D B J R D D D 


E 0 112 
T T T T T 


:AN 


UR: 
8CS 


0 


TOPNSI 


3456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789 

0000000111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666 

0 o 

B B 

o 0 0 o 0 B 5 B 0 

8 5 5 1 B D 1 9 D A A A 32 B 1 A 5 0 3 F 1 D 9 8 00 
F D 8 0 F 0 o E E F l 1 5 E 50 F 0 2 0 6 o 0 7 F 0 0 

8 9 D 8 F 7 9 BE370B6F79 AAD7E 378013 A 7013 DA9D1A 33709 5 F E F F 1 9 E p B 0 9 000 
1 D c 1 D 3 c E72B223DBC 233472 BC 1 BC 1 B c B c E 2 DE 011082 c DD3DDDC 3DC2C o 0 o 
DF 03557899 ABCDF 0245669 CDEF01 245889 ABCFF367BEF01 245568 ACBF 00246899 BD 
889999999999999 AAAAAAAAAAABBBBBBBBBBBBBCCCCCCDDDDDDDDDDDDEEKEEEEBEE 
0000000 00® 00000000 G000000000O® 000000000000000000000 ❶ 000000000000000 


L L 


CC DBB c I c c XL LFT c c L T c c TNPTP L X CC T L L 
eeddduuddnderdnrxar ace xdnrredare ddeddnrejop dreop d a XD.DDN n r r e a a 
ddllassllildj.lijecj csr eliojdlcor lldlliordpjlorpj lcellliiojr CC 

L M :AN:?UNTTL: 

0 1 N E 0 112 c 0 N o 0 u 
R R c T T TTT s s E c c p 
345678901234567890123456789012345678901234567890 
000000011111111112222222222333333333344444444445 


4567890123456789012345678901 


0 o 

B B 

5 9 
EE 


0 4 
B 0 
o 5 o 8 3 4 7 
B 0 0 F D 8 A 


04 

B D 7 
F 0 A 


o 0 

B B 

5 9 
EE 


0 o 

B B 

0 0 7 0 7 0 0 4 
B B E B Bo o 0 

5 5 31 B 1 A BA 
1 1 5 E 5 0 F o B 


0023899662 E32321DC1 

3458BCDEF01 34689 BCF11 4566789 ACDF 23447 ABCDEF 02366789 ADD1459CDEF 02336 
77777777788888888889999999999999 aaaaaaaaaaabbbbbbbbbbbccccccccddddd 
-- I > 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 Qo 


000000000 a 




D B B D B B R 


D B B B B B R 


> 0 H H H 

> o 3 A 7 

> 0 HHHHHHHH 1 B A 
B DCDEF30D 044 

1 o 01111020 0 0 0 

X 

< G uuuuuuuuuuu 

< R QQQQQQQQQQQ 

< o EEEEEEEE E E E 

< T K E T s L 

< H T N A D NTN 

< G F WECO INT 

< RIEPORPC rre 
; CRLUDBSE PPL 
1234567890123456 


0000000000000000 

0000000000000000 

0000000000000000 

OOBBBBBBBBBBBBDB 


72 Oh ! MZ 1986.11. 









(HL),0 

HL 

R0 

PUTL 

MAIN 

BC•LETNL 
18H 


HL.DE 
A,(HL) 

HL 

A 

NZ,T0 

HL 

(HL).ECODE 
BC,LETNL 
18H 
A 


HL,(TOP) 
A f (SIZE) 

S， A 

A, (HU 

肌 

A 

SO 

HL 

MAIN 


B000 

B008 

B010 

B018 

B020 

B028 

B030 

B038 

B040 

B048 

B050 

B058 

B060 

B068 

B070 

B078 


22 F3 
A2 B0 
FA ED 
F0 IF 
1C 28 
IE 28 
0D 28 
1A B7 
0191 
B0 18 
52 28 
B0 CD 
6B 2B 
CD D9 
CD C3 
0B 2A 


B0 32 
3C 36 
5B F3 
DF FE 
23 FE 
2B FE 
68 FE 
CC AA 
17 DF 
F4 2A 
C2IB 
AA B0 
ED B8 
B0 18 
B0 ED 
F3 B0 


F7 B0 
00 23 
B0 3E 
IB 28 
ID 28 
IF 28 
20 38 
B0 08 
18 CF 
F3 B0 
18 EA 
CD C3 
D9 3E 
A8 CD 
5B F5 
3A F7 


3D CA 
3D 20 
01 01 
76 FE 
24 FE 
3E FE 
DE 08 
1213 
CD BC 
B7 ED 
CD BC 
B0 62 
20 12 
BC B0 
B0 0B 
B0 85 


A5 

44 

25 

A3 

CC 

F2 

D9 

24 

F8 

2D 

E2 

79 

84 

4F 

38 

3E 


SUM: D2 6D 5F 3E D4 EC 80 19 ：35 


B080 

B088 

B090 

B098 

B0A0 

B0A8 

B0B0 

B0B8 

B0C0 

B0C8 

B0D0 

B0D8 

B0E0 

B0E8 

B0F0 


93 9162 
28 05 36 
CD D9 B0 
DF 37 C9 
FB 2B 36 
B7 C9 2A 
3D 47 7E 
El C315 
C315 B0 
EF B0 D9 
01 00 1A 
C9 CD E4 
CD EB B0 
DF D1 C9 
DF FA C9 


6B 23 ED 
00 2318 
18 80 01 
EB 7E 23 
0D 0178 
F3 B0 3A 
23 B7 C8 
B0 1A B7 
ED 53 F5 
ED 5B F5 
13 03 B7 
B0 018F 
C9 D5 01 
22 DF FA 
00 00 00 


B0 3D 
F8 D9 
7817 
B7 20 
17 DF 
F7 B0 
10 FA 
C0 El 
B0 CD 
B0 01 
20 FA 
17 DF 
5417 
C9 2A 
00 00 


SUM: 3E EC CD C9 2C 85 69 9F ：79 


リスト 6 Xlturbo 用 


B007 CA 
B00A 3C 
B00B 36 
BO0D 23 
BOOE 3D 
B00F 20 
B0U ED 
B015 
B015 3E 
B017 01 
B01A DF 
B01B FE 
B01D 28 
B01F FE 
B02128 
B023 FE 
B025 28 
B027 FE 
B029 28 
B02B FE 
B02D 28 
B02F FE 
8031 28 
B033 FE 
B035 38 
B037 08 
B0381A 
B039 B7 
B03A CC 
B03D 08 
B03E 12 
B03F 13 
B040 01 
B043 DF 
B04418 
B046 
B046 CD 
B04918 
B04B 
B04B 2A 
B04E B7 
B04F ED 
B05128 
B053 IB 
B05418 
B056 
B056 CD 
B059 CD 
B05C CD 
B05F 62 
B060 6B 
B0612B 
B062 ED 
B064 D9 
B065 3E 
B06712 
B068 CD 
B06B 18 
B06D 
B06D CD 
B070 CD 
B073 ED 
B077 OB 
B078 0B 
B079 2A 
B07C 3A 
B07F 85 
B080 93 
B08191 
B082 62 
B083 6B 
B084 23 
B085 ED 
B087 3D 
B088 28 


27 CLR ： LD 


33 MAIN ： LD 


BC,INKEY 

18H 

BREAK 

Z,CNSL 

RIGHT 

Z f FWD 

LEFT 

Z.BKSP 

UP 

Z f INST 
DOWN 
Z.RBOUT 
CR 

Z,TERM 

SPC 

C,MAIN 
AF.AF 1 
A,(DE) 

A 

Z.SCAN 

AF,AF» 

(DE),A 

DE 

BC,PRINT 

18H 

MAIN 


BC BO 
F4 

F3 D0 


BC B0 
AA B0 
C3 B0 


BC B0 
C3 B0 
5B F5 B0 


61 FWD ： CALL END? 


64 BKSP ： LD 

65 OR 

66 SBC 

67 JR 

68 DEC 


CALL 

CALL 

CALL 


DEC 

LDDR 

EXX 


END? 

SCAN 

COUNT 

H,D 

L,E 

HL 


ADD 

SUB 

SUB 


INC 

LD1R 

DEC 


A, SPC 
(DE),A 
PUTL 
MAIN 

END? 
COUNT 
DE,(PNT) 


HL,(TOP) 
A, (SIZE) 
A.L 


H.D 

L,E 

HL 


リスト 7 PC - 8001用 （ N - BASIC モード） 


B000 

22 

FE 

B0 

32 

0 2 

B1 

3D 

CA 

BC 

B008 

9D 

B0 

3C 

36 

00 

23 

3D 

20 

3F 

B010 

FA 

ED 

5B 

FE 

B0 

CD 

7B 

0F 

47 

B018 

FE 

IB 

28 

75 

FE 

1C 

28 

22 

1A 

B020 

FK 

ID 

28 

23 

FE 

IE 

28 

2A 

D4 

B028 

FE 

IF 

28 

3D 

FE 

0D 

28 

66 

IB 

B030 

FE 

20 

38 

El 

08 

1A 

B7 

CC 

DC 

B038 

A4 

B0 

08 

12 

13 

CD 

57 

02 

A7 

B040 

18 

1)3 

CD 

B6 

B0 

18 

F5 

2A 

55 

B048 

FE 

B0 

B7 

ED 

52 

28 

C6 

IB 

AD 

B050 

18 

KB 

CD 

B6 

B0 

CD 

A4 

BO 

57 

B058 

CD 

BD 

B0 

62 

6B 

2B 

ED 

B8 

D7 

B060 

D9 

3E 

20 

12 

CD 

D8 

B0 

18 

B6 

B068 

AC 

CD 

B6 

B0 

CD 

BD 

B0 

ED 

06 

B070 

5B 

00 

B1 

0B 

0B 

2A 

FE 

B0 

FA 

B078 

3A 

02 

B1 

85 

93 

91 

62 

6B 

63 

SUM ： 

6A 

FA 

38 

3B 

1C 

57 

87 

46 : 

:17 

B080 

23 

ED 

B0 

3D 

28 

05 

36 

ee 

60 

B088 

23 

18 

F8 

D9 

CD 

D8 

BO 

18 

79 

B090 

84 

CD 

F4 

BO 

37 

C9 

EB 

7E 

5E 

B098 

23 

B7 

20 

FB 

2B 

36 

OD 

CD 

30 

B0A0 

F4 

BO 

B7 

C9 

2A 

FE 

B0 

3A 

36 

B0A8 

02 

B1 

3D 

‘17 

7E 

23 

B7 

C8 

57 

B0B0 

10 

FA 

El 

C3 

15 

B0 

1A 

B7 

44 

B0B8 

C0 

El 

C3 

15 

B0 

ED 

53 

00 

69 

B0C0 

B1 

2A 

63 

EA 

7C 

65 

6F 

25 

9D 

B0C8 

2D 

D9 

ED 

5B 

00 

B1 

01 

01 

01 

B0D0 

00 

1A 

13 

03 

B7 

20 

FA 

C9 

CA 

B0D8 

D5 

1A 

13 

B7 

28 

05 

CD 

57 

0A 

B0E0 

02 

18 

F6 

D1 

3E 

20 

CD 

57 

63 

B0E8 

02 

E5 

7C 

65 

6F 

24 

2C 

22 

A9 

B0F0 

63 

EA 

El 

C9 

3E 

0D 

CD 

57 

66 

B0F8 

02 

3E 

0A 

C3 

57 

02 

00 

00 

66 


SUM: CF 2127 6A 6128 AF 32 : EB 


0000 
0000 
B000 
B0O0 
B000 
B00O 
RO00 
BO00 
D000 
B000 
B000 
BO00 
B0O0 
B000 
BO0O 
B000 
8000 
B00O 
B003 
B006 
B0O7 
B00A 
B0OB 
B00D 
B00E 
BO0F 
B011 
BO15 
B015 
B018 
B01A 
B01C 
B01E 
BO20 
B022 
B024 
B026 
B028 
B02A 
B02C 
B02E 
B030 
B032 
B034 
B035 
B036 
B037 
B03A 


；<<<<<< PC-8001(N) >>>>>> 
ORG OB000H 


CD 7B 0F 
FE IB 
28 75 
FE 1C 
28 22 
FB ID 
28 23 
FE IB 
28 2A 
PE IF 
28 3D 
FE 0D 
28 66 
FB 20 
38 El 
08 


5 CR 

6 RIGHT 

7 LEFT 

8 UP 

9 DOWN 

10 BREAK 

11 SPC 

12 ECODE 

13 

14 PRINT 

15 INKEY 

16 CSRYX 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

LD 

LD 

DEC 


JR 

LD 


29 MAIN: CALL 


0DH 

1CH 

1DH 

1EH 

1FH 

1BH ；ESC 

20H 

0DH 

0257H 

0F7BH 

0EA63H 


Z,T10 

A 

(HL),0 
HL 

NZ,CLR 
DE,(TOP) 

INKEY 

BREAK 

Z.CNSL 

RIGHT 

Z.FWD 

LEFT 

Z,BKSP 

UP 

Z.INST 

DOWN 

Z.RBOUT 

CR 

Z.TERM 

SPC 

C.MAIN 

AF.AF* 

A,(DE) 


B03B 12 
B03C 13 
B03D CD 
B040 18 
B042 
B042 CD 
B04518 
B047 
B047 2A 
B04A B7 
B04B ED 
B04D 28 
B04F IB 
B050 18 
B052 
8052 CD 
B055 CD 
B058 CD 
B05B 62 
B05C 6B 
B05D 2B 
B05E ED 
BO60 D9 
B0613E 
B06312 
B064 CD 
B06718 
B069 
B069 CD 
B06C CD 
B06F ED 
B073 OB 
B074 0B 
B075 2A 
B078 3A 
B07B 85 
B07C 93 
B07D 91 
B07E 62 
B07F 6B 
B080 23 
B081 ED 
B083 3D 
B084 28 
B086 36 
B088 23 
B08918 
B08B D9 


57 02 
D3 

B6 B0 
F5 

FE DO 


B6 B0 
A4 BO 
BD B0 


B6 BO 
BD B0 
5B 00 B1 


(DE) 

DB 


54 FWD ： CALL END? 


57 BKSP ： LD 


JR 


HL f DE 

Z.MAIN 


M2 


CALL END? 
CALL SCAN 
CALL COUNT 
H.D 
L,B 
HL 


DEC 

LDDR 

BXX 


JR 


A, SPC 
(DK),A 
PUTL 
MAIN 


'：CALL END? 

CALL COUNT 

LD DE,(PNT) 

DEC BC 

DEC BC 

LD HL,(TOP) 

LD A,(SIZE) 

ADD A V L 

SUB E 

SUB C 

LD H,D 

LD L，E 

INC HL 

LDIR 
DEC A 

JR Z,R1 

LD (HL),0 

INC 


JR 

BXX 


R0 


B0D9 CD DD B0 
B0DC C9 
B0DD 

BODD 22 0E 00 


151 

152 

153 
1541 


B0E0 C9 
B0E1 

B0E12A OE 00 
B0E4 C9 


155 RET 

156 

157 CSR ： LD 

158 RET 


B0E5 

B0E5 00 00 
B0E7 00 00 
B0E9 00 


159 

160 TOP ： DW 

161 PNT ： DW 

162 SIZE ： DB 


E ) ST 
D T T R 
» N ) N p 
) PE 0 R H 
N T (ID c p D 

I NR - - » X >H c . H 

ZLA PS EC »E c z SC80 E c 8 E 
NHM ( c DBAD B A N M B 1 L DB 1 D 


H H.H).i 
0 HHHHH F )E 
0 1F840 D pz 
0 hhhhhhhh 9 8 7 5 f a o I 
B DCDEFBOD 7 7 7 7 F F T s 

G uuuuuuuu uu u u u u c 
R QQQQQQQQ QQQQQ Q D D ^ 
o EEEEHEEE E E E E B E LLD 

T K E TSLTY Y 
H T N A D NTNRE X 
G F WECO IN T p K R : 
RIEPORPC RREEN s T 
CRLUDBSE p p L D I ;c s 

z 3456789012345678901234 
111111111122222 


0 0 
B B 

3 7 
F F 
2 2 D 

000000000000000000000036 

000000000000000000000000 

000000000000000000000000 


c XL TFT c CTT c c TNP TP Lx CC T LTLTs TPTT T 
DNRXAR DSCE XDNRREDDSRE D D E D DNR E J p p DREOP DAXDDDNNRRE ADSAE UDSOE DE DE WWB 
L I J B c J LRSR ELIOJDLLROR L L D L L I o R D pi J L o R pi J LPE L L L I I o J R c LRC R PLRPR L R L R DDD 

: s R: :0::AN: D u : T X:€:R:P:T:Z 
IN E 0 112 c o N o o u s o s ONI 
R c T T TTT s s E CC p M L c TPS 
012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234 
000000000011111111112222222222333333333344444444445555555555666666666677777 


0 8 9 o 8 
o F D 8 7 


B D 8 
F 0 7 


0 0 
B B 
3 7 
F F 


0 0 
0 B 

0 5 0 5 0 
B F B p 0 
5 3 F B 1 
1 5 E 5 o 


FA 


0 7 0 

4 F B 
E 8 E 


FA 

F 0 o 
D 0 o 


6 3 8 9 D 8 
3 21 D c 1 


1 F 7 9 BE370B61F79 AAD7E 378013 A 7013 DD9D1A 33709 D1FD9 5 1 F 1 9 29 A 9 0 o o 
0 D 3 c E72B2230DBC 233472 BC 1 EC 1 BCEC BCDE 011 OB 2 C c o D c c D 0 D o c 2C 2C 0 o o 

ACDF 035589 ABBCDEF1 24789 AAD 012345689 CCDEF0337ABF234-56899CF 0344589 ABBEFF 23357 
88889999999999999 aaaaaa^aabbbbbbbbbbbbbbcccccccddddddddddeeeeeeeeeeeeefffff 
000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


特集各機種 iocs 活用の手引き 73 











HL,DE 

A,(HL> 

HL 

NZ,T0 

HL 

(HL),KCODK 
LETNL 


HL,(TOP) 

A, (SIZE) 

A 

B, A 

A,(HL) 

HL 

A 

Z 

S0 

HL 

MAIN 

A,(DB) 

A 

NZ 

HL 

MAIN 

(PNT),DE 

HL,(CSRYX) 

A,H 

H,L 

L,A 

H 

L 


リスト 8 PC- 8801 用 （ N88-BASIC モード） 


B00E 3D 
B00F 20 
B011 BD 
B015 
B015 CD 
BO18 FE 
B01A 28 
Beic FE 
B01E 28 
BO20 FE 
B022 28 
B024 FE 
B026 28 
B028 FE 
B02A 28 
B02C PE 
B02E 28 
B030 FE 
B032 38 
B034 08 
B0351A 
B036 B7 
B037 CC 
B03A 08 
B03B 12 
G03C 13 
B03D CD 
B040 18 
B042 
B042 CD 
B04518 
B047 
B047 2A 
B04A B7 
B04B ED 
B04D 28 
B04F IB 
B05018 
B052 
B052 CD 
B055 CD 
B058 CD 
B05B 62 
B05C 6B 
B05D 2B 
B05E ED 
B060 D9 
B0613E 
B06312 
B064 CD 
B06718 
B069 
B069 CD 
B06C CD 
B06F ED 
B073 0B 
B074 OB 
B075 2A 
B078 3A 
B07B 85 
B07C 93 
B07D 91 
B07E 62 
B07F 6B 
B08O 23 
B081 ED 
B083 3D 
B084 28 
B086 36 
B088 23 
B08918 
B08B D9 
B08C CD 
B08F 18 
B091 
B091 CD 
B094 37 


DEC 

JR 

LD 


29 MAIN ： CALL 


A4 BO 

0D 3E 
D3 

B6 B0 
F5 

FE B0 

52 

C6 


B6 B0 
A4 BO 
BD BO 


B6 BO 
BD B0 
5B 00 B1 


INKEY 

BREAK 

Z.CNSL 

RIGHT 

Z.FWD 

LEFT 

Z,BKSP 

UP 

Z.INST 

DOWN 

Z,RBOUT 

CR 

Z.TBRM 

SPC 

C.MAIN 
AF,AF* 
A,(DE) 

A 

Z V SCAN 
AF,AF* 
(DB) f A 


54 FWD ： CALL END? 


SBC 

JR 

DEC 


CALL 

CALL 

CALL 


END? 

SCAN 

COUNT 


LD H,D 
LD L,E 


DEC 

LDDR 

EXX 


ADD 

SUB 

SUB 


INC 

LDIR 

DEC 


A, SPC 
(DB),A 
PUTL 
MAIN 

END? 
COUNT 
DE,(PNT) 


HL,(TOP) 
A,(SIZE) 
A,L 


Z,R1 
(HL),0 


B095 C9 
B096 
B096 EB 
B097 7E 
B098 23 
B099 B7 
B09A 20 FB 
B09C 2B 
B09D 36 OD 
B09F CD P41 
B0A2 B7 
B0A3 C9 
B0A4 

B0A4 2A FE 1 
B0A7 3A 02 I 
B0AA 3D 
B0AB 47 
B0AC 7E 
B0AD 23 
B0AE B7 
B0AF C8 
B0D0 10 FA 
B0B2 El 
B0B3 C3151 
B0B6 
B0B61A 
B0B7 B7 
B0B8 C0 
B0B9 El 
BOBA C3151 
BOBD 

B0BD BD 53 I 
B0C12A 861 
B0C4 7C 
BOC5 65 
B0C6 6F 
B0C7 25 
B0C8 2D 
B0C9 D9 
BOCA ED 5B < 
B0CB 01 01( 
B0D11A 
BOD213 
BOD3 03 
B0D4 B7 
B0D5 20 FA 
B0D7 C9 
B0D8 
B0D8 D5 
B0D91A 
BODA 13 
B0DB B7 
B0DC 28 05 
B0DE CD OD : 
B0H118 F6 
B0E3 D1 
B0E4 3E 20 
B0E6 CD 0D : 
B0E9 H5 
BOEA 7C 
B0EB 65 
B0EC 6F 
B0KD 24 
B0EE 2C 
B0EF 22 861 
B0F2 El 
B0F3 C9 
B0F4 

B0F4 3E OD 
B0F6 CD OD : 
B0F9 3E OA 
B0FB C3 0D : 
B0FE 

B0FE 00 00 
Biee 00 00 
B102 00 


102 

103 

104 TERM: 

105 T0: 

106 

107 

108 

109 Tl ： 

110 T10 ： 
T2 ： 


INC 

OR 

JR 

DEC 


5 SCAN ： LD 


121 


OR 


RET 

DJNZ 

POP 


DEC 

DEC 

EXX 


RET 


122 

123 

124 

125 

126 

127 END ?： LD 

128 OR 

129 RET 

130 POP 

131 JP 

132 

133 COUNT：LD 

134 CSR: LD 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 C0: 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 PUTL ： PUSH 

151 MSX: LD 

152 INC 

153 OR 

154 JR 

155 CALL 

156 JR 

157 PRNTS : POP 

158 LD 

159 CALL 

160 LOC ： PUSH 

161 LD 

162 LD 

163 LD 

164 INC 

165 INC 

166 LD 

167 POP 

168 RET 

169 

170 LETNL:LD 

171 CALL 

172 LD 

173 JP 

174 

175 TOP: DW 

176 PNT ： DW 

177 SIZE: DB 


U スト 9 MSX 用 


B000 

B008 

B010 

B018 

B020 

B028 

B030 

B038 

B040 

B048 

B05O 

B058 

B060 

B068 

B070 

B078 


22 FE 
9D B0 
FA ED 
FE IB 
FE ID 
FE IF 
FE 20 
A4 B0 
18 D3 
FE B0 
18 EB 
CD BD 
D9 3E 
AC CD 
5B 00 
3A 02 


B0 32 02 
3C 36 00 
5B FE B0 
28 75 FE 
28 23 FE 
28 3D FE 
38 El 08 
081213 
CD B6 B0 
B7 ED, 52 
CD B6 B0 
B0 62 6B 
20 12 CD 
B6 B0 CD 
B1 0B 0B 
B185 93 


B13D 
23 3D 
CD 83 
1C 28 
IE 28 
0D 28 
1A B7 
CD 0D 
18 F5 
28 C6 
CD A4 
2B ED 
D8 B0 
BD B0 
2A FE 
9162 


SUM ： 6A FA 38 3B 1C 57 45 A8 ：37 


B080 

B088 

B090 

B098 

B0A0 

B0A8 

B0B0 

B0B8 

B0C0 

B0C8 

B0D0 

B0D8 

B0E0 

B0E8 

B0F0 

B0F8 


23 ED 
2318 
84 CD 
23 B7 
F4 B0 
02 B1 
10 FA 
C0 El 
B12A 
2D D9 
00 1A 
D51A 
3E 18 
3E E5 
86 EF 
3E 3E 


B0 3D 
F8 D9 
F4 B0 
20 FB 
B7 C9 
3D 47 
El C3 
C315 
86 EF 
ED 5B 
13 03 
13 B7 
F6 D1 
7C 65 
El C9 
0A C3 


28 05 
CD D8 
37 C9 
2B 36 
2A FE 
7E 23 
15 B0 
B0 ED 
7C 65 
00 B1 
B7 20 
28 05 
3E 20 
6F 24 
3E 0D 
0D 3E 


36 00 
B0 18 
EB 7E 
0D CD 
B0 3A 
B7 C8 
1A B7 
53 00 
6F 25 
01 01 
FA C9 
CD 0D 
CD 0D 
2C 22 
CD 0D 
00 00 


SUM ： A6 26 4A 6F 17 64 AF 54 :03 


B000 

B008 

B010 

B018 

B020 

B028 

B030 

B038 

B040 

B048 

B050 

B058 

B060 

B068 

B070 

B078 


22 

04 

B1 

32 

08 

B1 

3D 

CA 

C9 

B080 

85 

93 

91 

62 

6B 

23 

ED 

B0 

36 

A6 

B0 

3C 

36 

00 

23 

3D 

20 

48 

B088 

3D 

28 

05 

36 

00 

23 

18 

F8 

D3 

FA 

ED 

5B 

04 

B1 

CD 

9F 

00 

63 

B090 

ED 

5B 

06 

B1 

CD 

D4 

B0 

C3 

13 

FE 

IB 

28 

7E 

FE 

1C 

28 

22 

23 

B098 

15 

BO 

CD 

FA 

B0 

37 

C9 

EB 

27 

FE 

ID 

28 

23 

FE 

IE 

28 

2C 

D6 

B0A0 

7E 

23 

B7 

20 

FB 

2B 

3 6 

0D 

El 

FE 

IF 

28 

42 

FE 

0D 

28 

6F 

29 

B0A8 

CD 

FA 

B0 

A7 

(，9 

2A 

04 

B1 

C6 

FE 

20 

38 

El 

08 

1A 

B7 

CC 

DC 

B0B0 

3A 

OH 

B1 

3D 

47 

7E 

23 

B7 

CF 

AD 

B0 

08 

12 

13 

CD 

A2 

00 

F9 

B0B8 

C8 

10 

FA 

El 

C3 

15 

B0 

1A 

55 

18 

D3 

CD 

BF 

B0 

18 

F5 

2A 

5E 

B0C0 

H7 

ce 

El 

C3 

15 

B0 

ED 

53 

2 0 

04 

B1 

B7 

ED 

52 

28 

C6 

IB 

B4 

B0C8 

06 

B1 

01 

01 

00 

1A 

13 

03 

E9 

3E 

08 

18 

E9 

CD 

BF 

B0 

CD 

50 

B0D0 

B7 

20 

FA 

C9 

D5 

1A 

FE 

0D 

94 

AD 

B0 

CD 

C6 

B0 

62 

6B 

2B 

98 

B0D8 

28 

IE 

06 

00 

1A 

A7 

28 

0B 

40 

ED 

B8 

ED 

5B 

06 

B1 

3E 

20 

02 

B0E0 

FE 

0D 

28 

07 

CD 

A2 

00 

13 

BC 

12 

CD 

D4 

B0 

18 

A7 

CD 

BF 

AE 

B0E8 

04 

18 

FI 

3E 

20 

CD 

A2 

00 

DA 

B0 

CD 

C6 

B0 

ED 

5B 

06 

B1 

F2 

B0F0 

04 

3E 

08 

CD 

A2 

00 

10 

F9 

C2 

0B 

0B 

2A 

04 

B1 

3A 

08 

B1 

E8 

B0F8 

D1 

C9 

3E 

0D 

CD 

A2 

00 

3E 

92 

28 

61 

1A 

5C 

09 

ID 

D9 

FI : EF 

SUM ： 

84 

D6 

BC 

D4 

16 

D5 

63 

9D : 

： D5 


B100 0A C3 A2 00 00 00 00 00 :6F 
B108 00 :00 


SUM ： 0A C3 A2 00 00 00 00 00 ： 6F 


0000 

0000 

B000 

B00O 

B0O0 

B000 

B00O 

B000 

BO00 

BO00 

BO0O 

BOO0 

B00O 

B06O 

B00O 


；<<<<<<<<< MSX >>^>>>>>> 

ORG 0B000H 


7 RIGHT EQU 

8 LEFT EQU 

9 UP EQU 

10 DOWN EQU 

11 BREAK EQU 

12 SPC EQU 

13 ECODE EQU 

14 BSCOD EQU 

15 CHGKT EQU 


0DH 

0AH 

1CH 

1DH 

1EH 

1FH 

1BH ；ESC 

20H 

0DH 

08H 

0O9FH 


B08C < 
B08F 
B091 
B091( 
B094 : 
B095 ( 
B096 
B0961 
B097 • 
B098 : 
B0991 
B09A : 
B09C : 
B09D : 
B09F < 
B0A2 1 
B0A3 ( 
B0A4 
B0A4 : 
B0A7 : 
B0AA : 
B0AB ‘ 
B0AC • 
B0AD : 
B0AE 1 
B0AF ( 
B0B0 


CALL 

SCF 

RET 


09 Tl ： 

0 T10 ： 
1 T2 ： 


5 SCAN ： LD 


B0B21 
B0B3 ( 
B0B6 
B0B6 
B0B71 
B0B8 ( 
B0B91 
B0BA < 
B0BD 
B0BD 1 
B0C1 : 
B0C4 ‘ 
B0C5 I 
B0C6 I 
B0C7 : 
B0C8 : 
B0C9 I 
BOCA 1 
BOCE I 
B0D1 
B0D2 
B0D3 I 
B0D41 
B0D5 : 
B0D7 ( 
B0D8 
B0D81 


27 END?: LD 


DEC 

DEC 

EXX 


(PNT),DE 

HL,(CSRYX) 

A,H 

H f L 

L,A 

H 


50 PUTL: PUSH DE 


B0D9 

B0DA 

B0DB 

BODC 

BODE 

B0E1 

B0E3 

B0E4 

B0E6 

B0E9 

B0EA 

B0EB 

B0EC 

B0ED 

DOEE 

B0EF 

B0F2 

B0F3 

B0F4 

B0F4 

B0F6 

B0F9 

B0FB 

B0FE 

BOFE 

B100 

B102 


28 05 
CD 57 02 
18 F6 


3E 0D 
CD 57 02 
3E OA 
C3 57 02 


151 MSX: LD 

152 INC 

153 OR 

154 JR 

155 CALL 

156 JR 

157 PRNTS : POP 

158 LD 

159 CALL 

160 LOC ： PUSH 

161 LD 

162 LD 

163 LD 

164 INC 

165 INC 

166 LD 

167 POP 

168 RET 

169 

170 LETNL：LD 

171 CALL 

172 LD 

173 JP 

174 

175 TOP ： DW 

176 PNT: DW 

177 SIZE: DB 


Z,PRNTS 

PRINT 

MSX 


A V H 

H,L 

L，A 


(CSRYX) f HL 


A.CR 
PRINT 
A,0AH ；LF 
PRINT 


PE 0 

(ID c 
EC • E c z 

D B A D B A N 


E NT * T 
D R N N 
( p I X » I H L A 
E • E »RSE »RL » » . 

dadazpmdaphahlh 


T H T 
R N A N 
c I 0 I 
•R »R 
A p A p 


c LA 
) s H , 

8 H E H *) 0 
80 •» H H 6 ) E 0 
N 0 D 3 8 p z 1 ) 

(0 HHHHHHHH 0 8 F o I T L 
1 B DCDHFB0D E 5 H T s » HL 
0 0 01111120 3 3 0 ( ( A z A ( H 
8 
8 

PC-RGQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUQUD DECPNCNC 
o EEEHEEEE E E ELLDJILI 

< T K E T Y X 

< HTNADNEY : 

< GFWECOIKR R 

< RIEPORPC RNS T L 
; CRLUDBSE PIC s c 


W1 234567 


8 9 0 12 3 4 
112 2 2 2 2 


F 0 9 0 

2 2 D A c 6 3 
2 3 3 c 3 3 2 

000000000000000000367 abd 
000000000000000000000000 
000000000000000000000000 


74 Oh! MZ 1986.11 . 















0DH 

0AH 

04H ； CTRL-D 
13H ； CTRL-S 
05H ； CTRL-E 
18H ； CTRL-X 
1BH ；ESC 
20H 
ODH 
08H 

0O05H 

(TOP) f HL 
(SIZE) V A 
A 

Z,T10 

A 


1；< SMC-777,CP/M,MSX-DOS > 
2 

3 ORG 0BOOOH 


0000 

0000 

B000 

B000 

B000 

Beee 

B000 

BO00 

B000 

B000 

B000 

B000 

B000 

B000 

B000 

B000 

B000 

BOO0 2213 B1 
B003 3217 B1 
B006 3D 
B007 CA AB B0 
B00A 3C 


A,SPC 
(DE),A 
PUTL 
MAIN 

END? 
COUNT 
DE,(PNT) 


HL.(TOP) 
A t (SIZE) 
A，L 


H,D 

L,E 


Z.Rl 

(HL),0 


DE,(PNT) 

PUTL 

MAIN 


HL,DE 
A,(HL) 


B000 

BO00 

B0O0 22 04 B1 

B003 32 08 B1 

B006 3D 

B007 CA A6 B0 

B00A 3C 

B0OB 36 00 

BeeD 23 

B00E 3D 

B0OF 20 FA 

Beil ED 5B 04 B1 

B015 

B015 CD 9F 00 
B ❶ 18 FE IB 
B01A 28 7E 
BO 1C FE 1C 
B01E 28 22 
B020 PB ID 
B022 28 23 
B024 FE IE 
B026 28 2C 
B028 FB IF 
B02A 28 42 
B02C FB 0D 
B02E 28 6F 
B03O FE 20 
B032 38 El 
B034 08 
B0351A 
BC36 B7 
B037 CC AD B0 
B03A 08 
B03B 12 
B03C 13 
B03D CD A2 00 
B040 18 D3 
B042 

B042 CD BF B0 
B045 18 F5 
B047 

B047 2A 04 B1 
B04A B7 
B04B BD 52 
B04D 28 C6 
B04F IB 
B050 3E 08 
B05218 E9 
B054 

B054 CD BF B0 
B057 CD AD BO 
B05A CD C6 B0 
B05D 62 


U スト 10 


B000 

22 

13 

Bl 

32 

17 

Bl 

3D 

CA 

E7 

B008 

AB 

B0 

3C 

36 

00 

23 

3D 

20 

4D 

B010 

FA 

ED 

5B 

13 

Bl 

3E 

FF 

CD 

10 

B018 

06 

Bl 

B7 

28 

F8 

FE 

IB 

28 

CF 

B020 

7E 

FE 

04 

28 

22 

FE 

13 

28 

03 

B028 

23 

FE 

05 

28 

2C 

FE 

18 

28 

B8 

B030 

42 

FE 

0D 

28 

6F 

FE 

20 

38 

3A 

B038 

DC 

08 

1A 

B7 

CC 

B2 

B0 

08 

EB 

B040 

12 

13 

CD 

06 

Bl 

18 

CE 

CD 

5C 

B048 

C4 

B0 

18 

F5 

2A 

13 

Bl 

B7 

26 

B050 

ED 

52 

28 

Cl 

IB 

3E 

08 

18 

A1 

B058 

E9 

CD 

C4 

B0 

CD 

B2 

B0 

CD 

26 

B060 

CB 

B0 

62 

6B 

2B 

ED 

B8 

ED 

05 

B068 

5B 

15 

Bl 

3E 

20 

12 

CD 

D9 

37 

B070 

BO 

18 

A2 

CD 

C4 

B0 

CD 

CB 

43 

B078 

B0 

ED 

5B 

15 

Bl 

0B 

0B 

2A 

FE 

SUM： 

BE 

0F 

10 

C9 

CC 

91 

23 

93 : 

：B9 

B080 

13 

Bl 

3A 

17 

Bl 

85 

93 

91 

6F 

B088 

62 

6B 

23 

ED 

B0 

3D 

28 

05 

F7 

B090 

36 

00 

23 

18 

F8 

ED 

5B 

15 

C6 

B098 

Bl 

CD 

D9 

B0 

C3 

15 

B0 

CD 

5C 

B0A0 

FF 

B0 

37 

C9 

EB 

7E 

23 

B7 

F2 

B0A8 

20 

FB 

2B 

36 

0D 

CD 

FF 

B0 

05 

B0B0 

A7 

C9 

2A 

13 

Bl 

3A 

17 

Bl 

60 

B0B8 

3D 

47 

7E 

2 3 

B7 

C8 

10 

FA 

AE 

B0C0 

El 

C3 

15 

B0 

1A 

B7 

C0 

El 

DB 

B0C8 

C3 

15 

B0 

KD 

53 

15 

Bl 

01 

8F 

B0D0 

01 

00 

1A 

13 

03 

B7 

20 

FA 

02 

B0D8 

C9 

D5 

1A 

FE 

0D 

28 

IE 

06 

0F 

B0E0 

00 

1A 

A7 

28 

0B 

FE 

01) 

28 

27 

B0E8 

07 

CD 

06 

Bl 

13 

04 

18 

FI 

AB 

B0F0 

3E 

20 

CD 

06 

Bl 

04 

3E 

08 

2C 

B0F8 

CD 

06 

Bl 

10 

F9 

D1 

C9 

3E 

65 

SUM： 

DF 

5E 

87 

9E 

Cl 

93 

EA 

CB : 

：6B 

B100 

0D 

CD 

06 

Bl 

3E 

0A 

C5 

D5 

73 

B108 

E5 

0E 

06 

5F 

CD 

05 

00 

El 

0B 

B110 

D1 

Cl 

C9 

00 

ee 

00 

00 

00 

5B 


SUM： C3 9C D510 0B 0F C5 B6 :D9 


16 CHPUT EQU 00A2H 


23 CLR: LD 


JR 

LD 


29 MAIN ： CALL 


Z.T10 

A 

(HL),0 

HL 

NZ.CLR 
DE,(TOP) 

CHGET 

BREAK 

Z.CNSL 

RIGHT 

Z.FWD 

LEFT 

Z.BKSP 

UP 

Z,INST 
DOWN 
Z.RBOUT 
CR 

Z.TERM 

SPC 

C.MAIN 

AF.AF* 

A,(DB) 

A 

Z,SCAN 

AF.AF* 

(DB),A 


54 FWD ： CALL END? 


57 BKSP: LD 


SBC 

JR 

DEC 


CALL 

CALL 

CALL 


END? 

SCAN 

COUNT 

H,D 


SMC-777(Sony Filer), CP/M, MSX-DOS 用 


B00B 36 00 
B0OD 23 
B00E 3D 
B00F 20 FA 
B011 ED 5B 
BO15 

B015 3E FF 
B017 CD 061 
B01A B7 
B01B 28 F8 
B01D FE IB 
B01F 28 7E 
B021 FE 04 
B023 28 22 
B025 FE 13 
B027 28 23 
B029 FE 05 
B02B 28 2C 
B02D FE 18 
B02F 28 42 
B031 FE 0D 
B033 28 6F 
B035 FE 20 
B037 38 DC 
B039 08 
B03A 1A 
B03B B7 
B03C CC B2 I 
B03F 08 
B040 12 
8041 13 
B042 CD 061 
B04518 CB 
B047 

B047 CD C41 
B04A 18 F5 
B04C 

B04C 2A 13 I 
B04F B7 
B050 ED 52 
B052 28 Cl 
B054 IB 
D055 3E 08 
B05718 E9 
B059 

B059 CD C41 
B05C CD B21 
B05F CD CB 1 
B062 62 
B063 6B 
B064 2B 
B065 BD B8 
B067 ED 5B 
B06B 3E 20 
B06D 12 
B06E CD D9 I 
B07118 A2 
B073 

B073 CD C4 I 
B076 CD CB 1 
B079 BD 5B 
B07D 0B 
B07E 0B 
B07F 2A 13 I 
B082 3A 17 I 
B085 85 
B086 93 
B087 91 
B088 62 
B089 6B 
B08A 23 
B08B ED B0 
B08D 3D 
B08E 28 05 
B090 36 00 
B092 23 
B09318 F8 
B095 HD 5B 
B099 CD D9 I 
B09C C3151 
B09F 

B09F CD FF 1 


29 MAIN ： LD 


(HL),0 
HL 

NZ.CLR 
DE,(TOP) 


Z.MAIN 

BREAK 

Z,CNSL 

RIGHT 

Z.FWD 

LEFT 

Z,BKSP 

UP 

Z.INST 
DOWN 
Z,RBOUT 
CR 

Z.TERM 

SPC 

C.MAIN 
AF f AF 1 
A,(DB) 

A 

Z.SCAN 

AF,AF f 

(DE),A 


57 FWD ： CALL END? 


60 BKSP ： LD 


CALL 

CALL 

CALL 


ADD 

SUB 

SUB 


M2 

END? 

SCAN 

COUNT 

H,D 

L.E 

HL 

DE,(PNT) 
A, SPC 
(DE),A 
PUTL 
MAIN 

END? 
COUNT 
DE,(PNT) 


HL,(TOP) 
A,(SIZE) 


INC 

LDIR 

DEC 


A,L 

H t D 

L V H 


98 

99 

100 Rl: 

101 
102 

103 

104 CNSL ： 


Z,R1 
(HL) t 0 


LD DB,(PNT) 
CALL PUTL 
JP MAIN 

CALL LETNL 


B0B7 

B0B8 

B0B9 

B0BB 

B0BC 

B0BF 

B0BF 

B0C0 

B0C1 

B0C2 

B0C3 

B0C6 

B0C6 

B0CA 

B0CD 

B0CE 

B0CF 

B0D0 

B0D1 

B0D3 

B0D4 

B0D4 

B0D5 

B0D6 

B0D8 

B0DA 

B0DC 

B0DD 

BODE 

B0EO 

B0E2 

B0E4 

B0E7 

B0E8 

B0E9 

B0EB 

B0ED 

B0FO 

B0F1 

B0F3 

B0F6 

B0F8 

B0F9 

B0FA 

B0FA 

B0FC 

B0FF 

B101 

8104 

B104 

B106 

B108 


124 


RET 

DJNZ 

POP 


FE 0D 
28IE 
06 00 


28 0B 
PE 0D 
28 07 
CD A2 00 


18 PI 
3B 20 
CD A2 00 
04 

3E 08 
CD A2 00 
10 F9 


3E 0D 
CD A2 00 
3E 0A 
C3 A2 00 


125 

126 

127 

128 END ?： LD 

129 OR 

130 RET 

131 POP 

132 JP 

134 COUNT : LD 

135 LD 

136 C0 ： LD 

137 INC 

138 INC 

139 OR 

140 JR 

141 RET 

142 

143 PUTL ： PUSH 

144 LD 

145 CP 

146 JR 

147 LD 

148 PUTL1:LD 

149 AND 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 PUTL2 : LD 

158 CALL 

159 INC 

160 PUTL3：LD 

161 CALL 

162 DJNZ 

163 PUTL4 : POP 

164 RET 

165 

166 LBTNL：LD 

167 CALL 

168 LD 

169 JP 

170 

171 TOP ： DW 

172 PNT ： DW 

173 SIZE ： DB 


CALL 

INC 

INC 


(PNT),DB 
BC,1 
A V (DB) 


DE 

A f (DB) 
BCODE 
Z,PUTL4 
B,0 
A V (DB) 


PUTL1 
A, SPC 
CHPUT 
B 

A,BSCOD 
CHPUT 
PUTL3 
DE 


A,CR 

CHPUT 

A,LF 

CHPUT 


B0A2 37 
B0A3 C9 
B0A4 
B0A4 EB 
B0A5 7E 
B0A6 23 
B0A7 B7 
B0A8 20 
B0AA 2B 
B0AB 36 
B0AD CD 
B0B0 A7 
B0B1 C9 
B0B2 
B0B2 2A 
B0B5 3A 
B0B8 3D 
B0B9 47 
B0BA 7E 
B0BB 23 
B0BC B7 
B0BD C8 
B0BE 10 
B0C0 El 
B0C1 C3 
B0C4 
B0C41A 
B0C5 B7 
B0C6 C0 
B0C7 El 
B0C8 C3 
B0CB 
B0CB ED 
B0CF 01 
B0D21A 
B0D313 
B0D4 03 
B0D5 B7 
B0D6 20 
B0D8 C9 
B0D9 
B0D9 D5 
BODA 1A 
B0DB FE 
B0DD 28 
B0DF 06 
B0E11A 
B0E2 A7 
B0E3 28 
B0E5 FE 
B0E7 28 
B0E9 CD 
B0EC 13 
B0ED 04 
B0EE 18 
B0F0 3B 
B0F2 CD 
B0F5 04 
B0F6 3E 
B0F8 CD 
B0FB 10 
BOFD D1 
B0FE C9 
B0FF 
B0FF 3E 
B101 CD 
B104 3E 
B106 
B106 C5 
B107 D5 
B108 E5 
B109 0E 
B10B 5F 
B10C CD 
B10F El 
BU0 D1 
BUI Cl 
B112 C9 
B113 
B113 00 
B115 00 
B117 00 


13 B1 
17 B1 


INC 


DEC 

LD 

CALL 

AND 

RET 


105 SCF 

106 RET 

107 

108 TERM ： EX 

109 TO ： 

110 
111 
112 

113 Tl ： 

114 T10: 

115 T2: 

116 

117 

118 

119 SCAN ： LD 

120 LD 

121 DEC 

122 LD 

123 S0 ： LD 

124 INC 

125 OR 

126 RET 

127 DJNZ 

128 POP 

129 JP 

130 

131 END?: LD 

132 OR 

133 RET 

134 POP 

135 JP 

136 

137 COUNT：LD 

138 LD 

139 CO ： LD 

140 INC 

141 INC 

142 OR 

143 JR 

144 RET 

145 

146 PUTL : PUSH 

147 LD 

148 CP 

149 JR 

150 LD 

151 PUTL1：LD 

152 AND 

153 JR 

154 CP 

155 

156 

157 

158 

159 

160 PUTL2 : LD 

161 CALL 

162 INC 

163 PUTL3 : LD 

164 CALL 

165 DJNZ 

166 PUTL4 : POP 

167 RET 

168 

169 LETNL：LD 

170 CALL 

171 LD 

172 

173 CONS : PUSH 

174 PUSH 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 TOP ： 

185 PNT: 

186 SIZE: 


HL,DB 

A,(HL) 


(HL).ECODE 
LETNL 


HL,(TOP) 
A V (SIZE) 
A 

B,A 

A,(HL) 

HL 


CALL 

INC 

INC 


DB 

A,(DE) 

ECODE 

Z,PUTL4 

B t 0 

A.(DE) 

A 

Z.PUTL2 


PUTL1 
A, SPC 
CONS 
B 

A,BSCOD 

CONS 

PUTL3 


A t CR 

CONS 

A,LF 


CALL 

POP 

POP 

POP 

RET 

DW 


C,6 

E V A 

BDOS ； IN/OUT 


uuuu u u uuuuu c c 
QQQQQQQQQQ Q DDEPN 
EEEEEEEEEB E LLDJI 

T K ED 
H T N A Do s 
G FWECOC 0 
RFIHPORPCS D T 
CLRLUDBSEB B s 


— 890120^ 


a 0 12 
12 2 2 


CD L LL CC DBB c I c c L L FT c c L D T c c 
DEDDDDAR AADEEDDDUUDDNDERDNRDAP ACE XDNRREDANE DqEDDN 
ldllllcj CCLDDLLASSLLILDJ.JIJLCJ CSR KLIOJDLCAR L L D L L I 

UTL M : N 
B 0 1 N E0 112 c 0 
R R RCTTTTTSS 

0123456789012345678901 


90123456789 

67777777777 


01234567890123456789 


6 o 0 0 6 
0 B B B 0 

8 B 0 4 7 p 6 B 
B 5 2 DA B c 5 




Bl 

6 0 0 0 
0 B B B 

0 5 0 8 B 4 5 A 
B o 0 F 5 D 1 F 


Be 

FBeDFA 


B1B1 

4 8 
0 o 


EF 02689 CEE1489AD01 2345689 BDE047AADEFF 0123568 BCDD03456 
5566666666777777888888888888999999999 AAAAAAAAAAABBBBB 

0a 000000000000000000000000000000000000000000000000000 
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さあ，お待ちかね IOCS DATA LIST の 
スタートです。ここではまず機能をおおま 
かに分類し，その中で同じ働きをするサブ 
ルーチンをまとめ （ A パターン），残りを機 
種ごとにまとめ （ B パターン）てあります。 

A パターンは図1の上， B パターンは図1 
の下のような齊式になっています。また， 
今回紹介したサブルーチンに関連するワー 
クエリアは最後にまとめて機種別に揭敝し 
ました。 

DATA LIST 中，エントリの欄に入るの 
はアドレス （16 進4桁）またはフアンクシヨ 
ン浪号 （16 進2桁）です。これらを呼び出 


す際には若干の注意が必要な場合がありま 
すので，「各機種 IOCS 活用の手引き」を参照 
して〈ださい。特に， SMC -777， CP / M ， 
MSX-DOS についてはそちらから読んだほ 
うがわかりやすいでしよう。 

機種について， PC -8801 とあるのは PC - 
8801 /mkII / SR / TR / FR/MR ( N^HBASIC モ 
ード）， PC -8001 とあるのは PC - 8001 /mkll 
/ SR および PC -8801 シリーズ （ N - BASIC モ 
ード）， MSX は MSX / 2 のことで，上位機種に 
だけあるものを別表記にしました。 

今闽紹介するのはシステム，画面出力， 
キー入力， CMT 入出力，ファイル処理，デ 


ィスク入出力関連のサブルーチン/ワークエ 
リアです。ここまでで， S - OS でできること 
はだいたい網羅されていますから ， S - 0 S の 
プログラムを各機種で最適化するのに困る 
ことはないでしょう。なお，画面出力に関 
連する各機種のコントロールコードを図2 
にまとめておきます。 

次回は内蔵タイマー，音楽，グラフィッ 
ク，シリアル出力，そして関数関係のサブ 
ルーチン/ワークエリアを紹介し ， IOCS 
DATA LIST 完成の予定です。エントリか 
らの索引もつけて，より使いやすいものに 
したいと考えています。 


図1 IOCS DATA LIST の書式（レジスタ破壊で空攔になっているものは基本的にすべて破壊と考えること） 



図 2 各機種コント□—ルコード（キー入力専用のコードは [ で示す。 MZ_ 8 OK/C/1 2 00/ 7 00/1 5 00 のコードは特殊なので DATA LIST 参照） 


10進 

16進 

MZ -80 B /2000/2200 

XI / turbo , MZ - 2500 

PC - 8001 ( N ), PC -8801 ( N 88) 

MSX 

1 

01 

カーソル下移動 

インサートモード 

HELP ( N 88) 

グラフィックキャラクタ入出カヘッダ 

2 

02 

力ーソル上移動 

カーソル1ワード左移動 

カーソル1ワード左移動 ( N 〉 

カーソル1ワード左移動 

3 

03 

カーソル右移動 

[SHIFT + BREAK ] 

[ STOP ] 

[ STOP ] 

4 

04 

カーソル左移動 

スクリーンなどの初期化 

カーソル位 S から1ワード削除( N 88) 


5 

05 

カーソルホーム 

力ーソル以降行末まで消去 

カーソル以降行末まで消去 

カーソル以洚行末まで消去 

6 

06 

クリアホーム 

力ーソル1ワード右移動 

カーソル1ワード右移動( N 88) 

カーソル1ワード右移動 

7 

07 

カーソル左を1文字削除 

ベルを鳴らす 

ベルを鳴らす( N 88】 

ベルを鳴らす 

8 

08 

空白挿入 

カーソル左を1文字削除 

カーソル左を1文字削除 

カーソル左を1文字削除 

9 

09 

グラフィックモード ON/OFF 

水平タブの実行 

水平タブの実行 

水平タブの実行 

10 

0 A 

シフトロック ON/OFF 

行分割，ラインフィード 

行分割 ( N , N 88),ラインフィード（ N 88) 

ラインフィード 

II 

0 B 

[ BREAK ] 

力ーソルホー厶 

カーソルホーム 

力ーソルホーム 

12 

0 C 

カナモード ON/OFF 

クリアホーム 

クリアホーム 

クリアホーム 

13 

0 D 

キヤリッジリターン 

キヤリッジリターン 

キャリッジリターン 

キャリッジリターン 

14 

0 E 

ノーマルモードにする 

力ーソルよリ上をスクロールアップ 

カーソル1ワード右移動 ( N ) 

カーソルを行末に移動 

15 

0 F 

カナモード OFF 

カーソルよリ下をスクロールダウン 

画面表示を無効にする( N 88) 


16 

10 

[ F 1] 




17 

11 

[ F 2] 

一時停止解除 



18 

12 

[ F 3] 

空白挿入 

空白挿入 （ N ), インサードモード（ N 88) 

インサートモード 0 N /0 FF 

19 

13 

[ F 4] 

一時停止， [ BREAK ] 

一時停止 ( W 88) 


20 

14 

[ F 5] 

水平タブ位置設定 



21 

15 

[ F 6] 


1行キャンセル( N 88) 

カーソル行削除 

22 

16 

[ F 7] 

先行入カバッファクリア （ MZ - 250 0) 



23 

17 

[ F 8] 

次の行と結合 



24 

18 

[ F 9] 

カーソル行消法 

カーソルを行末に移動( N 88) 


25 

19 

[ F 10] 




26 

1 A 


カーソル以下すベて消去 



27 

1 B 

[ TAB ] 

[ ESC ] 

一時停止 ( N ), [ ESCKN 88) 

[ ESC ] 

28 

1 C 


力ーソル右移動 

カーソル右移動 

カーソル右移動 

29 

ID 


カーソル左移動 

カーソル左移動 

カーソル左移動 

30 

IE 


カーソル上移動 

カーソル上移動 

カーソル上移動 

31 

IF 


カーソル下移動 

カーソル下移動 

カーソル下移動 


/〇 OhlMZ 1986.il. 



































シスデム _ 


籲 モニタエント 1 J 一 


S-OS 

1 FFD 




S - OS のコールドスタート 

S-OS 

1 FFA 




S - OS のホットスタート 

S-OS 

1 F 8 E 




各機種のモニタ 

S-OS " SWORD ” 

2036 




IPL を起動させる 

MZ -80 K / C /1200 

MZ -700/1500 

0082 

00 AD 




MZ - 1500の QD モニタエントリは 
E 804 H 

MZ -80 B /2000/2200 

00 B 1 




モニタのホットスタート 

MZ - 2500 

00 





XI 

1000 




R コマンドは使用不可 

XI 

0 FE 2 




BASIC の M 0 N コマンド実行ルーチ 
ン。モニタの R コマンドでシステ 
ムに;！りたいとき使用する 

XIturbo 

33 C 5 




同上 

XIturbo 

0000 




IPL コールドスタート 

PC -8001 

5 C 2 C 





PC -8001 

0008 

0013 

006 A 




BASIC のホットスタート 

PC -8801 

0038 




モニタの G コマンドでマシン語プ 
ログラムを実行したときは RST 38 h 
でモニタに戻る 

PC -8801 

4 B 1 A 




BASIC スタート（テキスト保存） 

PC -8801 

780 F 




BASIC スタート（テキストクリア） 

SMC -777 

CP / M , MSX-DOS 

00 

( I 0 D ) 

( BDOS ) 




ウォームブート （JP 000 Oh と同じ） 


⑩ システムの/ \'ー ジヨン番号を調べる 


S-OS 

1 FF 7 


H = 機種 

L =バージョン 

H し 

く機種〉 

上位下位 

0 0 M 2-80 K / C /1200 

0 1 MZ -700 

0 2 MZ -1500 

1 0 MZ -80 B 

1 1 MZ -2000/2200 

1 2 MZ - 2500 

2 0 XI/XI turbo 

3 0 PC -8801 シリーズ 

4 0 FM -7 シリーズ 

5 0 SMC -777 

6 0 PAS 0 PIA 

SMC -777 

CP/M 

0 C 

( BDOS ) 


HL = バージョンナンバー 


CP / M コンパチ 

CP/M V 2.2 のとき HL = 0022h 

MSX 

MSX-DOS 

0 C 

( DISK ) 


HL = 0022h 


MSX - DOS は CP/M V 2.2 のソフトが 
動作するように作られた 


籲 S - OS システム関係 


特殊ワークエリアへの1パイト出 
力 

1 F 9 A 

A = 特殊ワークに書き込むデータ 

HL = 特殊ワークオフセット 


なし 


特殊ワークエリアへの任意バイト 
出力 

1 F 97 

( HL ~) = 特殊ワークに書き込むデータ 

DE = 特殊ワークオフセット 

BC = 転送バイト数 


AF , BC , DE , HL 


特殊ワークエリアからの1バイト 
入力 

1 F 94 

HL = 特殊ワークオフセット 

A = 入カデータ 

AF 


特殊ワークエリアからの任意バイ 
卜入力 

1 F 91 

HL = 特殊ワークから取り出したデータ 
を入 tl るアドレス 

DE = 特殊ワークオフセット 

BC = 転送バイト数 

( HL ~) = 入カデータ 

AF , BC , DE , HL 
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プログラムカウンタの値を得る 
("SWORD” のみ） 

1 F 80 


HL = コール元のアドレス 

H し 

CALL #GETPC 
TST : ~ 

とすれば TST のアド 
レスを HL に取り込 
める 

[HL] 

("SWORD” のみ） 

1 F 81 

HL = コール先のアドレス 


コールするルーチ 
ンによる 

CALL [ HL ] 

と使うことにより擬 
似的な間接コールを 
可能としたもの 

I/O ポートからの入力 
("SWORD” のみ） 

202 A 

BC = ポート番号 

A = 入カデータ 

AF 

共通 I / O ポート （10 
月18日現在 MZ / X 1 の 
み）のアクセス方法 
を統一するもの 

I/O ポートへの出力 
("SWORD” のみ） 

202 D 

A = 出カデータ 

BC = ポート番号 


なし 

同上 


❿ MZ - 2500システム関係 


割り込み禁止 

10 

A = 0 - > lms ~1 s 程度の期間割り込み禁 
止 

A <>0 —Is 以上 


AF , AP , BC ’， DE : 

H じ 


割り込み禁止を解除 

11 



AF , AF \ BC ，， DE ，， 
HU 


IOCS の切り離し 

12 

A = 0~5( BASIC の NEW 0 N 命令と同じ） 


すぺて 


エラー後の IOCS 回復処理 

43 



AF , AF , BC ，， DE \ 
HU 


マツプ 34 h ， 35 h の ROM を呼び出す 

7 C 

IX = コールアドレス 

不定 

不定 



籲 XI システム関係 


キー割り込みベクタの初期化 

012 D 


1 = 0 

AF . HL . 1 

割り込み禁止状態で 
リターン 

キー割り込みベクタの設定 

0133 

1_=割り込みベクタ値 （0 のとき割り 
込み設定しない） 


AF 

割り込み禁止状態で 
リターン 

サブ CPU との通信 

0023 

0 E 07 

A = コマンドコード 
( DE 〜）=データ 

A =0—データ送信 

1— データ受信 

C = 送受信データのバイト数 

AF . BC . DE 


サブ CPU からの 1 バイトデータ受信 

0 B 49 


A =受信データ 

AF 


サブ CPU への 1 バイトデータ送信 

0 B 54 

A =送信データ 


AF 


サブ CPU へのコマンド送信 

0 DFE 

A = コマンドコード 


AF 

割り込み禁止状態で 
リターン 


謇 XI turbo システム関係 


BIOS ワークエリアの初期化 

1060 



HL , DE , BC 

IPL 起動後に BIOS R 0 

M を使う場合は必ず 
実行する必要がある 

I/O の初期化 

1085 

( F 8 D 0 ii ) 

( F 8 D 1 h ) 

( F 8 D 6 h ) 

( F 8 D 7 h ) 


すべて 


サブ CPU 通信用バッファクリア 

13 E 5 



DE , BC , AF 


サブ CPU からの 1 バイトデータ 
入力 

1408 


A =入カデータ 

AF 


サブ CPU への 1 バイトデータ出力 

1413 

A = 出カデータ 


F 


サブ CPU へのコマンド出力 

1432 

A = コマンドデータ 


AF 


サブ CPU と Z80 との通信 

(79 ページに続く） 

143 B 

A =コマンド 

DE = データバッファ先頭アドレス 


DE . B , AF 

くコマンド〉 

D 0 h ~ D 7 h タイマー 
(0~7)のセット 
D 8 ii ~ DFh タイマー 
(0 〜 7) からのリード 
E 3 h ゲームキーリー 

K 

E 4 h 割り込みによる 
キー入力処理ル 
ーチンの割り込 
みべクタをセット 
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E 5 h タイマーをすベ 
てクリア 

E 6 h キーコードリー 
K 

E7h TV 用コマンドラ 
イト 

E 8 h TV 用コマンドリ 
ード 

E 9 h カセット用 コマ 
ンドライト 
EAh カセッ ト用コマ 
ンドリード 
EBh カセットセンサ 
ECh 日付セット 
EDi . 日付リード 
EEh 時刻セット 
EFh 時刻リード 


• PC - 8001システム関係 


ディスクドライブの接続チェック 

OOCB 


Z = 0 —拡張システムあり 

1— ■拡張システムなし 

AF 


バ PD 8251 C ソフ トウ エア リセット 

0 D 14 



A 


VRTC チェック 

03 D 9 

5 FF 2 


A = データ （5 FF 2 h のみ） 

AF 



• SMC -777 システム関係 


DOS でコマンドラインを解釈，実 
行 

18 • 

( DOS ) 

(0080 h ~)= コマンド文字列 



帰ってこない 

I/O ドライバの初期化 

22 

( IOD ) 






• MSX システム関係 


スロットのメモリを 1 バイト読み 
込む 

000 C 

( MAIN ) 

A = スロット番号 

bitO ,1= 基本スロット番号(0~3) 
bit 2, 3 =拡張スロット番号(〇~3) 
bit 4-6 = 000 

bit 7 = 拡張スロットを指定するとき T 
HL = メモリ番地 

A = メモリ内容 

AF , BC , DE 

割り込みは禁止され 
たまま戻ってくる 

指定したスロットに 1 バイト 書き 
込む 

0014 

( MAIN ) 

A = スロット番号 

bitO , 1=基本スロット番号 
bit 2, 3 =拡張スロット番号 
bit 4-6=000 

bit 7 = 拡張スロットを指定すると 
き T 

HL = 書き込む番地 

E = 害き込むデータ 


AF , BC , D 

割り込みは禁止され 
たまま戻ってくる 

デバイス初期化 

003 B 
( MAIN ) 



すべて 

デバイスを初期化す 
る 

基本ス□ットレジスタに現在出力 
している内容を読む 

0138 

( MAIN ) 


A =読み込んだ値 

A 


基本スロットレジスタにデータを 
害き 込む 

013 B 

( MAIN ) 

A = 書き込む値 




デバイスが動作中かどうかチェッ 
ク 

014 A 
( MAIN ) 


A = 0—動作中 

A +0-> 動作中でない 

AF 


SUB-ROM をインタースロットコ 

ー ノレ 

(MSX2 のみ） 

015 C 
( MAIN ) 

IX = SUB - ROM アドレス 

スタックトップ… SUB - ROM をコールす 

る前の IX の値を PUSH しておく 

呼び出すルーチンによる 

サブルーチンによ 
る （ AF , BC , DE , HL , 
IX ) 

IY と裏レジスタは保 
存される 

PUSH リターン 

アドレス 

PUSH IX 

LD IX , SUB-ROM 

ァドレス 

JP 015 Ch 

SUB-ROM をインタースロットコ 
ール 

(MSX2 のみ） 

015 F 

( MAIN ) 

IX = 呼び出すァドレス 

呼び出すサブルーチンによる 

サブルーチンによ 
る ( AF , BC , DE , HL , 

IX ) 

IY と裏レジスタは保 
存される 

LD IX , SUB-ROM 

アドレス 

CALL 015 Fh 

CLOCK 1C の RAM から データを 読 
み込む 
(MSX2 のみ） 

01 F 5 
( SUB ) 

C = CLOCK RAM アドレス 

bitO 〜3 =アドレス（0~15) 
bit 4, 5=モード（0~3) 
bit 6, 7 = 00 

A == 読み込んだデータ（下位4ビット） 

AF 
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CLOCK 1C の RAM に データを 害き 
込む 

(MSX2 のみ） 


01 F 9 
( SUB ) 


A = 害き込むデータ（下位4ビットのみ） 
C = CLOCK RAM アドレス 

bit 0~3=7 ドレス （0 〜 15) 
bit 4, 5=モード(0~3) 
bit 6, 7 = 00 


1 画面への 1 文字出力（コント □ ールコードも実行する） 


S-OS 

1 FF 4 

A = アスキーコード 

# LPSW (1 F 7 Ch ) 

(井 LPSW )<> 0のとき 

CY = 1 —プリンタが準備されていない 

F 


MZ-80K/C/1200/ 

700/1500 

0012 

A = アスキーコード 


AF 

11 h ~16 h のコントロールコードを 
実行する 

ODh ( CR ), DEL などは実行しない 

MZ-80K/C/1200/700/I500 

0946 

C = アスキーコード 


AF , C 

ODh ( CR ) のみ実行しない 

MZ-80B/2000/2200 

08 C 6 

A = アスキーコード 


AF 


MZ- 2500 

03 

A = アスキーコード 


AP , BC ’， DE ’， HL ， 


XI 

0013 

04 BC 

A = アスキーコード 


なし 


XI 

1420 

A = アスキーコード 

RLOUT (1472 h ) 


なし 

( FILOUT ) = 00 h — 画面 

<>00 h —►プリンタ 

XI のモニタ内プリンタルーチンで 
は，プリンタエラー時 12 FEH 番地 
の JP 命令でエラー処理ルーチンへ 
飛ぶので，これらを利用する際は 
12 FFh 番地からの2バイトを害き 
換えておくことが望ましい 

XI turbo 

16 D 3 

八=アスキーコード 

CSIZEF ( FB 70 h ) 


なし 

CSIZE に従った1文字出力 

XI turbo 

1791 

八=アスキーコード 


なし 


XI turbo 

3831 

A = アスキーコード 

RL 0 UT ( FB 74 h ) 


AP 

( RLOUT )= 0なら画面，それ以外 
はプリンタに出力 

PC-8001 

0035 

0257 

八=アスキーコード 

( EA 58 h ) 


なし 


PC-8001 

02 D 7 

H=X 座標 

L = Y 座標 

A = アスキーコード 

( EA 58 h ) 


AF , BC . DE , HL 


PC-8001 

5 FB 0 

A = アスキーコード 

( EA 58 h ) 


なし 

カーソル表示も行う 

PC-8001 

0018 

40 A 6 

A = データ 
( EB 49 h ) 


なし 

周辺機器への1バイト出力 

PC-8801 

0018 

A = アスキーコード 

( E 64 Ch ) 


なし 

周辺機器への〗バイト出力 

PC-8801 

3 E 0 D 

A = アスキーコード 

( E 6 B 6 h ) 


なし 


PC-8801 

447 D 

( EF 87 h ) 

( EF 86 h ) 

A = アスキーコード 

( E 6 B 6 h ) 


AF , BC , HL 

カーソル移動を同時に行う 

MSX 

00 A 2 

( MAIN ) 

A = アスキーコード 


なし 


SMC-777 

CP/M, MSX-DOS 

02 

( I 0 D ) 

( BD 0 S ) 

E = アスキーコード 




SMC-777 

CP/M, MSX-DOS 

06 

( I 0 D ) 

( BD 0 S ) 

E = アスキーコード 



E = FFh のときはキー入力となる 

E = FEh のときは不明 

春画 面への 1 文字表示 ( コント□ールコードは実行 

しない） 

MZ-80B/2000/2200 

0840 

A = アスキーコード 


なし 


MZ- 2500 

04 

A = アスキーコード 


AF ’， BC ’， DE \ HL ' 


XI 

04 C 8 

A = アスキーコード 


なし 
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XIturbo 

179 D 

八=アスキーコード 


なし 


SMC -777 

07 

( CRT ) 

H = アスキーコード 

E = ァトリビュート 





蠹 画面にスペースを IK 

司出力する 

S-OS 

1 FF 1 

# LPSW (1 F 7 Ch ) 

(林 LPSW )<> 0のとき 

CY = 1 —プリンタが準備されていない 

F 


MZ -80 K / C / I 200/700/1500 

000 C 



AF 


MZ -80 B /2000/2200 

08 C 4 



AF 


XI 

04 BA 



AF 


XI turbo 

178 F 



A 


PC -8001 

5 FD 4 



A 


PC -8801 

7044 

( R 0 M 2) 



なし 


翁 水平タブを実行する 

S-OS 

1 FDF 

B = 次のタプストップ位置 
社 LPSW (1 F 7 Cii ) 

(# LPSW )<> 0のとき 

CY = 1-> プリンタが準備されていない 

AF 

B と現在の X 座標の差だけスペー 
スを表示する 

MZ -80 K / C /1200/ 

700/1500 

00 0 F 



AF 

カーソル位置から次のタブ位置 
(10 キヤラ単位）までスペースを表 
示する 

XI 

04 AB 



AF 


XI 

143 C 

FILOUT (1472 h ) 


AF 


XI turbo 

1780 



AF 


XI turbo 

39 BA 

FILOUT ( FB 74 h ) 


AF 

( FIL 0 UT ) = 0ならプリンタにタブ 
出力，それ以外は画面へ 

籲 カーソルが行の先頭 

こなければ改行する 

S-OS 

1 FEB 

# LPSW (1 F 7 Ch ) 


なし 


MZ -80 K / C /1200/700/ I 500 

0009 



AF 


MZ -80 B /2000/2200 

0 A 29 



AF 


MZ - 2500 

02 



AF ，， BC ', DE \ HL ' 


Xl 

04 A 3 



AF 


XI turbo 

1770 



AF 


響な にがなんでも改行する 

S-OS 

1 PEE 

# LPSW (1 F 7 Ch ) 


なし 


MZ -80 K / C / I 200/700/1500 

0006 



AF 


MZ -80 B / 2000/2200 

0 A 2 E 



AF 


MZ - 2500 

01 



AF, BC ', DE ，， H じ 


XI 

04 A 7 



AF 


XI 

1446 

FILOUT (1472 h ) 


AF 


XI turbo 

1778 



AF 


XI turbo 

16 C 5 

CSIZE ( FB 70 m ) 


AF 

縦2倍モードを考慮したもの 

PC -8001 

5 FCA 



A 


PC -8801 

7037 

( R 0 M 2) 



なし 


籲之キスト画面 

MZ -2500 

(82 ページに続く） 

をク 1 J アする 

70 

A … bitO ,1, 7 に意味がある 

bitl , 0 = 00->全テキスト画面 

01-»アクティブ画面のス 
クロールエリア 

10— アクティブ画面のス 
知ールエリア内の指定 


すべて 
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範囲 ( DE , HL =7 クロ 
—ルエリア設定と同様） 

11 — アクティブ画面の指定 
範囲 ( DE , HL で指定） 
bit 7 = 0—力ーソル左上隅へ移動 

1 —* 力 _ ソル位置不変 




XI 

0 A 6 B 

CLSC _027 ii ) 

COLORF (0026 n ) 


AF , BC , D , HL 


XI turbo 

1377 

CLSCHR ( F 8 D 1 h ) 

COLORF ( F 8 DOii ) 


HL , D , BC , AF 

( CLSCHR ) のキャラクタで画面を埋 
めつくす 

PC - 8001 

045 A 



AF , BC , DE , HL 


MSX 

00 C 3 

( MAIN ) 



AF , BC , DE 



•ディスプレイ コント□—ルを実行する 


MZ-80K/C/1200/ 

700/1500 

0 DDC 

A =コントロ ールコード 

COn スクロー リング 

Clu 1 

C 2 h f 

C 3 n -> 

C4h — 

C 5 h HOME 

C 6 h CLR 

C7ii DEL 

C 8 h INST 

C9ii 英数 

CAn カナ 

CDii CR 


なし 

■ 

MZ-80B/ 2000/2200 

0 A 39 

A= コントロールコード (00ii 〜 OFii) 


AF 


XI 

0577 

A = コントロールコード (OOii 〜 IFh) 


AF , BC , DE , HL 

20ii 以上を指定すると暴走する 

XI turbo 

18E1 

A= コントロールコード (00ii~1Fii) 


AF , BC , DE , HL 


SMC-777 

15 

( I 0 D ) 

D = 01h~» キャラクタ表示面のクリア 

D = 02 h — スクロールエリアのクリア 

D = 03 h — カーソル位置から行の終わ 
りまでクリア 

0 = 0411 — 力ーソノレ位置からスクロ ー 
ルエリアの最後までクリア 

D = 0Dh-> カーソルを表示面の左上隅へ 

D = 0 Eh ~» スクロールエリアの左上隅へ 

D = 0Fh — カーソルを左へ 

D = 10 h — カーソルを右へ 

D = 11h— 力ーソルを上へ 

D =1 2h — 力ーソルを下へ 

D = 1 Eh — グラフィック RAM のクリア 





❿ 画面に16進2桁で表示する 


S-OS 

1 FC 1 

A = データ 
# LPSW (1 F 7 Ch ) 


AF 


MZ -80 K / C / I 200/700/1500 

03 C 3 

A = データ 


AF 


MZ -700/1500 

03 B 1 

( HL ) = データ 

A —( HL ) 

AF 

スペース表示をしてから 16 進 2 桁 
で表示する 

MZ -80 B / 2000/2200 

05 DD 

A = データ 


AF 


XI 

1207 

A = データ 

FILOUT (1472 h ) 


AF 


PC - 8001 

5 EC 5 

•-•A =デ.一夕 


A 


PC -8001 

5 EBD 

( HL ) = データ 


A 



•画面に 16進4桁で表示する 


S-OS 

1 FBE 

HL=f —夕 
# LPSW (1 F 7 Ch ) 


AF 


MZ -80 K / C /1200/700/1500 

03 BA 

HL = データ 


AF 


MZ -80 B /2000/2200 

05 D 8 

HL = データ 


AF 


XI 

1202 

HL = データ 

FILOUT (1472 h ) 


AF 


PC - 8001 

5 EC 0 

HL = データ. 


A 
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•画面に 文字列を出力する（コント□ールコードを実行する) 


s-os 

1 FE 5 

( DE ~)= アスキーコード列 

エンドコード =00 H 

# LPSW (1 F 7 Ch ) 

(# LPSW )<> 0のとき 

CY = 1 —プリンタが準備されていない 

F 


s-os 

1 FE 8 

( DE ~) = アスキーコード列 
エンド コー ド =0 Dh 

# LPSW (1 F 7 Ch ) 

(# LPSW )<> 0のとき 

CY = 1 —プリンタが準備されていない 

F 


s-os 

1 FE 2 

( CALL 命令の次のアドレス~)=アスキ 
-コード列 

エンドコード =oo H 
# LPSW (1 F 7 Cn ) 

DE = エンドコードの次のアドレス 

PC = エンドコードの次のアドレス 
(# LPSW )<> 0のとき 

CY = 1 —プリンタが準備されていない 

AF 

次の窨式で使う 

CALL #MPRNT 

DEFM “ MESSAGE ” 

DEFB 0 

MZ -80 K / C /1200/ 

700/1500 

0015 

( DE =アスキーコード列 
エンドコード =0 Dh 


なし 

コントロールコード実行 （ llii 〜 16 h ) 

MZ -80 B /2000/2200 

0889 

( DE ~)= アスキーコード列 
エンドコード =0 Dh 


AF 


MZ - 2500 

05 

( DE ~)=7 スキーコード列 

エンド コー ド =00“ 


AF . AF ，， BC ，， DE ，， 
HL * 


XI 

00 0 B 

0483 

( DE ~) = アスキーコード列 

エンドコード =00" 


AF 


XI 

1420 

( DE 〜）= アスキーコード列 

エンドコード =00 H 

FILOUT (1472 h ) 


AF 


XIturbo 

1754 

( DE ~>= アスキーコード列 

エンドコード =00 H 

DE = エンドコードの次のアドレス 

DE 


PC -8001 

52 EC 

( HL +1~)= アスキーコード列 

エンドコード =00 H 

( EB 49 h ) 

( EA 58 h ) 


AF , BC , DE，HL 


PC -8001 

52 ED 

( HL ~)= アスキーコード列 

エンドコード =00h 

( EB 49 h ) 

( EA 58 h ) 


AF , BC , DE , HL 


PC -8801 

702 E 

( ROM 2) 

( HL 〜）=アスキーコード列 

エンドコード =00h 

( E 6 B 6 h ) 


AF 


SMC - 777 

CP / M , MSX-DOS 

09 

OOD ) 

( BDOS ) 

DE =7 スキーコード列 

エンドコード = OOh ( IOD ) 

エンドコードニ‘ $’（ BDOS ) 




翁 画面に文字列を表示する（コント□—ルコードは実行しない） 

MZ -80 K / C /1200/ 

700/1500 

0018 

( DE ~)= アスキーコード列 
エンドコード =0 Dii 


なし 


MZ -80 B /2000/2200 

087 B 

( DE ~) = 7 スキーコード列 
エンドコード =0 Dh 


AF 


MZ - 2500 

65 

( DE ~) = アスキーコード列 

エンドコード =00n 


AF , AF , BC ，， DE ，， 
HL ’ 


春 エラーメッセージを 1 

g 示する 

S-OS " SWORD " 

2033 

A = エラー番号 


AF , BC , DE , HL 


MZ - 2500 

IB 

A =エラーコード （ bit 7 = 1 ならば直前 
にアクセスしたデバイス名とファ 
イルネームも表示） 

^ i' 

AF *, BC ., DE ’， HL . • 

、ぐ 

• * 

，ぐ 

PC - 8001 

3 BF 9 

E = エラーコード 


AF , BC , DE , HL 


PC -8801 

03 B 3 

E = エラーコー•ド 




•画面の 指定位 

置のア 

ヘリビュートを設定する 

MZ - 2500 

(84 ページに続く） 

6 B 

C =0 —文字色の指定 

A = * * G ’ R ， B ， GRB ( MSB ~ LSB ) 

L =始点 X 座標 

H =始点丫座標 

E=X 方向長さ 

D = Y 方向長さ 

C =1 —ブリンク表示の指定 

A =0―•ノーマル表示 

A <>0 —ブリンク表示 


すべて 
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(83 ページの続き） 


( DE , HL は上と同様） 

C =2 —リバース表示の指定 

A =0—ノーマル表示 

AOO — リバース表示 
( DE , HL は上と同様） 




PC - 8001 

04 F 8 

H = X 座標 

L = Y 座標 

A =ァトリビュート 


AF , BC , DE , HL 


PC -8001 

06 E 6 

( EDC 4)= X 座標 
( EDC 3)= Y 座標 
( EDBA ) = 7 トリビュート 


AF , BC , DE , HL 


SMC -777 

06 

( CRT ) 

E = ァトリビュート 



カーソル位置のキャラクタのアト 
リビュートを変更する 


❿ WIDTH を設定する 
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PC -8001 

09 A 3 

A = 桁数 


AF , BC , DE , HL 

桁数だけ 

PC -8801 

6 F 6 B 

B = 桁数 

C = 行数 

( E 6 B 2 h )= スクロール開始行 
( E 6 B 3 h )= スクロール終了行 
( E 6 B 9 !ij = 00H— モノ ク ロ モード 

FFh — カラーモード 


AF , BC , DE 


SMC -777 

ID 

( CRT ) 

E = 00 h — 80桁モード 

E 丰00»—40桁モード 





■画面の 入出カモードを設定する 


MZ - 2500 

6 A 

A -” bit 0 〜3に意味がある 

bitl , 0=アクティブ画面設定 

00— 現在のまま 

01— 画面1 

10— 画面2 

bit 3, 2 =表示画面設定 

00— 現在のまま 

01-> 画面1のみ 

10— >• 画面2のみ 

11— 重ね合わせ（画面1優先） 


すべて 


XI 

09 C 0 

A =表示ページ (0/1) 


AF 

40 字モード時の表示ページの設定 

XI 

09 F 5 

A =アクセスページ (0/1) 


AF 

4〇字モード時のアクセスページの 
設定 

XI turbo 

12 DB 

A =デイスプレイモード 

00 =テキストページ0 

グラフイックページ0 

01=テキストページ 1( WIDTH 40) 
グラフイックページ1 

02 =テキストページ0 

グラフイックページ2 
(200, 192) 

03 =テキストべージ KWIDTH 40) 
グラフイックページ3 
(200, 192) 

WK 1 FD 0( F 8 D 6 n ) 

SCRNM 3( FBF 7 h ) 


AF 

スクリーンの表示モードの設定 

XI turbo 

1307 

A =アクセスモード 

WK 1 FD 0( F 8 D 6 h ) 

SCRNM 3( FBF 7 h ) 


AF 

スクリーンのアクセスモードの設 
定。アクセスモードの内容はディ 
スプレイモードに同じ 


力ーソ)レ位置を設定する 


S-OS " SWORD ” 

201 E 

L = X 座標 

H = Y 座標 

CY = 1— L , H の値が異常 

A …エラー 時に エラー 番号が入る 

AF 

“ SWORD " 以降カーソルのセットに 
はこのルーチンを使うことが義務 
づけられた 

MZ - 2500 

6 F 

L = X 座標 


すべて 




H = Y 座標 




PC -8001 

03 A 9 

H = X 座標 


AF 




L = Y 座標 




MSX 

00 C 6 

H = X 座標 


AF 



( MAIN ) 

L = Y 座標 




SMC -777 

00 

H = Y 座標 





( CRT ) 

L = X 座標 





籲スク □ールエ U アを f 

受定する 

MZ -80 B /2000/2200 

08 D 3 

SCROST ( OOOBm )= 開始 Y 座標 
SCREND (000 Cii ) = 終了 Y 座標 


なし 


MZ - 2500 

6 D 

L = 開始 X 座標 

H =開始 Y 座標 

E = 桁数 

D = 行数 


すべて 


SMC -777 

1 C 

( CRT ) 

H =開始 Y 座標 

L = 行数 





修 座標をもとに VRAM アドレスを求める 


MZ -80 K/C ハ 200/70071500 

0 FB 1 


HL = VRAM アドレス 

AF , HL 

現在のカーソル位置から求める 

MZ -80 K / C /1200/ 

0 FB 4 

H = X 座標 

HL = VRAM アドレス 

H し 


700/1500 


L = Y 座標 




MZ -80 B /2000/2200 

0 C 29 


HL = VRAM アドレス 

AF , HL 

現在のカーソル位置から求める 
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MZ -80 B /2000/2200 

0 C 2 C 

L = X 座標 

H = Y 座標 

HL = VRAM アドレス 

AF , HL 


MZ - 2500 

IE 

L = X 座標 

H = Y 座標 

HL = VRAM アドレス 

すべて 


XI 

054 A 


HL = VRAM アドレス 

AF , BC , HL 

現在の力ーソル位置から求める 

XI 

0540 

L = X 座標 

H = Y 座標 

HL = VRAM アドレス 

AF , BC , HL 


XI turbo 

18 BC 

L = X 座標 

H = Y 座標 

HL = VRAM アドレス 

AF , BC 


PC -8001 

03 F 3 

H = X 座標 

L = Y 座標 

HL = VRAM アドレス 

AF , BC , DE , HL 


PC -8001 

047 A 

A = データ （行数） 

BC = A *120 

HL = A *120 

AF , BC , HL 

行数分のオフセツトを計算するた 
めのルーチン 

PC -8001 

0664 

A = Y 座標 

DE = VRAM アドレス 

AF , DE , HL 

行頭の VRAM アドレスを求める 

PC -8001 

0 B 92 

H = X 座標（セミグラフィック） 

L = Y 座標（セミグラフィック） 

H = X 座標 

L = Y 座標 

AF , HL 

セミグラフイツク座標—キヤラク 
夕座標変換を行う 

PC -8801 

429 D 

H = X 座標 

L = Y 座標 

HL = VRAM アドレス 

AF , H し 



• VRAM にデータを直接書き込む 


MZ -80 B / 2000/2200 

0 C 50 

HL = VRAM アドレス 

A = データ 


F 


MZ -80 B /2000/2200 

0 C 6 C 

HL = VRAM アドレス 

B = 長さ 


AF , B , HL 

00 h を鲁き込む 

MZ -80 B /2000/2200 

0 C 5 D 

HL = 転送元先頭ァドレス 

DE = 転送先先頭ァドレス 

BC = 長さ 


AF , BC , DE f HL 


PC -880 I 

4350 

HL = VRAM アドレス 

B =データ 

C =ァトリビュートコード 


なし 


MSX 

004 D 

( MAIN ) 

HL = VRAM アドレス (14 ビット） 

A =データ 


AF 

TMS 9918 用のため，アドレスは下 
位14ビットのみ有効 

MSX 

0056 

HL = VRAM アドレス 

BC = 長さ 

A =データ 


AF , BC 

MSX 2 では， MSX とのコンパチビ 
リティのため，スクリーンモード 
0~3のときは 16 K バイトの VRAM 
しかないものとして扱う 

MSX 

005 C 

( MAIN ) 

HL = 転送元データ先頭ァドレス 

DE = 転送先 VRAM 先頭ァドレス 

BC = 長さ 


すべて 

VRAM アドレスは全ビット有効 

MSX 2 

016 B 

( MAIN ) 

HL = VRAM アドレス 

BC = 長さ 

A = データ 


AF , BC 

モードのチェックは行わずパラメ 
一夕どおり動作する 

MSX 2 

0177 

( MAIN ) 

HL = VRAM アドレス 

A =データ 


AF 



• VRAM の内容を読み出す 


S-OS " SWORD ” 

201 B 

L = X 座標 

H = Y 座標 

A =( L , H ) に軎いてあるキャラクタの 
アスキーコード 

CY = 1— L , H の値が異常 

A …エラー時にはエラー番号が入る 

AF 


MZ -80 B / 2000/2200 

0 C 3 E 

HL = VRAM アドレス 

A =読み出したデータ 

AF 


MZ -80 日/ 2000/2200 

0 C 5 D 

HL = 転送元先頭ァドレス 

DE = 転送先先頭ァドレス 

BC = 長さ 


AF , BC , DE , HL 


MZ - 2500 

69 

L = X 座標 

H = Y 座標 

C = バィト数 

DE = / 、へソファ先頭アドレス 

( DE ~) = 読み出したデータ 

C = バイト数 

すべて 


MZ -2500 

75 

L = X 座標 

H = Y 座標 

CY = 0-» ANK , PCG 

CY = 1 —漢字 

Z =1 —左半分 

0— 右半分 

すべて 

指定座標の文字の種類 （ ANK ， 漢 
字）を調べる 
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XIturbo 

1 F 8 F 

E = X 座標 

D = Y 座標 

A = バイト数 

1=バッファ先頭アドレス 

c ( HL 〜)=読み出したデータ 

AF , AF ，， BC ， DE , 

H し 


PC -8801 

4452 

HL = VRAM アドレス 

B = キャラクタコード 

C =ァトリビュート 

AF , BC 


PC -8801 

4472 

H = X 座標 

L = Y 座標 

A = キャラクタコード 

B = キャラクタコード 

C =ァトリビュート 

AF , BC 


MSX 

004 A 

( MAIN ) 

HL = VRAM アドレス 

A =読み出したデータ 

AF 

TMS 9918 用のものであるので，ア 
ドレスは下位14ビットのみ有効 

MSX 

0059 

( MAIN ) 

HL = 転送元 VRAM 先頭アドレス 

DE = 転送先メモリ先頭アドレス 

BC = 長さ 


すべて 

VRAM アドレスは全ビット有効 

MSX 2 

0174 

( MAIN ) 

HL = VRAM アドレス 

A =読み出したデータ 

F 

アドレスは全ビット有効 

SMC -777 

08 

( CRT ) 

L = X 座標 

H = Y 座標 

A =アスキーコード 



SMC -777 

09 

( CRT ) 

L = X 座標 

H = Y 座標 

A =ァトリビュート 




❿ 現在のカーソ)レ位置を読み出す 


S-OS “ SWORD ，， 

2018 


L = カーソル X 座標 

H = カーソル Y 座標 

H し 


SMC -777 

18 

( CRT ) 


L = X 座標 

H = Y 座標 




•キャラクタ ジェネレータ操作 


MZ - 2500 

67 

B = PCG 番号 (0 〜 3 以外ならカラー） 

DE = 文字コード 

( DE ~)= フォントパターン 

すべて 

フォントを読み込む 

MZ - 2500 

68 

B = PCG 番号(0~3以外ならカラー） 

DE = 文字コード 

Dl RARE ( 1 000 h 〜 )= パターン 


すべて 

PCG 定義 

MZ - 2500 

74 

A = 0-> MZ - 2500用 CG 

A < >0— MZ -80 B / 2000用 CG 


すべて 

CG のフォントを PCG 0 にセツトす 
る 

XI 

002 B 

0 AAA 

〇=アスキーコード 

E = 書き込み I / O ポート上位バイト 
15 h -* CGRAM ( BLUE ) 
16 h -^ CGRAM ( RED ) 

17 ii — CGRAM ( GREEN ) 

( HL ~)= フォントデータ (8 バイト） 

HL = HL + 8 

AF , E , HL 

PCG 定義 

XI 

0033 

0 ACA 

D =アスキーコード 

E = 読み出し I / O ポート上位バイト 

14 h — CGR 0 M 

15 h -> CGRAM ( BLUE ) 

16 h — CGRAM ( RED ) 
17 h -» CGRAM ( GREEN ) 

HL = データ格納アドレス 

HL = HL + 8 

AF , E , HL 

フォント読み出し 

XI turbo 

32 AD 

DE = アスキーコードまたは外字 JIS コ 
ード 

HL = データバッファ先頭アドレス 

CY = 1 —エラー 

AF , BC , DE , HL 

PCG 定義 

Xlturbo 

330 D 

DE =7 スキーコードまたは JIS 漢字コ 
—ド 

HL = データバッファ先頭アドレス 

CY = 1 ―"エラー 

CY = 0 -HHL = 々 のバッファアドレス 

AF , BC , DE 

PCG 読み出し 

MSX 2 

0105 

( SUB ) 

A =文字コード 

PATWRK ( FC 40 h ~)=キャラクタパター 
ン 

すべて 

キャラクタフォントデータを読み 
出す 


H 1P|g|PE 






• MZ -80 K / C /1 200/700/1 

5〇〇表示関係 

カーソル フラッシュ 

09 FF 



なし 

コールしたとき力一 
ソル用タイマーにより， 
カーソルが表示され 
たり文字が表示され 
たりする 

フラッシング データセーブ 

(MZ-700/1500) 

0 B 92 



AF , HL 

カーソルフラッシュ 
をさせる前に実行 
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フラッシングデータロー ド 

( MZ -700/1500) 

05 F 0 



H し 

カーソルフラッシュ 
をやめるときに実行 

CRT 垂直ブランキングチェック 

0 DA 6 




ブランキング期間に 
なったらリターン 


• MZ -25 〇〇表示関係 


テキスト画面モード設定 

66 

C =0— A = 0…非漢字 

AO 〇…漢字 

C = 1 — » A = 0…キーリスト表示せず 

A =1…キーリスト表示 

A = 2 ..•キーリストと時言十表示 
C =2— A =0 …カーソル点滅せず 

A = 1…カーソル常に点滅 

A =2 …キー入力時のみ点滅 

C = 3-* A =0 …スクロールアンロック 

AO 〇…スクロールロック 
C =4-> A = 0…文字バック透明 

AO 〇…文字バック黒 

C =5-> A =0 ..•モノクロディスプレイ 
ノー マル表不 

AO 〇…反転表示 

C =6— CY と A の9ビットでボーダーカラ 
一指定 

C =7— A = 〇…モノクロディスプレイ 
にグラフィック表示 

AOO •••表示しない 


すべて 


テキスト画面表示エリア（ハード 
ウェアビューポート） 

6 E 

DE , HL •••スクロールエリア設定と同様 




テキスト画面のスクロールエリア 
のスクロール 

71 

A =0 — • ■上へ 

AOO —下へ 


すべて 

I 

テキスト画面 PUT 

72 

( HL +0,1)= 配列マッピング^-ブルアドレス 

〇4し+ 2,3,4)=配列のアドレス 

(HL + 5,6) = 配列のバイト数 

( HL + 7,8)=配列に対するオフセットアドレス 

(乩+ 9)=始点乂座標 

〇*1し+10)=始点丫座標 

( HL +11)= 終点 X 座標 

( HL +12)= 終点 Y 座標 


す ベて 


テキスト画面 GET 

73 

テキスト画面の PUT と同様 


すべて 

^ | 

-:- . 


• XI 表示関係 


スクロールエリアを最大にし，入 

0 A 3 F 



AF 


出カページを0に設定する 







❿ XI turbo テキスト画面関係 


コン ソールノーマル， 

SCREEN 〇, 〇を設定する 

12 B 9 

WIDTH 0( F 87 Fh ) 

CURYMX ( F 880 h ) 

WK 1 FD 0( F 8 D 6 h ) 

SCRNM 3( FBF 7 h ) 


AF 

| 

BASIC の INIT“CRT :” 

14 BF 

WIDTH 0( F 87 Fh ) 

GRAXMX ( F 87 Bh ) 

WK 1 FD 0( F 8 D 6 h ) 

GRAYMX ( F 87 Dh ) 

CURYMX ( F 880 h ) 


DE , BC , AF 

HL ', DE '， BC ’ 

AF ， 


論理的1行の先頭をサーチする 

1 F 16 

H = Y 座標 

E = 行頭 Y 座標 

HL = 論理行フラグのアドレス 

AF.D 


論理的な次の行の先頭をサーチす 
る 

1 F 25 

H = Y 座標 

E = 次の行の先頭 Y 座標 

HL = 論理行フラグのアドレス 

AF , D 


XFER モー ド表示 

274 E 

D = INKEY $(2) …… FDh 

KEYDAT + 1( FAEEh ) 

X 1 HELP ( FD 70 h ) 

WIDTH 0( F 87 Fh ) 

X 1 MODE ( FD 72 h ) 


AF , BC , DE , HL 


ファンクシヨンキーの表示 

2 A 1 B 



AF , BC , DE , HL 


ファンクシヨンキーの モー ド表示 

2 A 22 

D = INKEY $(2) …… 7 Dh 


AF , BC , DE , HL 


XFER/ ファンクシヨン モー ド表示 

2 A 6 B 

WIDTH 0( F 87 Fh ) 

FKYDSF ( FABAh ) 

X 1 MODE ( FD 72 h ) 


AF , BC , DE , HL 
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• P 08001 表示関係 


テキスト画面の1行クリア 

0451 

DE = V RAM アドレス 


AF , BC , DE , HL 


テキスト画面クリアバッファの設定 

0487 



AF , BC , DE , HL 


ファンクシヨンキーの内容を表示 
する 

07 C 9 

A = ファンクシヨンキー番号一1 


AF , BC . DE , HL 


テキストスクリーンモードの設定 

08 F 7 

B = FFh — ファンクシヨンキー表示 

B = 00 ファンクシヨンキー表示な 

し 

C = FFh — カラーモード 

C =00 h — 白黒モード 


AF , BC , DE 

- - -: 

カーソル表示の停止 

0 BD 2 



AF.HL 


カーソル表示の開始 

0 BE 2 



AF , HL 


テキストスクリーン最下段の消去 

0 B 2 E 



AF , BC , DE , HL 



• PC -8801 表示関係 


符号なし16ビット数値を10進で出 
力する 

28 C 2 

HL = 数値 
( E 64 Ch ) 


AF , BC , DE , HL 

画面に10進数として 
表示。 （ E 64 Ch )=1 な 
らプリンタへ出力 

ファンクシヨンキーの表示 

3 F 7 A 

A = 0( H ~ F 5 の表示） 

5( F 6~ F 10 の表示） 


AF , B , DEA 


ファンクシヨンキーの消去 

4021 

( E 6 B 8 h )=0 


A 


カーソルの消去 

428 B 



なし 


カーソルの表示 

4290 



なし 


1バイト表示 

6 F 80 

( ROM 2) 

A = 数値 

( F 1 CEh )= 数値モード 


AF 



• MSX 表示関係 


画面表示の禁止 

0041 

( MAIN ) 



AF , BC 


画面を表示する 

0044 

( MAIN ) 



AF , BC 


画面の色を変える 

0062 

( MAIN ) 

A = スクリーンモード 

FORCLR ( F 3 E 9 h )= 表示色 
BAKCLR ( F 3 EAh )= 背景色 

BDRCLR ( F 3 EBh ) = ボーダーカラー 


すべて 


ファンクシヨンキーの消去 

OOCC 

( MAIN ) 



すべて 

• 

ファンクシヨンキーの表示 

00 CF 

( MAIN ) 



すべて 

ファンクシヨン キー 

表示 ON 

画面を強制的にテキストモードに 
する 

00 D 2 

( MAIN ) 



すぺて 


行の終わりまで消去 

0168 

( MAIN ) 

H = X 座標 

L = Y 座標 


すべて 


プロンプトを表示 （ MSX 2 のみ） 

0181 

( SUB ) 



すべて 



⑩ SMC -777 表示関係 


これ以降表示されるキャラクタの 
アトリビュートを設定する 

05 

( CRT ) 

E = 7 トリビュート 




カーソル表示の ON/OFF 

17 

( CRT ) 

E = 00 h - ♦カーソル OFF 

E = 01 h — カーソル ON 




スクロールモード設定 

ID 

( CRT ) 

E =00 h — スクロール OFF 

E = 01 h — スク ロール ON 

E = 02 h — スクロール ストップ 




ボーダーエリアのカラー設定 

IF 

( CRT ) 

E = カラーコード 




1 行の文字数モードの読み出し 

20 

( CRT ) 


A = 00 h — 80 字モード 

A = FFh ->40 字モード 
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ブリンタ出力 


•プリンタへの 1バイト出力 


S-OS 

1 FDC 

A = 出カデータ 

CY = 1 —プリンタの準備ができていな 

い 

AF 


MZ -700/1500 

018 F 

A = 出カデータ 


AF，BC 


MZ - 2500 

07 

A = 出カデータ 


すべて 

各種プリンタに対応してコード変 
換する 

MZ - 2500 

06 

A = 出カデータ 


すべて 

コード変換はしない 

XI 

12 DC 

A = 出カデータ 


なし 


XI 

1420 

A = 出カデータ 

FILOUT (1472 h ) 


F , NF ' 


XI turbo 

3831 

A = 出カデータ 

FILOUT ( FB 74 h ) 


AF ， 

( FILOUT )=0 なら画面，それ以外 
はプリンタに文字出力 

X 1 turbo 

3839 

A = 出カデータ 


F 

LPOS を進める 

Xlturbo 

3983 

A = 出カデータ 


F 


PC -8001 

0018 

40 A 6 

A = 出カデータ 
( EB 49 h )=00 h—CRT 

0卜 7 Fh ープリンタ 
80~ FFh->CMT 


なし 

周辺機器への1バイト出力 

PC -8001 

002 B 

0 D 60 

A = 出カデータ 


なし 


PC -8801 

0018 

A = 出カデータ 
( E 64 Ch ) =00 h—CRT 

01 h — プリンタ 


なし 

周辺機器への1バイト出力 

PC -8801 

3 ED 4 

A = 出カデータ 


なし 


PC -8801 

71 DA 
( R 0 M 2) 

A = 出カデータ 
( E 6 C 1 H ) 

( E 6 C 1 h)=A 

AF 


MSX 

00 A 5 

( MAIN ) 

A == 出カデータ 

CY =1-> エラー 

F 

コード変換はしない 

MSX 

014 D 

( MAIN ) 

A = 出カデータ 


F 

TAB はスペースに展開される。 

MSX 仕様でないプリンタの場合， 
ひらがなをカタカナに，グラフィ 
ック文字を1バイト文字に変換す 
る。エラーの場合は device I/O 
error となる 

SMC -777 

CP / M ， MSX-DOS 

05 

( I 0 D ) 

( BDOS ) 

E = 出カデータ 





⑩プ 1 J ンタ改行 


XI 

12 D 5 



AF 

プリンタ改行 

XI 

1446 

FILOUT (1472 h ) 


AF 


Xlturbo 

37 AB 

FILOUT ( FB 74 h ) 


AF ' 

( FILOUT ) = 0 なら画面，それ以外 
はプリンタに改行出力 

Xlturbo 

37 B 2 


( LPOS )=0 

AF 

改行出力。 LP 0 S のクリアも行う 

XI turbo 

380 F 



AF 

改行出力 


•プ U ンタ水平タフ実行 


XI 

1315 



AF 

8 の倍数の水平タブ 

XI 

143 C 

F 1 LOUT (1472 h ) 


AF 


Xlturbo 

39 C 1 



AF 

プリンタへタブ出力 

Xlturbo 

398 A 

FILOUT ( FB 74 h ) 


AF 

( FIL 0 UT ) = 0ならブリンタにタブ 
出力，それ以外は画面へ（“，”と 
同じ）タブ出力 


•プ 1 J ンタへの文字列出力 


MZ -700, 1500 

01 A 5 

( DE ~) = 出カデータ列 


なし 




エンドコード =0 DH 
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XI 

I 42 F 

( DE ~)= 出カデータ列 

FILOUT ( I 472 h ) 


AF , AF ' 


Xlturbo 

3927 

( HL 〜） = 出カデータ列 

エンドコード =00h 

HL = 最後のアドレス 

F 

データ列とは文字列の長さ （1 バ 
イト）+文字列 

PC -8001 

52 EC 

( HL +1 〜）=出カデータ列 

エンドコード =00 H 

( EB 49 h )=00 h ( CRT ) 

01 h 〜 7 Fh (プリンタ） 

80 h 〜 FFh ( CMT ) 


AF , BC , DE , HL 


PC -8001 

52 ED 

( HL 〜）二出カデータ列 

エンドコード= 00h 

( EB 49 h) -00 h— CRT 

0 Ih ~7 Fh — プリンタ 
80 h ~ FFh->CMT 


AF , BC , DE , HL 


PC -8801 

6 E 8 A 

( R 0 M 2) 

( EF 86 h ) = カーソル縦座標 
( EF 89 h ) = 画面表示機能 
( FIDFh )= 0 ( プリンタ出力） 

( FIF 4 h ) = ブリンタスイッチ （0 で 

OFF ) 


AF 

カーソルのある行をプリンタに出 
力 


•プ U ンタの状態をチェックする 


Xlturbo 

39 A 1 

PRTDLY ( F 8 AEh ) 

CY =1 —タイム オーバー 

0-* READY 

AF , BC f D , HL 


PC -8801 

71 D 5 
( R 0 M 2) 


A =1— BUSY のとき 

Z = 0— BUSY のとき 

AF 


MSX 

00 A 8 

( MAIN ) 


A = 0 FFh , Z フラグ = 0 —プリンタ READY 

A = 0, Z フラグ=1—プリンタ NOT READY 

AF 


SMC -777 

7 

( IOD ) 


A = 00 h — プリンタ BUSY 

A = FFh — プリンタ NOT BUSY 




❿ S - OS プリンタ関係 


プリンタフラグ （# LPSW ) をセ 
ツトする 

1 FD 9 

なし 

(# LPSW ) = 1 

なし 


プリンタフラグ （ # LPSW ) をリ 
セツトする 

1 FD 6 

なし 

(# LPSW )=0 

なし 



キー入力関係 


•1 行入力する （LINE INPUT ) 


S-OS 

1 FD 3 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 

(DE 〜）=入力文字列 

エンドコード =00 h 

( DE ) = 1 Bh — 途中で SHI FT + BREAK さ 
れた 

AF 

機種によって入力文字数に制限が 
ある。最小は79文字。アプリケー 
シヨンプログラムはこの点を考慮 
されたい 

MZ -80 K / C /1200/ 

700/1500 

0003 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 

(DE 〜） = 入力文字列 
エンド コー ド =0 Dh 
( DE ) = 1 Bh->SHIFT + BREK 
ただし700/1500では 05 h 以下が英小文 
字またはひらがな，次の 05 h 以下が英 
大文字またはカタカナとなる 

なし 

0 Dh (05 h ) を含めて最大80字まで 

MZ -80 B / 2000/2200 

06 A 4 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 
KNUMBS (06 A 2 h ) = 入力可能文字数 

(DE 〜）=入力文字列 
エンドコード = 0 Dh 
( DE )=0 Bh — 途中でブレイクキーが押 
された 

なし 


MZ - 2500 

0 C 


CY = 0 — (DE 〜）=入力文字列 
エンドコード = O 0 h 

CY = 1-* SHIFT + BREAK が押された 

AF , DE , AF .. BC ', 
DE ', HL' r IX , IY 


XI 

0003 

01 7 C 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 

(DE 〜）=入カデータ 

CY = 0 —正常入力 

1 —SHI FT + BREAK または CTRL - D 
による入力中止 

A = 3— SHIFT+BREAK 

A = 4 —CTRL + D 

AF 


Xlturbo 

1 DE 4 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 

(DE 〜）=入力文字列 
エンドコード = O 0 h 

CY =1 -»A = 3 か4 

A = 3 —SHIFT + BREAK または CTRL-C 
による入カキャンセル 

A = 4— CTRL-D による入カキャンセ 
ル 

AF 
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PC -8001 

1 B 7 E 


HL = EC 95 h (入カバッファ先頭アドレス 
-1) 

( EC 96 h ~)= 入力文字列 

CY = 0-> リターンキーによる入力終了 

CY = 1— STOP キーによる入力中断 

A =最後に入力したコード (03 h /0 Dh ) 

AF , BC , DE , HL 

スクリーンエディット 

PC -8001 

1 B 8 A 


HL = EC 95 h (入カバッファ先頭アドレ 

ス -1) 

( EC 96 h —）=入力文字列 

CY = 0 ―リターンキーによる入力終了 

CY = 1— STOP キーによる入力中断 

A = 最後に入力したコード （03 h /0 Dh ) 

AF , BC , DE , HL 

ラインエディット 

PC -8801 

5 F 92 


HL = E 9 B 8 h (入カバッファ先頭アドレ 

ス -1) 

( E 9 B 9 h 〜）=入力文字列 

CY = 0 —リターンキー入力 

CY = 1 —STOP キー入力 

A = 最後に入力したコード （03 h /0 Dh ) 

AF , BC , DE , HL 

スクリーンエディット 

PC -8801 

5 FC 8 


HL = E 9 B 8 h (入カバッファ先頭アドレ 
ス- 1) 

( E 9 B 9 h ~)= 入力文字列 

CY = 0 —リターンキー入力 

CY = 1 —STOP キー入力 

AF , BC , DE , HL 


MSX 

OOAE 

( MAIN ) 


HL = 入カバッファ先頭アドレス-1 
(HL + 1 —）=入力文字列 

エンドコード=00 h 

CY = 1-> STOP キーで終了した 

すべて 



行入力する ( INPUT ) 

M7.9»;nn -3/1 


MZ - 2500 

34 


( DE ~)= 入力文字列 

エンドコード= 00 h 

CY =1 —SHIFT + BREAK が押された 

AF , DE , AF , BC ， 
DEW 


XI 

015 A 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 

( DE ~)= 入力文字列 

CY = 0 ―正常入力 

1 —SHIFT + BREAK または CTRL-D 
による入力中止 

A = 3 ->SHIFT + BREAK 

A = 4 —CTRL + D 

AF , DE 


XI turbo 

1 DC 2 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 

( DE ~)= 入力文字列 

エンドコード =00 h 
〇丫 =1—八= 3か4 

A = 3 —SHIFT + BREAK または CTRL-C 
による入カキャンセル 

A = 4-» CTRL - D による入カキャンセ 
ル 

AF 


PC -8001 

3 E 5 C 


HL = EC 95 h (入カバッファ先頭アドレ 

ス -1) 

( EC 96 h ~ ED 95 h ) =入力文字列 

CY = 0 —リターンキーによる入力終了 

CY = 1— STOP キーによる入力中断 

A =最後に入力したコード （03 h /0 Dh ) 

AF , BC , DE , HL 


SMC -777 

1 A 

( I 0 D ) 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 
( DE )= 入力す る最大 文字数+1 

B =エディットコントロールコード 

A = 最後に入力したコード ( ESC , CR 
など） 

HL = 最後に入力したコードのアドレス 
(入力終了時のカーソル位置） 

(入カバッファ先頭アドレス +1) =入 
力文字数 

(入カバッファ先頭アドレス+2~)= 
入力文字列 

エンドコード =00 h 


エディツトコントロールコード 

bit 7 = 1— SHIFT + T i 有効 

bit 6=1 —ェディットキヤラク 
ターを色文字にする 
bit 5=1 — [ g ] キーをリターン 
とみなす 

bit 4 =1カーソルは全画面移 
動 

bit 4=0 ―カーソルは1行中の 
み移動 

bit 3 =1 —CTRL + HOM E 有効 
bit 2 = 1 ->CTRL + CLR 有効 
bit 1=1 —CTRL + INS 有効 
bit 0 = 1 —CTRL + DEL 有効 

SMC -777 

IB 

( I 0 D ) 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 

HL = 修正するキャラクタのアドレス 

B = エディツトコントロールコード 

エンドコード =oo H 

A= 最後に入力したコード 

HL = 最後に入力したコードのアドレス 


バッファにセットされた文字列を 
修正する 

SMC -777 

CP / M , MSX-DOS 

OA 

( I 0 D ) • 
( BDOS ) 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 
(DE)= 入力最大文字数 

(入カバッファ先頭アドレス +1)= 入 
力文字数 

(入カバッファ先頭アドレス+2~)= 
入力文字列 
エンド コー ド = 00 h 


Sony Filer の場合，コントロールキ 
一の動作が CP / M と異なる . Sony 
Filer 上で使うのであれば IOD コー 
ル IAh のほうがよい 

CTRL-H ( BS ) •..バックスペース 
CTRL - M ( CR ) …入力終了 
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•キー ボードの状態をチェックする （ IJ アルタイム 1 文字入力) 


S-OS 


MZ -80 K / C /1200/ 

700/1500 


MZ -80 B /2000/2200 0832 


001 B 


MZ -2500 


XI 


XI 

XI 

XI 


0 D 


001 B 
029 D 


030 C 


八=ァスキーコード 
0-> キー入力なし 


A = アスキーコード 
0— キー入力なし 
特殊キーは以下のコードになる 


DEL 

60„ 

INST 

61„ 

英数 

62„ 

カナ 

63„ 

BREAK 

64„ 

CR 

66„ 


A = アスキーコード 
0— »キ ー入力な し 


A … bit 0~3 に意味がある 

bit 0 = 0 —キーが押されていなけれ 
ばすぐリターン 
1— キーが押されるまで待つ 
bitl =0 —フアンクシヨンキーを 
展開 

I - ♦展開しない 

bit 2 = 0—カナ漢字変換しない 
1— ♦する 

bit 3 = 0~*アルゴ機能， Copy キー有 
効 

1— アルゴ機能， Copy キー無 
効 


A = キー入カモード 
FF h -> INKEY $ 

oo h -> inkey $( o ) 

02 h — INKEY $(2) 


Z =1-> キー入力なし 
Z = 0— B = キャラクタコードまたは特 
殊コード 
A = B と同内容 

C ( bit 7) =0— B はキャラクタコ 
—ド 

B は特殊コード 
C ( bit 6 ~ 0) =キーモード 


A =ァ スキー コー ド または キーステー 
タス 


A =ァスキーコード 


シフトキーの み， コント ロール キ 
一のみ，フアンクシヨンキー，そ 
の 他特殊 キーのチ I ックはできな 


チヤタリング防止なし 


AF , BC , AF ’， BC \ 
DE ，, HU , IX , IY 


AF 


AF 


このルーチンはリヒートがかから 
ないので，リアルタイムキー入力 
をしたいときは 
XOR A 

CALL NOKKEY (0901„) 

CALL GETKY (0832„) 

とする 


INKEY $ 


A = アスキーコード 


INKEY $(0) 


A = キー ステータス 


INKEY $(2) 。キーステータスの内容 
は BASIC と同じ 


1 FF 0 


A =モード 

FF „-> INKEY $ 

00„-> INKEY $(0) 

02 h -> INKEY $(2) 


A =アスキーコード または フアンクシ 
ヨンコード 


XI turbo 


20 EB 


PC -8001 


PC -8001 


OFAC 


PC -8801 


35 CE 


■^キー入力あり 


CY =1 —キー入力なし 
CY = 0 —キー入力あり 
A = アスキーコード 


AF 

AF 


キー入力の有無だけをチェック 


CY =1— キー入力なし 
CY = 0-> キー入力あり 
A = アスキーコード 


INKEY $ 


PC -8801 


009 C 
( MAIN ) 


Z =1-> キー入力なし 
z = o —♦■キー入力あり 

A = アスキーコード 


CY = 1 —キー入力なし 

CY = 0 —以前と同じキーの入力 

Z =以前と同じキーの入力 


Z =1— バッファが空 


AF , BC , DE , HL 


AF 


SMC -777 

CP / M , MSX-DOS 


0 B 

( I 0 D ) 

( BD 0 S ) 


A =00 H — データ NOT READY 
A =0 FF H — データ READY 


SMC -777 

CP / M . MSX-DOS 


06 

( I 0 D ) 

( BDOS ) 


E = 0 FF h 


A = アスキーコード 
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•キーが 押されるまで待って 1 文字入力する 


S-OS 

1 FCA 


A =アスキーコード 

AF 

カーソルを点滅させない 

S-OS " SWORD " 

2021 


A = アスキーコード 

AF 

力ーソルの点滅をともなう 

MZ -80 K / C /1200/ 

700/1500 

09 B 3 


A =ディスプレイコード 

AF 

カーソル点滅しながら待つ。ディ 
スプレイコードはアスキーコード 
と異なる 

MZ - 2500 

0 D 

A " bit 0~3 が意味をもつ 

bit 0=0 —キーが押されていなけ 
ればすぐリターン 

1— キーが押されるまで待つ 
bit 1=0-» フアンクシヨンキー展開 
1— 展開しない 

bit 2 = 0—カナ漢字変換しない 

1— する 

bit 3 = 0—アルゴ機能， Copy キー 
有効 

1— アルゴ機能， Copy キー 
無効 

Z =1—キー入力なし 

Z =0 ->B = キャラクタコードまたは 
特殊コード 

A = B と同内容 

C ( bit 7)=0— B はキャラクタ 

コード 

1— B は特殊コード 
C ( bit 6〜0) = キーモード 

AF , BC , AF ，， BC ’， 
DE ，， HL ', IX , IY 

力ーソル点滅モードならカーソル 
点滅 

XI 

02 AA 


A =アスキーコード 

AF 

INKEY $ ( 1 ) 。カーソル点滅をとも 
なぅ 

XI 

001 B 

029 D 

A =モード(01„ : INKEY $(1)) 

A =アスキーコード 

AF 


XI turbo 

1 FF 0 

A =モード (01 H : INKEY $(1)) 

A =アスキーコード 

AF 

力ーソルの点滅をともなう 

PC -8001 

0 F 75 


A =アスキーコード 

AF 

カーソル点滅モードならカーソル 
点滅 

PC -8001 

5 FAD 


A ニアスキーコード 

AF 

エコーバックあり。英小文字は大 
文字に変換する。カーソル点滅モ 
-ドならカーソル点滅 

PC -8001 

5 FB 9 


A = アスキーコード 

AF 

英小文字は大文字に変換する。力 
ーソル点滅モードなら力ーソル点 
滅 

PC -8801 

3583 


A =アスキーコード 

AF 

力ーソル点滅モードなら力ーソル 
点滅 

PC -8801 

6 FDD 

( ROM 2) 


A =アスキーコード 

CY =1( 英大文字） 

AF 

エコーバックあり。英小文字は大 
文字に変換する。カーソル点滅モ 
ードならカーソル点滅 

MSX 

009 F 

( MAIN ) 


A =アスキーコード 

AF 


SMC -777 

16 

( I 0 D ) 


A =アスキーコード 



SMC -777 

CP / M , MSX-DOS 

01 

( I 0 D ) 

( BDOS ) 


A = アスキーコード 


画面にエコーバックする 


❿ フレイクキーをチェックする 


S-OS 

1 FCD 


Z =1 ―ブレイクキーが押されている 

AF 

ブレイクキーは機種によって異なる 

MZ -80 K / C /1200/ 

700/1500 

001 E 


Z =1— SHIFT + BREAK が押されている 

AF 


MZ -80 B /2000/2200 

0562 


Z =1— ブレイクキーが押されている 

AF 


MZ -2500 

0 E - 


Z =1 , CY =1- > SHIFT + BREAK が押さ 

れている 

AF . AF , BC ，， DE ，， 

HU 


XI 

004 A 

0330 


Z =1 —SHIFT + BREAK , CTRL-C 
が押されている 

AF 


XI turbo 

20 D 5 


Z =1 —SHIFT + BREAK , CTRL-C 
が押されている 

AF 


PC -8001 

0 CF 1 


Z =1— STOP キーも ESC キーも押さ 
れていない 

CY = 1 — STOP キーが押されている 

AF 


PC -8801 

35 C 2 


CY = 1— STOP キーが押されている 

AF 


MSX 

00 B 7 

( MAIN ) 


C Y =1 —CTRL + STOP が押されている 

AF 

割り込みが禁止される 
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•フアン クシヨンキーを 定義をする 


MZ - 2500 

50 

( HL ~)= 文字列 

B =文字列長 

A =キー番号（0~20) 


すべて 


SMC -777 

12 

( IOD ) 

B =0—フ アンクシヨン キー テーブル 
の先頭 ア ドレスを読み出す 

B 丰 0- 文字列をセット 

B 丰〇のとき 

DE = 文字列のあるメモリの先頭 
( DE ) =キー番号(0~9)十 2 F „ (30 h ~3 F „) 
( DE +〗）~= 文字列 

B =0のとき 

HL = ファンク シヨ ンキー先頭アドレ 
ス 




♦ S - OS キー入力関係 


PAUSE 

1 FC 7 


PC …詳細は備考参照 

AF 

このルーチンは以下 
の害式で使う 

TST : CALL # PAUSE 






DEFW BRJOB 






スペースキーを押す 
とキー入力待ちにな 
る。ここで 
ブレイクキーを押す 
— PC=BRJOB 
そのほかのキーを押 
す — PC = TST + 5 
となる 


♦ MZ - 2500キー入力関係 


ブレイクキーが押されていればな 
にかキーが押されるまで待つ 

OF 

A ..- bit 0 〜 3に意味がある 
bit 0=0 

bit 1~ 3は文字入力参照 


AF , AF \ BC ’， DE ，. 
HU 


文節変換，人名変換用サブルーチン 

19 

A =機能コード 

〇->文節変換第1候補取リ出し 
►文節変換次候補取り出し 

2—文節変換前候補取リ出し 

3■-人名•地名変換第1候補取り出し 

4— 人名•地名変換次候補取り出し 

5— 人名•地名変換前候補取り出し 
KEYBUF (0 A 01„) ~ =変換対象 

HL = 候補数 
( KEYBUF ~)= 結果 

B = 0-» 辞害 ROM なし 

1— あり 

すべて 


アルゴ裰能制御 

1 A 

A =0—ァルゴ機能のメニュー選択を 
行う 

AOO — A 番目のァルゴ機能を呼び 
出す 


すべて 


♦Xlturbo キー入力関' 

尿 

割り込みによるキー入力の設定 

10 D 0 


1 = F 8„ 

HL , AF , 1 


割り込みを使用しないキー入力の 
設定 

10 D 6 

L =00« 


AF 



♦ PC - 8001キー入力関係 


16 進数 4 桁入力 

5 E 21 


HL = データ 

AF , HL 


籲 PC - 8801キー入力関係 

キーボードからの数値入力 

6 EEE 

( ROM 2) 


A = 文字列の終わりの次の文字 

CY =1( 文字列が数値で始まらない） 

HL = 数値 

AF , HL 


入力文字列の数値化 

6 F 1 E 

( ROM 2) 

( DE 〜）=文字列 

( F 1 E 0 H )= 入力文字列がメモリか VRAM 
にあれば0以外 

( F 1 F 1 H ) = キーポー ド入力のとき0 

A = 文字列の終わりの次の文字 

CY =1( 先頭が数字でない） 

( DE )= 文字列の終わり+1 

HL = 数値 

AF . DE , HL 


♦ MSX キー入力関係 

CAP ランプの状態を設定する 

0132 

( MAIN ) 

A = 0 —ランプを消す 

A 丰0-*ランブをつける 


AF 


キーボードマトリクスから指定し 
た行の値を読む 

0141 

( MAIN ) 

A =指定する 行 

A = データ （押しているキーに対応す 
るビツトが0になる） 

AF , C 


キーボード バッファ クリア 

0156 

( MAIN ) 



H し 



A 關(ファイル]ント-ルフロック）を書き込^ 



MZ -80 K / C / I 200/700/ I 500 

0021 



AF 

画面に 「 WRITING ** ファイル名を表示 


特集 IOCS DATA LIST 9^> 












































































MZ -80 B /2000/2200 

0251 

IBUEF (1140„~)= FCB (128 バイト） 

CY =1 ーエラー 

AF , BC , DE , HL 


XI 

003 B 

0 B 75 

HL = FCB 7 7 ドレス 

BC = FCB サイズ (20 h ) 

A =0 —OK 

1 —SHIFT + BREAK 

3 — テープが入っていない 

4— ライトブロテクト 

5— ►テープエンドまたはカセット 

キーが押された 

AF 


XI turbo 

7020 

HL = FCB ァドレス 

DE = FCB サイズ （20 h ) 

A =0 —OK 

1— ブレイク 

3―テープが入っていない 

4- >ライトプロテクト 

5— テープエンド 

AF , BC 


SMC -777 

OF 

( I 0 D ) 

DE = スタンダードラベル領域先頭 

B =0-> テープから指定ファイルの 
ラベルを読み込む 

B テーブから最初に見つかつ 

たファイルのラベルを読み 
込む 

B =2— テープにスタンダードラべ 
ルを書き込む 

A =00„ —►エラーなしで終わる 

01„ —エスケープキーブレイクあり 
02 H — コマンドエラー 

03„->スタートアップコマンドあり 
FF H -* ■チェックサムエラー 


くスタンダードラべル〉 

ファイル ID (1 バイト） 

ファイル名 （8 バイト） 

タイフ名 （3 バイト） 

格納番地 (2 バイト） 

実行開始番地 (2 バイト） 

データ長 （2 バイト） 

コマンドフラグ （1 バイト） 

フリー （13 バイト） 

チェックサム〇バイト） 

( ROM パックについては省略） 


籲 テープにデータ ブロックを書き込む 


MZ -80 K / C /1200/ 

700/1500 

0024 

(1104„)=先頭アドレス 
(1102„)=データサイズ 

CY =1 — ェラー 

AF 


MZ -80 B / 2000/2200 

0282 

f 

SIZE (1152„)= データサイズ 
DTADR (1154 H )= 先頭アドレス 

CY = l -> ェラー 

AF , BC , DE , HL 


XI 

003 E 

0 B 79 

HL = 先頭アドレス 

BC = データサイズ 

A =0- >0 K 

1 —SHIFT + BREAK 

3- *テーブが入っていない 

4- ライトプロテクト 

5- > テーフェンドまたはカセット 

キーが押された 

AF 


XI turbo 

7024 

HL = 先頭アドレス 

DE = データサイズ 

A =0 —OK 

1— ブレイク 

3— テープが入っていない 

4— *ライトブロテクト 

5— テー フェンド 

AF , BC 

„J 

PC -8001 

5 EED 

HL = 先頭アドレス 

DE = 最終アドレス 


AF , BC , HL 

I 

SMC -777 

11 

( I 0 D ) 

DE = 先頭アドレス 

A =00 H 


テープに 128 バイト書き込む 


瘺 テープから FCB (ファイルコント□ールブロック）を読み出す 


MZ -80 K / C /1200/ 

700/1500 

0027 


A =0, CY =0 ->OK 

1, CY =1 —エラー 

2, CY =1~* ブレイク 

AF 

「 FOUND 」/ LOADING 」 表示なし 

MZ -80 B /2000/2200 

028 E 


CY = 0 — ( IBUFE ~)= FCB データ 

1- ♦■エラー 

AF . BC , DE , HL 


MZ - 2500 

7 E 

A =5 

CY =1 —エラー 

すべて 


XI 

0041 

0 B 9 A 

HL = FCB アドレス 

BC = FCB サイズ （20 h ) 

A =0 —OK 

1 - SHIFT + BREAK 

2 - ►チェックサムエラー 

3- テーフが入っていない 

5—テープエンドまたはカセット 
キーが押された 

AF 


XI turbo 

7047 

HL = FCBT ドレス 

DE = FCB サイズ （20 h ) 

A =0 —OK 

1— ブレイク 

2— ♦チエックサムエラー 

3— テープが入っていない 

5—テープエンド 

AF , BC 


SMC -777 

OF 

( I 0 D ) 

DE =7 タンダードラべル領域先頭 

B =0—テーブから指定ファイルの 
ラベルを読み込む 

1-> テープから最初に見つかつ 
たファイルのラベルを読み 
込む 

2―テープにスタンダードラべ 
ルを書き出す 

A =00 „-»OK 

01 H — エスケープブレイクあり 

02 H — コマンドエラー 

03 H — スタートアツフコマンドあり 
FF „— チェックサムエラー 


スタンダードラべルは CMTWRITE 
参照 ROM パックについては省略 
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• テープからデータブロツクを読み出す 


MZ-80K/C/I200/ 

700/1500 

002 A 


A =0 ， CY = 0 -*OK 

1， CY =1— エラー 

2， CY =1 —ブレイク 

AF 


MZ-80B/ 2000/2200 

02 62 

SIZE (1152„) = データサイズ 

DTADR (1154„)= 先頭アドレス 

CY =1— エラー 

AF , BC , DE , HL 


MZ- 2500 

7 E 

A =6 

CY =1— エラー 

すべて 


XI 

0044 

0 B 9 E 

HL = データアドレス 

BC = データサイズ 

A =0 —OK 

1— SHIFT+BREAK 

2— *チエックサムエラー 

3— テープが入っていない 

5— テープエンドまたはカセット 
キーが押された 

AF 


XI turbo 

704 B 

HL = データアドレス 

DE = データサイズ 

A =0- >0 K 

1— ブレイク 

2— *•チエックサムエラー 

3―テープが入っていない 

5—テープエンド 

AF , BC 


PC-800! 

5 F 6 A 


( HL -) =データ 

AF , BC , DE , HL 


SMC-777 

10 

( I 0 D ) 

DE = 先頭アドレス 

B =0 —テープからのロード 

A =00 H — エラーなしで終了 

tn H — エスケープキーブレイク 

02 h —* コマンドエラー 

OFFh — 口ー ドエラー 


ROM パックについては省略 

128バイト単位で読み込む 


• テープの ベ IJ フアイをする 


MZ-80K/C/1200/ 

700/1500 

002 D 


A =0, CY = 0 —OK 

1, CY =1 —エラー 

2, CY =1 —ブレイク 

AF 


MZ-80B/ 2000/2200 

02 BE 

SIZE (1152„)= データサイズ 
DTADR (1154 H )= 先頭アドレス 

CY =1 —エラー 

AF , BC , DE , HL 


XI 

0047 

0 BAE 

HL = データアドレス 

BC = データサイズ 

A =0 —OK 

1— SHIFT+BREAK 

2— チェックサム/ベリフアイエ 
ラー 

3— テープが入っていない 

5— テープエンドまたはカセット 
キーが押された 

AF 


XI turbo 

705 C 

HL = 先頭アドレス 

DE = データサイズ 

A =0 —OK 

1— > ブレイク 

2— ►チェックサムエラー 

3— テープが入っていない 

5—テープエンド 

AF , BC 


籲 CMT のステータス制御 

MZ-80K/C/1200 

MZ-700/1500 

06 B 2 

069 F 

D = D 7 „-»REC 

D 2 H —PLAY 

CY =1 —ブレイク 

AF 

モーター ON 。 カセツトが入ってな 
いと書き込み時 「 REC . PLAY 」， 読 
み込み時 「 PLAY 」 を表示する 

MZ-80K/C/I200/700/I500 

0700 



なし 

モーター OFF 

MZ-80B/2000/2200 

0457 

D … bitO , 1に 意味が ある 
bitO , 1=00 -*PLAY 
< >00 —REC 

CY =1 —エラー 

AF 

モーター ON 

MZ-80B/2000/2200 

04 CE 



AF 

モーター OFF 

MZ-80B/2000/2200 

04 8 C 



AF 

EJECT 

MZ-80B/ 2000/2200 

04 B 1 


CY =1 —エラー 

AF , BC 

正方向 APSS 

MZ- 2500 

(98 ページに読く） 

7 E 

A = 0 - ►カセ ットモー ド設定 

B … bit 0~3 に意味が ある 
bit0=0— 録音 時入力元はライン 側 

1 —マイ ク側 

bit 1 = 0 —カセットキー入力有効 

1— 無効 

bit 2 = 0— 巻き戻し 終了後 PLAY 状態 

1— STOP 状態 

bit 3= 0— PLAY/REC 時 テ ープ終端 
で REW 

1 —STOP 

bit 4 = 0— カセット動作と CPU 並行 
処理 

1 —CPU 待機 

A =1 — カセットモー ド 読み出し 

A = 2 —BASIC の CMT 命令と同じ 

入力時 A =1のとき 

八…全ビットに意味がある 
bit 7 = 0 —►カセットがセットされて 
いる 

1— されていない 

bit 6= 0•-消去防止ツメが折られて 
いない 

折られている 
bit 5 = 0— »カセット動作中 

1— 停止中 

bit 4~0 =モード（入力時 A = 0で 
設定するものと同様） 
入力時 A =2, 3のとき 

CY =1— エラー 

すべて 
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B = 機能 (0~14) 

HL = 時間 1 

DE = 時間2 

A = 3 ― ♦デジタルトラック APSS 用マ 
ー キング 

4 ->APSS 

B = 回数 （-128 〜 127) 

5 一 FCB 口ード 

6—データブロックロード 

7 - ►FCB 口ード後ファイル名の 
合致確認と表示を行なう 




XI 

ODEA 



AF 

CMT ストップ 

XI 

ODEC 

A = 0 —EJECT 

1 — STOP 

2— >PLAY 

3— FF 

4— REW 

5— APSS +1 

6— APSS -1 

10 —REC 


AF 


XI 

0 DF 6 


A = CMT ステータス 

bit 0 = 0— ►テ_プ停止 
bitl =0 —テープ未セット 
bit 2 = 0— ツメが折ってある 

AF 

CMT の状態チエック 

XI turbo 

72 C 3 

A = 0 —EJECT 

1— STOP 

2— PLAY 

3— FF 

4 — »REW 

5 —APSS : FF 

6 —APSS : REW 

10 —REC 




XI turbo 

72 CD 


A " bit 0~2 に意味がある 
bit 0 = 0—テーブ停止 
bit 1=0-» カセットがない 
bit 2 = 0— プロテクトされている 

AF 

カセットレコーダの状態を知る 

PC -8001 

0 DA 3 



AF 

内蔵リレーの反転 

PC -8801 

ODAE 

A =0— 内蔵リレー OFF 
<>0-*内蔵リ LON 


AF 


PC -8801 

7 F 35 

A = 0— 内蔵リレー OFF 
<> 0-*内蔵リレー ON 


AF 


MSX 

00 F 3 

( MAIN ) 

A = 0-* モーター OFF 

1 — モーター ON 

FF „— 現在の動作を反転する 


AF 



籲 PC - 8001カセット関係 


CMT への出カイニシャライズ 

0 C 46 



AF 


CMT への 1 バイト出力 

0 CDA 

A =データ 


AF 


CMT への丨バイト出力 

5 F 2 F 

A =データ 


なし 


デバイスへの 1 バイト出力 

0018 

40 A 6 

A =データ 
( EB 49„)=00 „—CRT 

〇し〜 7 F „— プリンタ 

80„~ FF„—CMT 


なし 


文字列の出力 1 

52 EC 

( HL +1-) =データ 

エンドコード=〇〇„ 

( EB 49„)=00 „->CRT 

01 H ~7 F H — プリンタ 
80„~ FF„—CMT 


AF , BC , DE . HL 


文字列の出力 2 

52 ED 

( HL ~) =データ 

エンドコード= oo H 

( EB 49„)=00 „-CRT 

〇し一 7 F h — プリンタ 
80„~ FF h -*CMT 


AF , BC , DE , HL 


CMT からの入カイニシャライズ 

0 BF 3 



AF 


CMT からの 1 バイト入力 

0 C 88 

5 F 9 E 


A =データ 

AF 


CMT インタフ ヱ イスの クローズ 

0 C 2 E 



AF 


アスタリスクのフラッシング 

0 CB 3 



AF 
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_ PC -8801 カセット関係 


CMT への出力用イニシャライズ 

7 F 4 D 

( F 009 H )= FB H — 1200 ボー 

FA „— 600ボー 


AF , B 


CMT への1バイト出力 

7 FD 0 

A =出カデータ 


AF 


CMT への出カクローズ 

7 F 1 A 



AF 


CMT からの入力用イニシャライズ 

7 ED 0 

( F 009 H )= FB H — 1200ボー 

FA „— 600ボー 


AF , HL 


CMT からの1バイト入力 

7 F 87 


A =入カデータ 

AF 


CMT からの入カクローズ 

7 F 15 



AF 



• MSX カセツト関係 


CMT のモーター ON のあとヘッダ 
ブロックを害き込む 

00 EA 

( MAIN ) 

A = 0 一 ►シヨートヘッダ 

A キ0 — ►ロングヘッダ 

CY =1— エラー 

すべて 


CMT への1バイト出力 

00 ED 

( MAIN ) 

A =出カデータ 

CY =1 — エラー 

すべて 


テープへの出カストップ 

00 F 0 

( MAIN ) 


CY =1 — エラー 

なし 


CMT からの1パイト入力 

00 E 4 

( MAIN ) 


A =データ 

CY =1 ―エラー 

すべて 


CMT のモーター ON のあとヘッダ 
ブロックを読む 

00 E 1 

( MAIN ) 


CY =1 —エラー 

すべて 


CMT からの入カストップ 

00 E 7 

( MAIN ) 



なし 





9レクトリ処理 


• FCB (ファイルコン 

卜□ールブロック)の設定 

S-OS “ SWORD ” 

1 FA 3 

A =ファイルのアトリビュート 
( DE ~) = ファイル名 
ファイル名は以下のとおり 
ファイルネーム：13文字以内 
拡張子 ：3文字以内 

ファイルネームと拡張子は“ •”で区 
切る 

デバイス名は以下のとおり（標準） 

A ~ D :ディスクドライブ 

E ~ L ：リザーブ 

T :共通フォーマットテープ 

S :各システムフォーマット 

テーブ 

Q ••クイックディスク 

(# IBFAD (1 F 74 H ~)) に入っているアド 
レスにファイル名をセット 
(# DSK (1 F 5 D „))= デバイス名 

DE :ファイル名の終わりを示す。すな 
わち （ DE )=00 H または （ DE )= •:’ 

AF , BC . DE . HL 

ファイル名とデバイスのセットを 
行う，，デバイス名が省略されたと 
きはデフオルトデバイスをセット 
する 

MZ - 2500 

2 C 

( DE ~) = 〒 ータ 

B =データ長 

HL = 解釈した文字列の次のアドレス 
DE = デバイステーブル 

A =ファイル番号 

すべて 

デバイス名を解釈し設定する 

MZ - 2500 

2 D 

( DE ~) = データ 

B =データ長 


すべて 

デバイス名，ファイル名を解釈し 
設定する 

XI 

1394 

( DE ~) = ファイル名 

DIRIMG (1480„~) 


AF , BC , DE . H し 

ファイル名，パスワード，日付 
を DIRIMG 〜にセットする 

XI turbo 

3 A 43 

HL = FCB の先頭アドレス 


AF . B . DE , HL 


PC -8801 

468 C 

( HL ~〉= デバイス名+ファイル名 

A , D = デバイス番号 
( EC 8 F m ) — ( EC 97„) =ファイル名 

AF , BC , DE , H し 



•ファイル 名の比較 


S-OS 

1 FA 0 


Z = 0 -* 不一致 

Z =1—致 

AF ， BC ， DE , HL 

読み込んだファイルと# FILE (1 FA 3 h ) 
でセットしたファイル名，アトリビ 
ュートが一致するかチェックする。 
現在は# ROPEN (2009 H ) がこの処理 
を行うために必要でない 

XI 

134 E 

HL = FCB アドレス 

DIRIMG (1480 h ~) 

Z =1—不一致 

AF 

ファイル名，バスワードの比較 

XI turbo 

3 A 03 

HL = FCBT ドレス 

Z =1 -* すベて一致 

AF . B 
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•ファイル 名の表示 


s-os 

1 F 9 D 



AF , BC , DE , HL 

テープから 読み込んだ ファイル 名 
を 表示する。 スペースキーを 押す 
と一時停止 

XI 

1321 

0£=メツセージアドレス 

HL = FCB 7 7 ドレス 


AF , D 

メッセージ 表示後 ファイル 名出力 

XI turbo 

39 D 6 

DE = 〆 ツセージアドレス 

HL = FGB アドレス 


AF , DE 

メッセージ 表示後 ファイル 名出力 


•ファイル 名の変更 


S-OS “SWORD” 

2012 

^ FILE (1 FA 3 h ) でファイル名をセット 
しておく 

( DE ~)= 新ファイル名 

デバイスディスクリフタは無視する。 
DE - DE +16 以内にエンドコード 
(00 h , がないとエラーになる 

CY =1— エラー発生 

A …エラー発生時にエラー番号が入る 

AF , BC , DE , HL 


MZ- 2500 

3 E 

( DE ~)= 新ファイル名 

B =新ファイル名の長さ 


AF , AF ，， BC \ DE ', 
HL ， 


SMC-777 

CP/M 

17 

( BDOS ) 

DE = FCB 先頭 アドレス 

( DE 〜）= 旧ファイル名 
( DE +16〜）= 新ファイル名 

A =ディレクトリコード （0 〜 3) 

A = FF H -* エラー 



♦ファイルの 削 

除 

S-OS SWORD” 

2015 

# RLE (1 FA 3„) でファイル名をセット 
しておく 

CY =1 —エラー発生 

A …エラー発生時エラー番号が入る 

AF , BC , DE , HL 


MZ- 2500 

3 D 

CY = 0— ファイルの削除 

CY = 1—ディレクトリの削除 


AF , AF ，， BC ，， DE ', 
HL ， 


SMC-777 

CP/M 

13 

( BDOS ) 

DE = FCB 先頭アドレス 

A =ディレクトリコード（0~3) 

A = FF H — ファイルが存在しない 



♦ファイル 属性の設定 

S-OS “SWORD” 

200 C 

# FILE (1 FA 3 H ) でファイル名をセット 
しておく 

CY =1 —エラー発生 

A …エラー発生時にエラー番号が入る 

AF , BC . DE , HL 

ライトプロテクトを設定する 

S-OS “SWORD" 

200 F 

inLE ( lFA 3„) でファイル名をセット 
しておく 

CY =1 ―エラー発生 

A …エラー発生時にエラー番号が入る 

AF . BC . DE , HL 

ライトプロテクトを解除する 

MZ- 2500 

3 F 

A = 0—ライトプロテクトを解除する 

A =1—ライトプロテクトを設定する 

A = FF „— ライトプロテクトの状態を 
調べる 

入力時 A = FF H を指定した場合 

CY =1 — ファイルが在存しない 

CY = 0, A =1 —ライトプロテクトされて 
いる 

CY = 0, A = 0 —されていない 

AF , AF ，， QC \ DE ', 
HL ， 


CP/M 

IE 

( BDOS ) 

DE = FCB アドレス 



ファイル名11文字の MSB ( bit 7) は 
ファイルの属性を表すのに使用さ 
れる 

FCB + 9 の bit 7 はリードオンリー 
FCB +10 の bit 7 は DIR で表示しない 
システムファイル 


•デイ レクトリ出力用ルーチン 


S-OS “SWORD" 

2006 

ifDSK (1 F 5 D „) 

CY =1 —エラー発生 

A …エラー発生時にエラー番号が入る 

AF , BC . DE , HL 

スペースキーで一時中止， SHIFT + 
BREAK で中断できる。また，テー 
プのディレクトリを取ることも可 
能（テープがサポートされている 
機種のみ） 

S-OS “SWORD” 

1 FA 9 

^ DIRNO (1 F 67 h ) 

IBFADOF 74„) のさすアドレスに# DIRN 0 
(1 F 67„) に対応する FCB を読み込む 

ディスクの場合 

(# DIRNO (1 F 67„)) = (±? DIRNO (1 F 67„)) 
+1-> 正常終了 

(?? DIRNO (1 F 67„))= 0 — ブレイクキー 
が押された 

( # DIRNO ( 1 F 67„)) = ( # DIRNO ( 1 F 67„)) 
—リターンキーが押された 
CY =1 —リターンキーが押された 
# SIZE (1 F 72„~) 

? DTADR (1 F 70„~) 

^ EXADR (1 F 6 E h ~) 

AF , BC , DE , HL 

ディスクのディレクトリをひとつ 
取り出す 

“ SWORD ” 発表前に掲載されたアフ 
リケーシヨンが変更なしにディス 
クで使えるよう考慮されたルーチ 
ン。現在は# FILE (1 FA 3 h ),#ROPEN 
(2009„), # RDD (1 FA 6 H ) を使うよ 
う統一されている 

MZ- 2500 

(101ページに続く） 

39 

A = 0— ディレクトリを DIRARE 

(1000 H ~17 FF H ) へ読み出す 
( DE ~) = ファイル名 


AF , AF ，， BC ', DE ，， 
HU 



100 Oh! MZ 1986.11. 
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B =ファイル名の長さ 

A く〉0 — A で指定したロジカル ユニ 
ットへディレクト リを出力- 




SMC -777 

CP / M , MSX-DOS 

11 

( BDOS ) 

DE = FCB 先頭アドレス 

A =ディレクトリコード（〇〜 3) 

A = FF H -> ファイルが存在しない 


最新のファイルをサーチする 

SMC -777 

CP / M . MSX-DOS 

12 

( BDOS ) 

DE = FCB 先頭アドレス 

A =ディレクトリコード （0 〜 3) 

A = FF H — ファイルが存在しない 


次のファイルをサーチする 


• MZ - 2500階層ディレクトリ操作 


サブディレクトリを作る 

2 B 

ファンクション 2 Dh で FCB を作って 
おくこと 


AF , AF ' ( BC ，， DE ，， 
HU 


現在のデイレクトリのパスネーム 
を得る 

2 A 


( DE ~)= パス ネーム 

B =パス ネームの 長さ 

すべて 


デイレクトリの切り換え 

3 A 

(ファンクション 2 Bh に同じ） 


AF ，， BC ，. DE *. HL * 



デイ •+ ••ヌ^7の出ブ}〜 


•セクタ 単位の 

読み書き 

S - OS “ SWORD ” 

2000 

DE = 先頭レコード番号 

HL = ロー ドアドレス 

A = レコード数 

# DSK (1 F 5 D h ) 

(HL ~)=読み込んだデータ 

CY =1 ―エラー発生 

A …エラー発生時にエラー番号が入る 

AF , AF ' 

入力 

S - OS “ SWORD ” 

2003 

DE = 先頭レコード番号 
( HL ~)= 出カデータ 

A = レコード数 

# DSK (1 F 5 D h ) 

CY = 1 —エラー発生 

A …エラー発生時にエラー番号が入る 

AF , AF ' 

出力 

MZ - 2500 

42 

A =0 —フリ ー サイズを求める 

CY =0~> 実行する 
〇丫 =1—実行し ない 

A = 1-> レコード単位入力 

HL = ロー ドアドレス 

DE = k コード数 

BC = 先頭ブロック番号 

A =2-*レコード単位出力 
( HL -)= 出カデータ 

DE = レコード数 

BC = 先頭ブロック番号 

DE = フリーサイズ 
(ただし入力時 A =0の場合のみ） 

AF , AF f , BC ', 

DE ', H し ， 

入出力 

XI turbo 

76 CA 

HL = o — ドアドレス 

D = 先頭トラック（0~79、 

E = 先頭セクタ（1~16) 

A = レコード数 


AF , BC , DE , 

HL , AF * 

入力 (2 D ) 

XI turbo 

76 D 5 

( HL ~)= 出カデータ 

D = 先頭トラック（0~79) 

E = 先頭セクタ（1~16) 

A = レコード数 


AF , BC , DE , 

HL ， AF ， 

出力 (2 D ) 

XI turbo 

76 E 0 

HL = データアドレス 

D = 先頭トラック（0~79) 

E = 先頭セクタ（1~16) 

A = レコード数 


AF , BC , DE , 

H し， AF ’ 

ベリファイ （2 D ) 

X 1 turbo 

739 D 

HL = P —ドアドレス 

DE = 先頭レコード番号 

A = レコード数 

FDCNO ( FADOh ) 

UNITNO ( FADEh ) 


AF , BC , DE , 

H し， AF ’ 

入力 

XI turbo 

73 AA 

( HL ~) = 出カデータ 

DE =先頭レコード番号 

A = レコード数 

FDCNO ( FADDh ) 

UNITNO ( FADEh ) 


AF , BC , DE , 

HL , AF ， 

出力 

X 1 turbo 

73 B 7 

HL = データアドレス 

DE = 先頭レコード番号 

A = レコード数 

FDCNO ( FADDh ) 

UNITNO ( FADEh ) 


AF , BC , DE , 

HL ， AF ， 

ベリファイ 

PC - 8001 

0099 

( EDC 5 h ) = 0 

( EDC 6 h )= ドライブ番号 (0 —） 

B = 先頭トラック（0~) 

C = 先頭セクタ （1 ~) 

A = セクタ数 
( DE ~)= データ 

CY = 1 —ライト 

Z =0-> リード， 1— ベリファイ 

CY = 1 —エラー 

F 

入出力/ベリファイ 
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PC-8001 mkll 

6017 

D = ドライブ番号 （0~) 

巳=サーフヱイス番号 （0~ ) 

C = 先頭シリンダ （0 〜） 

E = 先頭セクタ（1~) 

( HL ~) = データ 
(E643h)= セクタ数 

CY =1 —エラー 

AF , BC , DE , 

H し 

8インチへの出力 

PC- 8001 mkll 

6014 

D = ドライブ番号（0~) 

B = サーフ x ス番号（0~) 

C = 先頭シリンダ（0~) 

E = 先頭セクタ（1~) 

HL= 口ードアドレス 

( E 643 H ) = セクタ数 

CY =1 —エラー 
(HL 〜） =データ 

AF , BC . DE , 

H し 

8インチからの入力 

PC-8801 

369 A 

( EC 85 h )= ドライブ番号（〇~) 

( EF 5 D h ) =ドライブタイプ(0~3) 

B = 先頭トラック（0~) 

C = 先頭セクタ（0~) 

HL = デー タアドレス 

CY =1-> ライト 
z = o ~> リード 

Z =1 ―ベリファイ 

CY = 1 —エラー 

AF . DE , H し 

入出力/ベリファイ 

MSX-DOS 

30 

( BDOS ) 

DE = 先頭論理セクタ 

H = 論理セクタ数 

L = ドライブ番号 

DMA バッファ—害き込む内容 



出力。 MSX - DOS 用で CP / M との 
互換性はない 

MSX-DOS 

2 F 

( BDOS ) 

DE = 先頭論理セクタ 

H = 論理セクタ数 

L = ドライブ番号 

DMA バッファ—読み込んだ内容 


入力。 MSX - DOS 用で CP / M との 
互換性はない 


•3-〇3“3\^〇円0”ファィル入出力 


書き込みオープン 

1 FAF 

# SIZE (1 F 72 h ~) 

# DTADR (1 F 70 h ~) 

# EXADR (1 F 6 E h ~) 

CY =1 —エラーが発生した 

A …エラー発生時にはエラー番号が入 
る 

AF , BC , DE , 

H し 

事前に # FILE (1 FA 

3h) をコールしてフ 
ァイル名，デバイス， 
さらにズタート，エ 
ンド，エントリアド 
レスをセツトしてお 
かなければならない。 
テープの場合はここ 
で FCB のテープへの 
書き込みを行う。デ 
ィスクはディレクト 
リと FAT の検索のみ 

データを害き込む 

1 FAC 

林 SIZE (1 F 72 h ~)) 通常の処理で 
# DTADR (1 F 70 h ~) はさわる!^ 
# EXADR (1 F 6 E h ~) 1 はない 

GY = 1 —エラーが発生した 

A …エラー発生時にはエラー番号が入 
る 

AF , BC , DE , 

H し 

ディスクの場合 1 FA 

F H 番地コール後でな 
いと “ File not Open ” 

のエラーが出る 

読み込みオープン 

2009 

# DSK (1 F 5 D h ) 

# FILE (1 FA 3 h ) でファイル名をセット 

しておくこと 

CY = 1 —エラー発生 
z=o ..•デイスク―このイ直をとること 
はない 

テープ—読み込んだ FCB とファ 
イル名が一致しない 
Z=i ..•デイスク—常に z =l 

テープ—読み込んだ FCB とフ 
ァイル名が一致した 

# SIZE (1 F 72 h ~) 

林 DTADR (1 F 70 h 〜） 
# EXADR (1 F 6 E h ~) 

AF , BC , D 巳 

H し 

し P:CALL # R 0 PEN 

J P 〇， TERROR 
RET Z 

CALL # FPRNT 

JR し P 

とすればひとつのル 
ーチンでディスク， 
テープの両方を扱う 
ことが可能 

データを読み込む 

1 FA 6 

# SIZE (1 F 72 h ~) 1 通常の処理で 
# DTADR (1 F 70 h ~) はさわる 必 、要 

# EXADR (1 F 6 E h ~)) はない 

CY = 1 ―エラーが発生した 

A …エラー発生時にはエラー番号が入 
る 

AF . BC . DE , 

H し 

ディスクの場合は# R 0 
PEN (2009 h ) 後でな 
いと “ File not Open ” 

のエラーが出る 

• MZ - 2500ファイル入 t 

ti 力 


ファイルへの1バイト出力 

26 

A = データ 


AF , AF *. BC , 

DE *. HL ' 


ファイルから1バイト入力 

27 


CY = Q->A =データ 

CY = l->End of File 

AF , AF ’， BC ', 

DE，，HU 


全ファイルクローズ 
(害き込み中のものは KILL ) 

28 



AF , AF ，， BC ，， 

DE ，， HL . 


ファイルバッファの属性チエック 
(ロジカルユニット番号の指定） 

2 E 

A = ロジカルユニット番号 

A =1~> リードオープン中 

A =2 —ライトオープン中 

A = 4~» ランダムフアイルとして才一 
プン中 

CY =1-* オープンされていない 

AF , AF ，， BC *. 

DE ，， HL ， 

ファイルバツファの 
属性チ X ック 

ファイルリードオープン （ BTX / OBJ ) 

2 F 



すべて 

BTX .0 BJ ファイル用 


102 Oh! MZ 1986.1 1. 





































ファイルをロー ドする （ BTX / OBJ ) 

30 

HL = 口 —ドアドレス 


すべて 


ファイルをセーブする 

( BTX / OBJ ) 

31 

A く〉 0—♦ ■セーブする 

( DE +20)=セーブサイズ 
( DE +22)= 先頭アドレス 
( DE +24)= 実行アドレス 

A = 0~^ファイルを作るがデータのセ 
ーブはしない 


すべて 


ファイルをオープンする 

33 

D =01 h ~" リードオープン 

02 H -* ライトオープン 

04 h — ランダムファイルのオープン 
10 h •—アベンドモードでオーブン 

A = ロジカルナンバー 

E = フイールドバッファサイズ/ 32— 1 
(ランダムファイルの場合のみ） 

ランダムフ アイ ルのとき 

Z = 1…新ファイル 
z=0 •.すでに存在するファイル 
その他のときなし 

AF , AF \ BC ', 

DE ，， H じ 


ファイルからの1行入力 

35 

DE = 入カバッファ先頭アドレス 

CY =0- > B = 行の長さ 

( DE ~)= 入カデータ 

CY = 1 —End of File 

AF , BC , AF ，， 

BC ，， DE '. HL ， 


ファイルから読んだ1バイトデー 
夕をファイルへ戻す 

36 

A = 戻すデータ 


AF ， AF ', BC ', 

DE ', HL ' 


ファイルへの1行出力 

37 

( DE ~) = データ 

B = データ長 


AF , AF ，， BC ，， 

DE ', H じ 


ファイルを CLOSE / KILL する 

38 

A = ロジカルナンバー （A = 0 のときは 
オープン中のすべてのファイルが 
対象となる） 

B =0 - >KI しし 

B <>0 一 C し 0 SE 


AF , AF ', BC ，， 

DE ', HL ' 


ランダムファイルのアクセス 

40 

A =0— レコード番号設定 

DE = レコード番号 

A =1 - >1レコード読み込み 
〇[=バッフアアドレス 

DE = 0 - ♦フイールドバッファへ 
A =2-> 出力 

( DE =出カデータ 

B = バイト数 

DE = 0~>フイールド/くッファ出力 
A =3 —フイールドハへ ソ ファからデー 
夕を取り出す 

DE = 読み出しアドレス 

B = オフセット 

C = 長さ 

L = ファイル番号 

A =4— >フイールドバッファへデータ 
をセットする 

(パラメータは A =3 の場合と同様） 

A = 5 —ファイルからデータをまとめ 
めて入力する 

HL = 口 —ドアドレス 

D = サイズ+ 256(ただし1,1 4, 8, 

10 H のいずれか） 

E = 0 

BC = ファイル先頭からのバイト数 
+ 256( D の倍数であること） 
A ==6—> ファイルへデータをまとめて 
出力する 

(パラメータは A = 5の場合と同様） 


すべて 


ファイルの情報を得る 

41 

A =0 一し 0 C 

A =1 一し OF 

A =2-> FP 0 S 

A = 3… CRT — 現在の力ーソル析位置 
厶=3...1_卩丁—プリンタのへッド位置 

A =3…ファイノレ — 1行中の位置 

BC = データ 

AF , BC , AF ( , 

BC \ DE ', HL ( 


ファイル上のプログラムとの 

SWAP 

44 

A =0-> 交換 

(DE 〜） =セーブするテキスト 

HL = サイズ 

A =1 ―復帰準備 


すべて 



• PC -8801 ファイル入 t 

B 力 

ファイルバッファのアドレスを求 
める 

46 F 8 

A = 7 アイル番号 

( HL ~ )= ファイルバッファ 
〇 Y =0 —デイスクファイル 

1— デイスク以外のファイル 

Z =0 — 指定ファイルオープン 

1— 指定ファイルクローズ 

AF , DE , H し 


ファイルのオープン 

(104ページに続く） 

47 F 6 

A = 7 アイル番号 

D = デバイス番号 

E = フアイルモード 

bit 0 =1-»•入力 


AF , BC , DE 
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bit 1 = 1— 出力 
bit4=1—KILL 

(EC8 F h )~(EC97 h ) = ファイル名 




ファイルのクローズ 

481D 

A= ファイル番号 


AF, DE 


シーケンシャルファイルへの出力 

4B54 

A= データ 

(EC88 H 〜）= 指定ファイルのバッファ 
の先頭アドレス 




シーケンシャルファイルからの入力 

4B7B 

(EC88 H ~) = 指定ファイルのバッファ 
の先頭アドレス 

A= データ 

AF 


ラインアウトプット 

5550 

(HL~)= データ 
(E C88 h 〜 ） = 〇〇〇〇 町へ 

それ以外はそのアドレス 
の示すファイルバッファ 

HL= データの終了アドレス 

AF, BC, DE, 

H し 



參 SMC -777 ， CP / M , MSX - DOS ファイル入出力 


ファイルオープン 

0F 

(BD0S) 

DE = FCB 先頭アドレス 

A= ディレクトリコード （0 〜 3) 
A= FFh ~* ■エラー（ファイルなし） 


存在するファイルを 
オープンする。 FCB 
については CP/MO 
マニュアルを参照の 
こと 

ファイルクローズ 

10 

(BD0S) 

DE=FCB 先頭アドレス 

A=00 h —正常 

A=0FF h - ^ エラー 



ファイルからのシーケンシャルな 
読み出し 

14 

(BD0S) 

DE = FCB 先頭アドレス 

A=00 h -* •正常 

A = 0FF h— エラー 

DMA 領域=入カデータ （128 バイト） 


〇 P/M コンパチ 

128バイト単位 

ファイルへのデータのシーケンシ 
ャルな害き込み 

15 

(BD0S) 

DE=FCB 先頭アドレス 

DMA 領域=出カデータ （128 バイト） 

A=00h-> 正常 

A=0FF h~ »エラー 



新ファイルの作成 

16 

(BD0S) 

DE=FC 日先頭アドレス 

A= ディレクトリコード（〇〜 3) 

A=0FF h— エラー 



DMA (ディスクのパッファ領域） 

アドレスの設定 

1A 

(BD0S) 

DE=DMA 先頭アドレス 




レコードのランダム読み込み 

(CP/M,MSX-DOS のみ） 

21 

(BD0S) 

DE=FCB7 7 ドレス 

FCB 内レコード番号格納領域 4 -レコー 
ド番号 

A=0 ―正常 

1 一•書き込まれていないレコード 
を読もうとした 

3- ►ディレクトリに登録できない 

4 — 書き込まれていない論理的 
領域 

6 -> ランダムレコードが65535を 
越えている 

DMA 領域—入カデータ （128 バイト） 


128バイト 

CP/M, MSX-DOS 

のみ 

レコードのランダム書き込み 
(CP/M, MSX-DOS のみ） 

22 

(BD0S) 

DE = FCBT ドレス 

FCB 内レコード番号格納領域—レコー 
ド番号 

DMA バッファ—出カデータ （128 バイト） 

A=0 —正常 

A=2 —ディスク容置が足りない 

A=5 ―ディスクのディレクトリエリ 
アが足りない 

A=6 —ランダムレコードが65535を 
越えている 



ファイルの大きさの計算 
(CP/M, MSX-DOS のみ） 

23 

(日 DOS) 

DE = FCBT ドレス 

FCB 内のランダムレコード番号に128 
バイト単位の大きさが入る 


このコールのあとラ 
ンダムライトを行う 
と，ファイルの最後 
にレコードを追加で 
きる 

ランダムレコード番号のセット 
(CP/M, MSX-DOS のみ） 

24 

(BD0S) 

DE = FCB アドレス 

FCB 内ランダムレコード番号—そのと 
きのレコード番号 


シーケンシャルファ 
イル読み害き中にレ 
コード番号を知りた 
いとき使用する 

ランダム書き込み 
(MSX-DOS のみ） 

26 

(BD0S) 

DE = オープンされた FCB アドレス 

FCB 内レコードサイズ—レコードサイ 
ズ （1 — 65535) 

FCB 内ランダムレコード—レコード番号 
HL = b コード数 

DMA バッファ—出カデータ 

A=00 H — 正常 

A=FF H ->I ラー 

ラン ダム レコー ドフイールドが自動的 
にインクリメントされている 



ランダム読み出し 
(MSX-DOS のみ） 

27 

(BD0S) 

DE = オープンされた FCB アドレス 

FCB 内レコードサイズ—レコードサイ 
ズ （1 ~ 65535) 

FOB 内ランダムレコード—レコード番 

HL= レコード数 

A = 00 h — 正常 

A= FFh — エラー 

HL= 実際に読み込んだレコード数 

DMA ハ*ッファ—読み込んだデータ 



ゼロクリアをともなうランダム窨 
き込み 

(MSX-DOS のみ） 

28 

(BD0S) 

DE = オープンされた FCB アドレス 

FCB 内ランダムレコード—レコード番号 
DMA バッファ （ 128バイト）=出カデータ 

A = 00 h — 正常 

A=FF h — >エラー 


ランダム•レコード. 
ライト （22 H ) と同じで 
あるが，書き込む対 
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(104 ページの続き） 


象のブロックをすベ 
て 00 H で埋めたあと 
で書き込みを行う 


： イス クステ^ータス関係 


參 S - OS “ SWORD ” デイスクステータス 


デフオルトデバイスを得る 

2024 


A =デフオルトデバイスのアスキーコ 
-ド 

A 

デフオルトデバイス 
は必ずこの方法で読 
み出さなければなら 
ない 

デフオルトデバイスを変更する 

2027 

A ニ デバイスの アスキーコード 


AF 

デフオルトデバイス 
のセットには必ずこ 
の方法を使うこと。 
"SWORD” 以降# DV 
SW(1F7D h ) を直接 
変えることは禁止さ 
れた 


• MZ - 2500ディスクステータス 


I/O ドライバのイニシャライズ 
(BASIC の INIT に相当） 

3C 



すべて 


ディスクドライブの初期化 

7D 



すべて 



• XI turbo ディスクステータス 


3,5,8インチドライブモーター OFF 

7792 

UNITNO( FADEh ) 


AF, BC 


3,5インチドライブモーター OFF 

7797 

UNITNO( FADEh ) 


AF, BC 


ハードディスクのイニシャライズ 

78D9 

A -ドライブ番号 （0 〜 15) 


AF, BC, DE, H し， 

IY 


ハードディスクの OFF 

78E2 

A - ドライブ番号 （0 〜 15) 


AF，BC, DE，HL, 

IY 

ハードディスク のへ 
ッドを戻す 


• PC - 8801ディスクステータス 


ディスクドライブのタイプを調べ 
る 

3DCB 

A= ドライブ番号 

A =ドライブタイプ 
(EF5D H ) =ドライブタイプ 

0—DMA タイプ8インチ 

1— DMA タイプ5インチ 

2— 片面単密度 

3— 両面倍密度 

AF, H し 


タイプ別のドライブ 番号を 求める 

3DD9 

(EC85 H )= ドライブ番号 

A =タイプ別ドライブ番号 

AF, H し 


ディスクドライブ情報をセットす 
る 

4742 

A= ドライブ番号-1 

(EC85 H 〜 ECAFh ) =ドライブに関す 
る情報 



ミニディスクユニットを両面仕様 
に設定する 

6F06 



AF 


❿ SMC -777, CP / M，IV 

SX - DOS ディスクステータス 

ディスクシステムリセット 
(ディスク関係のイニシャライズ） 

0D 

(BD0S) 





ドライブ選択 

0E 

(BDOS) 

E- ドライブ番号 

A= 〇〇 h ~* 正常 

A= FFh — エラー 



ログインべクタの取り出し 
(CP/M, MSX-DOS のみ） 

18 

(BD0S) 


HL= ベクタ値 


HL のビット位置はデ 
パイス A 〜 P に対 
応し，対応するビッ 
卜がセットされてい 
ればそのデバイスは 
ログイン状態にある 

現在選択されているドライブ（力 
レントドライブ）名を調べる 

19 

(BDOS) 


A= ドライブ番号 



アロケーションベクタテーブルの 
アドレスを得る （CP/ M のみ） 

1B 

(BDOS) 


HL=7 ドレス 



ディスク情報を得る 
(MSX-DOS のみ） 

1B 

(DISK) 

E= ドライブ番号 

E=0 —デフォルト 

A=1 クラスタあたりの論理セクタ数 
A= FFh—E レジスタの設定のミス 

BC 二 論理セクタのサイズ 

DE= クラスタ総数 

HL 二 未使用クラスタの総数 

IX 二 DPB の先頭アドレス 

IY ニ メモリ上の FAT 先頭アドレス 



害き込み保護状態にする 
(CP/M のみ） 

1C 

(BDOS) 




ディスクリセットまたは 
ウォームブートで解除 


特集 IOCS DATA LIST 105 






























































書き込み保護べクタの取り出し 
( CP/M のみ） 

1 D 

( BDOS ) 


HL = ベクタ値 


HL のビツト位置は 
デバイス A 〜 P に対 
応し，対応するビツ 
卜がセツトされてい 
ればそのデバイスは • 
書き込み禁止になっ 
ている 

DPB アドレスを得る 
( CP/M のみ） 

1 F 

( BDOS ) 


HL = DPB アドレス 



ユーザー番号の設定と読み出し 
(CP M のみ） 

20 

E = FF H — ユーザー番号読み出し 

E = 0 〜 15―ユーザー番号設定 

E = FF H のと# 

A ニューザー番号 



ベリファイララグの設定 
( MSX-DOS のみ） 

2 E 

( BDOS ) 

E = 00 h— ベリファイ ON 

E 幸00 h-> ベリファイ OFF 







基ワークェ u ア 




♦ S - OS ワークェ 1 J ア 


门ーク交 

(アドレス，バイト数） 

内 容 

#USR 

(1F7Eii~.2 バィト） 

CIOS をコールドスタートしたあとジャンプするアドレス。通常 
(SS-0S のホツトスタートのアドレスになっている 

林 DVSW 

(1F7Dn, 1 バイト） 

テープフォー マッ トなどを切り換えるフラグ 

0—MZ フォー マッ ト 2400 ボー(共通モード） 

1— 各^のモニタに依存 

3->QD(MZ- 1500 のみ） 

コールドスタート時は 0 

れ PSW 

(1F7ChJ バィト） 

# PRINT-#TAB, 社 PRTHX, #PRTHL ルーチンての出力をデ 
ィスプレイだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラグ。 

0 以外でプリンタにも出力。コールドスタート時は 0 

林 PRCNT 

‘(1 F 7 Aii ~,2 バイト） 

改行してから表示した文字数を格納してあるァドレス 

^ XYADR 

(1F73h —， 2 バイト） 

力ーソル座標が格納されているアドレス 

# KBFAD 

(1F76h~,2 バイト） 

各機種のキー入力用バッファのアドレス 

#IBFAD 

(1F74h~,2 バイト） 

インフォメーションブロックの先アドレス。同時にファイル 
アトリビュートのアドレスでもある 

#SIZE 

(1F72i ，〜， 2 バィト） 

ファイルサイズ 

# DTADR 

(1F70m~.2 バィト） 

ファイル^ 11 アドレス 

# EXADR 

(1F6Ei 广 .2 バイト） 

ファイル実行アドレス 

井 STKAD 

(1F6Ch~,2 バイト） 

各^重のモニタが使用しているスタックのアドレス 

#MEMAX 
(1F6Ah~,2 バイト） 

S-0S で使用できるメモリの上跟アドレス 

#WKSIZ 

(1F68ii~,2 バイト） 

特^ワークエリァのサイズ 

#DIRN0 
(1F67h,1 バイ h 

# FCB で使用するワーク。このワークに値を入れて社 FCB をコ 
—ルすると，先頭から数えてその値で示される FCB を（扪 BFA 

D) にロードする。口ード後，値は 1 増える 

#MXTRK 
(1F66h,1 バイト) 

使用できる最大トラック数 

#DTBUF 

(1F64i 丨一 ，2 バイト) 

ディスクからデータを読み込む先頭アドレス。データバッファ 
は 256 バイト 

# FATBF 

(1F62h~,2 バイト） 

ディスクから FAT を読み込む先頭アドレス。 FAT バッファ (¢256 
バイト 

# DIRPS 

(1F60ii~,2 バイト） 

ディレクトリが入っている先頭レコードナンパー。 s - os"swo 
RD” では 10h, 害き換えることによってディレクトリの位置を移 
動できる 


# FATP 0 S 
(1 F 5 Eii ~,2 バィト） 

ファイルアロケーシヨンテーブ^ ( FAT ) が入っているレコードナ 
ンバー。 S -0 S “ SW 0 RD ” では OEii 。 窨き換えることにより FAT の 
位置を移動することができる 

#DSK 

(1 F 5 Dii , 1バイト） 

アクセスしようとするテフマイス名 

# WIDTH 
(1 F 5 Ch ,1 バイト） 

WIDTHn の値〇 MZ -80 K / C /1 200/700/1500は40固定„ 

#MAXLIN 
() F 5 BM バィト） 

画面に表示できる最大行数 


馨 MZ -80 K / C /1200/700/1500 ワークェ IJ ア 


ワーク名 

(アドレス，パイト数) 

内 容 

RST 38 

(103811〜，3バイト） 

モード0割り込みまたは RST 38 用のフックエリァ。 ROM 内の00 
38 h からここにジャンプしてくる 

SP 

(1000 h ~10 EFh ) 

システムスタックエリア。スタックポインタはスタート時 10 F 

Oil に設定される。ただし 1038 h ~ の3バイトはワーク RST 38 に 
なっているため，これを使用するとき1000 1037 ii はスタッ 
クとして使用できない 

ATRB 

(10 F 0 h , 1バイト) 

ファィル属性 

01h-> オブジェクトファイル 

02ii—BASIC ファイル 

03 h — データファイル 
※以下】 0 F 0 n ~116 Fii はテーフ tCB バッファ 

NAME 

( l 0 F 1 n ~, 17バィト） 

ファイル名(エンドコードは ODii ) 

SIZE 

(1102h~,2 バィト） 

ファイルサイズ 

DTADR 

⑴ 04h~ ，2 バィト） 

ファイノアドレス 

EXADR 

(1106ii 〜 ，2 バイト） 

ファイル実行アドレス 

C 0 MNT 

(1108 ii ~, 104バイト） 

コメント(モニタ/ BASIC では使用していない） 

KANAF 

(1170 h , 1バイト） 

カナフラグ 

00h~ * ノーマルモード 

0111—カナモード 

02h— グラフィックモード 

DSPXY 

⑴71"~，2バィト） 

カーソノレ位置 

(1171 h )= X 座標 
(1172 h )= Y 座標 

MANG 

(1 1 73 h 27バィト） 

行制御フラグ。〇〜24行まで1バイトずつ対応しており，この 
フラグが 01 H なら下の行と里的につながっていることを示す。 
なお，余分な2バイトはスクロ ー ノ1^<7)ブロック転送用 

FLASH 

(118 Eh , 1バィト） 

カーソル位置にあるキャラクタのディスプレイコード（カーソ 
ル点滅用ルーチンで使用） 

FLPST 

(118 Fh 〜，2パィト） 

現在のカーソル位置の VRAM アドレス 
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FLSDT 

⑴ 91 h ，1 バィト） 

フラッシュカーソルコード 

EFh — ノーマル 

FF H — グラフィック ( MZ -700/1 500のみ） 

43 h — カナ （ MZ -700/1500 のみ） 

ただし，この値はカーソル点滅する1行入カルーチンなどに入 
るときにその都度書き込まれるため BASIC などでここを変えて 
も意味がない 

DPRNT 

(1194 h ,1 バィト） 

水平タブ用カウンタ 

AMPM 

(119 Bh ,1 パィト） 

内蔵タイマー AM , PM フラグ 

00 h—>AM 

01 ii—PM 

TIMFG 

(119 Ch ,1 バイト） 

タイマーイ乍動フラグ 

OOh —* ■停止 

01動作中 

SWRK 

(119 Dii ，1 バィト） 

キーサウンドフラグ(モニタの SS , SG コマンドと同様） 

FFi 卜 SS 

00 h—SG 

TEMPW 

(119 En ,1 バィト） 

テンポワークエリア 

01"(速)~07||(遅） 

ONTYO 

(119 Fh ,1 バィト） 

音長ワーク (MUSIC “ CrT の n のアスキーコードに対応） 

30 h (短）〜 3 Fh (長) 

OCTV 

( IIAOh ,1 バイト） 

オクターブ 

01 i «= 高 （BASIC の +) 

02ii = 中 

03 h = 低 （BASIC の—） 

RATIO 

( UA 1 h 〜，2 バィト） 

音出しの分周比 

BUFER 

(” A 3 h ~，81 バィト） 

1行入力用のバッファ 


籲 MZ -80 B / 2000 /2200 ワーク IU ア 


n —ク企 

(アドレス，バイト数） 

内 容 

SCRST 

(000 Bii ,1 バイト） 

スクロールエリァ失^^ 

SCREND 
( OOOCh , 1バイト) 

スクロールエリァ最終行 

FOARE 

(00231广,3バイト） 

100 1 キーを押したとき表示される文字(エンドコード ODh) 

KNUMBS 
(06 A 2 u , 1 バイト） 

1 行入カルーチン最大入力文字数(エンドコードを含む） 

IBUFE , ATRB 
(114011,1バイト） 

ファイル属性11 40 h ~11 BFh は FCB バッファ） 

NAME 

(min —，17 バイト） 

ファイル名（エンドコードは ODh) 

SIZE 

⑴ 52h 〜 ,2 バイト） 

ファイルサイズ 

DTADR 

⑴ 54h 〜 ,2 バイト） 

ファイノ MfeiM アドレス 

EXADR 

(1156 h ~,2 バイト） 

ファイル実行アドレス 

TABDAT 

(11 C 0||~, 16バイト） 

水¥タブ_安定データ 

KMODE 

( IIDOh , 1バイト） 

キー入カモード 

DSPXY 

カーソノレ位置 

⑴ D1ii~,2 バイト） 

(11D1h) = X 座標 
⑴ D2h)=Y 座標 

DPRNT 

(11F2h, 1 バイト） 

改行してから出力した文字数 


KYBDA 

(11 F 3 h , 1バィト） 

今#キーデータ 

bitO = 1— GRPH キーが押されている 
bitl =1— SFTLOCK キーが押されている 
bit 2 = l — SHIFT キーが押されている 
bit 3 = 1 —カナキーが押されている 

KSTD 

キースキヤン • ビットデータ。キーストローブ 00 h ~0 Bh のキー 

(11 F 4 h ~, 12バィト） 

スキヤンデータ各1ハ*イト（負 1^1) 

FARE 

フアンクシヨンキー設定データ(エンドコード ODh ) 

(1200 h 〜，160バイト） 



參 MZ - 2500ワークエリア 


(アドレス，パイト数) 

内 容 

(0540 h 〜，48バィト） 

メモリ管51テーブル。1バイトでひとつのメモリブロックの使 
用状況を表す ( MB ~00 〜 MB -2 F ) 

bit 4 = 0- HOCS は使用していない， 1— f 吏用中 
bit 5 = 0— G - RAM ではない，1 -> G - RAM である 
bit 6 = 0— システ厶 RAM ではない 

1— システム RAM である 
bit 7 = 0 —使用可能 1— 使用中または未実装 

(0570 h 8バイト） 

エラーメモリマップ 

(059 Ah ~,2 バイト） 

エラー娜里;レーチンの先11アドレス 

(05 D 3 h . 1バィト） 

カーソル点滅 ON / OFF フラグ 

0— 常に OFF 
卜常に ON 

2-»キー入力時のみ ON 

(05 E 2 h , 1バィト） 

カーソル X 座標 

(05 E 311,1バイト） 

カーソル Y 座標 

(05 E 4 h , 〗バイト） 

スクロ ールエリア^1 X 座標 

(05 E 5 h ，1 バィト） 

スクロ ールエリア開始 Y 座標 

(05 E 6 h , 1バイト） 

スクロールエリア終了 X 座標 

(05 E 7 M バィト） 

スクロールエリア終了 Y 座標 

(05 E 8««, 1バイト） 

テキスト X 座標最大イ直 

(05 E 9 m , 1バィト） 

テキスト Y 座標最大値 

(05 EAh , 1バィト） 

インサートモードフラグ 

00 h — インサート OFF 

(05 ECh , 1バィト） 

現在のテキストアクティブスクリーン 

(05 EDn , 1バイト） 

スクロー ルモード 

bit 0 = 0~* ラインスクロー ル， 1— スムーススクロール 
bit 1=0 —スクロール実 ft , 1-> スクロールロック 

(05 EFh ~, 2バィト） 

画面表示スタートアドレス 

(05 F 4 h ,1 バイト） 

キャラクタカラー 

(05 F 5 n , 1バイト） 

キャラクタアトリビュート 

bit 2 = 0-> ROMCG , 1-> RAMCG*PCG 

bit 3 = 0— カラー文字単位 1— カラードット単位 

bit 5,4=00— PCG 0, 01— PCG 1. 10— PCG 2,11— PCG 3 

bit 6 = 0~* ノーマノ 1— »リバース^^ 

bit 7 = 0 — ノーマル^, 1— ブリンク表示 

(05 F 8 h , 1バィト） 

現在のディスプレイモード 

bitO = 0—グラフィック256色.テキスト64色 

1— グラフィック16色•テキスト8色 
bitl =0—►文^^ ック^ S 月> 1-» 黒 
bit 2, 3 = 00— 文字64色モード 

01一第1面のみ表示 

10— 第2面のみ表示 

11— 第〗面と第2面重ね合わせ 
bit 4 = 0->25行モード • 12行モード 

1—20 行モード 
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(05 F 9 ii 〜，2バイト） 

ボーダーカラー 

(05 FBh 〜,2バイト） 

テキスト画面表示窓の座標 

(05 FDii 〜，2バイト） 

テキスト画面表示窓の最終 Y 座標 

(05 FF . I , 1バイト） 

テキスト画面表示窓の座標（ただし40析モード時には2 
倍された値） 

(060011，1バイト） 

テキスト画面表示窓の最終 X 座標 

(060211〜，10バイト） 

水¥タフ I# データ 

(060 Ch , 1バイト） 

漢字/グラフィックモード切り換えフラグ 

0-*セミグラフィック 

1—辭 

(060 Dn , 1バイト） 

ファンクシヨンキーリスト表示切り換えフラグ 

0一表示せず 

1ファンクシヨンキー表示 

2 -> ファンクシヨンキー+時 

(0610 m , 1バイト） 

キャラクタジェネレータ•フォント切り換え 

0 — 8 X 8 

1—16 X 8 

(0613…1バイト） 

かな漢字変換用メッセージ表示中フラグ 

0以外-^中 

_1 h ~, 270バイト} 

キー入カバッファ（また 1 部システムコールにおいて文字 5U ハ* 
ッファとして彳吏用される） 

(100011 2048バイト） 

ディレクトリバッファ 


• XI ワークェ 1 J ア 


门ーク企 

(アドレス，パイト数） 

内 容 

LINUM 

1 行 1 入カルーチン最大入力文字数 

(000611，1バイト) 


WIDTH 0 

WIDTHn の値 （ リードオンリー） 

(0007.1, 1バイト） 


CURX 

力ーソル X 座標 

( OOOEh , 1バイト) 


CURY 

力ーソル Y 座標 

( OOOFh , 1バイト) 


CURYST 

スクロールエリア ^ M Y 座標 

(0016 h , 1バイト） 


CURYED 

スクロールエリア終了 Y 座標 

(001711,1バイト) 


CURXST 

スクロールエリア先君頁 X 座標 

(001 Eh, 1バイト） 


CURXED 

スクロールエリア終了 X 座標 

( oqiFu , 1 バイト) 


C 0 L 0 RF 

キャラクタアトリビュート(内容はマニュアル「テキスト VRAM 

(0026 m . 1バイト） 

へのアクセス j 参照） 

CLSCHR 

テキスト画面ヌルキャラクタコード 

(0027 m , 1バイト） 


KEYDAT 

割り込みキー入力で最新のキーデータ（リードオンリー） 

(002 Eu ~,2 バイト） 

(002 Eii ) = アスキーコード ( INKEY $ ⑼） 

(002 Fii ) = キーステータス ( INKEY $(2)) 

BRKBUF 

ブレイクキーバッファ（リードオンリー） 

(003611,1バイト） 

03 h-*SHIFT + BREAK , CTRL-C 

13 ii — BREAK , CTRL-S 

KEYFLG 

割り込みキー入カフラグ（リードオンリー） 

(003711,1バイト） 

00 h 以夕有効なキー入力があった 


ONKYBF 
(0051 h , 1バイト） 

ファンクシヨンキ_割り込みフラグ（リードオンリー） 

0011以外—ファンクシヨンキー入力あり 

INTTAB 

(0052”一，20バイト） 

モード 2 割り込みジャンプ先アドレステーブル (2 バイト単位） 

NMIAD 

(0067 h ~,2 バイト） 

リセットスイッチを押したときのジャンプ先アドレス 

CONTTB 

(006911 64バイト） 

コント ロー ル コー ド如レーチン•アドレステーブル (CTRL + 
CTRL + A , ……各2バイト） 

SCRNT 0 

(00 A 9 h —，26バイト） 

テキスト画面ページ 0, 行連続フラグ（各斤が次の行と論理的 
につながっていれば OIh , そうでなければ 00 h ) 

SCRNT 1( OOC 3 n~ f 26バイト）はページ1 

INICRT 

(00 DDii ~, 12バイト） 

CRTC 設定データ（レジスタ0 ~12各1バイト） 

INIADR 

(00 E 9 h ~，2 バイト） 

表示連®の I / O アドレスオフセット値（リードオンリー） 

INIADW 

(00 EB "~,2 バイト） 

軎き込み画面 I / O アドレスオフセット値 

BPRIOF 

(00 F 6» i , 1バイト） 

バレットデータバッファ 青 ( I/O :1000 h ) 

RPRIOF 

(00 Rh , 1バイト） 

バレットデータバッファ赤 ( I/O :1100 h ) 

GPRIOF 

(00 F 8 n , 1バイト） 

パレットデータバッファ 緑 ( I/O : 1200 m ) 

TPRIOF 

(00 F 9 h , 1バイト） 

テキストブライオリティ （ I/O :130011) 

REPTF 1 

(0366 h , 1バイト） 

REPEAT ON / OFF フラグ (1— ON ) 

SCRMOD 
(0 A 8 Bii , 1バイト) 

OPTION SCREENn の値 

CLICKF 

(0 E 90 h , 1バイト） 

CLICK ON/OFF フラグ (0— ON ) 

CLICKM 

(0 E 91 h ~,8 バイト） 

クリック音データノッファ ( PSG レジスタ+データ…… ) 

KBUFSW 
(0 EA 5 h , 1バイト） 

KBUF ON/OFF フラグ (0— ON ) 

POINT 1 

(0 EA 6 h , 1バイト） 

先行キー入カバッファ害き込みポインタ 

POINT 2 

(0 EA 7 h , 1バイト） 

先行キー入カバッファ読み出しポインタ 

INBUF 

(0 EA 8 h —. 64バイト） 

先行キー入カデータバッファ（リンクン、•ッファ） 

INTFLG 

(0 EE 8 m ~, 10バイト） 

ファンクシヨンキー割り込み設定フラグ ( FI ~ F 10各1パイト） 
bit 7, 6= n -» KEYnSTOP ,10— KEYnON , 90 —KEYnOFF 
bit 4 =1 -♦キーカされた 

TABBUF 

(0 EF 2 h — ,80バイト） 

水平タフ位$ノ心ンファ （ 0でないところがタブ位置） 

FUNBUF 

(0 F 42 h ~, 160バイト） 

ファンクシヨンキー定義データノくッファ (FI ~ F1 0 各 16 バイト 
=データ長 1 バイト+データ） 

FILOUT 

(1472 h ,1 バイト） 

画面/プリンタ出カノ U - チン•デバイス切り換えフラグ 

OOh -*®® 

00 h 以外—プリンタ 

DIRIMG 

(1480"〜，32バイト） 

FCB バッファ 
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籲 Xlturbo ワークエリア 


ワーク名 

(アドレス，バイト数） 

内 容 

X 1 M 0 DB 
( F 876 h , 1 バイト） 

XFER モードバッファ 

bit 7=0 — ローマ字モード OFF , 1-*•ローマ字モード 

bit 6=0 -^r 角， 1— 半角 

bit 5=0-> ひらがな， 1— カタカナ 

bit 4=0-> 離， 1— 直接 

bit 3= 0のとき 

bitO = 0 -> JIS 漢字/シフト JIS ， 1 - 区点コード 
bit 3=1 のとき 

bit 2, 1=00—1 字変換,. 01— ^ 訓辞軎 

1〇4システム g 辛 書， 11— ユーザー辞書 

OPTKEY 

( F 877 h 〜，2バイト） 

( F 877 h ) = ROLL DOWN キーコード 
( F 878 h ) = ROLL UP キーコード 

HELPKY 

( F 879 h , 1バイト） 

HELP キーコード 

COPYKY 

( F 87 An , 1バイト） 

COPY キーコード 

WIDTH 0 

(F87FM バイト) 

テキスト X 座標最大値+1 

CURYMX 
( F 880 h , 1 バイト） 

テキスト Y 座標最大値 

VRMGAI 

( F 881 h , 1バイト） 

外字 JIS 漢字コード (7621 h ~ 76601 1) 上位バイトデータ 

PRTGAI 

( F 882 h , 1バイト） 

プリンタ外字 コー ド (7621 h ~ 76601 1) 上位バイト 

LPCRCD 

( F 883 h , 1バイト） 

プリンタ印字改行コード 

* Ih-^GDii, * 2ii— *0 An , 氺 3ii — »0Dii + 0 Ah 
bit 7 =1 —HCOPY の印^ j 行 OFF 

LPPGCD 
(F884ii, 1 バイト〉 

プリンタページ送りコード 

LPTGIC 

( F 885 h ~，5 バイト） 

:ハー ドコピーモード （640 ドットモー ド）言 コード 
( F 885 ii ) = データ長 
(F886h 〜）= データ 

LPTLSC 

( F 88 Ah 〜，5バイト） 

1キャラクタ分の改行 ^ コード 
( F 88 Ah )= データ長 
( F 88 Bh ~)= データ 

LPTBTC 

( F 88 Fh 〜，5バイト） 

ビットイメージ印字コード 

( F 88 Fh ) : bit 0~6= データ長 

bit 7 =ビットデータ2度打ちモード 
( F 890 h ~)= データ（最大3バイト） 

( F 89011+データ長)=ビットイメージデータ謝說モード 
00 h — CHR $( H ) + CHR $( L ) : H X 256 + L 

01 m — CHR $( L )+ CHR $( H ); H x 256 + L 

02 h ->4 桁の 10 進数字^ 

LPTLNC 

( F 894 h ~，5 バイト) 

1/6 インチ改行設定コード 
( F 89411)=データ長 
( F 89511 ~)=データ 

し PTGOC 

( F 899 h ~，5 バイト) 

プリンタノーマルモード （960 ドットモード）^定コード 
( F 899 ii )= データ長 
( F 89 Ai ' i ~) = データ 

LPTKIC 

( F 89 Eii ~，4 バイト） 

漢字プリンタ……;荑^旧コード 
( F 89 Eii ) = データ長 
( F 89 Fii ~) = データ 
非 _ プリンタ 

( F 89 Eii ) = F 0 ii —- KMODE 0, 1ともビットイメージ印字 

80 ii — KMODE 0 のときはアスキーコード印字 
( F 89 Fn ) = 1 行最大印字文字数 

DOTSPC 

( F 8 A 2 h 二，5バィト) 

; 宴字フリンタ……;莫字ドットスペースコード 
( F 8 A 2 ii )= データ長 
( F 8 A 3 h 〜）= データ(最大3バイト） 

非漢字プリンタ……ドットピッチ改行コード 
( F 8 A 2 h ) : bit 0~6 = データ長 

bit 7 =l — ‘0123456789 ABCDEF ’ イメージ 

0-»*08192 A 3 B 4 C 5 D 6 E 7 F ' イメージ 
( F 8 A 3 ii ~) = データ(最大4バイト） 


KLFTDT 
(F8A7n, 1バイト） 

漢字プリンタ……漢字左ドットスぺースデータ 
(実際には DOTSPC + KLFTDT が出力される） 

非漢字プリンタ……ビットイメージで文字を印字する際の前申 
部 EP 字後のドットビッチ改行データ 
(実際には DOTSPC + KLFTDT が出力される） 

KRGTDT 
( F8A8h , 1バイト) 

;美^ブリンタ……漢字右ドットスペースデータ 
非漢字ブリンタ……文字後半部印字後のドットピッチ改行デー 
夕 

LPTK0C 

(F8A9ii~,4 バイト） 

;雾字フリンタ漢字 OUT コード 
(F8A9 ii ) : bit0~6= データ長 

bit7= 0— 漢字列の前後て漢字 IN/OUT 
=1一漢字の前後で漢^ _UT 
(F8AA11 〜）=データ 

LPACHN 

( F8ADm , 1 バイト) 

漢字プリンタ半角コード上位バイト 

0011 ~ FEii — »データ 

FFii -> 半角コードを使わない 

PRTDLY 

( F8AEii , 1バイト） 

プリンタ Device offline エラータイマーデータ 

LPTABL 

(F8 AFh ，1 バイト) 

プリンタ TAB 幅 

RLARRA 

(F8B2 h , 1バイト) 

ビットイメージ印字プリンタへッドセレクト 

17 ii — ^ッドヒン MSB =ビットデータ MSB 
ッドビン MSB =ビットデータ LSB 

LINLIM 

( F8CFii , 1バイト） 

1行入カルーチン最大入力文字数 

C0L0RF 

(F8D0 h , 1バイト) 

キャラクタァトリビュート(内容はマニュァル「テキスト VRA 

M へのアクセス」参照） 

CLSCHR 

(F8D1n, 1バイト） 

|_ 

テキスト画面ヌルキヤラクタコード 

BPRI0F 

(F8D2 h , 1バイト） 

Iパレットデータノ<ッファ青 (I/O :10001 1) 

RPRI0F 

(F8D3 ii , 1バイト） 

バレットデータバッファ赤 (I/O :110011) 

GPRI0F 

(F8D4ii, 1バイト） 

ノくレツトテ，ータノ、*ッファ綠 (I/O :1200 H) 

TPRI0F 

(F8D5 h , 1バイト) 

テキストフライオリテイ （I/O :130011) 

WK1FD0 
( F8D6ii , 1バイト） 

ライトオンリーの I/O 空間1 FDOn に出力したデータ 

SCRM0D 
(F8D7n, 1バイト） 

OPTION SCREENn の値 

SECMIN 

( F8D8h , 1バイト) 

セクタ番号最小値 

SECMAX 
(F8D9 ii , 1 バイト） 

セクタ番号最大値 

' .. : ■ 丨 

REPTF1 

( F8DBh , 1バイト） 

REPEAT ON/OFF フラグ （ 1-> ON) 

TMPEND 

( F8DCh 〜，2バイト) 

BASIC ワークエンド， PAINT ワークスタートアドレス 

X1MDCL 
(FA46ii, 1バイト） 

XFER モー ドカラー 

X1SLCL 

(FA47n r 1バイト） 

XFER セレクトカラ-- 

CLICKM 

(FA48 h ~，8 バイト） 

クリック音データバッファ (PSG レジスタ+データ .) 

I . ... 

MEMMAX 

(FA54ii 〜,2バィト） 

LIMITn の値 

TABBUF 

(FA64ii~,80 バイト） 

水平タブ位置ノいンファ （ 0 でないところがタフ位置） 

FD5DRT 

(FAB4ii 〜， 4 バイト） 

3. 5インチドライブタイブ（ドライブ0〜3 :各1バイト） 

0—NON DMA : 2D 

1~5—DMA :順に 2DD, 2HD, 2HD(IBM), 2S, 2D 


特集 IOCS DATA LIST 109 





































































































FD8DRT 

(FAB811,1 バイト） 

8 インチドライブタイプ（ドライブ 0~3 : bit0~7 各 2 ビット） 

00—2D， 01—2D0BM), 104 1S 

DMAIOF 

(FAB9 h ,1 バイト） 

DMA ディスクドライバ ーt 刀り換えフラグ 

00 h — メイン RAM リード/ライト 

0811 —I/O RAM リード/ライト 

FUNADR 

( FABAh 〜 ，2 バイト） 

ファンクシヨンキーデータバッファアドレス (0000 h のときは 

義） 

FKYDSF 

( FABCh ,1 バィト） 

ファンクシヨンキー表示フラグ ( OOii —》表示しない， 01 h — 

DIRIMG 

( FABDii ~,32 バイト） 

ディレクトリイメージバッファ（内容についてはマニュアル「デ 
イスクファイル管5里方法」參照） 

FDCNO 

( FADDh ,1 バイト） 

デバイス番号ワーク 

00 h ~0 Ah -> 順に SCR，CRT, KEY, LPT, CAS, MEM, EMM, 
0~3, F0-F3, HD0-GD3, COM 

UNITNO 

(FADEn, "1 バイト） 

ドライブ番号ワーク 

CURX 

(FADFn,1 バイト） 

力ーソル X 座標 

CURY 

( FAEOh ,1 バイト) 

カーソノレ Y 座標 

COPYXY 

( FAEIh 〜 ,2 バイト） 

COPY キーカーソノ 
(FAE1 h)=X 座福 
(FAE2 h )=Y 越 

遣 

£ 

£ 

CURYST 
(FAE3 h ,1 バイト） 

スクロールエリア先頭 Y 座標 

CURYED 
(FAE4 h ,1 バイト） 

スクロールエリア終了 Y 座標 

CURXST 

(FAE5 h ,1 バイト） 

スクロールエリア先頭X座標 

CURXED 
(FAE6n,1 バイト） 

スクロールエリア終了X座標 

LPOSST 

(FAE7n,1 バィト） 

プリンタ印字開始析（X位置） 

LPOSLN 

_E8 h ,1 バィト) 

プリンタ1行印字招数 

LPPAGE 

(FAE9 ii ,1 バイト） 

プリンタ印字行 （Y 位置） 

LPPGST 

( FAEAh ,1 バイト） 

プリンタ印字開始行（丫位置） 

LPPGLN 

( FAEBh ,1 バイト） 

プリンタ1ページ印字行数 

CLICKF 

( FAECh ,1 バイト） 

CLICK ON/OFF フラグ (0—ON) 

KEYDAT 

(FAED11,1 バイト） 

割り込みキー入力て•最新のキーデータ(旧味丫$(0)) 

KEYDA2 

( FAEEh ,1 バイト） 

割り込みキー入力て最新のキーステータス (INKEY$ ⑵） 

BRKBUF 
( FAFOh ,1 バイト） 

ブレイクキーバッファ 

03ii—SHIFT + BREAK, CTRL-C 

BREAK, CTRL-S 

ONKYBF 
( FAFIh ,1 バイト） 

ファンクシヨンキー割り込みフラグ 

0011以外—ファンクシヨンキー入力あり 

INTFLG 

(FAF4 h ~,10 バイト） 

ファンクシヨンキー割り込み設定フラグ (F1 〜 F1 0各1バイト） 
bit7, 6 = 11—KEYnSTOP,10—KEYnON, 00—KEYnOFF 
_ ニ トキ— が 押された 

POINT 1 

(FAFE11，1 バイト） 

先行キー入カバッファ書き込みポインタ 

POINT2 

( FAFFji ,1 バイト） 

先行キー入カバッファ読み出しポインタ 

INBUF 

( FBOOh 〜， 64 バイト） 

先行キー入カデータバッファ（リングハへソファ） 


INIADR 

(FB6 Ah ~,2 バイト): 

表示画面 I/O アドレスオフセットイ直 

INIADW 

( FB6Ch 2バイト) 

書き込み画面 I/O アドレスオフセット値 

KANJIF 

( FB6Eh , 1バイト） 

KMODEn 雜 

KBUFSW 
( FB6Fh , 1バイト) 

KBUF 0N/0FF フラグ (0—ON) 

CSIZEF 

(FB70 h , 1バイト） 

CSIZEn の値 

FIL0UT 

(FB74 h , 1バイト） 

画面/プリンタ出カルーチン•デバイス切り換えフラグ 

0— 画面，〇以夕卜—プリンタ 

KEYFLG 

(FB78 h , 1バイト） 

割り込みキー入カフラグ 

FFh — 有効なキー入力があった 

ROMFLG 
(FB7 Ah , 1バイト） 

モニタ「！」コマンドフラグ 

0->RAM アクセス， 1—ROM アクセス 

CHAADR 

(FB80 h 〜，2バイト） 

MUSIC チャンネル A データスタートアドレス 

MUAADR 

(FB82 h ~,5 バイト） 

MUSIC チャンネル A データポインタ 

(FB82, 3 h ) = アドレス (0000 h —END) 

(「巳84〖|)=ポリューム 

(FB85ii)= 音長(0~9 : 01 h . 02 h , 0311， 04 m , O611, 08 ii , OCh , 
10h , 18 h , 20h ) 

( FB86h )= オクターブ (1~8 : D0 h , E0 h ,F0 h , 00 m , IOii , 20 h , 

30 h , 40 h ) 

MUAC0U 
(FB87 h , 1バイト) 

MUSIC チャンネル A カウンタ 

CHBADR 

(FB88 h ~，2 バイト） 

MUSIC チャンネル B データスタートアドレス 

MUBADR 

( FB8Ah 〜，5バイト） 

MUSIC チャンネル B データポインタ（内容は MUAADR と同様） 

MUBC0U 
( FB8Fh , 1バイト) 

MUSIC チャンネル B カウンタ 

CHCADR 

(FB90 ii ~，2 バイト） 

Music チャンネル c データスタートアドレス 

MUCADR 

(FB92 h 〜，5バイト） 

MUSIC チャンネル C データポインタ（内容は MUAADR と同様） 

MUCCOU 
(FB97 h , 1 バイト) 

' MUSIC チャンネル C カウンタ 

SCRN00 

(FBF4ti, 1バイト） 

スクリーン表示モード 

0—SCREEN 0 

1—SCREEN】 

SCRN01 

(FBF5 h , 1バイト） 

スクリーンアクセスモード 

0—SCREEN, 0 

1->SCREEN, 1 

SCRNM3 
(FBF7n, 1バイト） 

スクリーン WIDTH モードワーク1 

OOh ^WIDTH, 25, 0,1 

01 h —WIDTH, 12, 0,1 

02 ii —WIDTH, 25, 0, 2 

03 h —WIDTH， 12, 0, 2 

WIDTH, 25,1, 2 

05 h ->WIDTH,12,1, 2 

0611 —WIDTH, 20, 0, 1 

07 h ^WIDTH,10, 0,1 

08 h —WIDTH, 20, 0, 2 

SCRNM4 

( FBF8h , 1バイト) 

スクリーン WIDTH モードワーク2 
bit7 ~4 = 0000— WIDTH", 0 

0001 一 WIDTH", 1 

0010 —WIDTH …2 
bit3~0 = 0000—WIDTH, 25, 0 

0001 —WIDTH , 12, 0 

0010 —WIDTH, 20, 0 

0011 一 WiDTH , 10, 0 

0100 —WIDTH, 25,1 

010卜 WIDTH , 12, 1 
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KSENFG 

( FBF 9 h ,1 バイト） 

アンダーラインモードフラグ 

00 h—KSEN 0 

20 h->KSEN 1 

INTMUF 

( FBFAh ,1 バイト） 

MUSIC モードフラグ 

0-> ノーマル MUSIC 

1— 割り込み使用 MUSIC 

SCRNTO 

( FC 23 h ~,26 バイト） 

XI の SCRNTO と同様0 SCRNT 1( FC 3 Dh ~,26 バイト）はページ 

1 

DSKTRK 

( FC 59 h ~,4 バイト） 

3,5インチディスクトラック（ドライブ0~3各1バイト） 

DSK 8 TK 

( FC 5 Dh -， 4 バイト） 

8インチディスクトラック（ドライブ0~3各1バイト） 

DKIOSW 

( FC 61 h ,1 バイト） 

ディスク 2 DD /2 HD セレクトワーク 

FFh -*2 DD 

FEh ->2 HD 

COM LIN 

( FC 62 h ,1 バイト） 

モニタプロンプトマークワーク 

DSKERR 

( FC 63 ii f 1 バイト） 

ディスクエラーステータス 

bit 7 = l—NOT READY 

bit 6 = 1 —WRITE PROTECT 

bit 4 = 1 -»RECORD NOT FOUND ( UNFORMAT ) 

bit 3 = 1 —CRC ERROR 

bit 2 = 1 -»LOST DATA 

HIRAFL 

( FCF 9 h ,1 バイト） 

ひらがな/カタカナフラグ 

0— ひらがな 

1―•カタカナ 

XI HELP 

( FD 70 h ,1 バイト） 

XFER モード用 HELP モードフラグ 

0— ►ノーマノレモード 

1 —HELP モード 

X 1 FUNC 

( FD 71 h ,1 バイト） 

XFER モード用ファンクシヨンキーモードフラグ 

0— モー ドチェンジ キー 

1―ファンクシヨンキー 

X 1 MODE 
( FD 72 h ,1 バイト） 

XFER モードバッファ ( XFER モード中での設定変更用，内容は X 
1 MODB と同じ） 


♦ PC - 8001ワークェ 1 リア 


(アドレス，バイト数） 

内 容 

( EA 58 h , 1バイト） 

ターミナルモードフラグ 

bit 7 =ターミナルモードの有無 

bit 6 = CRtCR + LFO[ESIJ 

bit 5 =偶数ノ、。リティと奇数/、。リティの_ 

bit 4= バリテイの有無 

bit 3 =半二重と全二重の区 SIJ 

bit 2 =アスキーコードと JIS コードの区 glj 

bitl ニコントロールコードの表示/実行 

bitO =エコーハヘンクの有舞 

( EA 59 h , 1バィト） 

カーソル状態フラグ 

00h— 消去 

FFh — ^7^ 

( EA 5 Dh , 1バイト） 

スクロールエリアの行数 (0 ~ 24) 

( EA 5 Eu , 1バィト） 

スクロ ールエリア^ i Y 座標+1 (1 〜 25) 

( EA 5 Fh , 1バィト） 

カーソルスイッチ 

00h— 消去 

( EA 60 h , 1バィト） 

ファンクシヨンキー表示スイッチ 

001 1— 消去 

( EA 61 h , 1バイト） 

スクリーンモードスイッチ 

00h— ^白黒モード 

FFh — カラーモード 

( EA 63 h , 1バィト） 

力ーソル Y 座標 +1(1 〜 25) 


( EA 64 h , 1バイト） 

力ーソル X 座標 +1(1 〜 80) 

— 

( EA 65 h , 1バイト) 

WIDTHn の値 

( EA 67 h , 1バイト） 

ライトオンリーの I / O ポート 40 h に出力した値(各種コントロー 
ル用） 

( EA 69 h , 1バイト） 

キーボードから直前に入力されたキャラクタコード 

( EA 76 h ~, 6バイト） 

タイマーの秒、，分，時，日，月，年。月はハ•イナリコード，そ 
れ以外 BCD コード 

( EA 7 Ch ~, 160バイト） 

ファンクシヨンキーデータバッファ （ F 1 〜 F 10 各16バイト） 

( EB 49 h , 1バイト） 

各デバイスへの出カフラグ 

00 u-*CRT 

01 h 〜 71 h — プリンタ， 80 ii ~ FFh—CMT 

( EC 96 h , 256バイト） 

1行入カデータバッファ 

( EDBAii , 1バイト） 

セミグラフィック用アトリビュートコード 

( EDC 3 h , 1バイト） 

セミグラフィックのドット位置に文才応'するキャラクタ Y 座標 

( EDC 4 h , 1バイト) 

セミグラフィックのドット位置に対応、するキャラクタ X 座標 

( EDC 6 h ，1 バイト) 

指定するドライブ番号(0~3) 

( F 0 B 6 h 〜，27バイト） 

数値データ出力用バッファ 

( FEB 8 ii 〜，120バイト） 

テキスト画面クリア用のデータ 

( E 643 ii , 1バイト） 

入出カセクタ数 （8 インチ） 

*Nso BASIC 用 


• PC -8801 ワークェ 1 J ア 


(アドレス，バイト数） 

内 容 

( E 64 Ch , 1バイト） 

出力用フラグ 

00 h—CRT 

01 ii — プリンタ 

( E 64 Fh , 1バイト） 

WIDTH , m _ 

( E 650 h , 1バイト） 

WIDTHn _ 

( E 6 A 8 ii , 1バイト） 

カーソル表示のために CRTC に与えるコマンド 

( E 6 B 2 n , 1バイト） 

スクロールエリア短頁 Y 座標+1 (1 〜 25) 

( E 6 B 3 h , 1バイト） 

スクロ ールエリアの行数 (1 ~25) 

( E 6 B 6 h , 1バイト） 

コントロールコードの実行/表示フラグ 

0011—>コントロールコード実行 

( E 6 B 8 h , 1バイト) 

ファンクシヨンキー表示フラグ 

00 h — しない 

( E 6 B 9 h , 1バイト） 

カラー/白黒フラグ 

FFii — カラーモード 

00 H —*白黒モード 

( E 6 C 0 n , 1バイト) 

ライトオンリーの I / O ポート 30 h への出カデータ（下位6ビット 
で CRTC , シリアルインタフェイスをコントロール） 

( E 6 CAii , 1バイト） 

コントロールキーの入カフラグ 

03 h->CTRL + C 

04 h-»CTRL + D 

( E 6 CDh , 1バイト） 

キー入カフラグ 

00 h — キー入力受け付け 
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( E 6 F 2 ii 〜， 160 バイト) 

ファンクシヨンキーデータバッファ （ F 1 〜 F 10 各16バイト） 

( E 9 B 9 h 〜，256バイト) 

1行入カデータバッファ 

( EC 7 Dh , T バイト) 

最大ドラィブ数 

( EC 85 h , 1バイト） 

ドラィブ番号 

( EC 86 h -,2 バイト） 

ドライブアドレス 

( EC 88 u 〜,2バィト） 

ファイルアドレス 

( EC 8 Fh ~,9 バイト） 

ファイル名バッファ 

( ECA 5 h , 1バイト） 

最大トラック番号 

( ECA 6 ii , 1バイト） 

1トラックあたりのセクタ数 

( ECA 7 h , 1バィト） 

サーフェスフラグ 

0011一片面 

0111一向面 

( CEA 8 it , 1バイト) 

1トラックあたりのクラスタ数 

( CEA 9 n , 1バイト） 

ボリュームあたりのクラスタ数 

( ECAAii , 1バイト） 

デイレクトリのあるトラック番号 

( ECABu , 1バイト） 

1クラスタあたりのセクタ数 

( ECACh , 1バイト) 

FAT の開始セクタ番号 

( ECADn , 1バイト） 

FAT の終了セクタ番号 

( ECAEn , 1バイト） 

FAT のセクタ数 

( ECAFu , 1バイト） 

デイスク厲 I •生の入っているセクタ番号 

( EF 5 Dh , 1バイト) 

ドライブタイプ (0 〜 3) 

( EF 5 Fii , 1バイト） 

ドラィブ番粤 

( EF 60 ii , 1バイト) 

接糸売されている8インチ DMA ドライブの数 

( EF 61 ii ，1バイト） 

接続されている5インチ DMA ドライブの数 

( EF 64 m ,1 バイト） 

ドライブ ID 表 

0—8 インチ DMA 

1->5インチ DM A 

2一片面 

3—* Pi ® 

( EF 86 ii , 16バイト) 

力ーソル Y 座標+1(1~25) 

( EF 87 ii , 1バイト） 

力ーソル X 座標 +1(1 ~80) 

( EF 90 h , 1バイト) 

ファンクシヨンキーの状^態 

001 1— ノーマルモード 

05 h — シフトモード 

( F 009 n , 1バイト） 

CMT のポーレート 

FAh — 600ボー 

FBi 1—1200 ポー 


( F 00 Dh '6 バイト） 

タイマーの時刻 • 日付•データ 

秒，分，時，日…… BCD コード 
月…パイナリコード 
年… BCD コード 

( F 155 h ,1 バイト) 

ROM 1, 2( N - BASIC , モニタ)から R 0 M 3, 4( N 88 - BASIC ) をコール 
するためのサブルーチン 

( H 6 Ch , 1バイト） 

ROM 1, 2( N - BASIC , モニタ)を0000 h ~ 7 FFFh に割り当てる 

( F 175 h , 1バイト） 

ROM 3, 4(Ns8-BASIC) を0000 h ~7 FFFh に割り当てる 

(FICEii, 1バイト） 

モニタの基数フラグ 

48 h ~~ H6 進 

5Ih— 8進 

( FIDRi , 1バイト） 

プリンタ制御用フラグ 

0011—プリンタ出力 

( FIEOh , 1バイト） 

i 

数値データ入力時の入力元 

0— メインメモリ 

0以外一 VRAM 

( FIFIh , 1バイト） 

数値データ入力の入力元 
〇—キーボード 

0以^ メインメモリ 

i 

( F 1 F 4 h ,1 バイト） 

プリンタスイッチ 

FFti— プリンタ ON 

001 1— プリンタ OFF 


• MSX ワークェ 1 J ア 


ワ ー 々名 

(アドレス，バイト数） 

内 容 

LINL 40 

( F 3 AEh , 1バィト) 

SCREEN 0のときの WIDTHn の値(初期値 39) 

LINL 32 

( FA 3 Fii , 1バイト） 

SCREEN 1のときの WIDTHn の値(初 MS 29) 

LINLEN 

( F 3 B 0 h , 1バイト） 

WIDTHn の値 

CRTCNT 

( F 3 B 1 h , 1バィト） 

テキスト画面 Y 座標最大値+1 

CLIKSW 

( F 3 DBh , 1バイト） 

キークリックスイッチ(初期値 1) 

0 —OFF 

0 J ^ f->ON 

CSRY 

( F 3 DCm , 1バイト） 

力ーソル Y 座標 

CSRX 

( F 3 DDii , 1バイト） 

力ーソル X 座標 

CNSDFG 
( F 3 DEh , 1バイト) 

フアンクシヨンキー表示スイッチ(初期値 0) 

SCNCNT 
( F 3 F 6 h , 1バイト) 

キースキヤンの時間間隔(初期値 1) 

REPCNT 

( F 3 F 8 n , 1バイト） 

キーリビートが開始するまでの時間 

INSFLG 

( FCA 8 n , 1バイト） 

インサートモードフラグ 

0以外—インサートモード 

CSRSW 

( FCA 9 ii , 1バイト） 

カーソノ フラグ 

0以外一力ーソル表示 

CSTYLE 

( FCAAh , 1バイト） 

カーソル マー クフラグ 
〇— 

0以外一“」， 

CAPST 

( FCABh , 1バィト) 

1 CAPS キ ー ON / OFF フラグ 

0 —OFF 
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マシン語体操" 2*3 

r オームの大冒険 j 完結編 

Izumi Daisuke 

泉大介 


お待たせいたしました。いよいよ「オーム」が冒険を開始します0 


ーチンの宣言，14〜32行は先月作っておいたオームを動かすため 


まず先月作っておいたサブルーチンを用意してください。これに 
今月のメインルーチンを合わせれば，オームの大冒険の始まりで 
す。「うぇ〜ん。彳〇月号を持っていないんだよ一」とおっしゃる方 
もきっといらっしゃると思います。本講末に先月分のダンプリス 
卜を掲載しておきますのでそちらを入力してください。ではいざ 
冒険へ Let’s Go ! 


初期設定，これがなけりや始まらぬ 


今回のリストは総行数500余行と，とんでもなく大きくなりま 
したので，ちょっと変わった形をしています。リスト1を見てく 
ださい。これは初期設定部分だけを取り出したものです。リスト 
中47行に 「LD ( TKRNO )， Aj という命令がありますね。これは 
宝の数 ， TAKARA Number のつもりなのですが， TKRNO とい 
う ラベルが リスト1中にないにもかかわ らず ちゃんと アセンブル 
できています。 

なぜかというと9月号で発表された改造版 ZEDA を使っている 
からこんな芸当ができるのです。またアセンブル速度も著しく向 
上していますので，大きな ソース リストをアセンブルしてもぜん 
ぜん苦痛に感じません。いやースゴイもんです。皆さん，瀧山君 
に感謝しましょう（コラ！ CP / M 。 てめぇはなんでそんなに遅い 
んだよ 一)〇 

ではリスト1の説明に入ります。7〜12行は S - OS のサブル 

リスト 


0000 

1 

! 才_厶 

) 本•ウゲン 


0000 

2 




6000 

3 

； 夕•イ 

2 V 


0000 

4 




8000 

5 


ORG 

8000H 

8000 

8000 

6 

7 

#PRTHX ： 

EQU 

1FC1H 

8000 

8 

*BBLL ： 

EQU 

1FC4H 

8000 

9 

#MSX ： 

EQU 

1FE5H 

8000 

10 

IPRINT: 

EQU 

1FF4H 

8000 

11 

#CSHSET 

: EQU 

201EH 

8000 

12 

#WIDCH: 

EQU 

2030H 

8000 

13 

; 



8000 

14 

KEYIN ： 

EQU 

9000H 

8000 

15 

ERAV ： 

EQU 

9O30H 

8000 

16 

ERAH ： 

EQU 

9050H 

8000 

17 

WRITE ： 

EQU 

9070H 

8000 

18 

STORD ： 

EQU 

9100H 

8000 

19 

HAP ： 

EQU 

9120H 

8000 

20 

FALL?: 

EQU 

9300H 

8000 

21 

GVRAD ： 

EQU 

9350H 

8000 

22 

CHRCK ： 

EQU 

9370H 

8000 

23 

LEFT ?： 

BQU 

9400H 

6000 

24 

RIGHT? : 

EQU 

9410H 

8000 

25 

QTPC ： 

EQU 

9440H 

8000 

8000 

26 

27 

LOC ： 

EQU 

90BEH 

8000 

28 

SCRNO ： 

EQU 

9490H 

8000 

29 

DOOR ： 

BQU 

9491H 

8000 

30 

AMARI ： 

PCXY ： 

EQU 

9492H 

8000 

31 

EQU 

9493H 

8000 

32 

PCADR ： 

BQU 

9495H 

8000 

33 




8000 

34 

: 八シ • マソハシ•マリ 


8000 

35 

； 



8000 

36 

SHOKI : 



8000 ED 4B C0 83 

37 


LD 

BC t (TATE) 

8004 AF 

38 


XOR 

A 


の各種ルーチンと，それらルーチンで使用するワークエリアの宣 
言を行っています。 

36行からが初期設定ルーチンです。まず37〜40行で総面数を計 
算します。今回は縦2面，横2面の計4面です。42, 43行で4面 
分のデータを AOOOh 以降に展開し，画面を40字モードにする （44 ， 
45行）のは先月と同じですね。 

続いて （ TKRNO ) を0にし，手持ちの宝を0個とします。そ 
して最初のシーンである第1面を ( SCRNO ) にセットするわけで 
すが，48行を見てください 。 「LD A , 1」ではなく 「INC A 」 とな 
っているでしよう。46行で A =0 となりますから，わざわざ 「LD A ， 
1」とすることはないのです（以上46〜49行)。50行で， （ SCRNO ) 
に入っている面が画面にドバッと表示されます。 

52〜59行は今回新しく追加した処理です。オームは鍵を取るこ 
とができます。そして鍵を持っているとドアを開けることができ 
るんでしたね。ゲームをやっている最中に自分が今，何個鍵を持 
ってい るのかを知ることができなければ安心してゲームに打ち込 
めません。そこでゲーム画面の右上に 「 KEY 」 と書き，その下に 
現在持っている鍵の個数を表示することにしました。 

52〜55行で 「 KEY 」 という文字を表示して，58行で鍵の個数を 
表示します。この PRKYNO というサブルーチンは （ KEYNO ) に 
入っている数を10進数で表示するように作ってあります。 

60，61行でオームの最初の位置を ( LOC ) に入れておいて初期設 
定は終了です。 


才ーム 


の初期 


設定 


8005 

81 



39 SHOKI1 : 

ADD 

A,C 

8006 

16 

FD 


40 

DJNZ 

SHOKI1 ； 

8008 




41 

L 


8008 

21 

C3 

83 

42 

HL f DATA 

800B 

CD 

00 

91 

43 

CALL 

STORD 

800E 

3B 

28 


44 

LD 

A f 40 

8010 

CD 

30 

20 

45 

CALL 

#WIDCH 

8013 

AF 



46 

XOR 

A 

8014 

32 

B7 

83 

47 

LD 

(TKRNO),A 

8017 

3C 



48 

INC 

A 

8018 

32 

90 

94 

49 

LD 

(SCRNO) f A 

801B 

CD 

20 

91 

50 

CALL 

MAP 

801E 




51 

し 


801E 

21 

24 

02 

52 

HL f 0224H 1 

8021 

CD 

IB 

20 

53 

CALL 

♦CSRSBT 

8024 

11 

B9 

83 

54 

LD 

DB # MESKEY 

8027 

CD 

B5 

IF 

55 

CALL 

*MSX 

802A 

AF 



56 

XOR 

A 

802B 

32 

B8 

83 

57 

LD 

(KBYNO) f A 

802E 

CD 

2A 

82 

58 

CALL 

PRKYNO 

8031 




59 

; 


8031 

21 

03 

12 

60 

LD 

HL t 1203H ； 

8034 

22 

BE 

90 

61 

LD 

(LOC) f HL 

8037 




62 OHM1: 



OBJECT CODE END 

8036 




<TATE> 拿 《 YOKO) 


►ダンプリス 


C=(TATB) t B=(YOKO) 


8000 BD 4B C0 ぬ AF 8110 PD 
8008 21 C3 83^CD 00 913B 28 
8010 CD 30 20 AF 32 B7 83 3C 
8018 32 99 94 CD 20 912124 
8020 02 CD IE 20 11 B9 83 CD 
8028 E5IF AF 32 B8 83 CD 2A 
8030 82 21 0312 22 BB 90 


SUM ： 76 DB C7 30 BC 54 D2 7C : D6 
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HL 

WHITE 

HL 

FALL? 

NZ,MAIN1 

A,(LOC-H ) ； Check Y-pos 

21 ； イチ八 • ンシク ? 

NZ f MAIN0 

SCRUP 

MAIN 


ERAH 

HL.LOC+l ； Y-Pos 
(HL) ； ジタへ 

HL,(WAIT) 

HL 



HL,KEYNO 

(HL) 

PRKYNO 

HL 

SHOKYO 

MAIN4 


HZ,MAIN4 

A t (AMARI) 

A 

NZ,MAIN4 

SHOKYO 

HL.TKRNO 

(HL) 

*BBLL 

KBYIN 

1BH 

Z f SHOKI 


Z,LBFT 

L* 

Z,RIGHT 
Z,DOWN 


Give up ? 
ヴエカ 7 
ヒタ • リカ？ 
ミ， • 力 ? 

シタカ 7 
シタカ 7 


CLS 


A.0CH 
参 PRINT 

HL.0A05H ； (5,10) 

#CSRSBT 

DB f MBSCON 

參 MSX 

#BELL 


HL,(LOC) 

GTPC 

6 ； t 

NZ y MAIN3 
A,(AMARI) 

A ; チ騰ウ K 方 f ノ 


►ダンプリス 


8037 

803F 

8047 

804F 

8057 

805F 

8067 

806F 

8077 

807F 

8087 

808F 

8097 

809F 


2A BE 
CD 00 
FB 15 
E7 CD 
2A BD 
18 D6 
B7 ED 
21 C2 
94 FE 
F4IF 
1125 
IF C9 
FE 06 
20 22 


90 B5 
93 20 

20 05 
50 90 
83 2B 
2A BE 
52 20 
83 BE 
0120 

21 05 
83 CD 
2A BE 
20 14 
B5 21 


CD 70 
ID 3A 
CD 49 
21 BF 
7D B4 
90 11 
25 3A 
20 1C 
15 3E 
0A CD 
B5IF 
90 CD 
3A 92 
B8 83 


90 El 
BP 90 
8218 
90 34 
20 FB 
0312 
B7 83 
3A 90 
ec CD 
IB 20 
CD C4 
40 94 
94 B7 
34 CD 


80A7 2A 82 El CD CB 821814 : D6 
80AF FE 04 20 10 3A 92 94 B7 ：49 

SUM ： F4 9B BA 23 B8 ED 20 71 : D2 

80B7 20 0A CD CE 82 21 B7 83 ： A2 

80BF 34 CD C4IF CD 00 90 FE ： 3F 
8007 IB CA 00 80 FE 49 CA 4B : Cl 
80CF 81 FB 4A CA 82 81 FE 4C : E0 

80D7 CA D7 81 FE 4B 28 04 FE ：95 

80DF 2C 20 B1 ： 2D 

SUM ： B6 96 3D 351A 131316 :44 


8037 

8037 

8037 2A BE 90 
803A E5 
803B CD 70 90 
803B El 
803F CD 00 93 
8042 20 ID 
8044 3A BF 90 
8047 FE 15 

8049 20 05 
804B CD 49 82 
804B 18 E7 

8050 

8050 CD 50 90 
8053 21 BF 90 

8056 34 

8057 2A BD 83 
805A 2B 

805B 7D 
805C B4 
805D 20 FB 
805F 18 D6 
8061 

8061 2A BE 90 
806411 0312 

8067 B7 

8068 ED 52 
806A 20 25 
806C 3A B7 83 
806F 21 C2 83 

8072 BE 

8073 20 1C 
8075 3A 90 94 
8678 FE 01 
807A 20 15 
807C 

807C 3B 0C 
807B CD F4IF 
808121 05 0A 
8084 CD IE 20 
80871125 83 
808A CD B5IF 
808D CD C4IF 

8090 C9 

8091 

80912A BE 90 
8094 CD 40 94 
8097 FB 06 
8099 20 14 
809B 3A 92 94 
809B B7 


先月は主としてキー入力を受け持ち，押されたキーによってそ 
れぞれの処理へと分岐していたメインルーチンですが，今回はそ 
れに加え鍵と宝を取る処理，ゲーム終了の判定，自由落下処理を 
行います。 

鍵を取るという処理は 


LD 

CALL 

CP 

JR 

LD 

OR 

JR 


HL , ( LOC ) 
GTPC 
6 

NZ , MAIN 3 
A , ( AMARI ) 
A 

NZ , MAIN 4 


とすれば判定できます 。 L 


オームの位置を HL に入れ 
( L , H ) にあるピースを得る 
それは鍵か 
違うなら MAIN 3 へ 
L + 3の余りは 
0か？ 

違うなら MAIN 4 へ 
3の余りが0だということは，ちよ 
うどそのピースの上に重なっているということです。オームのい 
る場所のピースが鍵で，しかも上に重なっている。この条件が成 
立するかどうかを調べるんですね。宝も同様にして判定できます。 
ゲーム終了の判定は次の3つの事項を確かめて行います。 

1) オームカす（3， 18) にいるか 

2) シーン番号は1か 

3) 決められた個数の宝を持っているか 

1)， 2) は最初いた位置に戻ってきたかどうかの判定です。どうし 
てこの順に調べ2)， 1) の順ではいけないのか？と疑問をお持ち 
の方もあると思います。それは2)， 1) の順だとシーン1にいる間 
中ずっと 2) が成立してしまうからです。その結果2)， 1) の両方と 
も調べなければならなくなります。ところが1)， 2) の順だと（3, 
18) にくるのはひとつのシーンの中で1力所だけです。このとき 


だけ1)， 2) をチェックしそのほかの場合は 1) のチェックだけでこ 
とたります。このルーチンはキー入力と密接な関係にありますか 
ら，判断に時間をとられるとそれだけキーの反応が悪くなってし 
まうのです。実際にはマシン語の速度に助けられて差は感じられ 
ませんが， BASIC などでは歴然としてきます。このようなチョッ 
とした心遣いも大切なのです。ではリスト2を見てください。 

3〜6行で ( LOC ) に入っている x - y 座標に対応する位置に才 
ームを表示し，落下チェックを行います （7 行)。9〜23行は落下 
処理ルーチンで，まず画面のいちばん下にきたかどうかを調べ（9, 
10行）もしそうなら画面のひとつ下のシーンを表示します（12,13 
行)〇つまり，スクロールアップするわけです0 

スクロールア ップ させる必要のないときは同一画面内での通常 
の落下で，これは先月と同じです。ちょっと変えてあるのは先月 
のままだとあつという間に落ちてしまうので時間かせぎをやって 


リスト2 


才ームのメインルーチン 


し D 

値を入れる 。 「LD (9876 h) ， Aj で 9876h 番地に A が入る 

CALL 

サブルーチンを呼ぶ 。 「CALL NZ ， #NL 」 は NZ なら CALL 

RET 

サブルーチンから帰る 。 「RET Zj は Z なら RET 

INC 

値を 1 増す 。 「INC Aj は A = A+I 

DEC 

値を丨減らす 。 「DEC C 」 は C=C-I 

PUSH 

スタックにレジスタの値を保存する (ex.「PUSH HLj) 

POP 

スタックからレジスタに値を取り出す （ ex.「POP DEj) 

OR 

A=A OR m 

X0R 

A=A X0R m 

CP 

A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD 

A = A + m HL=HL+pp 0 pp はレジスタペア (HL, DE. BC ) または数値 

SUB 

A=A—m 

SBC 

A = A-m-cy 。 HL=HL-pp-cy 0 cy は C フラグが立っていると 1 

JP 

BASIC の GOTO に相当。ジャンプを行う 

JR 

相対ジャンプを行う 

DJNZ 

「DEC Bj「JR NZ, 〜」を 1 命令にしたもの 

EX 

r EX DE, HLj は DE と HL の内容を交換する 


表1今月登場する命令たち （17 語) 


メインルーチンの作成 


JR pusLDINCCALpopCALJR. 6 pJRLDORJRCALLDINCCAL.CALcpJPcpipcpJPcpJPcpJRcpJR 


53545556575859 60 6162636465 66 67 68 69 70 717273747576777879808182838485 86 
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8 e8080 8 e 8 e80 8 e8080808080s80 8 e80 8 e8080808080 8 e80ss80808080s808080OB 


LDPU3CALLPOPCALLJRLDCPJRCALJR;CALLDINCLDDECLDORJR JR LDLDORSBCJR S LDCPJRLDCP JR LDCALLDCALLDCALCALRET ;S CALCPJRLDOR 
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A 345678901234567890123 45678901234567890123456789012 
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SI 
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80E2 




2 

80B2 

3A 

BF 

90 

3 

80K5 

FB 

15 


4 

80E7 

20 

06 


5 

80E9 

CD 

49 

82 

6 

80EC 

C3 

37 

80 

7 

80EP 




8 

80BF 

2A 

BE 

90 

9 

80F2 

24 



10 

80P3 

24 



11 

80F4 

CD 

3D 

81 

12 

80F7 

20 

10 


13 

80F9 




14 

80F9 

24 



15 

80PA 

CD 

40 

94 

16 

80FD 

FB 

02 


17 

80FF 

28 

2F 


18 

8101 

B7 



19 

8102 

28 

2C 


20 

8104 

CD 

50 

93 

21 

8107 

18 

14 


22 

8109 




23 

8109 

24 



24 

810A 

CD 

50 

93 

25 

810D 

3B 

48 


26 



8112 

20 

89 


28 


JR 

NZ.DOWN2 

A,(LOC+1> 

21 

8114 

13 



29 


INC 

DE 

8115 

13 



30 


INC 

DB 

NZ,DOWN0 

8116 

CD 

70 

93 

31 


CALL 

CHRCK 

SCRUP 

8119 

20 

A8 


32 


JR 

NZ 9 HAIN4 

MAIN 

811B 

18 

13 


33 


JR 

DOWN 4 

811D 




34 


• 


HL,(LOC) 

811D 

06 

03 


35 

DOWN2 : 

LD 

B f 3 

H 

811F 

3B 

20 


36 

DOWN21 ： 

LD 

A" » 

H ; アシノイチ 

8121 

CD 

70 

93 

37 


CALL 

JR 

LD 

CHRCK 

ONHSG? 

8124 

28 

07 


38 


Z f DOWN3 

NZ.DOWN1 

8126 

3B 

3D 


39 




8128 

CD 

70 

93 

40 


CALL 

CHRCK 

H ； アシモト 

812B 

20 

96 


41 


JR 

NZ t MAIN4 

GTPC 

812D 

13 



42 

DOWN3 ： 

INC 

DE 

2 ； ハシ 3* 

812E 

10 

BF 


43 


DJNZ 

DOWN21 ； 

Z.DOWN4 

8130 




44 


し 


A ; SPC 

8130 

2A 

BE 

90 

45 

DOWN4 ： 

HL,(LOC) 

Z.DOWN4 

GVRAD 

8133 

CD 

50 

90 

46 


CALL 

BRAH 

HL,LOC+1 

8136 

21 

BF 

90 

47 


LD 

DOWN 2 

8139 

34 



48 


INC 

JP 

(HL) 


813A 

C3 

37 

80 

49 


MAIN 

H ； (L # H43) T シモト 

813D 




50 




GVRAD 

813D 

CD 

50 

93 

51 

ONHSO? : 

CALL 

GVRAD 

A, , H , 

8140 

3B 

48 


52 


LD 

A, f H f 


アシモト tr spc ナラジタへ 


OH HASHIGO 


いる 18 〜 22 行です。どうやっているかというと， HL に （ WAIT ) 
を入れ， HL =0 になるまで1を引き続けるという処理です。デフ 
オルトで ( WAIT ) は 100 Oh ですから ， 「FOR 1=4096 TOO STEP — 
1: NEXT 」 と同じです。 （ WAIT ) の値は自分で気に火ったスピ 
ードで落下するように変えてください（以上 23 行まで)。 

25〜45行は ゲーム 終了のチヱックとその処理です。先ほど述べ 
た3つの項目に従い 1)25 〜29行， 2)30 〜33行， 3)34 〜36行でチェ 
ックします。全部の条件に合致したときには画面をクリアし（38, 
39行)，座標（5， 10) から「やったァ」と表示して （40 〜43行） 
ベルを鳴らして終了します （44, 45行)〇 

47〜53行は冒頭で説明した鍵を取れるかどうかのチェックをそ 
のまま忠実にやっているところです。55行以降が鍵の真上にいる 
ときの処理で ( KEYNO ) をひとつ増やし鍵の数を表示し直して鍵 
を消去します。60行の SHOKYO というのがこの消去ルーチンで 
す。なにをやるのかというと，ピース番号を展開してある仮想 V 
RAM と画面を丸ごとコピーしてある仮想 VRAM の両方を空白に 
するのです。オームが移動したら下から鍵が再び出てきたなんて 
シヤレにもなりません0 

63〜71行は宝を取る処理です。鍵を取るときと同じように処理 
してありますので難しくないでしよう。ちよっと色気を出して， 
宝を取るとべルが鳴るようにしてみました。 

78〜85行は先月と同じキー入力とその処理です。ブレイクキー 
は先月ゲーム終了に使いましたが，今月はゲームやり直しのキー 
としました。宝を見つけて元の位置に戻ってくるまでこのゲーム 
をやめにすることはできません。へっへっへ。 

リスト1の62行を見てください。 OHM 1 というラベルだけの行 
がありますね。そして左のアドレスを見ると OHM 1 は 8037 h であ 
ることがわかります。ここでリスト2の1行を見ると 「ORG OH 
Ml 」 となっていて，オブジェクトが 8037 h より生成されているで 
しよう。このようにして前のリストのおしりと次のリストの頭を 
くっつけることにより，分割アセンブルを可能にしているのです。 
リスト2のおしりは OHM 2 というラベルで終わり，リスト3 へと 
なだれ込みます。 




上へそして下へ 


DOWN と UP は先月のものにほんの少し処理をつけ加えればで 
きあがりです。つけ加えるのは，画面のいちばん上にいてさらに 
上に行こうとしたとき，またはいちばん下にいてさらに下へ行こ 
うとしたときにシーンを切り換える処理です。 


この処理は SCRDWN ， SCRUP •という2つのサブルーチンが受 
け持ちます。実際にどのようにやるかはあとまわしにして，リス 
卜3を見てください。 

DOWN のしょっぱな3〜7行が画面切り換えの判断とその処理 
です 。 （LOC + 1) には現在オームのいる Y 座標が入っています。 

Y 座標が21ということは画面のいちばん下にオームがいるという 
ことですから （3 〜5行)，このときには画面を切り換えてひとつ下 
のシーンを表示してやらねばなりません （6 行)。9行以降は先月 
と同じです。 

続いて59行からの UP ですが，処理の仕方が DOWN とはちょっ 
と異なっています。たとえば次のような場合を考えてみてくださ 
い。画面の中央に長い梯子が下から上まで伸びています。ただし， 
梯子は画面の上端まで到達してはおらず，上端から3キャラ分は 
空白です。つまり，オームが梯子を登り切ると頭がちょうど画面 
の上端にくる。こんな設定です。 . 

ところが DOWN と同じようにこのルーチンの頭で画面切り換え 
の処理をしてやろうとするとどうなるでしよう。オームは確かに 
画面の上端にいますから，条件が成立し画面を切り換えることに 
なるのです。上に行けないにもかかわらずです。 

これを避けるためにルーチンの頭での判断をやめ，上に行ける 
ときに画面上端にオー 
ムがいたら画面を切り 
換えるという処理にし 
ました。66〜70行がそ 
の処理です。そのほか 
は先月と同じです。 

上下移動は比較的楽 


でしたが，左右移動は 
そうはいきません。さ 
ァ気合を入れて！ 
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才ームの大冒険 


オームの 大冒険 ルール 紹介 

先月号をお読みになれなかった方のためにここでもう一度ルールを確 
認しておきます。この大冒険の目的はこの家のどこかに隠してある宝を 
見つけることです。宝はドアに隠してあり，ドアを開けると宝が出現す 
るという仕組みになっています。なお，ドアは鍵を持っていないと開き 
ません。宝を持って最初にいた場所へ帰ってくることができれぱ大成功！ 
というルールです。 

オームは 梯子を昇り降りすることができます。また，階段を昇ったり 
降りたりできます。さらに網を伝うこともできますし，飛び降りても死 
にません。鍵や宝はオームがその上にピッタリと重なれば自動的に取る 
ことができます。 


リスト3 オームの上下移動 


L L L L L 
Q L CCL c L L CJL 
R DPRAP D N N A R NAPRRRAR NAn 
O LCJCJ*»LIICJ*»ICCJOJCJ;Icr 


マシン語体操丨 • 2 • 3 115 




























CALL 

RET 

INC 

INC 

JP 


LD 

INC 

INC 

CALL 


JP 

L 


DEC 

CALL 


HL,(LOC) 

H 

H 

OHHSG? 

NZ f MAIN4 

A,<LOC+l) ； Y-pos 
A 

NZ # UP1 

SCRDWN 

MAIN 


8172 C2 C3 80 
8175 

8175 24 

8176 24 

8177 24 

8178 CD 50 90 
817B 21 BF 90 
817B 35 
817F C3 37 80 
8182 

OBJECT CODE END 8181 

•ダンプリス 


81 

82 UP2 ： 

83 


89 OHM3 : 


80B2 

80EA 

80F2 

80FA 

8102 

810A 

8112 

811A 

8122 

812A 

8132 

813A 

8142 


3A BF 
49 82 
24 24 
CD 40 
28 2C 
CD 50 
20 09 
A818 
70 93 
93 20 
90 CD 
C3 37 
CD 70 


90 FB 15 
C3 37 80 
CD 3D 81 
94 FB 02 
CD 50 93 
93 3E 48 
1313 CD 
13 06 03 
28 07 3£ 
961310 
50 90 21 
80 CD 50 
93 C0 13 


20 06 
2A BE 
20 10 
28 2F 
1814 
CD 70 
70 93 
3E 20 
3D CD 
EF 2A 
BF 90 
93 3E 
13 C3 


JP 

INC 

INC 

INC 

CALL 

LD 

DEC 



DEC Y-position 


814A 93 2A BE 90 24 24 CD 3D ： 5D 
8152 81 C2 C3 80 3A BF 90 B7 ： C6 
815A 20 06 CD 56 82 C3 37 80 ：45 

SUM ： 88 5B A9 B4 75 5C 56 6A : D1 

8162 2A BE 90 25 CD 40 94 B7 : F5 
816A 28 09 FE 02 28 05 FE 03 ： 5F 
8172 C2 C3 80 24 24 24 CD 50 :8E 
817A 90 21 BF 90 35 C3 37 80 : AF 

SUM ： A4 AB CD DB 4E 2C 96 8A ：91 
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左右移動を制す 


先月は左右に動〈だけでしたが，今回はそれにいくつかの処理 
が加わります。列挙してみましよう。 

1) 左右端にいるときには画面を切り換える 

2) ドアがあればドアを開ける 

3) 階段があれば1段ずつ上っていく 

この3つの処理です。階段の処理は特に面倒です。図1を見てく 
ださい。 a ) の状態のときオームを左へ動かすと b ) のようになるよ 
うにしたいのです。このためには c ) の囲み内を消去してから動か 
さなければなりません。これまでのように縦方向，横方向だけ消 
去というわけには いかない のです。 

ではリスト4を見てください。 RIGHT は LEFT とほとんど変 
わりませんので， LEFT をていねいに見ることにします。 

上下方向の画面切り換えは （LOC + 1) を参照していましたが， 

3行では X 座標が格納してある ( LOC ) を参照し，オームが画面左 
端にいるかどうかの判定をしています。左端にいれば画面を切り 
換える。これは今までと同じですね。 

左端にいなかったときには左へ移動できるかどうかをチェック 
します（9，10行)。移動を妨げるものがあった場合 LEFT ? からは 
ノンゼロで帰ってきますから，ドアフラグを確かめ（12，13行）移 
動を妨げたものがドアだった場合 （( DOOR ) 半0のとき）は 0 PND 
OR を呼び出し （14 行）ドアを開けます。鍵を持っているかどうか 
は OPNDOR でチェックしますので，こっちはなにも考えずにコ 
ールー発です。 

左への移動を妨げるものがなかったときには17行の LEFT 2 へ 
きます。 LEFT ? は階段のチェックを行いません。そこで LEFT 
2で階段のチェックと処理をします。図2はオームと座標の関係 
の復習です。 L には X 座標， H には Y 座標が入っています。読み 
進む前に一度目をとおしておいてください。 

17行へきたとき HL には9行で読み出した （ LOC ) と （LOC + 1) が 

リス 


入っています。図2の色の濃い部分ですね。 H と L を適当に増減 
させ （17 〜19行），オームの足の左にはなにがあるのかを確かめる 
のです （20 〜22行)。具体的な位置はリストに入っている絵を見て 
ください。@力す’□’，@の上が’’なら階段ですからオームを左斜 
め上に移動させればよいですね。27〜31行でまず （ LOC ) と (LO 
C + 1) を変更し ， （L + 2， H ) と （ L，H + 2) をそれぞれ縦と横の方向 
に消し： C ， 図1の囲み内部を消去します （33 〜41行)。 

43行以降は階段ではなかったときの処理で，これは先月と同じ 
です。 

RIGHT も左右が違うだけで同じことをやっていますからすぐ 
わかると思います。68，69行は ， （L + 3 ，H + 2) を算出するのに IN 
C を5回も使うのが馬鹿馬鹿しくなったのであっさり足し算で済 
ませました。下位2桁から上位2桁への繰りあがりはこの場合絶 
対にないので ， H = H + D，L = L + E をやったのと同じことです。ほ 
かは変なことをしていません。力試しのつもりで解読してください。 

図1 階段の処理 
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図2 オームと座標の関連図 
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座標(し H ) に影を付け対応させてみた 


卜 4 オームの 左右移動 


8182 

8182 
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8185 B7 

8186 20 06 
8188 CD 85 82 
8188 C3 37 80 
818E 

818E 2A BH 90 
8191 CD 00 94 
8194 28 0A 
8196 3A 9194 
8199 B7 
819A C4 9B 82 
8190 C3 C3 80 
81A0 
81A0 24 
81A124 


H2 # LBFT1 

SCRRGT 

MAIN 

HL,(LOC) 
LEFT? 
2.LBFT2 
A f (DOOR) 


INC 

IHC 


方イタ*ン J シ雪リ 


81A2 
81A3 
81A6 
81A8 
81AB 
81 AD 
81B0 
81B3 
81B6 
81B7 
81B8 
81B9 
81BC 
81BD 
81BD 
8IBB 
81BF 
81C0 


2D 

CD 50 93 
3E DB 
CD 70 93 
20 IF 
CD 36 82 
C2 C3 80 
2A BB 90 


CALL 

JR 

CALL 

JP 

LD 

PUSH 

DEC 

DBC 

LD 

POP 


PUSH HL 

INC L 

INC L 

CALL SRAV 


L ； ( レ l,H+2> 

GVRAD 

A, ， D ， 

CHRCK 

NZ.LBFT3 

KAIDN 
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818181818881818888888888888888888 
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JR PRKY 1 

PRKY 2 : ADD A ,10 ; 引きすぎを補正 

これで， B には10の位， A には1の位が入りますね。 

LD C , A 
LD A , B 

として1の位を C に保存， A に10の位を入れます 。 「ADD A , A 」 
を4回行い A を左へ4つシフトし ， 「OR C 」 を行えば， A の上位 
4ビットには10の位力す，下位4ビットには1の位がセットされます。 
つまり A = 0 Bh だったなら，この処理で A = 11 h となるわけです。 
こうしておいて# PRTHX を呼べば， A の内容を10進数で表示し 
てやることができます。5〜24行は，これと同じことをやってい 
るところです。 

次にひとつ右や左または上下のシーンを表示するルーチンですが， 
これは簡単です。先月作った MAP は A に表示したいシーン番号 
を入れてコールしてやれば該当シーンを表示してくれるんでした 
ね。たとえば 3 X 3 のシーンは図 3 のように並んでいますから， 


81C3 
81C4 
8105 
81C6 
8109 
81CC 
8 ICC 
81CP 
81D0 
8101 
81D2 
81D5 
81D6 
81D7 
8 IDA 
81DD 
81DD 
81DD 
81E0 
81E2 
81B4 
81B7 
81EA 
81BA 
81BD 
81P0 
8iF2 
81P5 
81F6 
81F9 
81FC 
81FC 
81FP 
8200 
8203 
8205 
8208 
820A 
820D 
8210 

8213 

8214 

8215 

8216 
8219 


2A BE 96 

E5 

2C 

2C 

CD 30 9¢ 

B1 

2D 


3A BE 90 
FH 21 
20 06 
CD 7B 82 
C3 37 8e 

2A BE 90 
CD 10 94 
28 0A 
3A 9194 


CALL 

JP 


43 LKFT3 : LD 


45 

46 

47 


PUSH 

INC 

IHC 

CALL 

POP 

DSC 

LD 

JP 


60 RIGHT1：LD 


B7 


11 03 02 68 RIOHT2 : LD 

19 69 ADD 

CD 50 93 70 CALI 

3B DB 71 LD 

CD 76 93 72 CAL! 

20 ID 73 JR 

CD 36 82 74 CALI 

C2 C3 80 75 JP 

2A BE 90 76 LD 

H5 77 


BRAY ； 
HL 

(LOC),HL 


NZ.BIGHT1 

SCRLFT 

HAIN 

HL, (LOC) ； ドア • 
RIGHT? 

Z f RIOHT2 
A f (DOOR) 


D£ t e2e3H ； カイタ • ン } シ響 * I 

HL,DB ； a+3,H+2> 


(H) 

イチヲシ今へ*ル 


PUSH 

DEC 

IHC 


NZ.HAIN4 

HL,(LOC) 


(LOC) 

HL 


n 


諸サブルーチン群 


n 


MAIN ， DOWN , UP ， LEFT , RIGHT の 5 つの部分からなる 
メインルーチンで使われるサブルーチンをリスト5にまとめてお 
きます。まず，現在持っている鍵の個数を表示する PRKYNO で 
す。 SPRTHX を使えば， 

LD A , ( KEYNO ) 

CALL # PRTHX 

として簡単に表示できるのですが， # PRTHX はいかんせん16進 
数表示です。ここはちょっとこだわって10進数で表示してみまし 
よう。これは次の方法でやります。 


LD 

PRKY 1 : SUB 
JR 
INC 


B , 0 
10 

C , PRKY 2 
B 


10 の位のカウンタクリア 
A から10を引く 
引けなかったら PRKY 2 へ 
引けたら十位をインクリメン 


g ちゃんの回 0 圃 WSlhlE ㈣ __) 


メモリエディタを大幅な変更なしに J 0 DAN - D 0 S の COOOh 以降に 
移植することは可能でしょうか。移植するときの注意点を示唆し 
てもらえませんか。特に仮想メインメモリに対するエディツトの 
仕方を詳しくお願いします。 東京都河崎正孝 


MZ - 2000を使っています。泉さんも2000ユーザーだと知りこの 
ハガキを出しました。 MZ -2000 でメモリをエディツトしようとす 
ると，あの使いにくいモニタのメモリセツト機能を使うしかあり 
ません。そこで以前発表された MAGNTO - S をなんとか2000に移植 
しようと思います。でも私はマシン語初心者なのでどうやったら 
いいのかよくわかりません。どうかワンポイントで教えてくださ 
い。 北海道戸川真澄 


私がこの講座で使用した S - OS のサブルーチンを並べてみます。# GETK 
Y , # MSX , # PRINT , 井 PRNTS , ⑽ C , # WIDCH , 称 HLHEX , 称 PRTHL , # 
PRTHX , # GETL , # LTNL , # CSR ( # FLGET と合計たった丨 3 個です。これ 
らを移植する詳しい方法は今月号の特集のほうを參照してもらうとして， 
質問のプログラムを移植する注意を書いておきます。 

メモリエディタを J 0 DAN - D 0 S に移植する際に注意するのは HuBACK M 
ONITOR です。実はこれはアドレスが D 000 h にズレているだけで機能は Hu 
MONITOR と同じしろものです。またメモリの800 Oh 以降を G - RAM に入れ 
ることで64 K バイトの仮想メインメモリを実現してあります。 G - RAM の 
アクセスは BC レジスタを使い 「LD ( HL )， A」，「LD A , ( HL ) j としてメモリ 
をアクセスするのと同じ感じで，それぞれ 「OUT ( C ), Aj , r IN A , ( C ) j を 
実行することで可能です。 BC にはエディットしようとするアドレスを入 
れます。本来アドレスは HL レジスタに入っていますから，もし HL >7 FF 
Fh なら LD の代わりに IN / OUT を使うようにふり分けてやればいいわけで 
す。なお， G - RAM は400 Oh からです。800 Oh が400 Oh に対応しますから HL 
>7 FFFh のときには BC = HL - 400 Oh としてから IN / OUT を実行するように 
してください。くれぐれもレジスタの保存には気をつけてくださいね。 

MAaNTO - S を2000に移植する際には# MPRNT , # GETPG , [ HL ] がネック 
になると思います。のちのち力がついてからリロケータブルに直すこと 
にして，今はとりあえず固定アドレスに移植しておぐことをすすめます。 


J-« 1: 
二 2 -一 
)f 3 

H 夕 H m 
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u),0 LEL] 
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p D E 1 D 0 B B 
B 1 B E c 9 B B 
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7 98b 22222 

c 032101 IE 

6 7C2B8E2P 

8 D2CO700H 
D cc 2 9 3987 

F B 2503072 
D D 8 2 3c 335 

4 B 6 5 D 0 D 3 D 
F 3 3 B c 9 c c K 

c 3D 050507 
1 9C9B5E9B 

2 A 2 A 2 A 
112233 
222222 


2 A 
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1 CALLPOPINCINCCALLJP.LDPUSHCALL I IHC 3 JPLDEXORSBCLDCPRBT 
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111111118 
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0 
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ス 
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111111111111111 
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今シーン 5 にいるとすると，左右のシーンは （ SCRNO ) を増減さ 
せるだけですし，上下のシーンは横のシーン数を足したり引いた 
りするだけです。上のシーンを表示したければ，5 + 3=8という 
ぐあいです。 

シーンを表示し直すと共にオームの座標にも手を加えてやりま 
す。右のシーンを表示させる場合を考えてみましよう。オームが 
画面の右端にいて，さらに右に行こうとした。これが左スクロー 
ルの発生条件です。ひとつ右の画面を表示すると共にオームを画面 
の左端に移動させます。これをやるにはオームの現在位置が入っ 
ている ( LOC ) に手を加え， X 座標を0にしてやればよいのです。 
30〜78行では以上の処理を行います。 

次はドアを開けるサブルーチンです。このときに注意するのは 

1) オームが ドアの横にいるか 

2) 鍵を持っているか 

の2点です。またこのルーチンが呼ばれるのは LEFT?，RIGHT ? 
が呼ばれたあとで，この2つのルーチンはそれぞれ GTPC を呼ん 
で動けるかどうかのチェックを行っていることを思い出しておい 
てください。 

83〜87行ではオームの X 座標を3で割り，余りが0かどうかを 
調べています。 X 座標が3の倍数ならドアの横にいることがチェ 
ックできますね。90, 91行は鍵を持っているかどうかのチェック 
です。これで1)，2)の判断は終了です。ドアを開ける条件が成立し 
たところで94行にきます。 

まず鍵をひとつ減らし，先の PRKYNO で手持ちの鍵数を表示 
します （94 〜96行)。 ( PCXY ) には，開けようとするドアが画面上 
の横何ピース目，縦何ピース目にあるのかという情報が GTPC を呼 
んだ際に入っていますから，それぞれを3倍して XY 座標に直し 
ておきます （98 〜106行)。ここでドアがただのドアなのか宝が隠して 
あるドアなのかの判定をし（108，109行）ただのドアなら MAIN で 
鍵や宝を消すのに使った SHOKYO を呼んでドアを消すのですが， 
今回は仮想 VRAM から消し去るだけではだめです。 MAIN では 
鍵や宝の真上にオームがいましたから画面からそれらを消し去る 
ことを考えずに済んだのです。今ドアはオームの右か左に表示さ 
れていますから，画面からこいつを消してやらなければなりませ 
ん。このために作ったサブルーチンカ ? PRTPC です。 DE が指して 
いるピースデータを座標 ( L ， H ) に表示します。ただのドアの場合 
はスペースのデータを表示して処理は終了です（以上114行まで)〇 
116〜125行は宝の隠してあるドアを開けたときの処理です 。 HL 


図3 シーン番号の並び方 

3 X 3 の場合 


シーン7 

シーン8 

シーン9 

シーン4 

シーン5 

シーン6 

シーン1 

シーン2 

シーン3 


にはドアの座標 （ L ， H ) が入っていますから，これを画面をその 
まま入れてあるほうの VRAM 上のアドレスに直します。そして SET 
PC で仮想 VRAM へ宝をセットします。 SETPC は DE に VRAM ア 
ドレス， HL にセットしたいピースの DATA の先頭を入れて使う 
ようにしてあります。 

続いてもう一方の VRAM のデータも変更します。 GTPC はシー 
ン番号と （ L ， H ) から該当するピースの番号を見つけてくるので 
すが，そのとき同時に，見つけたピースがアドレスでいうと何番 
地に入っていたかという情報を ( PCADR ) に入れてぉくんでしたね。 
LD HL , ( PCADR ) 

LD ( HL ), 4 ;宝の ピース 番号 

として宝をセットしてやります。 

あとはただのドアを開けたときと同じようにしてドアを消し宝 
を表示するだけです（以上125行まで)。 

さて消去はどのようにしてやっているのかというと，宝をセッ 
卜したのと同じ手法で空白をセットするだけです。今までなにか 
があったところを空白にすることで「消し」ているんですよ。131 
〜139行を追ってみてください。 

ドアの処理で出てきた PRTPC です力 ? ，これはちょっと面白い 
ことをしています。 ピースの データはリスト6をごらんになれば 
ぉわかりのように，キャラクタが9個並んでいるだけです。ごれ 
をこのまま表示しても3 X 3にはなりません。そこで， 

1) キャラクタを3個表示する （147 〜151行） 

2) 「カーソル 左 X 3 + カーソル下」を 表示して， カーソルを 次の 
書き始めの位置へ移動する （152 〜155行） 

という处理を3回繰り返して，3父3の1ピースを表示させている 
のです。仮想 VRAM へセットするデータと表示用のデータの2 
つを持つのはいかにも無駄なので，表示方法を工夫してみました。 

最後に SETPC ですが，これは先月の MAP でやっているのと同 
じです。復習してみてください。 
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PUSH 
LD 
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LD (HL) f 4 
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CALL PRTPC 
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リスト 6 は今回のゲームで使うデータです。30行の数を大きく 
するほどオームはゆっくり落下します。 

38行以降が皆さんに先月募集をかけたデータです。このように, 
縦のシーン数，横のシーン数，取るべき宝の数が3バイトきて， 
そのあとは各シーンのデータ列という形式で送ってください。 

今各シーンのデータを解析してしまうと宝がどこにあるのかわ 
かってしまい，面白くもなんともありませんよ。まずはダンプを 
打ち込んで，ゲームをやってみてからリスト6を見てください。 

面を作って送ってくださる方のために，注意点をいくつかあげ 
ておきます。 

第1に3 X 3で作るとすると， シーン 1,2, 3のいちばん下は 
全部床にしてください。また1, 4，7の左端と3，6，9の右端は 
壁にし，それ以上左右に行けないようにします。これは SCRDW 
N 系のルーチンの負担を軽くするために，上下左右端のチェック 
をしていないからです。これ以上こっちに シーンは ない，という場 
所はすべてオームが行けないようにふさいでしまうのです。 シー 
ン7 , 8，9で梯子をいちばん上まで伸ばすのも同様に禁止です。 

第2にこれも画面切り換えに関連するのですが3 X 3でゲームを 


82CP 

CD 

50 

93 

133 


CALL 

OVRAD 

82D2 

21 

13 

83 

134 


LD 

HL,SPC 

82D5 

CD 

F9 

82 

135 


CALL 

SETPC 

82D8 

2A 

95 

94 

136 


LD 

LD 

HL,(PCADR) 

82DB 

36 

00 


137 


(HL) f 0 ; : 

82DD 

El 



138 


POP 

HL 

82DB 

C9 



139 


RBT 


82DP 




140 




82DF 




141 

； Print piece 


82DF 




142 

; 



82DF 




143 

PRTPC : 



82DF 

CD 

IB 

20 

144 


CALL 

*CSRSET 

82B2 

0B 

03 


145 


LD 

C,3 

82E4 




146 


; 


82B4 

06 

03 


147 

PRTPC1 : 

LD 

B t 3 

82E6 

1A 



148 

PRTPC2 : 

LD 

A,(DB) 

8287 

13 



149 


INC 

DE 

82E8 

CD 

F4 

IF 

150 


CALL 

♦PRINT 

82BB 

10 

P9 


151 


DJNZ 

PRTPC2 

82BD 

D5 



152 


PUSH 

DE 

82EE 

11 

0E 

83 

153 


LD 

DB V BKCSR 

82F1 

CD 

B5 

IF 

154 


CALL 

#HSX 

82F4 

D1 



155 


POP 

DE 

82F5 




156 


; 


82F5 

0D 



157 


DEC 

C 

82P6 

20 

EC 


158 


JB 

HZ,PRTPC1 

82F8 

C9 



159 


RBT 


82F9 




160 




82F9 




161 

；Set piece 


82F9 




162 

; 



82F9 




163 

SBTPC: 



82F9 

0E 

03 


164 


LD 

C f 3 

82FB 

06 

03 


165 

SBTPC1 ： 

LD 

B t 3 

82FD 

7B 



166 

SBTPC2 : 

LD 

A.(HL) 

82FB 

12 



167 


LD 

(DE),A 

82FF 

23 



168 


INC 

HL 

8300 

13 



169 


INC 

DE 

8301 

10 

FA 


170 


DJNZ 

SBTPC2 

8303 

B5 



171 


PUSH 

HL 

8304 

21 

25 

00 

172 


LD 

HL, 37 

8307 

19 



173 


ADD 

HL f DE 

8308 

EB 



174 


EX 

DB.HL 

8309 

El 



175 


POP 

HL 

830A 

0D 



176 


DBC 

830B 

20 

EE 


177 


JR 

NZ,8BTFC1 

830D 

C9 



178 


RET 


830B 




179 

OHM5: 



OBJECT CODE END 

830D 





力 * イ > ウ t ■— ス 9 SPC 二 


►ダンプリス 


822A 

21 

25 

04 

CD 

IB 

20 

3A 

B8 

47 

82AA 

01 

20 

0A 

CD 

CE 

82 

11 

13 

6C 

8232 

83 

06 

00 

D6 

0A 

38 

03 

04 

A8 

82B2 

83 

CD 

DF 

82 

C9 

CD 

50 

93 

2A 

823A 

18 

F9 

C6 

0A 

4F 

78 

87 

87 

B6 

82BA 

E5 

21 

1C 

83 

CD 

F9 

82 

2A 

17 

8242 

87 

87 

B1 

CD 

Cl 

IF 

C9 

AF 

B4 

82C2 

95 

94 

36 

04 

El 

11 

1C 

83 

F4 

824A 

32 

BF 

90 

3A 

90 

94 

21 

Cl 

Cl 

82CA 

CD 

DF 

82 

C9 

B5 

CD 

50 

93 

8C 

8252 

83 

96 

18 

21 

3B 

15 

32 

BF 

96 

82D2 

21 

13 

83 

CD 

F9 

82 

2A 

95 

BE 

825A 

90 

3A 

90 

94 

21 

Cl 

83 

86 

D9 

82DA 

94 

36 

00 

El 

C9 

CD 

IE 

20 

7F 

8262 

18 

13 

AF 

32 

BE 

90 

3A 

90 

24 

82B2 

0E 

03 

06 

03 

1A 

13 

CD 

F4 

08 

826A 

94 

3C 

18 

09 

3E 

21 

32 

BE 

40 

82BA 

IF 

10 

F9 

D5 

11 

0E 

83 

CD 

6C 

8272 

90 

3A 

90 

94 

3D 

32 

9e 

94 

81 

82F2 

E5 

IF 

D1 

0D 

20 

EC 

C9 

0E 

C5 

827A 

21 

00 

00 

CD 

IE 

20 

CD 

20 

19 

82PA 

03 

06 

03 

7K 

12 

23 

13 

10 

E2 

8282 

91 

C9 

3A 

BE 

90 

D6 

03 

30 

BB 

8302 

FA 

B5 

21 

25 

ee 

19 

EB 

El 

0A 

828A 

FC 

C6 

03 

B7 

C0 

3A 

B8 

83 

B1 

830A 

0D 

20 

EE 

C9 





E4 

8292 

B7 

C8 

3D 

32 

B8 

83 

CD 

2A 

20 











829A 

82 

2A 

93 

94 

7D 

87 

85 

6F 

CB 

SUM ： 

9C 

07 

22 

9E 

49 

BE 

AS 

5B : 

••73 

82A2 

7C 

87 

84 

67 

3A 

91 

94 

FE 

4B 











SUM ： 

27 

CB 

9B 

A7 

3D 

07 

CD 

44 

:89 












作るとすると，シーン1の右端とシーン2の左端は同じ場所とし 
ます。つまり，同じピースを置いてほしいのです。これも画面切 
り換えで，無条件に切り換えるようにしたためです。たとえばシ 
ーン1からシーン2へ移るときに，図4のような状態だと，床の 
中に オームが 入ることになってしまいます。もっともこれを使っ 
て一方通行を作ることもできますが，初心者のうちはやめておい 
たほうがよいでしよう。 

以上です。皆さんの独創性に富む面をお待ちしております。 

図4まずい面の作例 


シーン 1 

シーン2 

0 

□ □□ 

( H ) 

:□: 

. M . 

□ □□ 

□□□□□□ 

□□□□□□ 

……：□: : □: 

:□: : □: . 

□□□□□□ 

□□□□□□ 


データ部 


LDLDCALCALRBT 


マシン語体操 1.2.3 119 















839E 

B30E 

830E 

830B 

830E 

8312 

8313 
8313 
8316 
8319 
831C 
831C 
831F 
8322 
8325 
8325 
8329 
832D 
8331 
8335 
8339 
833D 
8341 
8343 
8347 
834B 
834F 
8353 
8357 
835B 
835P 
8361 
8365 
8369 
836D 
8371 
8375 
8379 
837D 
837F 
8383 
8387 
838B 
838F 
8393 
8397 
839B 
839D 
83A1 
83A5 
83A9 
8 3 AD 
83B1 
83B5 
83B7 
83B7 
83B8 
83B9 
83BC 
83BD 
83BF 
8300 
83Ce 
8300 
83C0 

8300 
83C0 
83C0 

8301 

8302 

8303 
8303 
8303 
8307 
83C9 
83CD 
83CP 
83D3 
83D5 
83D9 
83DB 
83DF 
83B1 
83E5 
83B7 
83EB 
83ED 
83F1 
83P3 
83F3 
83F7 
83F9 
83FD 
83FF 
8403 
8405 

8409 
840B 
840F 
8411 
8415 
8417 
841B 

8410 
8421 
8423 
8423 
8427 
8429 
842D 
842F 
8433 
8435 
8439 
843B 
843F 
8441 
8445 
8447 
844B 


リスト 


6 第 2 


話のデ 


一夕部 


ORG OHN5 



ID ID ID 1F 5 BKCSR ： DBFB 1DH ： 1DH ： 1DH ： 1FH ：0 

00 


20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 

20 24 20 
24 24 20 
24 24 24 

20 20 4F 20 
4F 20 20 20 
20 20 20 20 
20 4F 20 20 
20 20 20 20 
20 20 20 20 
0D 1C 1C 1C 
1C 1C 

20 4P 4F 4F 
4F 20 20 20 
20 20 20 20 
4F 4F 4P 20 
4F 20 20 4F 
4F 4F 4F 4F 
0D 1C 1C 1C 
1C 1C 

20 20 4F 20 
20 4P 20 4P 
4F 4F 20 20 
20 4F 20 4F 
20 20 20 20 
20 4F 20 4F 
0D 1C 1C 1C 
1C 1C 

20 20 4P 20 
4P 20 20 20 
20 20 4F 20 
20 4F 20 20 
20 20 20 20 
20 4F 4F 20 
0D 1C 1C 1C 
1C 1C 

20 20 4F 20 
20 20 20 20 
20 4F 20 20 
20 4F 20 4F 
4F 4F 20 20 
4F 20 20 20 
0D 00 

00 

ee 

4B 45 59 
00 

ee 10 


02 

02 

01 


72 00 03 30 
30 33 

72 6i ee 02 
00 00 

75 55 55 02 
05 55 

70 30 00 02 
33 00 

72 09 0180 
00 00 

72 05 55 55 
00 85 

70 20 00 06 
01 00 

55 55 55 55 
55 55 


6 

7 SPC ： DEFM •* ，• 

8 DEFM ，， •• 

9 DEFM " •• 

10 ； 

11 TAKARA ： DEFM •• $ •• 

12 DEFM •，$$•• 

13 DEFM 

14 

15 MESCON ： DEFM " 0 0 0 ”； t，” 


16 DBFB 0DH ： 1CH:1CH ： 1CH ： 1CH ： 1CH 

17 DEFM " 0000 OOO 0 0000 0” 


18 DEFB 0DH:1CH:1CH:1CH:1CH:1CH 

19 DEFM " 0 0 000 0 0 0 0 .， 


20 DBFB 0DH ： 1CH ： 1CH ： 1CH ： 1CH ： 1CH 

21 DEFM " 0 0 0 0 00 w 


22 DBFB 0DH ： 1CH ： 1CH ： 1CH ： 1CH ： 1CH 

23 DEFM "0 〇 0 〇〇〇 〇 


DBFB 


0DH：0 


TKRNO ： DEFB 0 

KEYNO ： DEFB 0 

MBSKBY : DEFM "KBY” 

DBFB 0 

WAIT ： DEFW 100OH 


0HM6 ： ORG 

3 レイ 3 ウノチ•一夕』 
ミナ， ン テ*オス聲ナ30二 


OHM6/16+1 拿 16 


TATE : DEPB 
YOKO: DEFB 
OUTNO ： DBFB 


Scene ノ 

オオ勢， 

タカラ J カス * 


46 

46 

47 

48 

49 

50 


DBFB 

DEFB 

DBFB 

DEFB 

DBFB 

DBFB 

DEFB 

DEFB 


72H 

72H 

75H 

70H 

72H 

72H 

70H 

55H 


eeH ： 03H ： 30H ： 3OH ： 33H 
61H ： 00H ： 02H ： 09H •• OOH 
S5H ： 55H ： e2H ： 05H ： 55H 
30H ： 00H ： 02H ： 33H ： 0eH 
09H:01H:80H:00H:00H 
05U ： 55H ： 65H ： 00H ： 85H 
20H ： 00H ： e6H ： eiH ： e0H 
55H:55H:55H ： 55H ： S5H 


32 00 02 00 
20 27 

00 0160 08 
00 27 

55 55 55 55 
03 27 

00 06 61 00 
30 27 

06 02 55 55 
00 27 

55 00 00 00 
25 07 

0010 00 00 
20 07 

55 55 55 55 
55 55 


51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 


DBFB 32H:00H ： O2H:0eH:20H ： 27H ； Scene 2 

DEFB 00H ： 01H ： 60H ： 08H ： e0H ： 27H 

DEFB 55H ： 5SH ： 55H ： 55H ： 03H ： 27H 

DBFB 0OH:06H:61H:00H:30H ： 27H 

DEFB 06H:02H:55H:55H:OOH ： 27H 

DEFB 55H ： 00H ： 00H ： 00H:25H:07H 

DEFB 00H ： 10H ： 00H ： e0H ： 20H ： 07H 

DEFB 55H ： S5H ： 55H ： 55H ： 55H ： 55H 


60 

70 00 00 59 61 

05 00 

70 00 00 10 62 

15 00 

70 85 55 55 63 

25 00 

72 00 00 00 64 

20 00 

72 00 33 33 65 

20 05 

72 33 30 00 66 

00 ee 

72 06 09 60 67 

03 00 


DBFB 7CH ： 00H ： 0eH ： 50H ： 05H：eOH ； Scene 3 

DEFB 70H ： O0H ： O0H ： 10H ： 15H ： 00H 

DEFB 70H ： 85H ： 55H ： 55H ： 25H ： 0eH 

DEFB 72H ： 00H ： 0OH ： 00H ： 20H ： 00H 

DEFB 72H ： 00H ： 33H ： 33H:20H:05H 

DEFB 72H ： 33H ： 30H ： eOH ： 00H ： 00H 

DEFB 72H ： 06H ： 09H ： 60H ： 03H ： 00H 


844D 72 05 55 55 68 DBFB 

845100 05 

8453 69 ; 

8453 00 33 00 00 70 DEFB 

8457 0A 67 

8459 02 00 50 16 71 DBPB 

845D 85 27 

845F 02 00 55 55 72 DBFB 

8463 00 07 

8465 02 00 00 00 73 DEFB 

8469 00 57 

846B 52 52 00 00 74 DEFB 

846F 00 07 

8471 00 32 30 33 75 DEFB 

8475 00 07 

8477 02 01 02 00 76 DBFB 

847B 53 07 

847D 52 05 92 00 77 DEFB 

848120 27 

OBJECT CODE END 8482 


72H ： e5H ： 55H ： 55H ： 00H ： 0SH 

0OH:33H ： 00H ： 00H ： CAH ： 67H ; Scene 

02H ： OCH:50H:16H:85H:27H 

02H:00H ： 55H ： 55H ： O0H ： 07H 

02H ： O0H ： 00H ： 00H ： 00H ： 57H 

52H ： S2H ： 00H ： 00H ： 0OH ： 07H 

00H ： 32H ： 30H ： 33H ： O0H ： 07H 

02H：eiH：e2H：00H：53H：07H 

62 H ：05 H ：92 H ：0 eH :20 H ：27 H 


•ダンプリスト 


830E ID ID ID IF 00 20 20 20 :D6 
8316 20 20 20 20 20 20 20 24 :04 
831B 20 24 24 20 24 24 24 20 :14 
8326 20 4F 20 4F 20 20 20 20 :5E 
832E 20 20 20 20 4F 20 20 20 :2P 
8336 20 20 20 20 20 20 20 OD : BD 
833B 1C 1C 1C 1C 1C 20 4P 4F ： 4A 
8346 4F 4F 20 20 20 20 20 20 :5B 
834B 20 4F 4F 4F 20 4F 20 20 : BC 
8356 4F 4F 4F 4F 4F 0D 1C 1C :D0 
835B 1C 1C 1C 20 29 4F 20 29 :23 
8366 4F 20 4F 4F 4F 20 20 20 : BC 
836B 4F 20 4F 20 20 20 20 20 :5B 
8376 4F 20 4F 0D 1C 1C 1C 1C :3B 
837E 1C 20 20 4F 20 4F 20 20 : SA 
8386 20 20 20 4F 20 20 4P 20 :5B 


SUM ： DC B5 B4 02 69 7A 5A 18 : CC 

838B 20 20 20 20 20 20 4P 4F :SB 
8396 20 0D 1C 1C 1C 1C 1C 20 :D9 
839E 20 4F 20 20 20 2d 20 20 :2F 
83A6 4F 20 20 20 4F 20 4F 4F : BC 
83AB 4F 20 20 4F 20 20 20 0D :4B 

83B6 ee ee ee 4B 45 59 ee 00 : B9 
83BE le 00 02 92 0172 ee 03 :8A 
83C6 30 30 33 72 61 00 02 00 :68 
83CB 00 75 55 55 02 05 55 70 : BB 


9000 CD 07 90 B7 C0 18 F9 21 ： 0D 
9008 22 90 0E 01 CD 00 IF BE ： 3B 
9010 77 28 02 0E IB 06IE CO : BB 
9018 D0 IF BB C0 10 F9 0D 20 : A3 
9020 F4 C9 00 00 00 00 00 00 : BD 
9028 00 00 00 00 00 00 00 0d :00 
9030 CD 50 93 06 031A CD IE ：BE 
9038 20 CD F4IF E5 2128 00 :2B 
9040 19 EB El2410 EP C9 00 ： D1 
9048 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 
9050 CD 50 93 CD IE 20 06 03 ： C4 
90581A CD F4IF 1310 P9 C9 : DF 
9060 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 
9068 00 00 00 00 00 00 00 00 :00 
9070 2A BB 90 CD 50 93 21 AD : F6 
9078 90 3E 3D CD 70 93 28 OA ： 0D 


SUM ： D1 C81A 55 A4 67 49 6D ： C9 

9080 1313 CD 70 93 28 03 21:42 
9088 9C 90 E5 2A BE 90 CD IE ：74 
9090 20 B1 06117B 23 CD F4 ： 7A 
9098 IF 10 F9 C9 20 4F 20 ID :9D 
90A0 ID ID IF 28 48 29ID ID ： 2C 
90A8 ID IP 2E 4D 2E 28 4F 29 ：85 
90B0 ID ID ID IF 20 48 20 ID : IB 
90B8 ID ID IF 2B 4D 2E 00 0A :0C 


SUM ： 62 OA 3A 36 D2 FI49 BD : A5 

9100 4F 11 ee A0 06 30 7B F5 : A9 
9108 CD 75 911213 FI CD 7F :35 
9110 911213 2310 F0 0D 20 :06 
9118 bb C9 ee 00 00 00 ee ee ： B4 
9120 47 21 90 00 1160 00 19 : P2 
912810 FD 11 A0 9F 1911 00 ：87 
9130 BO 0B 08 06 06 7B CD 82 ： 9F 
9138 9123 7E CD 82 912310 :4S 
9140 F4 E5 BB 1128 00 36 00 ：33 
914819 36 00 19 36 抑 23 23 : B4 
9150 23 23 BB B1 0D 20 DC 06 :21 
9158 24 3B 2« 121310 FC 21:D4 
9160 00 B91128 00 0618 BB : F2 
9168 CD B5IF BB 19 3B 0D CD : BD 
9170 P4IF 10 F3 C9 C5 06 04 : AB 
9178 87 30 013C 10 FA Cl B6 : AS 


SUM: CC 10 72 A7 D1 CC 76 2B ：33 

9180 OF C9 E5 C5 D5 67 87 87 : CC 

9188 87 84 6F 26 00 11 B2 91 : F4 

9190 19 D1OS 03 06 03 7B 12 :94 

9198 231319 FA 0D 28 09 B5 :63 

91A0 2125 00 19 EB El18 EC : 2F 

91A8 2150 00 BB ED 52 EB Cl：47 

91B0 El C9 20 20 26 20 20 20 :6A 

91B8 20 20 20 20 2D 20 49 A1:B7 

9100 49 49 20 49 48 2D 48 48 

91C8 2D 48 48 2D 48 3D 3D 3D : B9 

91D0 20 20 20 20 20 20 20 24 :04 

91D8 20 24 24 20 24 24 24 DB : CF 


83D6 30 60 02 33 00 72 09 01 : El 
83 de 80 ee ee 72 es 55 55 ee : ai 
83E6 85 70 20 00 06 01 00 55 ：71 
83BB 55 55 55 55 55 32 00 02 : DD 
83F6 00 20 27 00 0160 08 00 : B0 
83FB 27 55 55 55 55 03 27 00 : A5 
8406 06 61 00 30 27 06 02 55 : IB 


SUM ： P5 PC 19 5B 51 CF B0 0B ：73 

840B 55 00 27 55 00 00 00 25 : F6 
8416 07 ee ie ee ee 20 07 55 :93 
841B 55 55 55 55 55 70 ee 00 :19 
8426 50 05 90 70 00 00 10 15 : BA 
842B 00 70 85 55 55 25 e» 72 :36 
8436 抑 00 00 20 00 72 00 33 : C5 
843B 33 20 05 72 33 38 00 ee :2D 
8446 72 06 09 60 03 00 72 ：56 
844B 95 55 55 00 05 00 33 00 :B7 
8456 00 0A 67 02 00 5016 85 :5B 
845B 27 02 00 55 55 00 07 02 : DC 
8466 ee ee ee ee 57 52 52 ee : fb 
846B 00 00 07 00 32 30 33 00 :9C 
8476 07 02 01 02 00 53 07 52 :B8 
847E 05 92 抑 20 27 : DB 


SUM: 6C 51 BO 83 47 7F F3 7F :58 


ーチン.全リスト 


91E0 DB DB 3A DB 3A DB DB DB :96 
91E8 20 20 20 4F ZD 20 20 20 :49 
91F0 22 20 DB 20 20 DB 20 20 :78 
91F8 DB 20 20 20 DB 20~DB 3A :4B 


SUM ： C3 9F B3 4C 43 C7 BB 56 : AC 

9200 DB 3A DB DB 20 20 3A DB :20 
9208 20 DB 3A DB 20 2D 20 49 : C6 
9210 Al49 49 20 49 20 20 29 : FC 
9218 20 20 20 20 20 29 20 20 :00 
9220 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
9228 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
9230 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 
9236 20 20 20 20 20 20 20 20 :00 


SUM ： 3C FB FB 76 29 0D 1A E4 ： B2 


9300 E5 D5 CD 50 93 3E 3D CD : B2 
9308 70 93 28 351313 CD 70 :C3 
9310 93 28 2E 24 24 CD 50 93 : El 
9318 C5 06 03 3E 48 CD 70 93 :24 
9320 28IB 1310 F8 24 CD 50 : A2 
9328 93 06 03 3E 20 CD 70 93 : CA 
9330 28 07 3E 3D CD 70 93 20 :9A 
9338 071310 EF Cl D1 El C9 :55 
9340 Cl B7 D1 El C9 00 00 00 : F3 
9348 eo 00 00 oe 00 00 00 ee ：ee 
9350 B5 5D 16 00 6C 26 00 29 :13 
9358 29 29 4D 44 29 29 0919 :57 
9360 11 00 B0 19 EB El C9 00 :6F 
9368 00 00 00 00 00 00 00 00 ：00 
9370 BB BB BB C9 :SD 


SUM ： 62 CF 59 68 014D 4D 71 : FE 


9400 B5 2D CD 20 94 20 05 24 : DC 
9408 24 CD 20 94 El C9 00 00 :4F 
9410 E5 2C 2C 2C CD 20 94 20 :0A 
9418 05 24 24 CD 20 94 B1 C9 :78 
9420 AF 32 9194 CD 40 94 FE : A5 
9428 07 2811 FK 05 28 0D FE ：76 
9430 0128 06 FE 0A 28 02 AF : 10 
9438 C9 32 9194 3C C9 00 00 :25 
9440 D5 B5 B5 3A 90 94 CD 80 :4A 
9448 94 D17A CD 6E 94 57 7B :80 
9450 CD 6B 94 SF ED 53 93 94 :95 
9458 B5 7A 87 82 87 87 6F 26 :0B 
9460 00 16 00 19 BB B119 22 :36 
9468 95 94 7B El D1 C9 C5 06 : ED 
9470 00 D6 03 38 03 0418 F9 :29 
9478 C6 03 32 92 94 78 Cl C9 :23 


SUM: E9IP A3 7D 3F IB PA 57 :D6 

9480 47 21 00 00 1160 00 19 : F2 
948810 FD 11 A0 9F 19 C9 00 :3F 
9490 00 00 00 00 00 00 00 ：00 


SUM ： 57IB 11 A0 B0 79 C919 ：31 


リスト 7 先月作ったサブル 
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フルカラーの立体像 

Aoki Minoru 

▲圍 青木実 


前回は，赤青メガネを利用するアナグリフを中心に，両眼視差による立体視の 
しくみを紹介しました。今回は，話題の「 3 D - VHDj に焦点を当て立体視の力 
ラー化について考えてみたいと思います。また，プログラムとしてはアナグリ 
フを応用した立体グラフィックツール“アナグラフ”なども用意しています。 


ステレオペアの見方 

まずは前回のタネあかしから始めましよ 
う。図 1( a ) は，カラーイメージボードで 
取り込んだ立体イメージを左目用，右目用 
それぞれ別々にプリンタで出力して縮小し 
たものです。これを肉眼で見る方法があり 
ますので，皆さんで見てみましよう。前回 
のプログラムを入力された方は HCOPY ( l ), 


HC 0 PY (2) で青（右）と赤、（左）の絵を別々に 
プリントアウトさせたものを並べ，図1と 
同じサイズに縮小すれば肉眼で立体像を見 
ることができます。これらをステレオペア 
と呼んでいます。 

まずステレオペアの写真なり，グラフイ 
ックなりを両手で水平にもち，中央の目の 
前 25 cm ぐらいにもって，遠くを見るような 
感じで目をリラックスさせますと，左右像 
が寄ってきてくっつくようになります。そ 
こで，水平を像がひとつになるように正確 


に合わせると，その瞬間に立体像が見えま 
す。像は3つ見えて中央のものが立体に見 
えます。 

筆者らが多数の人に試してもらつた経験 
によると，およそ90%の人が即，肉眼立体視 
が可能になりました。皆さんも自信をもつ 
て肉眼立体視にチャレンジしてください。 
これを体得しますと，市販されているカラ 
一のステレオペア も活用することができま 
すので重宝になります。一般に写真やコン 
ピュータの立体像で，論文発表やレポート 
はこの肉眼立体視が使われていて，かつ普 
及しています。ぜひ，ここの説明をよく読 
んで試してください。 

すぐできるようになりますが，毎日少し 
ずつ訓練しますと“フツー”の感覚で立体 
視できます。急いでやると目が疲れますの 
で念のため。 


カラー立体視の方式 

すでにご存じかと思いますが， VHD 方式 
のビデオディスクに対応した立体アダプタ 
一と立体スコープが シャ ープより発売され 
ました。「ジョーズ3」などの立体映像が楽 
しめる 3 D ビデオディ スタに 対応した VHD 
プレイヤーも各社から発表され， 「3 D-VH 
D 」 として注目されています。この立体視 
の システムに は液晶 シャツ ター方式と呼ば 
れるものが採用されています。ここでは， 
この液晶 シャツ ター方式を中心にさまざま 
な方式を見ていくことにしましよう。技術 
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図1ステレオ^ r による肉眼立体視 



左(赤） 右(青) 


肉眼立体視用としてちょうどよい大きさに縮小したものです。また （ b ) は先月のリスト2 
“オホシサマ"からプリントアウトしたものです。 





的にはどのようなものが開発され，それぞ 
れどんな特長があり，どんな状況なのでし 
ょうか0 

カラーの立体視の方式には， 

1) 2眼式（両眼視差効果） 

• シャツ ター方式 
•ボラロイド方式 

2) 多眼式（連続式） 

•インテグラルフォトグラフィ方式 
• レンチキユラ方式 
• ホログラフィ方式 

3) 特殊な立体動画像 

•バリ フォー カルミ ラー 方式（可変焦点 
光学系） 

などが知られています。 

シャツター方式 

2眼式のひとつで，時分割方式とかオル 
タネーティブ方式とも呼ばれています。シ 
ャープが液晶メガネを開発して以来，液晶 
方式ともいわれていますが，正確には液晶 
シャツ ター方式と呼ぶのがよいでしよう。 

この方式の原理を簡単に説明すると図2 
のようになります0すなわち，ディスプレ 
イ上には前回説明した両眼視差によって見 
られる左右それぞれの画像が交互に映しだ 
され，左目用の画像が映っているときには 
右の目を シャツ ターで隠し左目だけで見る 
ようにするというわけです。これによって 
立体視ができるのですが，画像が交互に変 
わるのに合わせて目隠しをする シャツ ター 
を同期させなければなりません。以前は， 
カメラに用いられているような機械的 シャ 



ツターに よって実現するという考え方のた 
めに技術的に非常に困難とされていました。 
高速で切り換わり，かつ連続的な シャツ タ 
一開閉運動が必要であり，これを機械じか 
けで カシャカシャ と行う のは あま りに も過 
酷な要求だからです。今回発表された立体 
スコープには， 液晶方式によって電子的に 
実現した シヤッターが 採用されています。 


この液晶シャッターの原理についてはのちほ 
ど「3 D - VHD 」 の原理のところで詳しく説 
明することにします。 

また，液晶以外にも PLZT のシャッター 
というものが販売されています。 PLZT と 
はランタン添加チタン酸ジルコン酸鉛のこ 
匕飞 ，Lead Lanthanum 乙 ireonate i'itanate 


の略称です。 Lead はラテン語で Plumbum の 
ことですから PLZT となります。これは電 
圧を加えると屈折率が変化する圧電セラミ 
ック素子で，屈折率の僅かの変化を利用し 
て，光を遮断したり，透過させたりする力 
ラーフイルタの働きをするわけです。ただ 
し， PLZT 素子を働かすには約 500 V の電圧 
を必要とし，コストも高くなります。 

この点，液晶方式のほうが低電圧で安全 
性も高く，またローコストでできます。実 
用的にも，カラーの分光特性が比較的フラ 
ットでノイズもなく今後の普及が期待でき 
そうです。 

いずれにしても，これらの•シャッター方 
式では，前回のアナグリフでは不可能だっ 
たカラーの動画を見るシステムに用いられ 
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図 5 レンチキュラレンズ 




るわけです。 

ボラロイド方式 

これは実用化されている2眼式のひとつ 
で，テレビやディスプレイが2台必要です。 
その他は，シャッター方式と変わるところが 
ありませんが，メガネは偏光方向が互いに 
直角の偏光フィルタを左目，右目にそれぞ 
れ用います。さらに，左目，右目に合った 
偏光フィルタをディスプレイの前に配置し 
ます。 

そして図3のように CRT を2台用意し， 
コンピュータなりビデオの左右の信号をそ 
れぞれの CRT に入力します。 CRT のそれ 
ぞれに水平垂直の偏光フィルタを置き， 
CRTi と CRT 2 の角度を90度にし，それに 
45度にハーフミラーを置きます。今の方向 
から互いに直角の偏光角を持った偏光メガ 
ネをかけてみますと，左目には CRTi ， 右目に 
は CRT 2 の画像しか入りませんので，立体 
視ができるわけです。 


インテグラルフォトグラフイ方式 

IP (Integral Photography ) ともいわれて 
ぉり，多方向から見えるようにした多眼式 
の1方式です0フライズアイレンズと呼ば 
れている昆虫等の複眼に似た極めて小さな 
レンズを集合した光学系を用います。図4 
に示すようなものです。水平方向ぉよび垂直 
方向の立体が再現できます。しかし， TV や 
コンピュータのデイスプレイとして使える 
状況ではありませんので，詳細は省きたい 
と思います。 

レンチキュラ方式 

図5のようにカマボコレンズを通して見 
る方法で，この細長いレンズはレンチキュ 
ラレンズ (lenticular lens ) といいます。こ 
の方式は，インテグラルフォトグラフイ （I 
P ) の複眼レンズで上下方向の視差を取り 
除いたものです。左右方向の視差だけで十 
分であり， IP の製作を簡単にしたものです。 
この方式についても実用的なデイスプレイ 


として普及していません 
ので詳細は省きます。 
ホログラフィ方式 

この方式も レーザーの 
応用としてずいぶん研究 
されてきましたが， TV や 
コンピュータ用として力 
ラーの 動画で用いるまで 
には至っていません。 

ホログラフィに関する 
最近の話題をひとつ紹介 
しておきます。コンピュ 
ータによる立体像の最近 
のニュースでは，ゼネラ 
ルモーターズからの資金 
を含め$450,000の予算で，マサチューセツ 
ツエ科大学 ( MIT ) の Stephen A . Benton ら 
が， VAX 11/785 を使ってコンピュータによ 
る立体像のディスプレイを試作しており， 

3年計画の1年目の成果が明らかになって 
います。これは，351 nm のフィルムを用いる 
もので960個の3次元イメージをコンピュ 
ータで計算し，1つひとつ35麵のフイルム 
にイメー ジを作って1つひとつ (step and 
repeat process ) レーザー ホログラムに合 
成するものです。できあがったホログラム 
フィルムを シ リンダ状にして，後ろからレ 
ーザーを当てると30〜180度のビューアン 
グルのホログラムができるというもので， 
現在はカラー像ではありません。この新し 
い種類のホログラムを “Alcove hologram ” 
と呼んでいます。今年7月の中ごろに行 
われたデモでは シボレーのカマロ （ Chevro ¬ 
let Camaro ) の立体像が，9 X 4インチの 
フイルムで幅3フイートで高さ1フイート， 


醫立体用睡辞典， 


アナグリフ anagtiph 

赤色フィルタと育色フィルタを左右の目にそれ 
ぞれあて，赤，青で表現された両眼視差をもった 
ものを立体像として見ることができる。これをア 
ナグリフ効果といい，この方法を単にアナグリフ 
または余色実体視ともいう。 

運動視差 movement parallax 

観察者か対象物かのいずれかが移動すると，奥 
行き距離の差に応じて網膜上での移動速度に違い 
が生ずることになる。たとえば，進行中の車窓か 
ら見える景色は近景は速く，遠景はゆっくりと動 
く。観察者が静止していて動体を見ていると，各 
物体の速度や相対位置の変化によって奥行きを知 
ることができる。 


オルタネーティブ方式 alternative system 

(—シャッター方式） 

シャッター方式，時間差方式のこと。エクリプ 
ス方式 （eclipse system ) ともいう。この方式は目の 
前にシャッターを置き，左目の像を見ているとき 
は右目をシャッターでかくし，右目の像を見てい 
るときは左目をかくすようにする。従来は機械的 
な方法で難しかったのが，最近，液晶シャッター 
が開発されてから急速に用途が拡がっている。 
カメロン効果 cameron effect 

動くものの立体写真を撮るのに，2台のカメラ 
を使用して同時にシャッターを押せば問題はない 
が，丨台のカメラで2枚の立体写真をとると撮影 
の時刻が異なるため，被写体の—部が動いてしま 


い， 見掛けの視差が生じ浮沈効果が現れる。これ 
を カメロン 効果と いう。 

たとえば，道路上の自動車が上空あるいは下側 
を走っているように見えたり，海上の航空写真で 
海上に流れ出たゴミが海面より高く浮き上がって 
見えたりする。この効果によって，走行中の自動 
車の交通量調査，河流の流速分布の測定などに利 
用されることもある。 

基線長 base length 
(—ステレオベース， 撮影基線長） 

ステレオべース，バシスともいう。 

逆転ステレオ pseudo stereo 

左目用に撮った写真を右に，右目用に播った写 
真を左に，左右逆転させると遠近が逆になる pseu 
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奥行き 2 フィートのイメージが再現された 
と報ぜられています。 

このように， パソコン ユーザー としては 
この方式など，とても手の届くものでない 
し，極めて限られたどうしても必要な人が 
資金を投じてやっているのが現状で，フレ 
キシブルなシステムになるには，未だ時代 
が違うとしかいいようがないのです。 
一般的にホログラフィは， 

1) カラー化が難しい。 

2) データ量が多く，通信伝送や記録に不 
向き。 

3) 動画を撮影するのが難しい。 

ということができます。 

ただし，本格3 D としての未来指向の光 
学技術ということで関心が高いわけです。 
バリ フォー カルミ ラー 方式 

ノ {リフ オーカ ルミ ラー （ VM;Variforcal 
Mirror ) は， CRT 上に表示している画像と 
同期して振動している鏡で，これを利用し 
て立体感を出します。もともとは計算機出 
力用として開発されたものです。 

図6を参照してください0バ、リフ ォーカ 
ルミラー方式は，スピーカーのコーン紙に 
薄いミラーを張り，30〜 60 Hz で振動させ， 

こ れに ハーフミラーを 通して像を反射■させ 
ると，ハーフミラーをパ、リフオーカルミラ 
一に直角方向から見た像を長焦点レンズの 
カメラで撮影します。見る とき も， CRT の 
像を バリフォーカルミラーに 反射*させ ハー 
フ ミラーを 通して直角方向の虚像を見るわ 
けです。 

この方式は， 

1) 振動するミラーの倍率が位相によって 
変わる。 


図6 バん 


| mm | 



(a) 撮像 • 記録 


2) ファントム イメージといって後ろのも 
のが透けて見えるような感じになる。 

3) メガネなしで見れるが，バリ フオーカ 
ルミラー付きのデイスプレイが必要0 

となっています。このため，非常に巧妙な 
方法なのですが，あまり実用化はされてい 
ないのが現状のようです。 

以上， カラーに よる立体視の方式に つい 
て代表的なものを紹介してみました。立体 
視といってもその方式にはさまざまなもの 
があるわけです0ただ，家庭用のテレビや 
ビデオ機器に立体像を活用するとなると， 
いまのところは液晶 シャツ ター方式がもっ 
とも期待できる方式ということができそう 
です。 


カルミラI方式 



0>)再 生 


3 D - VHD の原理 

それでは，液晶シャッター方式と VHD ビ 
デオディスクによる立体映像の記録と再生 
方法について説明していきましよう。 

図7を参考にしてください。撮影は，被 
写体を人間の両眼に相当する右目用と左目 
用の2台のビデオカメラで映します。 

この 2 つの 映像信号を VHD ディスタに 所 
定のフォーマットで記録し，再生時に垂直 
同期信号ごとに右映像と左映像が交互にビ 
デオ信号となるように再生します。 この 垂 
直同期信号に同期して液晶メガネが左右交 


m liih 

11体用爾辞興 

:: 


doscopic 現象が生じ，日常見ることのできない立 
体像を見ることができる。なお，正常な像のこと 
を orthoscopic 像という。 

交角 

両眼の光軸の交わる角。交会角，収束角ともいう。 
撮影基線長 photography base length 
(―♦基線長，ステレオべース） 

左右像を撮ったときのレンズ間の距離。ステレ 
オベース，バシスともいう。 

3 D ビデオディスク 

VHD 方式のディスクに立体映像を記録し，立体 
映画を見ることができる。 

視差 parallax 
(—両眼視差） 


写真計測 

立体像の利用方法のひとつで，ステレオペア写 
真から対象物の3次元的な主題図が作られる。可 
視化技術との組み合わせと，コンピュータとの組み 
合わせで利用が伸びる分野である。 

写真測置 photo grammetry 

写真計測と同じく，立体視技術により広く用い 
られている。 

シャッター方式 shutter system 
左右の像を交互に映写し，目の前にシャッター 
を設け，交互にシャッターを開けて立体像を見る 
動画または静止画の方式。 

収束角 angle of convergence 
交角，交会角。 


主題図 

立体像を解析して利用しやすい図にすること。 
立体写真から，農作物や樹木の種類や育成状態な 
どを読み取り，土地利用図などの図が作られ，こ 
れらを主題図と呼んでいる。 コンピュータの シス 
テムにすることにより，土地利用，都市計画，都 
市再開発，自動車の形の研究，人類学，動物の生 
態，微生物の研究，地質，流体，素粒子の研究， 
交通置の研究，火山，雷等の研究に利用されてい 
る。 

実体写真 stereophotograph 
(—立体写真） 

ステレオアダプタ 

35mm の写真機にアグプタをつけてステレオペア 
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図 7 VHD 立体映像 


CRT 






互に開閉するように制御されており，左目 
用の映像が TV 画面に表示されているとき 
は左目用の液晶メガネのシャッターが開き， 
右目用の映像が表示されているときは，右 
目用のシャッターが開きます。 

このように，左側で撮影した映像は左の 
目に，右側で撮影した映像は右の目だけで 


観察され，テレビの映像が立体視可能にな 
ります。これは前回でも説明した両眼視差 
の原理を応用しています。 

次にフォーマットについてです力す，通常 
の VHD システムの原理自体知っている人は 
少ないと思いますので，その辺から説明し 
ましよラ。 


VHD デ'ィスタでは，図 
8に示すように外周から 
内周へ向かって渦巻き状 
に信号が記録されていま 
す。ディスタの回転数は 
1分間に900回転，1秒 
間に15回転で，1回転分 
にテレビ画像2フレーム 
分，4フィールドが記録 
されています。これを再 
生する場合，センサーは 
溝に沿って外周から内周 
へ映像や音声の情報を得ながらトレースし 
ていくのですが，静止やサーチなどの特殊 
再生時には，フィールドの切れ目やフレー 
ムの切れ目でセンサーをひとつ内側のトラッ 
クまたは外側のトラックへ飛ばすようにし 
て実現しています。図9は，静止画をきれ 
いに映し出すためのフォーマットです。前 



を撮るときに使うもの。 

ステレオカメラ stereoscopic camera 
スチルカメラで立体用のもの。 VTR の場合は， 
一般にカメラ2台をジェンロックして撮る。 

ステレオピュア 

一般にステレオペアの写真をみる道具をいう。 
ステレオ写真を観賞するには，直接肉眼で見るこ 
とによって立体感を得ることができるが，多少の 
訓練が必要である。ステレオピュアというのは， 
誰にでも立体視できるようにした道具でひとりで 
見るのに適している。 

ビュアは左右の写真をそれぞれの目で見るので, 
のぞき込むような形状になっている。また，市販 
品も何種類か販売されている。 


ステレオペア stereopair 

ステレオグラム stereogram ， ステレオグラフ st 
ereograph ともいう 0 肉眼立体視またはピュアで見 
る立体写真で歴史は古く，愛好者も内外に多い。 
印刷物で，論文発表にもよく使われるし，最近は 
DNA など先端技術にコンピュータ出力のステレオ 
ペアが使われている。 

ステレオペアは従来は写真，手描きによる立体 
画が主であったが，コンピュータによる立体画像 
の作成が今後ますます盛んになると思われる。 
ステレオベース stereobase 
(—基線長，撮影基線長） 

パシス，基線長あるいは撮影基線長とも呼ばれ 
ている。人間の目では左目と右目の間隔に相当し， 


ステレオビデオカメラ，ステレオカメラでは2つ 
のレンズの間隔をいい，丨台のカメラの場合はス 
テレオ撮影時のカメラ移動距離に相当する。 

人間の目では，ステレオベースは 65 mm 前後で固 
定だが，カメラを用いるステレオ撮影では，ステ 
レオベースを自由に設定できるので，効果的に浮 
き出たせるなどの強調が可能になる b 
ステレオモンタージュ 

コンピュータによる立体画像を実写の立体像に 
スーパーインポーズし，モンタージュビデオを作 
ること。写真で行うこともある。 

透視図 perspective drawing 

一般的には パースと 略称されている。 パースは 
図形をわかりやすく表現して，目で見たときと同 


パソコン立体学“実践”講座 125 





















































電界印加時 


にも述べたようにディスクの1回転で，テ 
レビ 画像の2 フレーム 分が再生されるため, 
通常の フォーマツ トでは2つの フレーム 間 
で時間差があり，動きのある画面では静止 
時にチラチラしてしまいます。図 9 のよう 
に，1回転分の2 フレームに 同じ画を入れ 
ておけば静止時のチラチラがなくなるわけ 
です。半回転したところでひとつ内側のトラ 
ツクにセンサ ー を飛ばすように トレー スす 
ることで，通常の再生も可能となっていま 
す。 

用應两典 

じように表す手法である。すでに実在している物 
の説明のために，イラストレーションとして使用 
されたり，あるいはこれから作られるものの完成 
予想図として利用される。 

パースと いう語の意味には，建物の位置•形状 
のような幾何学的情報だけでなく，建物の種類 • 
色のような物質的情報も含んでいる。 

肉眼立体視 artificial stereoscopy 

ステレオペアを水平にたもって，遠くを見る目 
つきでながめると，左右像が一体となり 3 組の写 
真が見える。中央像が立体像となる。直接に肉眼 
で見る肉眼立体視は道具を必要とせず，いつどこ 
でもできるので便利であり，ぜひ修得したいもの 
である。 


そこで， 3 D-VHD システムはこの静止画 
用のフォーマットを応用しています。図10 
を見てください0トレースは，静止画用の 
通常再生と同じです〇1フレーム分の画像 
の第1フィールドは右の情報 ( Ri ), 第2フ 
ィールドは左の情報 ( L 2 > と交互に記録さ 

れており，再生は Ri , L 2, R 3, L 4. のよ 

うに行うことで1 フイ ー ルド ごと に 右と左 
の画像を交互に映し出し，このタイミング 
で液晶メガネの左右を開閉し立体視が可能 
となっています0ディスクを再生し，超高 


人間の目 

人間の目が遠近を分解する能力は，交会角にし 
て 0.016 度程度といわれている。 

これは 230 m ぐらいで，手前のほうは 40 度，約 
8 cm ぐらいといわれている。ひとみの間隔は約 6 . 5 
cm である。 

明視の距離は 25cm で，そのときの交角は約 16 度 
となっている。 

バイノキュラ binocular 

両眼方式，またはステレオスコピックのことを 
いう。 

ハイパーステレオ 

ステレオベースを 6.5cm より長くして立体像を 
撮る方法。 


速液晶シャッターを通して，左右の映像を 
交互に連続して見れば大脳の視覚中枢に立 
体映像をイメージさせるというわけです。 

さてここで，液晶メガネについて述べて 
みたいと思います。私たちの身近にある液 
晶といえば，ポケ コン， 時計，ゲーム機， 
電卓，電子体温計等に使われているのを見 
かけます。液晶メガネに用いられている液 
晶シャッターの原理は図11に示すように， 
互いに90度回転させた2枚の偏光板1,2の 
間に液晶を挾んでいて，液晶素子内の電極 


ハイポステレオ 

ステレオベースを 6. 5cm より縮めて撮る方法。 
ひとみ距離 

人間の左目と右目の間隔で通常 6 . 5cm ぐらい。 
肉眼立体視する場合には左右の写真の像の間隔を 
ひとみ距離である 60 rom 〜 65 mm 程度より少し狭く 
したほうが肉眼で見るときに目の調節がしやすい 
2台のカメラを用いる場合はステレオベースと呼 
び，測量ではバシスと呼ばれている0 
福輳 convergence 

物を見たときに両眼は対象物に向けられる。こ 
れを輻輳という。注目する対象物に応じて両眼の 
視線のなす角を輻輳角といい，近い場合は輻輳角 
は大きくなり，遠い場合は小さくなる。輻輳角か 
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図 12 ステレ 


よる液晶シ V ッターの原理 


( a ) 無電界時 




に電圧がかかっている場合には，液晶内を 
通過するときに光が90度ねじれます。偏光 
板2は，偏光角を偏光板1に対して90度回 
転させているため，液晶内を通過した光の 
偏光角は偏光板2と一致して光は通過しま 
す。 

ところが，液晶素子の電圧を除くと液晶 
内のねじれがなくなって元に戻り，液晶を 
通過した光の偏光角は偏光板2と90度の角 
度を成すために光は通過せず，閉じた状態 
になります。 

図12にこの原理をステレオペアで示して 
おきます。ただし，この液晶は図11とは電 
圧印加時の偏光角が異なっている例です。 




これは，後ほど紹介する立体グラフィック 
ツール “アナグラフ”を使って描いたもの 
をプリンタに打ち出したものです。肉眼立 
体視でご覧になれます。なお液晶の部分は 
ブラックボックス的に描いています。 

以上が立体 VHD システム 「3 D - VHD 」 の 
大まかな原理です。 

先日，秋葉原の電器店で 「3 D - VHD 」 の 
デモを見てきました。確かにメガネをかけ 
るのは少々わずらわしいものですが，あの 
立体像の素晴しさはメガネに対する不満を 
超えています。実際にご覧になった方も多 
いと思いますが，きっとその迫力に驚かれ 
たことでしよう。 


立体クラフィックツール 
アナグラフ 

さて，話をパソコンのほうに戻して，前 
回お約束した立体グラフィックツール“ア 
ナグラフ”のプログラムをご紹介しましよ 
う。これは，座標変換や三角関数などいっ 
さい関係なく，立体像を手軽に描けるお絵 
描きソフトです。 

リスト1を参照してください。作成した 
データの口ー ド/セ ーブルー チンも入れま 
したし，保存も可能であり データフォーマ 
ットも， XI 周辺装置で出している嬉楽画や 
カラー イメージボードに合わせましたので 
何かと便利でお役に立てることと思います。 
アナグラフの原理は前回の説明と実例でわ 
かったと思います が，カーソルの 奥行きは, 
この 2 つのカーソルの水平 方向距離と 赤 青 
どっちが左にあるかで決まります。これを 
目で見て自分の希望する位置ならスペース 
を押し，気に入らなければテンキーで変更 
するというじつに簡単な原理です。中学校 
の理科や高等学校の物理の時間にフレミン 
グの左手の法則というのを習ったり，モー 
ターの 回る原理を習ったときの説明図を思 



アナグラフのエディット画面 


，立体用語辞典 ■ 

ら対象物との距離感が生じる。 

べクトグラフ vectograph 

互いに直交する偏光面をもった偏光フィルタを 
使って実体視すること。 

偏光方式 Polaroid system 

良質なカラー立体画像を得る方式として偏光メ 
ガネを使用する偏光方式がある。太陽光や電灯光 
は，あらゆる方向に振動しており，こうした光の 
なかから一方向の振動をもつ光だけを通過させる 
フィルタのことを偏光：または偏光フィルタという。 
モノキユラ monocular 
単眼方式のこと。 

両眼視差 binocular parallax 

奥行きのある物体や，奥行き距離の異なる2つ 


以上の物体を両眼で見ると，左右の眼に映る映像 
が少し異なってくる。しかし，我々は互いにずれ 
た2つの像を見ずに，ひとつの融合した奥行き感 
のある像を認識する。このときに，物体の同一点 
が左右の網膜に与える像の位置のずれを両眼視差 
という。注視している点に関しては，両眼視差は 
ないが，それよりも近くにある点も遠くにある点 
も視差を与え，注視点との奥行き距離が大きいほ 
ど視差が大になる。 

立体感 

人間の立体視は，次のような要素によって支配 
されており，立体感や臨場感を得ることができる。 

生理的要因 

I )両眼視差 2) 両眼の輻輳 


3) 焦点調節 4) 運動視差 

5) 目の残像 
心理的要因 

1 ) 幾何学的立体視 

物の大小 物の高低 

物の重なり きめの粗密 

形状 

2) 光学的立体視 

明暗（陰影） コントラスト 

彩度 色相 鮮明度 

立体グラフィック 

こういう言葉は一般的ではなく，まだ商品イ匕さ 
れているものは少ないが，コンピュータを用いて 
立体像生成を行うことをいい，シミュレーション 
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い出してください。あれでいっぺんに理科 
や物理が嫌いになった （？） あの図を“アナ 
グラフ”で描けば問題なし！ 

ツールの操作は以下の手順にて行います。 
プログラムを起動すると，緑色のマス目と， 
十字カーソルが現れ，左上に x 座標， y 座 
標ぉよび立体距離の目安(右目用カーソル： 
青，と左目用カーソル：赤の距離）力 5 '表示 
されます。起動直後は，カーソルが CRT 画 
面上（すなわち飛び出しも，引っ込みもし 
ていない）にありますので，右目用•(青）と 
左目用（赤）のカーソルは重なり，マゼンタ 
色のカーソルがひとつだけ見えます0 [±], 
C 3 キーによってこのカーソルが，赤と青 
に分かれ立体感が出るわけです。 

ラインを引くには.テンキーの门 ~ i〜m 
( EH ] を除く ） によるカーソル移動とスペー 
スキーの入力で決定され，単にカーソルを 
移動したいだけのときは， 1 X 1 のキーによ 
ってラインが消え，カーソルだけが移動し 
ます。これら各キーの説明は，画面下に書 
いてあるように， nri キーによって説明用 
画面が呼び出されます。 


に用いるほか，将来は CAD やアニメゲームにも用 
いられる可能性も高い。今後大いに発展する分野 
である。いわゆる3 D グラフィックと異なり，両 
眼視差によるフルカラーのグラフィックが今後大 
きく発展する分野として期待されている。 

立体顆微鏡 stereomicroscope 

立体視を応用した顕微鏡。実体顕微鏡と呼ばれ 
ることもある。 

立体写真 stereophotograph 

スチルカメラを2台並べるか，丨台をステレオ 
ベース分ずらして撮影した写真をいい，この2枚 
—組の写真をステレオペアという。肉眼立体視す 
るか，ステレオピュアでみて写真判読，読影に用 
いたり，図化機でデータ化して利用される。2枚 


また，作成した画面をディスクにセーブ 
したり，再びロードするにはキー 
の入力で実行できます0ファイルの属性名 
は “.GrO” であり，グラフィックエディタ 
“嬉楽画”の 320 ドット X 200 ラインモード 
の属性に合わせてあり，セーブした画面を 
修正，変更することも容易です。 


立体視でなければ 
見えないちのがある 

立体写真 や， 立体映画をよく見ていると 
2つの像に映っていないのに立体視すると 
くっきりと見えるものがあります。 

それを バソコ ンのプログラムで作ってみ 
ました。リスト2 “ニン ジヤ リツタイ” 
です。左右両方の像は乱数で点を打ってあ 
りますからなんの意味もありません。プロ 
グラムを実行すると四角い囲みの中に点を 
打っていき，それがうまるころ一見なんで 
もないランダムな点の集まりが，赤青メガ 
ネで見るとなんとそこにはある文字が隠さ 
れています。何が書いてあるでしょうか？ 


のステレオペア写真を肉眼またはピュアで見ると 
人間の目には立体的臨場感が像として感じられ， 
これを立体像という。実体写真と呼ばれることも 
ある。 

立体スコープ 

VHD の液晶シャッターの愛称。 

立体透視図 

CAD などで3 D をペアとして出力し立体視する 
こと。 

立体ビデオ 

2台のビデオカメラをジェンロックしてステレ 
オベースをステレオ雲台にのせて調整して撮影し 
たビデオで，若干の処理をすると液晶シャッター 
を通して立体像を見ることができる。一般 VTR で 


ただ，残念なことに実行時間が1時間半 
ぐらいかかってしまいます。しかしそれも 
そのはず，本来この手のプログラムは大型 
のコンピュータを使って何時間もかけて作 
るとのこと，それをパソコンで簡単にでき 
るようブログラムを組んでみたのですが， 
ぜひ一度，時間をかけて試してください。 

一度実行してしまえば，嬉楽画やカラー 
イメー ジボードの口ー ド&セーブユーティ 
リティーを使ってセーブし，あとは見たい 
ときにすぐ見ることができるようになりま 
す。それでも我慢できないという人のため 
に，図13にステレオペアで載せておきます 
ので，肉眼立体視してみてください。 

このプログラムを 使って 文字を書いてみ 
たい人のために，ヒントを書いておきます。 
リストの終わりに DATA 文力 ? ありますが， 
それが文字の領域を決めるパラメータで， 
Ax + By+C = 0 の方程式（グラフィック座 
標を使用）の周辺を幅 DM で決めています。 
あとは，リストを解析してみてください。 


XI に立体視ボード登場 

次号ではエレクトロニクスショウ’86か 
らのリポートを予定しています。お目当て 
は立体ビジョン。各社から出展された VHD 
による立体映像も華やかでしたが，なかで 
も特筆に値するのがシャープの立体ビジョ 
ンシアターです。なんと， Xlturbo を利用し 
て制作された驚くべき立体コンピュータグ 
ラフィック映像が紹介されていたのです。 
どうやら， Xl/Xlturbo 用にとんでもない周 
辺機器が発売されるそうで，誰にでも立体 
グラフィック/ビデオが作れるというので 
す。詳しい情報は次号で。実際にショウで 
使用された映像の写真を紹介するとともに, 
謎の立体視ボードの正体を追ってみたいと 
思います。お楽しみに。 


見るときは，アダプタが必要になる。 3 D ビデオ 
ディスクの制作に用いられている。 

レンチキユラステレオ lenticular stereo 
立体写真，立体絵葉書，動く絵などに使われて 
いるカマボコ形の細長い凸レンズをレンチキュラ 
レンズといい，偏光メガネなどを使用しないで立 
体視することができる。このレンズの裏には写真 
などが貼り付けてあるが，これは丨枚の写真でな 
く縦のレンズ丨本丨本のうしろに連続的に，ある 
いは少しずつ移動しながら写した写真が貼られて 
いる。つまり，見ているのはその全部でなく写真^ 
を縦にこま切れにした一部をレシズを通して，左 
目と右目で別の部分を見ており，両眼の視差が再 ； 
現されステレオ写真が得られるわけである。 
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100 1 

101 ，本本アナク '• ラフ *L11 本 * 

102 » 

110 INITtWIDTH 40 ： CONSOLE0,25 ： 

120 SCREEN0,0,0 ： CLS4 

130 FOR 1=10 TO 319 STEP 20 


リスト 


OPTION SCREEN 2 



140 LINE(I,0)-(1,199),PSET,4,&H8888 
150 NEXT 

160 FOR 1 = 10 TO 1:99 STEP 20 


170 LINE(0,I)-(319,I),PSET,4,&H8888 


180 NEXT 

190 X=160:Y=100:D=0 
200 X1=X ： Y1=Y:D1=D 


210 * 

220 1 - アオノセンヲヒクヨ 

230 » 


240 SCREEN "1 

250 LINE(X1-D1,Y1)-(X-D,Y),XOR 

260 LINE(X-D-2,Y)-(X-D+2,Y), XOR ： LINE(X-D,Y-2)-(X-D,Y+2),XOR 
270 * 


280 * - アカノ t ンヲヒクヨ 

290 1 


300 SCREEN "2 

310 LINE(X1+D1,Y1)-(X+D,Y),XOR 

320 LINE(X+D-2,Y)-(X+D+2,Y),XOR : LINE(X+D,Y-2) - (X+D,Y+2),XOR 
330 » 

340 » - ヒタ * ， / ウェノモシ*ヲカクヨ - 


360 LOCATE 0,0: PRINT USING"X サ•ヒ b ゥ： ###”；X : PRINTUSIMG"Y サ•ヒ b り ：###"; Y 
370 PRINT USING" 力•メンカラ ノ キ b リ： 

380 LOCATE 3,24 ： PRINT •• 本家本 [H] KEY テ * ツカイカタカ * ワカリマス ♦ 本本"； ’ <— 3 レ A シタタ*ヨ 

390 A$=INKEY$：IF A$="" THEN 390 
400 1 

410 * - ウコ•カシタラマエノセンハケソウネ - 

420 » 

430 a CRFFN 1 

440 IF A$<>" ” THEN LINE(Xl-Dl , Y1)-(X-D , Y),XOR 

450 LINE(X-D-2,Y)-(X-D+2,Y) f XOR ： LINE(X-D,Y-2)-(X-D l Y+2),XOR 

460 SCREEN "2 

470 IF A$<>" ” THEN LINE(X1+D1,Y1)-(X+D,Y),XOR 

480 LINE(X+D-2,Y)-(X+D+2,Y),XOR : LINE(X+D,Y-2)-(X+D,Y+2),XOR 

490 * 

500 ， - 卜 • ノキ _ 力 * オサレタカナ？ - 


510 1 

520 WHILE A$<>"" 

530 IF A$="l" THEN IF Y<198 AND X>1 THEN Y=Y+2:X=X-2 

540 IF A$="2" THEN IF Y<198 THEN Y=Y+2 

550 IF A$="3” THEN IF Y<198 AND X く 318 THEN Y=Y+2 ： X=X+2 

560 IF A$="4” THEN IF X>1 THEN X=X-2 

570 IF A$="6" THEN IF X く 318 THEN X=X+2 

580 IF A$="7" THEN IF Y>1 AND X>1 THEN Y=Y-2 ： X=X-2 

590 IF A$="8" THEN IF y>l THEN Y=Y-2 

600 IF A$=”9” THEN IF Y>1 AND X<318 THEN Y=Y-2:X=X+2 

610 IF A$ 二 , ， + " THEN D=D+1 

620 IF A$="-" THEN D=D-1 

630 IF A$=" M OR A$="5" THEN X1=X ： Y1=Y ： D1=D 

640 IF A$="L” OR A$="l" THEN GOSUB 760 

650 IF A$ = "S” OR A$ = ，， s" THEN GOSUB 930 

660 IF A$="H" OR A$="h” THEN GOSUB 1250 

670 IF A$ = ，， E" OR A$ = ，， e" THEN CLS4 ： WIDTH 80 ： CLS4：END 

680 IF A$=CHR$(12) THEN GOTO120 

690 A$=INKEY$ 

700 WEND 


710 GOTO 240 
720 END 
730 1 

740 1 - マエニトツタカ • メンヲモツテクルル - チン <LOAD) — 

750 1 

760 CLS4:GOSUB 1100 

770 CLS : LOCATE 9,11： PRINT • ，本拿本タタ • イマ LOAD チュウ本本本 " 
780 LOCATE 13,13: PRINT ” チ b •ノト マツテテネ！ ！" 

790 SCREEN0 ,0 : OPEN ，， R",1,NM$ 

800 ME$ :: "MEM:":FIELD# 1,128 AS Ml$,128 AS M2$ ： I1 = 0 
810 FOR K=0 TO184 STEP 8 
820 FOR J=0 TO 3 
830 I=K+J 

840 GET#1,11:11=11+1 
850 DEVO$ ME$,I ， M1$,M2$ 

860 NEXT 
870 NEXT 

880 CLOSE ： CLS：BEEP 
890 RETURN 
900 » 

910 * - 力 * メンヲソノママテ • ィスクニトツチャウルーチン （ SAVE) 

920 * 

930 CLS : SCREEN : GOSUB 1100 

940 CLS : LOCATE 9,11：PRINT ， • 》 本本タタ • イマ SAVE チュウ本末 *” 
950 LOCATE 13,13: PRINT " チ b ツトマツテテネ ！！" 

960 SCREEN0,0：OPEN "R",1,NM$ 

970 ME$=”MEM:” ： FIELD# 1,128 AS Ml$,128 AS M2$ ： I1=0 
980 FOR K=0 TO184 STEP 8 
990 FOR J=0 TO 3 
1000 I=K+J 

1010 DEVI$ ME$,I,Ml$ f M2$ 

1020 PUT#1 ， I1:I1=I1+1 
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1030 

NEXT 



1040 

NEXT 



1050 

CLOSE:CLS：BEEP 



1060 

RETURN 



1070 

I 



1080 

* - 1 ••ノカ • / ンニ スル *? - 


1090 

t 



1100 

LOCATE 0,2 



1110 

PRINT" 卜 • ライフ • ノハ•ンコ •ウ [0..3]= 


1120 

NO$=INPUT$(l)+" ：" 



1130 

PRINT N0$ 



1140 

NM$ = .." 



1150 

LOCATE 0,4 



1160 

PRINT " ファイル ノナ マエ 

[? テ- FILES] 

=" ； CHR$(5 )； 

1170 

INPUT ， ." ， NM$ 



1180 

IF LEFT$(NM$, 1)=" 

?" THEN FILES 

N0$: GOTO 1140 

1190 

NM$=NO$+LEFT$(NM$+" 

”， 13>+".Gr0" 

1200 

RETURN 



1210 

RETURN 



1220 

9 



1230 

» - キー ノツカイカタヲオシエマス 


1240 

9 • 



1250 

SCREEN：WIDTH 80: CONSOLE 0.25 ： CLS : BEEP : PRINT" 

Y ) 1 

9 l 1 *? « 7 » 7 1 > 



1260 

PRINT” 



1270 

PRINT" [9] 

[8] [7] 


1280 

PRINT" [4] 

[6] 


1290 

PRINT" [1] 

[2] [3] 


1300 

PRINT" 



1310 

PRINT" 

[+ ] 


1320 

PRINT" 



1330 

PRINT" 

卜】 


1340 

PRINT" 



1350 

PRINT" 

[5] 


1360 

PRINT" 



1370 

PRINT” 

[SPACE] 


1380 

PRINT" 



1390 

PRINT" [CLR/HOME] 


1400 

PRINT" 



1410 

PRINT" 

[L] 


1420 

PRINT" 



1430 

PRINT" 

[S] 


1440 

PRINT" 



1450 

PRINT” 

[H] 


1460 

PRINT" 



1470 

PRINT" 

[E] 


1480 

PRINT" 



1490 

PRINT" 

家本本本本 y* ) 

KEY テ • モモトノカ * 

1500 

IF INKEY$="" THEN 

1500 


1510 

WIDTH 40：CONSOLE 

0,25：CLS 


1520 

SCREEN 0,0 



1530 

RETURN 




100 » 

101 1 本本ニンシ • ャリッタイ .L12 本本 
102 » 



110 INIT ： WIDTH / 40: CONSOLE0 ,25 ： SCREEN0 ,0,0： CLS 4 
120 DOT=15000 ： S=5 


130 LINE(60,25)-(260,175) , PSET f 7, B 
140 FOR 1=1 TO DOT 

150 SCREEN ,,2 'Left eye "RED” 

160 XL=195 本 RND+60:YL=149 本 RND+25 
170 PSET(XL,YL) 

180 SCREEN "1 f Right eye "BLUE" 

190 GOSUB " judge*' 

200 XR=XL+S:YR=YL 
210 PSET(XR.YR) 

220 NEXT 

230 SCREEN0,0,0:END 
300 LABEL"judge" 

310 RESTORE 520:READ N 
320 FOR J=1 TO N 

330 READ A,B,C,DM,X1,X2,Y1,Y2,G1,G2 
340 IF DM=0 THEN DM=(YL-Y1)*G1+G2 

350 IF XL<X1-DM OR XL>X2+DM OR YL<Y1 OR YL>Y2 THEN 

360 D=XL+(B 本 YL+C>/A 

370 IF ABS(D)<DM+.5 THEN 400 

380 S=5：NEXT 

390 RETURN 

400 DD=D+DM：IF DD<2.5 THEN S=2*DM+3 ELSE S=2 
410 RETURN 

500 ，本本本リ ■ ウイキ DATA 家本本 


510 ， A,B ， C,DM ， X1,X2,Y1,Y2 ， G1 ， G2 
520 DATA 6 * • ，八 • 夕 "• ン ” DATA 

530 DATA 2 ， -1, -128, 18,92,128,56,128,0,0 
540 DATA -2,-1 ， 520,24,228,232,56,64,0,0 
550 DATA -2,-1,528, 18,200,232,64 ， 128,0，0 
560 DATA 1 ， 0 ， -164,50 ， 164 ， 164,128 ， 136,0，0 
570 DATA 1,0,-136,0,120,156,56,92,-0.5,18 
580 DATA 1,0,-86,0,68,104,100,136,0.5,0 


/»*?•? 

ウコ•カス 

トヒ " 夕"ス 
ヒッコム 
ヒカナイ 
ヒク 

ヲケス 

ヲ LOAD スル 
ヲ SAVE スル 
ツカイカタノカ • メンヲ 3 フ " 
ォヮヮ! 

メンニモト • レマス本本 * 拿本 " J 


タィ (XI /XI turbo) 


380 
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今月は読者投稿作品の中から HOTTAN と 
MAZE in MAZE, 2 つの ゲームプログラムを 
紹介します。 HOTTAN は モール • モール， 
PITMAN タイプのパズルゲームです。オリジ 
ナル面も力作揃いで丨面目から頭を悩ませ 
ることでしょう。 MAZE in MAZE は RPG 的な 
味付けをした 3 D 迷路ゲームです。 ソース 
リストを見るとマップがある程度わかって 
しまいますが，まずは見ないでやってみま 
しょう。広大な迷路ですから途中でセーブ 
/ ロードもできるという親切設計です。 
HOTTAN は面の追 カロカく ， MAZE in MAZE もマ 
ップの変更ができるようになっています。 
解いてしまった人はぜひオリジナル面の制 
作に挑戦してみてください。 

さて，ここでゲームプログラミングにつ 
いてちょっとお話してみたいと思います。 
聲パズルゲーム 

この手のゲームはだいたい同じような面 
構成になることが多いのですが，少しルー 
ルを変えただけでまったく別もののゲーム 
になるという特徴があります。それだけに， 
自分のオリジナルの世界を作るということ 
でとっつきやすいのではないでしょうか。 

マシン語体操を見ておわかりのように， 
プログラムを作ること自体はそれほど難し 
いことではありません。そのノウハウもマ 
シン語体操の 3 回のシリーズで紹介されて 
いますから，まじめに取り組んでいる人は 
もう理解していることでしょう。それより 
も大変なのは"面”の作成です。パズルゲ 
ームは“面”が命ですから，さまざまなバ 
リエ ー ションの“面”を効果的に作れるよ 
う“ルール”を考えるのが最大のポイント 
になると思います。 

_アクションゲーム 

1985 年 8 月号に発表した BEMS (ベムス） 
はアクションゲーム用のパッケージです。 


ただ，使い方が難しすぎたのか，これを利 
用したゲームが出てきません。もちろん， 
アクションゲームを作ること自体がそもそ 
も難しいのですが。また，機種をチェック 
して VRAM に直接書き込むという処理をし 
ているため，それ以降 S - OS 対応になった 
機種では動作しないという問題もあります。 

できるだけ早くバージョンアップ版を制 
作したいと思いますので，皆さんの意見を 
お寄せください。皆さんが利用するパッケ 
ージですから，皆さんの意見が反映できな 
ければこの企画は実現しませんよ，な〜ん 

てプレッシャーをかけたりして . 。 

•アドベンチャーゲーム 

さて，懸案のテキストアドベンチャー用 
ツールですが，スタッフの間でもなかなか 
仕様がまとまりません。皆さんからも「ツ 
ールが欲しい j という声はあっても「こう 
すればよい」という意見はきていないよう 
です。“穴”だらけで不完全なシナリオを 
入力するだけでゲームができるような“ツ 
ール”を期待している人もいるようです。 
また，あるスタッフは「完全に"穴”のな 
いシナリオさえあれば力ずくでも作れる」 

ともいっています。 

そこで，皆さんからアドベンチャーのシ 
ナリオを大募集します。できのよいシナリ 
才があったら実際にプログラムにすること 
も考えています。“ツール”のアイデアと 
あわせてどしどしお寄せください。 

#ロール プレイング ゲーム 

アドベンチャーよりもこちらのほうがツ 
ールというかパッケージみたいなのは作り 
やすいでしょう。編集室でもそろそろ仕様 
がまとまると思いますが，皆さんからも意 
見，アイデア，そして RPG のシナリオがあ 
りましたらお送りください。 



全機種共通システム掲載記事 

■85 年6月号 
序論 共通化の試み 

第丨部 S-OS “ MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
_85年7月号 

第4部 マシン 語 プログラム 開発入門 
第5部 エディタアセンブラ ZEDA 
第6部 デバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部 ソース ジェネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部マシン語入カ ツール MACINTO-S 
第10部 Lisp -85 入門（ I ) 

■85 年10月号 

第 II 部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門 （2) 

■85 年丨丨月号 
連載 Lisp -85 入門 （3) 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 
■86 年2月号 
第 15部 S-OS “ SWORD ” 

第 16部 Prolog -85 入門（ I ) 

■86 年3月号 
第17部 magiR ) RTH 発表 
連載 Prolog -85 入門 （2) 

_86年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog -85 入門 （3) 

■86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 

■86 年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 SWORD 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFO RTH 

特別付録 PC -880 I 版 S-OS “ SWORD ” 

_86年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ボードの製作 

連載 計算カアップの magiFO RTH 
特別付録 SMC -777 版 S-OS “ SWORD ” 

■86 年8月号 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S-OS “ SWORD ” 

■邱年9月号 
第28部 Fuzzy BASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
■86 年10月号 

第29部ちょっと便利な拡張プログラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 Fuzzy BASIC 料理法 < 丨> 

♦ Lisp -85, ZEDA , ZAID , BEMS , ZING , MACINTO - S , 
CAP - X 85, Prolog -85, magiFORTH , E - MATE , Fuzzy 
BASIC , FM 音源ミュージックシステムなどのアプリ 
ケーシヨンは，基本オペレーティングシステムであ 
る S -0 S “ MACE ” または S -0 S “ SW 0 RD " 力<ないと 動作 
しませんのでご注意ください。 
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0F CD IE 20 11:89 
E8IF 26 0A 2E : E3 
20 1149 81 CD ： C8 
0A 2E IB CD IE :6B 
81 CD E8IF 26 :0E 
CD IE 20 CD 21:47 
CA FI80 C3 E6 ：22 
32 E0 7F 3E 04 :92 
C3 94 8120 30 : CD 


8100 

8108 

8110 

8118 

8120 

8128 

8130 

8138 

8140 

8148 

8150 

8158 

8160 

8168 


80B8 

80C0 

80C8 

80D0 

80D8 

80E0 

80E8 

80F0 

80F8 


SUM ： A9 E4 50 26 C8 BF 47 AA 


7B 

5D 

22 

3C 

FE 

FE 

E9 

27 

27 

E2 

E7 

02 

06 

08 

11 


パズルゲーム HOTTAN 

Shirosawa Keiichi 

白沢桂一 


全機撞共通 S - OS “ SWORD ” 要 


今月はまず読者投稿によるパズルゲームを紹 
介しましよう。 HOTTAN は地中を掘り進み， 
隠された宝物を集めなくてはなりません。で 
も慎重に考えないと思ろよろに宝物は取れま 
せんよ。全20面をクリアしたらオリジナル面 
を作ってみるのも楽しそろですね。 


進むことができます。ただし G ， N を押すと 
HOTTAN はひとりずつ減っていき ， HOT 
TAN がいなくなると ゲームオーバーです0 


すには 89 CFh 番地以降に52バイトのデータ 
を加えて 85 BEh 番地に格納されている最大 
面数を変えてください。 


•ゲームの内容 

HOTTAN を操作して宝物を集めてくださ 
い。各面の宝物をすべて取ると1面クリア 
です。まずは HOTTAN の基本ルールです。 

1) HOTTAN は上以外の3方向に地中を進 
むことができる 

2) はしごめ:£り下りはでぎ之力すはしごに 
ぶらさがることはできない 

3) 石は HOTTAN が下を通過すると落下す 
るが，石が2個以上ある場合は下の1個 
だけが落下する 

となっています。 PITMAN みたいた^なと思、 
われた方もいらっしゃるでしようが ， PIT 
MAN と違う.点は， 

1) 宝物は全方向から取ることができる 


3) 石を押すことはできない 
などです。キー操作は W ， Z ， A ， S で上 
下左右に HOTTAN を動かし ， G (Give up ) 
でその面のやり直し， N ( Next ) で次の面へ 


•入力方法 

各機種のモニタまたは MACINTO - S など 
のマシン語入カツールからリスト1を打ち 
込んでください0入力後チェックサムの確 
認も忘れずに0ソースで入力する方は ZEDA ， 
E-MATE からリスト2を打ち込んでく AT さ 
い。自分で面を変更したい方はソースで入 
力したほうがよいでしよう0アセンブル後 
J 8000でゲーム開始です。 

癱面の変更 

各面は 13 X 4の52バイト構成で20面分用 
意してあります。すべてをクリアした方は 
オリジナル面作りに挑戦してみてください0 

面データは 85 BFh 番地から格納されてい 
ます。データはそれぞれ1が宝物，2がは 
しご，3が石，4が HOTTAN ， 9がスペー 
ス，0が土となっています。面の数を増や 

リスト1 HOTTAN #/ プリスト 


また，好きな面から始めたいという方は 

80 F 2 h 番地を， HOTTAN を増やしたいとい 

う方は 80 F 7 h 番地を変更すればよいでしょ 

う0今回発表するプログラムはあくまでも標 

準仕様ですので，キャラクタなど好みにあわ 

せて変更してみてください。 

◊白沢君は千葉県在住の18歳。マイコン歴は3年 
半で MZ -700, FM -7 を経て現在は MZ - 2500のユーザ 
一です。 HOTTAN は彼のマシン語ゲーム第丨号。 
これからも頑張ってください。 



2) 宝物は落下しない 


8000 CD 
8008 20 
8010 20 
8018 20 
8020 0D 
8028 20 
8030 41 
8038 C3 
8040 57 
8048 BD 
8050 C0 
8058 20 
8060 47 
8068 50 
8070 5A 
8078 45 


SUM: 88 

8080 45 
8088 20 
8090 74 
8098 6B 
80A0 2E 
80A8 CD 
80B0 IE 


8170 2A 2A 2A IF ID ID ID 2A : IE 
8178 2A 2A 0D 20 20 20 IF ID : FD 


SUM ： 36 C4 B9 23 EF IB 87 8C : F3 

8180 ID ID 20 20 20 IF ID ID : F3 
8188 ID 20 20 20 IF ID ID ID : F3 
8190 20 20 20 0D AF 32 F0 7F : BD 
8198 32 EF 7F 3C 32 El7F 3A : A8 
81A0 B0 7F B7 CA 00 80 6F 08 : D7 
81A8 3A BE 85 BD DA 9185 2D ：57 
81B0 26 00 54 5D 2919 29 29 :6B 
81B819 29 2911 BF 8519 44 : ID 
81C0 4D 08 32 El7F 78 32 E6 :77 
81C8 7F 79 32 E7 7F C3 D0 81 : A4 
81D0 3E 0C CD F4IF 2E 00 26 ： 7E 
81D812 CD IE 20 CD E2IF 3E ：29 
81E0 20 53 43 4F 52 45 20 28 : E4 
81E8 53 43 52 45 45 4E 29 0D : F6 
81F0 0D 3E 20 4D 414E 20 C9 ：30 
81F8 BA D8 20 20 20 20 20 C6 : F8 


SUM ： 3B B8 BC 5B C4 4A 89 24 : C5 

8200 DD 00 3E FD 32 E2 7F 3E : E9 

8208 00 32 E3 7F 3E 00 32 £1 : E5 


EF222DB0BD44DD 
312220 D2D1 2211 

D0D222DBBDD4DD 
420222 1DD11211 

CDCD22DDBDDDFD 
34412211 Dlllll 

D00DD2DDDFDDAF 

12211211111121 

DDADDDFDD0FDAA 
1141111112112 2 

DDDFDDBFD44FAA 
111111 D112212 2 

FDD2FD0BF044DA 
1112112 D1 22202 

0FD22FBBBD044D 
211221 DDD 02221 


A689DFE0198F1D0E -8 D10AB8B 
54B3EB39C1 752 1B3 - E 2 7 2 B c 0 B 


000A04B 0630000 A2 
222225 B2AC 222235 

004A0F304F0350E3 
225224 B22A 254244 

0A0A08F004D 06003 
222224 B22C 025225 


F A 0000600 EB 07004 
122222 A22DB 24225 

20FE00ED0DE1AD08 
E 24422402 CD 43025 


6 

2 

E 0 8 5 6 E 9 8 

4 2 4 4 2 F 0 E 

c 0 0 3 0 1 E D 
3 2 2 4 0 12c 

5 0 0 11 0 A 1 
D 2 2 4 2 2 0 8 


0 2 5 7 c 11 
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8580 

8588 

8590 

8598 

85A0 

85A8 

85B0 

85B8 

85C0 

85C8 

85D0 

85D8 

85E0 

85E8 

85F0 

85F8 


8500 

8508 

8510 

8518 

8520 

8528 

8530 

8538 

8540 

8548 

8550 

8558 

8560 

8568 

8570 

8578 


8400 

8408 

8410 

8418 

8420 

8428 

8430 

8438 

8440 

8448 

8450 

8458 

8460 

8468 

8470 

8478 


SUM: 

8480 

8488 

8490 

8498 

84A0 

84A8 


8300 

8308 

8310 

8318 

8320 

8328 

8330 

8338 

8340 

8348 

8350 

8358 

8360 

8368 

8370 

8378 


SUM ： 

8380 

8388 

8390 

8398 

83A0 

83A8 

83B0 

83B8 

83C0 

83C8 

83D0 

83D8 

83E0 

83E8 

83F0 

83F8 


SUM ： 3C 6B 0E F4 0A DB FC BA 


SUM: FB 0B A3 B8 216110 A4 


SUM ： 941A 5C 05 78 03 47 52 


44 

31 

19 

94 

82 

D9 

0D 

IE 

A1 

11 

09 

05 

07 

03 

04 

01 

0D 


A6 

FE 

E4 

0C 

39 

E0 

3D 

79 

E8 

85 

AF 

A4 

02 

DB 

6C 

93 

EB 


07 

29 

IF 

04 

57 

5F 

B4 

A8 

2B 

CE 


97 

FB 

04 

DC 

AE 

43 

35 

97 

A5 

EC 

C7 

C5 

FF 

60 

B9 

7D 

C5 


23 

A9 

7E 

BD 

3A 

IB 

AD 

A7 

BD 

63 

07 

F8 

37 

3E 

57 

9B 

E7 


SUM ： 24 85 

8280 IF C9 
8288 3A F0 
8290 01 C9 
8298 C911 
82A0 11 FE 
82A8 E8 7F 
82B0 C911 
82B8 3E 00 
8200 3A E0 
8208 DA D7 
82D0 32 F5 
82D8 E8 7F 
82E0 32 E2 
82E8 3E 00 
82F0 12 CD 
82F8 Cl IF 


8210 7F 3A El7F 3C 
8218 FE 35 CA B8 82 
8220 3A E6 7F 47 3A 
8228 0A B7 CC 7B 82 
8230 82 82 FE 02 CC 
8238 03 CC 99 82 FE 
8240 82 FE 09 CC B1 
8248 32 E6 7F 79 32 
8250 1182 3A E2 7F 
8258 27 CA 68 82 32 
8260 3A E3 7F 67 CD 
8268 3E 00 32 E2 7F 
8270 7F C6 04 32 E3 
8278 IE 20 C91117 


8750 00 00 00 03 00 03 00 02 
8758 00 04 00 03 00 03 00 03 
8760 01 03 00 03 03 03 00 03 
8768 01 00 03 00 03 03 03 00 
8770 03 01 03 00 03 00 02 03 
8778 02 00 00 00 02 03 03 03 


SUM：10 IF 191C 23 20 12 24 

8780 00 03 03 03 03 00 04 00 
8788 00 02 00 00 00 02 00 00 
8790 00 00 02 04 03 03 03 03 
8798 00 00 03 01 00 09 00 01 
87A0 02 03 01 00 00 02 03 00 
87A8 00 03 09 02 00 00 00 03 
87B0 02 00 02 03 00 00 03 09 
87B8 03 02 00 02 09 02 00 00 
8700 00 03 03 00 09 00 02 00 
87C8 00 00 00 00 00 00 01 03 
87D0 00 00 00 00 01 03 00 00 
87D8 00 03 01 00 03 00 00 00 
87E0 02 00 00 00 02 00 00 00 
87E8 00 00 00 02 00 01 04 00 
87F0 00 00 00 00 02 00 00 01 
87F8 00 00 00 00 00 03 03 00 


SUM ： 0913181120 191714 

8800 00 03 00 00 00 00 01 00 
8808 00 01 00 00 00 04 03 03 
8810 03 00 00 03 02 00 03 09 
8818 00 03 02 03 00 00 03 02 
8820 00 00 02 00 03 03 00 00 
8828 01 00 02 03 00 03 00 00 
8830 03 00 00 01 03 02 03 03 
8838 01 01 03 00 02 03 03 00 
8840 03 03 00 00 00 03 03 04 
8848 02 00 03 00 03 00 03 00 
8850 00 02 00 00 00 03 02 00 
8858 09 09 09 00 02 03 03 03 
8860 03 00 00 00 03 02 00 00 
8868 00 01 03 03 00 00 03 01 
8870 02 00 01 03 00 01 04 00 
8878 03 00 02 03 01 00 00 03 


SUM ： IE 17IB 1313IB 221C 

8880 03 00 00 02 00 03 03 00 
8888 03 02 00 03 00 00 03 00 
8890 02 00 01 03 02 00 00 01 
8898 00 00 00 03 00 00 00 03 
88A0 00 00 00 01 03 01 00 03 
88A8 01 00 00 03 00 03 00 00 
88B0 02 03 00 03 00 02 00 04 
88B8 00 02 00 03 00 03 03 00 
88C0 00 00 02 00 03 00 00 00 
88C8 03 00 03 03 03 03 03 00 
88D0 03 00 00 00 03 00 01 00 
88D8 01 01 01 01 00 09 04 00 
88E0 02 09 00 03 00 03 00 00 
88E8 00 00 02 02 03 00 02 00 
88F0 03 00 03 03 03 03 00 02 
88F8 00 00 09 03 00 01 02 00 


SUM:171115 2414IF 15 0D 

8900 01 00 *00 00 03 00 03 00 
8908 00 00 03 00 01 09 03 00 
8910 01 00 00 03 00 09 09 01 
8918 02 00 00 00 02 00 00 00 
8920 03 00 00 00 03 00 02 00 
8928 00 04 00 00 00 00 02 03 
8930 03 00 00 04 00 00 00 00 
8938 00 00 00 00 00 00 00 01 
8940 01 03 01 00 00 00 00 00 
8948 00 00 01 03 01 02 03 01 
8950 03 03 03 03 03 03 03 01 
8958 03 02 02 00 00 00 00 00 
8960 00 00 00 00 00 00 02 00 
8968 04 03 03 03 01 00 00 00 
8970 00 03 01 00 00 00 00 00 
8978 00 01 00 00 03 02 00 00 


SUM：1513 0E 10 1119IB 07 

8980 00 00 00 00 02 01 00 00 
8988 03 00 03 00 00 00 00 00 
8990 00 00 02 00 00 00 00 03 
8998 00 00 00 00 00 00 03 00 
89A0 03 03 00 00 00 00 00 01 
89A8 04 03 01 09 02 00 00 00 
8960 09 02 03 00 09 02 03 00 
89B8 00 03 00 00 02 09 00 00 
89C0 02 09 00 00 00 00 00 02 
89C8 00 00 03 00 01 00 09 


SUM：1514 0C 0910 0C 0F 06 


SUM ： 78 EA 8B 83 B5 98 8F F4 ：40 

8600 00 00 00 00 03 04 00 00 ：07 
8608 00 00 03 02 00 00 02 00 ：07 
8610 00 00 00 00 00 00 02 00 :02 
8618 00 00 01 00 00 03 00 00 ：04 
8620 00 00 00 00 00 00 02 00 ：02 
8628 00 00 00 03 00 00 03 01：07 
8630 03 00 00 00 04 00 02 00 ：09 
8638 03 00 00 00 00 03 00 00 :06 
8640 00 00 00 02 00 00 00 02 ：04 
8648 00 00 03 00 01 00 00 00 ：04 
8650 00 00 00 00 02 00 00 00 ：02 
8658 00 00 01 01 03 00 03 03 :0B 
8660 04 00 00 03 01 03 03 00 ： 0E 
8668 00 03 00 03 03 02 00 00 ： 0B 
8670 03 03 00 03 03 02 00 00 :0E 
8678 03 00 02 03 00 00 03 02 ： 0D 


SUM：10 06 0A 14141114 08 ：75 

8680 00 00 01 03 03 00 00 02 :09 
8688 00 00 02 09 00 00 02 03 : 10 
8690 09 01 03 03 03 01 03 01 : 18 
8698 00 00 01 03 00 03 02 03 ： 0C 
86A0 00 03 02 03 00 03 02 03 : 10 
86A8 00 02 00 03 00 02 00 00 :07 
86B0 03 02 09 00 02 02 00 00 : 12 
86B8 00 04 02 00 00 00 00 00 ：06 
86C0 02 00 00 00 00 01 03 00 ：06 
86C8 01 03 01 00 03 00 00 00 ：08 
86D0 02 03 00 03 00 00 03 00 ： 0B 
86D8 02 03 00 00 01 04 00 00 ： 0A 
86E0 00 03 02 03 02 00 03 02 ： 0F 
86E8 09 00 00 00 02 00 00 00 :0B 
86F0 00 02 00 00 00 00 02 00 :04 
86F8 01 03 00 00 00 00 03 00 ：07 


SUM ： ID ID 17IE 10 10 17 0E ： B4 

8700 00 00 03 01 04 03 03 09 : 17 
8708 09 09 09 03 09 00 02 03 ： 2C 
8710 00 00 03 03 02 00 00 00 ：08 
8718 00 02 00 00 03 00 02 00 ：07 
8720 00 00 00 00 02 00 00 00 ：02 
8728 00 00 02 03 01 03 02 03 ： 0E 
8730 00 03 00 00 00 03 01 00 :07 
8738 00 03 00 03 03 02 00 03 ： 0E 
8740 00 03 00 03 00 03 00 02 ： 0B 
8748 00 03 02 03 00 03 00 02 :0D 


FA0A 310132222010 
IF 22440000000000 

43EA35D 413000201 
cel 2540100000000 

DFD00CAF 30301003 
clc 2242100000000 

0460C3AA 03000203 
0C12442F 00000000 

DD60C0A 340030003 
0C 22422 c 00000000 

050F150F 00020000 
2801442100000000 

AAE20E1 430000000 
252E242C0 0000000 

ADFDA52D 31000003 
2C1C245C 00000000 


FFD3AF74FA38D0DA 
77CCC1BC75CCC 242 

327374 DD0D5F 6010 
EE68BC3CEC8F1242 

AA70DDFF2FAE6072 
330 D3C 77315 F 2245 

346 AFF44C4DC0F05 
88CC77FF3CC 30124 

5 1F044A2FDF0E2A6 
1F72FF337C102E25 

3A3 E A 215014 E5DAF 
CCEF3388E8C38C24 

FC A 04543 A4D5C0A0 
10 3 2889639 c 85222 

8EF B133AF35E3E05 
EF61F6CC1C83C124 


DE2FA3AF79BABF0C 
c 33730376 CD 37726 

741296 CFF5EF12E3 
680FCCCE78F61E1C 

D5E2FF4A0BFF0ADF 
31337723 F 47723 cl 

FA9F33EFAAA2E 978 
7CC7FEF13CEE1C6E 

3AF22A04FCAADFFD 

E27E332C7B33C17C 

AE1AFFBDFF 347831 
3FF3761CE7886EE8 

F02F3FD92F9DFDA0 

6237E7CC3EF67C33 

FB01A274CADA31F1 
710F3E 6833 CCE861 


E46B7E13AEDAD322 
2F 245448 CFCCCC3E 

FA0FCCEBA530F33A 
130122 F 758807803 

10 E 2370 AE25E2264 
C22E 542 CF21FE7 C8 

DEFDC0133 A3F2C F0 
cllc 22258 CC73C75 

FD1016DEF7523A2D 

7CC242CF948E02EC 

54DEA003AE3A6E A9 
Flcl 3208 CF33DF3C 

A6DD9AA773A4444F 
323c 553558 c 88887 

0BF65C0AE0E 01712 
2071422 CF D 45828 E 


278F1FDA30 

F6B617CCE8 

A4DF0270AE 

30C72E623F 

4612 EA3EF1 
8D8F130F61 

CFBADF6FF0 
D773C1C 772 

331 F78FA2E 
CF116E7EE1 

4A04FD32AD 
832C7CE 33 c 

5FED31A057 
B61CF 83286 

0808080808 

BBCCDDEEFF 

4444444444 

8888888888 


D 

D 

6 


CFA A 3 A 
D 7 3 c F c 

A 2 4 D A 0 
c F 8 B 3 2 


5 F F 4 A 2 B 
A 7 7 8 3 F 1 


5 

7 

3 4 4 c 3 c F 

8 8 8 B F D 7 


A 939 1A49CC 67540 IB 
F 33C819DCA 243323 B 

F 3A2DAF2AF4C4A 312 
F 02ECC73C 78002 E8E 

A 6EA9B34A31E6EA3A 
E CF3CDE02E8FCF3C3 

6 444FEA6EA3FF44F8 
4 8887F3DF3C 77887 c 

3 1712F4444F 337137 
F 828E 788887 EE28EB 

8 AD32A11 713 AAD32F 
8 CCC3E8828B33CC37 


E 266430 F 34013 E6A 
FE9D 88078058 EED3 


2 

E 

4 8F8FCEF66F29A4FD 
4 E7E1731FD78EE17C 


4CE17E37FC332F1 

E 121D89DF6A3F9FA6 
8 838CEEC7F3C 70732 

E 9C01D 21527 C3E103 
2 4338C38F367E3F 21 

6 1F120DB2F2F2F2EE 
5 1716877378737312 


7855283 B5D7D15 
EDD5E506FDD516 


F2FCE083EF93D8 

784CFA7CF6CECE 

12 F12C3F3F0A7D 
E5708C 0707236 c 

2D7E 242762 effi 
3CEF908ECE1678 


8 D 0 dfd 
0 1 0 


042EB13214 

1010011110 


4 7 4 7 3 6 


BB9687EB 527119 IF 
0000000001011010 


2 365373 CEDD 
9 0000011000 


パズルゲーム HOTTAN 133 


































DM •• •， 

DB $lF,$lD f $lD,$lD 
DM ，， •， 

DB $lP,$lD t $lD v $lD 
DM •• H 

DB $lF t $lD t $lD t $lD 
DM M ” 

DB $0D 

… SCREEN - 

XOB A 

LD (MOHBYF),A 
A,0 

LD (MONEY),A 
INC A 

LD (CX)UHT1) .A 


DM "D 

DB $lF t $lD f $lD,$lD 
DM ” ODD" 

DB $lF,tlD,$lD,$lD 
DM rt O 0 H 

DB $1F,$1D,$1D,$1D 
DM "nnn" 

DB $0D 

DM •• $，• 

DB $lF,$lD t $lD f $lD 
DM " $ 拿 " 

DB $!F 9 $lD f $lD 9 $lD 
DM "m" 

DB $1F, ， 1D, 拿 1D ， $1D 
DM ”$$$" 

DB $0D 


LD (COUNT1),A 
LD A V B 

LD (ADRBC1),A 
LD A,C 

LD (ADRBC2),A 

JP MAKEDISP 

MAKE DISP - 

LD A 9 $ec 

CALL 眷 PRINT 

LD L,0 

LD H v 18 

CALL 参 bOC 

CALL »MPRINT 

DM ”> SCORE (SCREEN) M 


DB 拿 0D, 拿 0D 

DM ”> MAN ノ 3V ニン" 


DB 0 

LD A f $FD 
LD (MYX) f A 
LD A f 0 
LD (MYY),A 
LD A,0 

LD (COUNT1),A 

LD A,(COUNT1) 

INC A 

LD (COUHT1) f A 
CP 拿 35 
JP Z f PLAY 
CALL CURSOR 
LD A,(ADRBC1) 

LD B # A 

LD A,(ADRBC2) 

LD C,A 
LD A,(BC) 

IF A=0 CALL PR^SUNA 
IF A=1 CALL PR•MONEY 
IF A=2 CALL PR-HASHIGO 
IF A=3 CALL PR.STONB 
IF A=4 CALL PR-MY 
IF A=9 CALL PR.SPACE 
INC BC 
LD A V B 

LD (ADRBC1),A 
LD A，C 

LD (ADRBC2) t A 
JP LOOP2 

- PR.SUB - 

LD A,(MYX) 

ADD A，3 

IF A=$27 JP CR 
LD (MYX) f A 
LD L,A 
LD A,(MYY) 

LD H 9 A 
CALL #LOC 
RET 

LD A.0 



リスト 2 HOTTAN ソースリスト 


eoee 
oeee 
eeee 
0000 
ecee 
8000 
8000 
8 刪 
8000 
8000 
8000 
8000 
8900 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8060 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8600 
8000 
8eee cd 

8003 0C 
8904 20 
860B 2A 
8012 20 
8019 4B 
801F 0D 
8021 20 
8028 20 
802F 54 
8036 BB 
8039 0D 
803A 20 
8041 20 
8048 BD 
804F B8 

8054 0D 

8055 20 
805C 20 
8063 49 
8069 0D 
806A 20 
807120 
8078 45 
807F 45 
8082 0D 
8084 20 
808B 20 
8092 53 
8099 65 
809D 00 
809E 26 
80A0 2E 
80A2 CD 
80A511 
80A8 CO 
80AB 26 
80AD 2B 
80AF CD 
80B211 
80B5 CD 
80B8 26 
80BA 2H 
80BC CD 
80BF 11 
8002 CD 
80C5 26 
8007 2E 
80C9 CD 
80CC 11 
80CF CD 
80D2 26 
80D4 2E 
80D6 CD 
80D911 
80DC CD 
80DF 26 
80B12£ 
80E3 CD 
80E6 

8 刪 CD 
80E9 FE 
80BE C3 
80F1 
80F13E 
80F3 32 
80F6 3B 
80F8 32 
80FB C3 
80FE 
80FE 
80FE 20 
8101 IF 
8105 3C 
8108 IP 
810C 20 
810F IF 
8113 4A 

8116 0D 

8117 
8117 22 
811A IF 
811E 22 
8121 IF 
8125 22 
8128 IF 
812C 22 
812F CD 
8130 


SWORD ONLY THINKING GAME 
}J] H 0 T T A N [[[By K.S. 


7 tCOLD 

8 #HOT 

9 睿 PRINT 

10 #MSG 

11 IMPRINT 

12 *BELL 

13 #PRTHX 

14 #PRTHL 

15 #SCRN 

16 #LOC 

17 #FLGBT 

18 MENNO 

19 COUNT1 

20 MYX 

21 MYY 

22 DATAADR1 

23 DATAADR2 

24 ADRBC1 

25 ADRBC2 

26 MSVI 

27 MSV2 

28 BACK5 

29 BACK2 

30 BACKS 

31 BACK4 

32 BACK6 

33 MONEY 

34 MONBYF 

35 UPSTONB 

36 STX 

37 STY 

38 MAH 

39 SCOl 

40 SC02 


42 START 


B2IF 

20 20 20 20 20 2A 

2A 20 20 48 20 4F 

54 20 54 20 4120 

20 20 2A 2A 2A 

0D 

20 20 20 20 20 20 
20 20 20 48 4F 54 
414B A6 20 BF B3 
BC C3 

20 20 20 20 20 57 

29 20 20 24 A6 20 

CD DE C3 C4 AF C3 

C0 DE BB B2 

20 20 20 4120 2B 

53 20 20 47 3A 47 

56 45 20 55 50 

20 20 20 20 20 5A 

20 20 20 4B 3A 4E 

58 54 20 53 43 52 

45 4B 
0D 

20 20 20 20 20 20 
20 20 48 69 74 20 
50 4143 45 20 6B 
79 20 21 


OA 

03 

IE 20 
FE 80 
K8IF 
0A 


46 

47 


IE 20 
17 81 
E8IF 
0A 
0F 

IE 20 
30 81 
K8IF 
0A 
15 

IK 20 
49 81 
E8IF 
0A 
IB 

IB 20 
62 81 
B8IF 
07 
19 


2120 

20 CA FI80 
E6 80 


68 

69 


82 

83 

84 

85 KEY1 

86 

87 

88 

89 NAO 

90 


F4 7F 
94 81 


30 20 
ID ID ID 
4D 3E 
ID ID ID 
4D 20 
ID ID ID 
20 4C 


22 22 
ID ID ID 
22 22 
ID ID ID 
22 22 
ID ID ID 
22 22 


91 

92 


ORG $8000 
EQU $1FFD 
BQU $1FFA 
EQU $1FF4 
EQU $1FE8 
EQU $1FE2 
EQU $1FC4 
EQU $1FC1 
EQU $1FBE 
EQU $201B 
EQU $201E 
EQU $2021 
EQU $7FE0 
EQU $7FK1 
EQU $7FE2 
EQU $7FB3 
EQU $7FE4 
EQU $7FB5 
EQU $7FE6 
EQU $7PE7 
EQU $7FB8 
EQU $7FE9 
EQU $7FEA 
EQU $7FEB 
EQU $7FBC 
EQU $7FED 
BQU $7FBE 
EQU $7FEF 
EQU $7FF0 
EQU $7FF1 
EQU $7FF2 
EQU $7FF3 
EQU $7FF4 
EQU $7FF5 
EQU $7FF6 
- START - 


CALL IMPRINT 
DB $0C 
nM n 


拿拿拿 H 0 T T i 


DB $0D v $eD 

nM " 


$0D 


HOTTAN? ソウ，シチ " 


$ ヲスぺ ♦ テトプテクタイ " 


S G：GIVE UP H 


N：NEXT SCREEN H 


$0D t $0D 


Hit SPACE key 


DB 0 
LD H,10 
LD L v 3 
CALL #LOC 
LD DE f CHR.MY 
CALL #MSG 
LD H v 10 
LD 1 


CALL 參 LOC 

LD DB t CHR.SUNA 

CALL #MSG 

LD H 9 10 

LD L,15 

CALL #LOC 

LD DE f CHR.HASHIQO 

CALL #MSG 

LD H f 10 

LD 1,21 

CALL *LOC 

LD DB,CHLMONEY 

CALL #MSQ 

LD H，10 

LD L,27 

CALL #LOC 

LD DB,CHR.STONE 

CALL *MSG 

LD H,7 

LD L,25 

CALL #LOC 

CALL #FLGET 
IF A=" ” JP NAO 
JP KBY1 

LD A,1 

LD (MENNO) f A 
LD A，4 
LD (MAN),A 
JP SCREEN 

CHARA. DATA - 


98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 CHR.SUNA 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 CHR.HASHIGO 


DM 


0 


$lF,$lD f $lD f $lD 

，.く M >" 

DB $1F V $ID V $1D V $1D 


DB $1F,$11 
DM L" 
DB $0D 


DB $lF v $lD f $lD f $lD 
DM 

DB IlF.llD^lDtllD 
DM 

DB $lF v $lD 9 $lD f $lD 
DM 

DB 拿 OD 


8130 

8133 

8137 

813A 

813B 

8141 

8145 

8148 

8149 

8149 
8140 

8150 
8153 
8157 
815A 
815E 
8161 
8162 
8162 
8165 

8169 
816C 

8170 
8173 
8177 
817A 
817B 
817B 
817B 
8182 
8185 

8189 
8180 

8190 

8193 

8194 
8194 

8194 

8195 
8198 
8198 
819B 
819C 
819F 
819P 
81A2 
81A6 
81A7 
81A8 
81AB 
81 AC 
81AF 
81B0 
81B2 
81B4 
81B5 
81B6 
81B7 
81B8 
81B9 
81BA 
81BB 
81BE 
81BF 
81C1 
8102 
81C2 
8105 
81C6 
81C9 
81CA 
81CD 
81D0 
81D0 
81D0 
8102 
81D5 
81D7 
81D9 
81DC 
81DF 
81E6 
81BD 
81BF 
81F1 
81F8 
81FF 
8201 
8202 
8204 
8207 
8209 
820C 
820E 
8211 
8211 

8214 

8215 
8218 
821A 
821D 
8220 

8223 

8224 

8227 

8228 

8229 
822D 
8232 
8237 

8230 
8241 

8246 

8247 

8248 
824B 
824C 
824F 
8252 
8252 
8252 
8255 
8257 
825C 
825F 
8260 

8263 

8264 

8267 

8268 
8268 


DB 20 DB 
IF ID ID ID 
DB DB DB 
IF ID ID ID 
DB 20 DB 
IF ID ID ID 
DB DB DB 
0D 

20 24 20 
IF ID ID ID 
20 24 24 
IF ID ID ID 
24 24 24 
IF ID ID ID 
24 24 24 
0D 

2A 2A 2A 
IF ID ID ID 
2A 2A 2A 
IF ID ID ID 
2A 2A 2A 
IF ID ID ID 
2A 2A 2A 
0D 

20 20 20 
IF ID ID ID 
20 20 20 
IF ID ID ID 
20 20 20 
IF ID ID ID 
20 20 20 
0D 


AF 

32 F0 7F 

32 BF 7F 
3C 

32 El7F 

3A E0 7F 
B7 CA 00 80 
6F 
08 

3A BE 85 
BD 

DA 9185 
2D 

26 eo 

54 5D 

29 

19 


11 BF 85 
19 

44 4D 


32 B7 7F 
C3 D0 81 


3E 0C 
CD F4IF 
2B 00 
2612 
CD IB 20 
CD K2IF 

3H 20 53 43 4F 52 45 
20 28 53 43 52 45 45 
4E 29 
0D 0D 

3B 20 4D 414E 20 Cd 
BA D8 20 20 20 20 20 
C6 DD 
00 

3E FD 
32 B2 7F 
3E 00 
32 B3 7P 

d£ eo 

32 El7F 


3A B1 
3C 

32 El 
FE 35 
CA B8 
CD 52 
3A E6 


3A B7 

4F 

0A 

B7 CC 
FK 01 
FE 02 
FB 03 
PE 04 
FE 09 
03 
78 


7B 82 
CC 82 82 
CC 92 82 
CC 99 82 
CC A0 82 
CC B182 


32 E7 
C311 


3A B2 7F 
C6 03 

FB 27 CA 68 82 
32 E2 7P 
6F 

3A E3 7F 
67 

CD IE 20 
C9 


3E 00 


115 

116 
U7 
118 

119 

120 
121 
122 

123 CHR.MONEY 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 CHR.STONE 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 
i4e 

141 CHR,SPACE 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 ； - 

151 SCREEN 

152 

153 

154 ； LD 

155 

156 

157 

158 SBTDATA 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 SBT5 

181 
182 

183 

184 

185 

186 

188 MAKEDISP 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 


196 

197 


198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 LOOP2 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 ； - 

230 CURSOR 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 CR 

241 


fi 2 3 6 2 
A 2 3 6 112 5 

NO)sMX)LRAl 
N p » N c LBLfLBLLTE I 
B J F B L LHDHHDHHADLF 

M AM L H.D,HA 

(0 A »( A 0 9LLLLLLL —L > I 
•- IF f »L »B H H H H H H H E H c F 
AALAALC HD D BA 

c dddddddd 
dfdxdppeddjddddddddddx 

LIyBLCJDLLAJAAAAAALALE 


D D D 
111 

$ $ $ 

1D,1D,1D, 

ID,ID.ID. 

拿 F 寒 F 拿 F 拿 D 

n $ n $ M $ 

MBMBNBMB 

dddddddd 


134 Oh! MZ 1986.11. 















LD A t (STX) 

LD L，A 
LD A,(STY) 

LD H,A 
CALL #SCRN 
IF A= M " JP DISP7 
JP DISP1 

LD A,(STX) 

LD L，A 
LD A,(STY) 

SUB 4 
LD H t A 
CALL tLOC 
LD DE t CHR.SPACE 
CALL #MSG 
CALL 参 BELL 
LD A,(STX) 

LD L 9 A 
LD A,(STY) 

LD H t A 
CALL #LOC 
LD DB.CHR.STONE 
CALL 参 MSG 

LD A,(MYX) 

LD L,A 
LD A,(MYY) 


LD A,(WYY) 

CP 0 

JP Z.DISP 
SUB 4 

LD (MYY),A 
CALL BACKCHR 
IF A=1" JP UP2 
JP DISP 

LD A,(MYY) 

ADD A f 4 
LD (MYY) f A 
JP DISP 

CALL BACKPR 
LD A,(MYY) 

CP $0C 
JP Z f DISP 
LD A,(MYY) 

ADD A,4 
LD (MYY),A 
CALL BACKCHR 
IF A=. • 拿 " JP DOWN2 
JP DISP 

LD A,(MYY) 

SUB 4 

LD (MYY) t A 
JP DISP 

LD A,(MYY) 

IF A=0 RBT 
LD A,(MYX) 

LD L，A 
LD A,(MYY) 

DEC A 
LD H,A 
CALL #SCRN 
IF JP UPST 

LD A，0 

LD (UPSTONB) f A 
RBT 

LD A,1 

LD (UPSTONB) f A 
LD A,(MYX) 

LD (STX),A 
LD A,(MYY) 

LD (STY),A 
RBT 

LD A,(MYX) 

LD L 9 A 
LD A,(MYY) 

ADD A f 3 
LD H 9 A 
CALL #SCRN 

IF A=”$ ” CALL PLUSMONBY 
RET 

CALL #BELL 
LD A,(MONEY) 

INC A 

LD (MONEY),A 
LD A,(MONEYF) 

LD H,A 
LD A,(MONEY) 

CP H 

JP Z,CLEAR 
RET 

CALL STDOWN 
LD A,(BACK5) 

IF A="D" JP BACKPR1 
LD A,(MYX) 

LD L t A 
LD A,(MYY) 

LD H t A 
CALL #LOC 
LD DB t CHR.SPACE 
CALL #MSG 

BBT 

LD A,(MYX) 

LD L V A 
LD A,(MYY) 

LD H 9 A 
CALL #LOC 
LD DE,CHR.HASHIGO 
CALL 参 MSG 
JP MZ811 

LD A,(UPSTOHE) 

CP 0 

JP Z.DISP1 
LD A,(MYX) 

LD H,A 
LD A.(STX) 

CP H 

JP Z f DISP5 
JP DISP3 



826A 

32 

E2 

7F 



242 

LD (MYX),A 

83AO 

3A 

B3 

7F 



376 


826D 

6F 





243 

LD L 9 A 

63B0 

FB 

ee 




377 


826H 

3A 

E3 

7F 



244 

LD A,(MYY) 

83B2 

CA 

81 

84 



378 


8271 C6 

04 




245 

ADD A,4 

83B5 

D6 

04 




379 


8273 32 

E3 

7F 



246 

LD (MYY),A 

83B7 

32 

S3 

IF 



380 


8276 

67 





247 

LD H,A 

83BA 

CD 

27 

84 



381 


8277 

CD 

IE 

20 



248 

CALL #LOC 

83BD 

FB 

2A 

CA 

C5 

83 

382 


827A 

C9 





249 

RET 

83C2 

C3 

81 

8 4 



383 


827B 






250 PR.SUNA 


83C5 






384 

UP2 

827B 

11 

17 

81 



251 

LD DB,CHR.SUNA 

83C5 

3A 

E3 

7F 



385 


827E 

CD 

E8 

IF 



252 

CALL *MSG 

83C8 

C6 

04 




386 


8281 

C9 





253 

RET 

83CA 

32 

E3 

7F 



387 


8282 






254 PR.MONEY 


83CD 

C3 

81 

84 



388 


8282 

11 

49 

81 



255 

LD DK,CHR.MONEY 

83D0 






389 

DOWN 

8285 

CD 

B8 

IF 



256 

CALL #MSG 

83D0 

CD 

50 

84 



390 


8288 

3A 

F0 

7F 



257 

LD A,(MONEYF) 

83D3 

3A 

B3 

7F 



391 


828B 

3C 





258 

INC A 

8306 

FB 

0C 




392 


828C 

32 

F0 

7F 



259 

LD (MONEYF) f A 

83D8 

CA 

81 

84 



393 


828F 

3B 

01 




260 

LD A,1 

83DB 

3A 

E3 

7F 



394 


8291 

C9 





261 

RET 

83DE 

C6 

04 




395 


8292 






262 PR.HASHIGO 


83E0 

32 

E3 

7F 



396 


8292 

11 

30 

81 



263 

LD DE.CHR.HASHIGO 

83B3 

CD 

27 

84 



397 


8295 

CD 

E8 

IF 



264 

CALL #MSG 

83B6 

FB 

2A 

CA 

BE 

83 

398 


8298 

C9 





265 

RET 

83BB 

C3 

81 

84 



399 


8299 






266 PR.STONE 


83BE 






400 

DOWN 2 

8299 

11 

62 

81 



267 

LD DE,CHR.STONE 

83EE 

3A 

B3 

7F 



401 


829C 

CD 

E8 

IF 



268 

CALL #MSG 

83F1 

D6 

04 




402 


829F 

C9 





269 

RET 

83F3 

32 

B3 

7F 



403 


82A0 






270 PR.MY 


83F6 

C3 

81 

84 



404 


82A0 

11 

FE 

80 



271 

LD DB.CHR-MY 

83F9 






405 

STDOWN 

82A3 

CD 

E8 

IF 



272 

CALL 参 MSG 

83F9 

3A 

E3 

7F 



406 


82A6 

7C 





273 

LD A,H 

83FC 

B7 

C8 




407 


82A7 

32 

E8 

7F 



274 

LD (MSV1),A 

83FE 

3A 

E2 

7F 



408 


82AA 

7D 





275 

LD A,L 

8401 

6F 





409 


82AB 

32 

E9 

7F 



276 

LD (MSV2) t A 

8402 

3A 

E3 

7F 



410 


82AE 

3E 

04 




277 

LD A, 4 

8405 

3D 





411 


82B0 

C9 





278 

RET 

8406 

67 





412 


82B1 






279 PR.SPACE 


8407 

CD 

IB 

20 



413 


82B1 

11 

7B 

81 



280 

LD DE,CHR,SPACE 

840A 

FB 

2A 

CA 

15 

84 

414 


82B4 

CD 

E8 

IF 



281 

CALL 参 MSG 

840F 

3B 

00 




415 


82B7 

C9 





282 

RET 

8411 

32 

FI 

7F 



416 


82B8 






283 ； - 

PLAY GAME - 

8414 

C9 





417 


82B8 






284 PLAY 


8415 






418 

UPST 

82B8 

3B 

00 




285 

LD A,0 x 

8415 

3B 

ei 




419 


82BA 

32 

F5 

7F 



286 

LD (SCOl),A 

8417 

32 

Fl 

7F 



420 


82BD 

32 

F6 

7F 



287 

LD (SC02) f A 

841A 

3A 

E2 

7F 



421 


82C0 

3A 

£0 

7F 



288 

LD A,(MENNO) 

841D 

32 

F2 

7F 



422 


82C3 






289 ESC1 


8420 

3A 

E3 

7P 



423 


82C3 

32 

F6 

7F 



290 

LD (SC02) V A 

8423 

32 

F3 

7F 



424 


82C6 

D6 

0A 




291 

SUB 拿 A 

8426 

C9 





425 


82C8 

DA 

D7 

82 



292 

JP C.ESC 

8427 






426 

BACKCHR 

82CB 

67 





293 

LD H,A 

8427 

3A 

E2 

7F 



427 


82CC 

3A 

F5 

7F 



294 

LD A,(SCOl) 

842A 

6F 





428 


82CF 

3C 





295 

INC A 

842B 

3A 

E3 

7F 



429 


82D0 

32 

F5 

7F 



296 

LD (SCOl) f A 

842E 

C6 

03 




430 


82D3 

7C 





297 

LD A，H 

8430 

67 





431 


82D4 

C3 

C3 

82 



298 

JP ESC1 

8431 

CD 

IB 

20 



432 


82D7 






299 BSC 


8434 

FB 

24 

CC 

3A 

84 

433 


82D7 

3A 

E8 

7F 



300 

LD A,(HSV1) 

8439 

C9 





434 


82DA 

32 

E3 

7F 



301 

LD (MYY),A 

843A 






435 

PLUSMONEY 

82DD 

3A 

£9 

7F 



302 

LD A,(MSV2) 

843A 

CD 

C4 

IF 



436 


82E0 

32 

E2 

7F 



303 

LD (MYX),A 

843D 

3A 

EF 

7F 



437 


82B3 

3B 

09 




304 

LD A,9 

8440 

3C 





438 


82B5 

32 

BA 

7F 



365 

LD (BACK5) f A 

8441 

32 

BF 

7P 



439 


82E8 

3E 

00 




306 

LD A,0 

8444 

3A 

F0 

7F 



440 


82BA 

32 

PI 

7F 



307 

LD (UPSTONB) f A 

8447 

67 





441 


82BD 

2E 

14 




308 

LD L, 拿 14 

8448 

3A 

BF 

7F 



442 


82BF 

26 

12 




309 

LD H,m 

844B 

BC 





443 


82F1 

CD 

IE 

20 



310 

CALL #LOC 

844C 

CA 

4B 

85 



444 


82P4 

3A 

P6 

7F 



311 

LD A,(SC02) 

844F 

C9 





445 


82P7 

CD 

Cl 

IF 



312 

CALL fPRTHX 

8450 






446 

BACKPR 

82FA 

2B 

13 




313 

LD L,$13 

8450 

CD 

F9 

83 



447 


82FC 

26 

12 




314 

LD H 9 $12 

8453 

3A 

EA 

7F 



448 


82FB CD 

IB 

20 



315 

CALL #LOC 

8456 

FB 

DB 

CA 

6D 

84 

449 


8301 

3A 

F5 

7F 



316 

LD A,(SCOl) 

845B 

3A 

B2 

7F 



450 


8304 

CD 

Cl 

IP 



317 

CALL IPRTHX 

845E 

6F 





451 


8307 

2E 

OB 




318 

LD L f $0B 

845F 

3A 

B3 

7F 



452 


8309 

26 

14 




319 

LD H t $14 

8462 

67 





453 


830B 

CD 

IB 

20 



320 

CALL #LOC 

8463 

CD 

IE 

20 



454 


830B 

3A 

F4 

7F 



321 

LD A,(MAN) 

8466 

11 

7B 

81 



455 


8311 

3D 





322 

DEC A 

8469 

CD 

B8 

IF 



456 


8312 

CD 

Cl 

IF 



323 

CALL #PRTHX 

8460 






457 

MZ811 

8315 






324 . 

MAIN GAME - 

846C 

C9 





458 


8315 






325 MAIN 


846D 






459 

BACKPR1 

8315 

2E 

ee 




326 

LD L,0 

846D 

3A 

B2 

7F 



460 


8317 

26 

16 




327 

LD H f $16 

8470 

6F 





461 


8319 

CD 

IE 

20 



328 

CALL #LOC 

8471 

3A 

E3 

7P 



462 


831C 

CD 

E2 

IF 



329 

CALL #MPRINT 

8474 

67 





463 


831F 

4B 

45 

59 

3A 

412C 53 

330 

DM w KBY ： A,S f W f Z k G,N 

8475 

CD 

IE 

20 



464 


8326 

2C 

57 

2C 

5A 

20 26 20 



8478 

11 

30 

81 



465 


832D 

47 

2C 

4B 

20 

3A 



847B 

CD 

E8 

IP 



466 


8332 

00 





331 

DB e 

847E 

C3 

6C 

84 



467 


8333 

CD 

21 

20 



332 

CALL #FLGBT 

8481 






468 

DISP 

8336 

FB 

41 

CA 

57 

83 

333 

IF A="A" JP LEFT 

8481 

3A 

Fl 

7P 



469 


833B 

FE 

53 

CA 

7B 

83 

334 

IF A="S” JP RIGHT 

8484 

FE 

00 




470 


8340 

FE 

57 

CA 

9F 

83 

335 

IF A= M VT JP UP 

8486 

CA 

DC 

84 



471 


8345 

FB 

5A 

CA 

D0 

83 

336 

IF A="Z" JP DOWN 

8489 

3A 

E2 

7F 



472 


834A 

FB 

47 

CA 

22 

85 

337 

IF A="G" JP GIVBUP 

848C 

67 





473 


834F 

FE 

4E 

CA 

33 

85 

338 

IF A= ,, N ,t JP NEXT 

848D 

3A 

F2 

7F 



474 


8354 

C3 

15 

83 



339 

JP MAIN 

8490 

BC 





475 


8357 






340 LEFT 


8491 

CA 

97 

84 



476 


8357 

CD 

50 

84 



341 

CALL BACKPR 

8494 

C3 

A2 

84 



477 


835A 

3A 

E2 

7F 



342 

LD A # (MYX) 

8497 






478 

DISP5 

835D 

FK 

00 




343 

CP 0 

8497 

3A 

F3 

7F 



479 


835F 

CA 

81 

84 



344 

JP Z.DISP 

849A 

6F 





480 


8362 

D6 

03 




345 

SUB 3 

849B 

3A 

E3 

7F 



481 


8364 

32 

B2 

7F 



346 

LD (MYX),A 

849E 

BD 

CA 

DC 

84 


482 


8367 

CD 

27 

84 



347 

CALL BACKCHR 

84A2 






483 

DISP3 

836A 

FE 

2A 

CC 

72 

83 

348 

IF A= •• 拿 M CALL LEFT1 

84A2 

3A 

F2 

7F 



484 


836F 

C3 

81 

84 



349 

JP DISP 

84A5 

6F 





485 


8372 






350 LBFT1 


84A6 

3A 

F3 

7F 



486 


8372 

3A 

E2 

7F 



351 

LD A,(MYX) 

84A9 

67 





487 


8375 

C6 

03 




352 

ADD A,3 

84AA 

CD 

IB 

20 



488 


8377 

32 

E2 

7F 



353 

LD (MYX),A 

84AD 

FE 

20 

CA 

B5 

84 

489 


837A 

C9 





354 

RBT 

84B2 

C3 

DC 

84 



490 


837B 






355 RIGHT 


84B5 






491 

DISP7 

837B 

CD 

50 

84 



356 

CALL BACKPR 

84B5 

3A 

F2 

7F 



492 


837E 

3A 

E2 

7F 



357 

LD A,(MYX) 

84B8 

6F 





493 


8381 

FE 

24 




358 

CP $24 

84B9 

3A 

F3 

7F 



494 


8383 

CA 

81 

84 



359 

JP Z,DISP 

84BC 

D6 

04 




495 


8386 

C6 

03 




360 

ADD A,3 

84BE 

67 





496 


8388 

32 

B2 

7F 



361 

LD (MYX),A 

84BF 

CD 

IE 

20 



497 


838B 

CD 

27 

84 



362 

CALL BACKCHR 

84C2 

11 

7B 

81 



498 


838E 

FB 

2A 

CC 

96 

83 

363 

IF A=" 拿 " CALL RIGHT1 

8405 

CD 

E8 

IF 



499 


8393 

C3 

81 

84 



364 

JP DISP 

84C8 

CD 

C4 

IF 



500 


8396 






365 RIOHT1 


84CB 

3A 

F2 

7P 



501 


8396 

3A 

E2 

7F 



366 

LD A,(MYX) 

84C£ 

6F 





502 


8399 

D6 

03 




367 

SUB 3 

84CF 

3A 

F3 

7F 



503 


839B 

32 

E2 

7P 



368 

LD (MYX),A 

8402 

67 





504 


839E 

C9 





369 

RET 

8403 

CD 

IB 

20 



505 


839P 






370 UP 


84D6 

11 

62 

81 



506 


839P 

CD 

50 

84 



371 

CALL BACKPR 

84D9 

CD 

E8 

IF 



507 


83A2 

3A 

EA 

7F 



372 

LD A,(BACK5) 

84DC 






508 

DISP1 

83A5 

FK 

DB 

CA 

AD 

83 

373 

IF A="D” JP UP1 

84DC 

3A 

E2 

7F 



509 


83AA 

C3 

81 

84 



374 

JP DISP 

84DF 

6F 





510 


83AD 






375 UP1 


84E0 

3A 

B3 

7F 



511 



Y)pp 

A L A A 
LDLDLD IF 
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84E3 C6 03 

84E5 67 

84E6 CD IB 20 

84E9 32 EA 7F 

84EC FE 20 CA 05 85 

84P1 

84F13A E2 7F 
84F4 6F 

84F5 3A B3 7F - 

84P8 67 

84F9 CD IE 20 

84FC 11 FE 80 

84FF CD E8IF 

8502 C315 83 

8505 

8505 3A E3 7F 
8508 FE 0C 
850A CA FI84 
850D 3A E2 7F 
8510 6F 

85113A E3 7F 
8514 C6 07 

8516 67 

8517 CD IB 20 

851A FE 20 CA D0 83 
851F C3 PI84 
8522 

8522 3A F4 7F 

8525 3D 

8526 B7 CA 63 85 
852A 32 F4 7F 
852D CD C4IF 
8530 C3 94 81 
8533 

8533 3A F4 7F 

8536 3D 

8537 B7 CA 63 85 
853B 32 F4 7F 
853E 

853K CD C4IF 
85413A E0 7F 

8544 3C 

8545 32 E0 7F 
8548 C3 94 81 
8548 

854B CD C4IF 
854E CD 5A 85 
8551 CD C4IF 
8554 CD 5A 85 
8557 C3 3B 85 
855A 

855A 3E 00 

855C 

855C 3C 

8550 FE FF 

855F C8 

8560 C3 5C 85 

8563 

8563 

8563 26 00 

8565 2616 

8567 CD IE 20 

856A CD B2IF 

856D 20 20 20 20 2A 2A 2A 

8574 20 47 414D 45 20 4P 

857B 56 45 52 20 2A 2A 2A 

8582 20 

8583 OD 00 
8585 CD C4IF 
8588 CD 5A 85 
858B CD C4IF 
858E C3 FA IF 
8591 

85912E 00 

8593 261G 

8595 CD IE 20 

8598 CD E2IF 

859B 20 20 20 2A 2A 2A 20 

85A2 414C 4C 20 53 43 45 

85A9 4E 45 20 43 4C 45 41 

85B0 52 2120 2A 2A 2A 

85B6 0D 00 

85B8 CD C4IF 

85BB C3 FA IF 

85BE 

85BE 14 

85BF 

85BF 

85BF 

85BF 01 03 03 00 04 00 03 

8506 01 03 01 00 00 00 

85CC 03 00 03 02 00 00 00 

85D3 00 00 03 0C 02 00 

85D9 00 02 03 00 00 00 02 

85E0 00 00 00 00 00 01 

85E6 00 02 00 00 00 00 02 

85ED 00 02 00 00 00 00 

85F3 

85F3 00 00 00 00 0103 00 
85FA 00 03 03 03 01 00 

8600 00 00 00 00 03 04 00 

8607 00 00 00 03 02 00 

860D 00 02 00 00 00 00 00 

8614 00 00 02 00 00 00 

861A 0100 00 03 00 00 00 
8621 00 00 00 00 00 02 
8627 

8627 00 00 00 00 03 00 00 
862E 03 0103 00 00 00 
8634 04 00 02 00 03 00 00 

863B 00 00 03 00 00 00 

8641 00 00 02 00 00 00 02 

8648 00 00 03 00 01 00 

864E 00 00 00 00 00 00 02 

8655 00 00 00 00 00 01 

865B 

865B 0103 00 03 03 04 00 
8662 00 03 0103 03 00 
8668 00 03 00 03 03 02 00 

866F 00 03 03 00 03 03 

8675 02 00 00 03 00 02 03 

867C 00 00 03 02 00 00 

8682 01 03 03 00 00 02 00 

8689 00 02 09 00 00 02 

868P 

868F 03 09 01 03 03 03 01 

8696 03 01 00 00 01 03 

869C 00 03 02 03 00 03 02 

86A3 03 00 03 02 03 00 

86A9 02 00 03 00 02 00 00 

86B0 03 02 09 00 02 02 

86B6 00 00 00 04 02 00 00 

86BD 00 00 00 02 00 00 

86C3 


512 ADD A,3 

513 LD H,A 

514 CALL #SCRK 

515 LD (BACK5),A 

516 IF A=” ” JP DOWN? 

517 MZ80O 

518 LD A,(MYX) 

519 LD L f A 

520 LD A,(MYY) 

521 LD H,A 

522 CALL #LOC 

523 LD DE t CHR.MY 

524 CALL #MSG 

525 JP MAIN 

526 DOWN? 

527 LD A,(MYY) 

528 CP $0C 

529 JP Z.MZ800 

530 LD A,(MYX) 

531 LD L V A 

532 LD A,(MYY) 

533 ADD A,7 

534 LD H，A 

535 CALL fSCRN 

536 IF A:" •• JP DOWN 

537 JP MZ80O 

538 GIVKUP 

539 LD A,(MAN) 

540 DEC A 

541 IF A=0 JP END 

542 LD (MAN) f A 

543 CALL #BELL 

544 JP SCREEN 

545 NEXT 

546 LD A f (HAN) 

547 DBC A 

548 IF A=：0 JP END 

549 LD (NAN ),A 

550 NEXTSCRN 

551 CALL iBBLL 

552 LD A,(MENNO) 

553 INC A 

554 LD (MENNO),A 

555 JP SCREEN 

556 CLEAR 

557 CALL *BELL 

558 CALL WAIT 

559 CALL 参 BELL 

560 CALL WAIT 

561 JP NEXTSCRN 

562 WAIT 

563 LD A v 0 

564 WAIT1 

565 INC A 

566 CP $FF 

567 RET Z 

568 JP WAIT1 

569 ； - THE END - 

570 END 

571 LD L，0 

572 LD H • 拿 16 

573 CALL #LOC 

574 CALL #MPRINT 

575 DM " 拿拿拿 GAME OVER 拿拿拿 w 


576 DB $0D,0 

577 CALL IBBLL 

578 CALL WAIT 

579 CALL #BBLL 

580 JP #HOT 

581 ALLCLR 

582 LD L t 0 

583 LD H»$16 

584 CALL *LOC 

585 CALL tHPRINT 

586 DM •• 拿章拿 ALL SCENE CLEAR! 寒拿窣 " 


587 DB $eD,0 

588 CALL #BELL 

589 JP 参 HOT 

590 

591 MENMX DB 20 

592 

593 ； - SCREEN DATA - 

594 DATA1 

595 DB 1,3,3,0,4,0,3,1,3,1,0, 0，0 

596 3 ， 0 ,2,0 

597 DB 0 9 2 9 3 ， 0,0,0 ， 2,0 ， 0，mi 

598 DB 0,2,0,0,0,012,0,2,0,0,0,0 

599 DATA2 

600 DB m0 ， l,3,0 ， 0 ， 3,3,3,l,0 

601 DB e.0,0,0,3,4,0,0,0,0,3,2,0 

602 DB 0，2 

603 DB 1 1 0,0,390,0,0,0,0,0,0 9 0 9 2 

604 DATA3 

605 DB 0 l 0 t 0 l 0 v 3 f 0,0 l 3 l l,3 v 0,O,0 

606 DB 4 9 O 9 2 t 0 v 3 t e v 0 9 O 9 e 9 3 9 O > 0 9 0 

607 DB 0 9 〇 9 2, 〇 , 0 l O 9 2 v 0 v 0 9 3 9 0,l f O 

608 DB 0,m0,0,2,0,0 ， 0，Hl 

609 DATA4 

610 DB l t 3 l 0 9 3,3 l 4 9 0 9 O,3 9 l l 3 t 3 9 0 

611 DB O v 3 y 0,3,3 9 2 l 0 l 0 l 3 l 3 t e»3 > 3 

612 DB 2 l 0 > 0,3 t e,2 9 3 f 0,O l 3,2,0 9 0 

613 DB l,3,3,",2 ， " ， 2,9 ， 0,e，2 

614 DATA5 

615 DB 3 l 9 l l v 3 l 3 l 3 l l,3 > l 9 0 f 0 l l 9 3 

616 DB 0 ， 3 3.2,3,0,3,2, 3，0 

617 DB 2 l e > 3 > e»2 f 0 l 0 v 3 t 2 v 9 v O 9 2 f 2 

618 DB 0,0 > 0 v 4»2 > O f 0 t e v 0 f 0,2 > 0 v e 


619 DATA6 


86C3 00 00 01 03 00 01 03 

86CA 01 00 03 00 00 00 

86D0 02 63 00 03 00 00 03 

86D7 00 02 03 00 00 01 

86DD 04 00 00 00 03 02 03 

86E4 02 00 03 02 09 00 

86EA 00 00 02 00 00 00 00 

86F102 00 00 00 00 02 
86F7 

86F7 00 01 03 00 00 00 00 

86FB 03 00 00 00 03 01 

8704 04 03 03 09 09 09 09 

870B 03 09 00 02 03 00 

8711 00 03 03 02 00 00 00 

8718 00 02 00 00 03 00 

871E 02 00 00 00 00 00 02 

8725 00 00 00 00 00 02 

872B 

872B 03 01 03 02 03 00 03 

8732 00 00 00 03 01 00 

8738 00 03 00 03 03 02 00 

873F 03 00 03 00 03 00 

8745 03 00 02 00 03 02 03 

874C 00 03 00 02 00 00 

8752 00 03 00 03 00 02 00 

8759 04 00 03 00 03 00 

875F 

875F 03 01 03 00 03 03 03 

8766 00 03 01 00 03 00 

876C 03 03 03 00 03 01 03 

8773 00 03 00 02 03 02 

8779 00 00 00 02 03 03 03 

8780 00 03 03 03 03 00 

8786 04 00 00 02 00 00 00 

878D 02 00 00 00 00 02 

8793 

8793 04 03 03 03 03 00 00 

879A 03 01 00 09 00 01 

87A0 02 03 01 00 00 02 03 

87A7 00 00 03 09 02 00 

87AD 00 00 03 02 00 02 03 

87B4 00 00 03 09 03 02 

87BA 00 02 09 02 00 00 00 

87C1 03 03 00 09 00 02 

87C7 

87C7 00 00 00 00 ^0 00 00 

87CE 01 03 00 00 00 00 

87D4 01 03 00 00 00 03 01 

87DB 00 03 00 00 00 02 

87B1 0.0 00 00 02 00 00 00 

87E8 00 00 00 02 00 01 

87BE 04 00 00 00 00 00 02 

87F5 00 00 0100 00 00 
87FB 

87FB 00 00 03 03 00 00 03 

8802 00 00 00 00 01 00 

8808 00 01 00 00 00 04 03 

880F 03 03 00 00 03 02 

8815 00 03 09 00 03 02 03 

8810 00 00 93 02 00 00 

8822 02 00 03 03 00 00 01 

8829 00 02 03 00 03 00 

882F 

882F 00 03 00 00 0103 02 
8836 03 03 01 01 03 00 

8830 02 03 03 00 03 03 00 

8843 00 00 03 03 04 02 

8849 00 03 C0 03 00 03 00 

8850 00 02 00 00 0C 03 

8856 02 00 09 09 09 00 02 

8850 03 03 03 03 00 00 

8863 

8863 00 03 02 00 OC 00 01 

886A 03 03 00 00 03 01 

8870 02 00 01 03 00 01 04 

8877 00 03 00 02 03 01 

887D 00 00 03 03 00 00 02 

8884 00 03 03 00 03 02 

888A 00 03 00 00 03 00 02 

8891 00 01 03 02 00 00 

8897 

8897 oi 00 ee ee 03 eo 00 

889E 00 03 00 00 00 01 

88A4 03 01 00 03 01 00 00 

88AB 03 00 03 00 00 02 

88B1 03 00 03 00 02 00 04 

88B8 00 02 00 03 00 03 

88BE 03 00 00 00 02 00 03 

88C5 00 00 00 03 00 03 

88CB 

88CB 03 03 03 03 00 03 00 

88D2 00 00 03 00 01 00 

88D8 01 01 01 0100 09 04 
88DF 00 02 09 00 03 00 

88B5 03 00 00 00 00 02 02 

88BC 03 00 02 00 03 00 

88F2 03 03 03 03 00 02 00 

88F9 00 09 03 0C 01 02 

88FF 

88FF 00 01 00 00 00 03 00 

8906 03 00 00 00 03 00 

890C 01 09 03 00 01 00 00 

8913 03 00 09 09 01 02 

8919 00 00 00 02 00 00 00 

8920 03 00 00 00 03 00 

8926 02 00 00 04 00 00 00 

892D 00 02 03 03 00 00 

8933 

8933 04 00 00 00 00 00 00 

893a 00 ee 00 00 00 ei 

8940 01 03 01 00 00 00 00 

8947 00 00 00 01 03 01 

894D 02 03 ei 03 03 03 03 

8954 03 03 03 0103 02 
895A 02 00 00 00 00 00 00 

8961 00 00 00 00 00 02 

8967 

8967 00 04 03 03 03 0100 

896E 00 00 00 03 01 00 

8974 00 00 00 00 00 01 00 

897B 00 03 02 00 00 00 

8981 00 00 00 02 01 00 00 

8988 03 00 03 00 00 00 

898B 00 00 00 00 02 00 00 

8995 00 00 03 00 00 00 

899B 

899B 00 00 00 03 00 03 03 

89A2 00 00 00 00 00 01 

89A8 04 03 01 09 02 00 00 

89AF 00 09 02 03 00 09 

89B5 02 03 00 00 03 00 00 

89BC 02 09 00 00 02 09 

8902 00 00 00 00 00 02 00 

89C9 00 03 00 01 00 09 


620 

621 

622 

623 

624 DATA7 

625 

626 

627 

628 

629 DATA8 

630 

631 

632 

633 

634 DATA9 

635 

636 

637 

638 

639 DATA10 

640 

641 

642 

643 

644 DATA11 

645 

646 

647 

648 

649 DATA12 

650 

651 

652 

653 

654 DATA13 

655 

656 

657 

658 

659 DATA14 

660 

661 

662 

663 

664 DATA15 

665 

666 

667 

668 

669 DATA16 

670 

671 

672 

673 

674 DATA17 

675 

676 

677 

678 

679 DATA18 

680 

681 

682 

683 

684 DATA19 

685 

686 

687 

688 

689 DATA20 

690 

691 

692 

693 


db 0 , 0 ,i, 3 ,e f 1,3, i.o.a.e 
DB 2,3 9 O > 3 v 0 f e 9 3 f 0 t 2 9 3,0 
DB 4 l O 9 0 f O v 3 v 2 9 3 9 2,e l 3 l 2 
DB 0,0,2, 0,0,0,0, 2, 0,0,0 

DB 0, 1,3," ， " ， 3 ， 0," 
DB 4 > 3 l 3 f 9 f 9 t 9 9 9 9 d > 9,0 9 2 
DB 0,3,3,2,0,0,0,0,2,0,0 
DB 2,0 ， 0 •m2,0 ， 0,0，0 

DB 3 f 1,3,2,3,0,3,0,0,013 
DB 0 t 3 f 0,3,3,2 f 0,3,0,3,0 
DB 3 9 O y 2 9 0 v 3 9 2 l 3 l O t 3 v 0 t 2 
DB 0 v 3 f 0,3 f 0 f 2,0,4,0,3,0 

DB 3 f l 9 3 v e i 3 l 3 9 3 > 0 f 3,l > 0 
DB 3,3,3 ， 0 ， 3,l,3,0 t 3 ， 0,2 
DB 0 f 0 v 0 f 2 t 3 t 3 l 3 9 0 9 3 y 3,3 
DB 4,0,0,2,010,0,2,0,0,0 

DB 4,3,3, 3»3, 0,0,3,1,0»9 
DB 2,3,l,0 ， 0,2,3 ， 0 ， 0 r 3,9 
DB 0,0,3,H2.3 ， H 3,9 
DB 0 ， 2,9 »2,m3,3,0，9 

DB m0 ， mi,3,0,0 
DB 1 9 3 9 0 i O i O, 3 9 1 9 0 9 3 > 0,0 
DB 0,0,012,0,0,0,0,0,012 
DB 4 f 0 9 C 9 0,0 v 0 t 2,e 9 O 9 l l 0 

DB 090,3 >3,0,0,3 9 0 9 0 t O t 0 
DB 0 9 1 9 0 v 0 9 0 t 4 9 3 9 3,3 v 0 l 0 
DB 0,3 t 9,0 f 3,2,3,H3 f 2 
DB 2 9 0 9 3»3 f 0 9 0 v 1 9 0 9 2 v 3 9 0 

DB 0 ， 3 .0, 0 ， 1, 3,2,3,3,l f l 
DB 2,3 ま 3 參 0_3,3,0 ， 0 ， 0 ， 3.3 
DB 0 ， 3 •0.3.0,3,0.0,2,0 9 0 
DB 2 f 0 v 9 9 9 f 9 v e v 2 f 3 V 3 V 3 V 3 

DB O|3f2|0f0fOflfdydfOyO 
DB 2 f 0 f l 9 3 f e f l t 4>0>3>e>2 
DB 0 9 〇 9 3 9 3 9 〇 ,0 9 2 9 0 9 3»3 9 0 
DB 0,3,0,0,3 9 0 9 2,0,1,3,2 

DB 1,0,0,0,390,0,0, 3»0 9 〇 
DB 3, 1,0 ， 3, 1,0,0 ， 3 ， 0 ， 3，0 
DB 3,0,3,0 ， 2 ,0,4,0,2,0,3 
DB 3 l 0 f 0 v 0 l 2 v 0 9 3 9 0 9 010,3 

DB 3,3 ， 3,3,0,3,0,0,0,3，0 
DB 1 9 1,1 9 1 v 0 > 9 f 4 > 0 9 2 f 9 v O 
DB 3,"," ， 2,2,3 ， 0 ， 2，0 
DB 3,3,3,3 ， 0,2,0,0,9,3，0 

DB 0,1 ， 0,0,0.3 ， 0,3,H0 
DB 

DB 0,0,0,2,0,090,3,0,0,0 
DB 2 9 O > Q v 4.O,e,0 9 0 9 2 9 3,3 

db 4 v 0 > e,0 v 0 v 0,o f 

DB 1,311 ,0,0, 

DB 2,3,1,3,3,3 V 3,393 »3,1 
DB 2»0 f e 9 O,0,0,0,0,090,0 

DB 0,4 f 3.3, 3 山 0,0,0 ， 0，3 
DB 0 v 0 9 0 f 0 9 0 9 l l O 9 0 9 3 f 2,0 
DB " ， 0,2,1 ， H3,0,3,0 
DB 2,0 ,0,0 ， 0,3,0 

DB m3,0.3,3 ， 0 ， 0,0,0 
DB 4,3 山 9,2 ， 0 ， 0 ， 0 ， 9,2 ，3 
DB 2,3,0,093,0,0 v 2 t 9 t 0,O 
DB 0,0,0,0,0,2 t e 9 0 9 d 9 0 9 l 


136 Oh ! M 2 1986.11. 































全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 


いま流行りのダンジョン型 R PG 風の3 D 迷 
路ゲームの登場です。モンスターを退治し， 
アイテムを集めて地下迷路から脱出しましよ 
5。セーブ/ロード機能もついてなかなかの親 
切設計です。解き終わったらマップを書き換 
えてオリジナル迷路を作るのも楽しそうですね0 


MAZE in MAZE 

Nagashima Hirokazu 

長嶋宏和 


•STORY 

「フ ウー，暑い!!」 

オ レは 今エジプトにいる。なぜかという 
と大学の考古学の権威である老教授に， 

「タダで海外旅行したくないか ？ j 
とさそわれたのだ。まさか遺跡の発掘の手 
伝いをさせられるとは……〇なんでもここ 
は戦士の養成所跡だったらしい。 

それにしても暑い！どうやら日射病に 
かかったようた％ くらくらする0オレが北 
西の端に井戸のようなものを掘り出したの 
はそんなときだった。めまいのする頭を中 
に突っ込んでのぞいても奥にはなにも見え 
なぃ 

ふいに背中に人の手が触れたのを感じた。 
オレの体は疲労のため逆らうこともできず， 
次の瞬間には井戸の中へ落ち込んでいった。 

どのくらい時間が流れたのだろうか。才 
レは目を覚ました。上を見ても出口らしき 
ものは見えない。オレは老教授が話してい 
た霞葉を思い出した。 

「4匕西の入口から入れられた者はモンスタ 
一と戦いながら13の道具を取って東南の出 
口まで行き，出られたら勇者として認めら 
れるという，いわば弱肉強食の戦士の養成 
所がアフリカにあったそうじや j 

幸運なことに腰にはサバイバルナイフが 
ある〇オレはナイフを握り，1歩ずつ進ん 

でがす!：。 

♦入力方法 

各機種のモニタまたはマシン語入カッー 
ルでリスト 1 のとおり 500 Oh から 6DB3h まで 
を打ち込んでください。ソースで入力する 
方は ZEDA から X8000 を実行後リスト 2 を 
打ち込みアセンブルしてください0チエッ 
クサムを確認したらとりあえずセーブし， 

J 5000 でゲームの始まりです。 

•HOW TO PLAY 

囹，囹，囹でそれぞれ後ろ，左，右を向 
き，0で1歩前進です。敵とアイテム（爆 


弾）はともに“？”で表示されます。“？” 
が敵ならば即座に戦闘モードに入り， スぺ 
ー スキーで 攻撃です。このときほかの キー 
を押すと自分の POWER が1減りますので 
気をつけてください。なお敵か自分のどち 
らかが死ぬまでこのモードからは抜けられ 
ません。 

LIFE および POWER は敵の攻撃を受け 
ると減っていきますが，迷路を歩いている 
うちに少しずつ回復できます。当然 LIFE , 
POWER 力 5 'なくなると死んでしまいゲーム 
終了です。 

壁の メッ セージは出口へのヒント になっ 
ていますが，あまり素直に従っているとア 
イテムを取り逃がすかもしれません。その 
ほか D ， 囹 キーでロード，セーブの 機能が 
あります ので 活用してください。なおアイ 
テムは取り残さないよう注意してください。 

迷路はかなり広いものですのでマップを 
取りながらゲームを進めたほうがよいでし 
よう。どうしても解けないという人はソー 
スリストのマップ部分を参考にしてくださ 
い。また，みごと脱出できた人はマップを 
書き換えたり，画面表示を変えるなど拡張 
して楽しむのもよいでしよう。 
• PROGRAM について 

MAIN 部はソースリストの 80 〜 123 行です。 

S-OS では音が1種類しか出ません。そ 
れではちよっと寂しかったのでサブルーチ 



500 Oh 

6 DA 6 h 
700 Oh 

7A50h 


プログラム 


口ー ド，セーブ用 
データ エリア 


ンを作りました。音楽のデータは1または 
〇で，エンドコードは ODh です。このデー 
夕の先頭アドレスを DE レジスタにセット 
して263行をコールするとモールス信号の 
ように音が出ます。 

カーソル 位置から11文字だけ出力して下 
の行に移り，再び11文字だけ出力する ルー 
チンが232行に入っています。データは DE 
レジスタに先頭アドレスを，エンドコード 

は ODh です。 

3 D 表示に関しては， 

517行〜1歩先に壁があるかどうか調べる 
551行〜方向チェンジ 
592 方向に従って自分の横と前方を 

〜888行特殊ワークに入れる 
1012行〜実際に画面に壁を描く 
となっています。 

1469行〜の乱数発生ルーチンは，85年9 
月号の質問箱のを使わせてもらいました。 

あとはメモリマップ，変数マップをつけ 
ておきますので参考にしてください。 

表1 特殊ワークエリァの使用状況 

00h 方向 1 : N 2 : W 

3 : S 4 : E 
01 h 〜 10 h 自分の横•前方の状況 



4 

7 

10 

13 

16 

卜 h 

3 

6 

9 

12 

15 

進行方向 

2 

5 

8 

11 

14 


自分の位置=15 


11h,12h 

特殊ワーク内マップの自分のいる場所 

13h 

アイテムの数 

14h ~ 18h 

乱数用ワークエリア 

19h~1Bh 

敵データ 

ICh 

LIFE (表示用） 

IDh 

POWER (表示用） 

IEh 

LIFE 

IFh 

POWER 

20h 

死亡フラグ 

22 h 

ラストデモ用 

50h~ 

敵データ 29X4 個 

150h 〜 

迷路データ 90 Oh 個 
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29 

CD 

F6 

56 

96 

20 

ee 

3E 

ee 

A0 

1C 

ee 

3E 

ee 

01 

IE 

00 

CD 

9 入 

2C 

3E 

0 3 

CD 

9A 

0 5 

CD 

9A 

IF 

CD 

B2 

52 

3E 

ec 

CD 

53 

52 

CD 

35 

52 

16 

32 

5C 

C3 

87 

A6 

CD 

94 

IP 

FE 

0F 

CD 

CA 

IF 

P5 

73 

FE 

38 

CA 

B3 

54 

FI 

53 

PE 

32 

C3 

36 

CA 

05 

54 

8E 

IF 

FE 

4D 

CC 

13 

CA 

4D 

5F 

FE 

AF 


SUM ： 

C5 

36 

C0 

B2 

93 

CF 

E6 

ED 

:12 

5088 

S3 

CA 

8B 

5F 

C3 

49 

58 

CD 

36 

5088 

10 

51 

CD 

3S 

54 

CD 

03 

56 

DD 

5090 

CD 

ID 

56 

CD 

D2 

56 

CD 

5A 

5C 

5098 

52 

CD 

46 

51 

CD 

27 

59 

21 

IE 

5exe 

0P 

00 

CD 

94 

IF 

FE 

47 

CA 

9E 

50A8 

64 

5D 

C3 

49 

50 

3E 

94 

CD 

2C 

59B0 

B4 

51 

21 

IB 

12 

CD 

IE 

26 

5E 

50B8 

11 

A4 

62 

CD 

E8 

IF 

CD 

CA 

S2 

50C8 

IF 

FE 

59 

CA 

65 

59 

FE 

4E 

El 

50C8 

CA 

FA 

IF 

FE 

3D 

CA 

D3 

58 

0B 

50D8 

C3 

BE 

56 

21 

20 

86 

3E 

ee 

58 

5808 

CD 

9A 

IF 

21 

IF 

00 

CD 

94 

27 

50Ee 

IF 

21 

ID 

ee 

CD 

9 入 

IF 

21 

04 

56E8 

IE 

ee 

CD 

94 

IP 

21 

1C 

ee 

DB 

50F8 

CD 

9 入 

IF 

C3 

87 

56 

21 

B4 

F5 

58F8 

64 

11 

58 

01 

ei 

ee 

0C 

CD 

80 

SUM: 

A1 

73 

41 

D9 

14 

46 

F3 

P3 

：68 

5100 

97 

IP 

C9 

21 

05 

63 

11 

50 

69 

5198 

09 

91 

74 

06 

CD 

97 

IF 

C9 

Cl 

5110 

21 

0e 

06 

CD 

94 

IF 

11 

23 

D5 

5118 

62 

FE 

0 1 

C 入 

36 

51 

11 

17 

DA 

5129 

62 

PE 

02 

CA 

38 

SI 

11 

29 

ED 

5128 

62 

PE 

03 

CA 

36 

51 

11 

ID 

E2 

5136 

82 

PE 

64 

CA 

36 

51 

21 

IE 

F4 

5138 

03 

CD 

IE 

26 

CD 

E8 

IF 

C9 

入 B 

5140 

21 

9¥ 

00 

CD 

94 

IP 

FE 

29 

C8 

5148 

C8 

11 

6F 

61 

FE 

4C 

CA 

76 

33 

5156 

51 

11 

86 

81 

FE 

52 

CA 

76 

D9 

5158 

51 

11 

9D 

61 

PE 

42 

CA 

78 

E0 

5180 

51 

PE 

46 

CA 

23 

52 

FE 

A7 

13 

5168 

CA 

88 

52 

FE 

53 

CA 

•1 

52 

92 

5179 

FE 

A6 

D4 

BC 

5 入 

C9 

D5 

38 

6A 

5178 

81 

CD 

B4 

51 

21 

IB 

«F 

CD 

EB 

SUM: 

E8 

Ae 

11 

PB 

SA 

44 

F3 

A6 : 

: FB 

5180 

IE 

20 

11 

2P 

62 

CD 

E8 

IP 

B4 

5188 

21 

IB 

14 

CD 

IE 

20 

11 

36 

A2 

5190 

62 

CD 

E8 

IF 

D1 

21 

IB 

11 

54 

5198 

CD 

IE 

28 

86 

9B 

1A 

FE 

• D 

41 

51A6 

C8 

CD 

F4 

IP 

13 

85 

C2 

9D 

IF 

S1A8 

51 

D5 

11 

C9 

61 

CD 

E8 

IF 

2C 

51B6 

D1 

C3 

9B 

51 

11 

Be 

62 

FE 

A1 

51B8 

01 

CA 

D5 

51 

11 

BA 

62 

FE 

1C 

sice 

02 

CA 

D5 

51 

11 

CE 

62 

FE 

31 

51C8 

03 

CA 

DS 

51 

11 

D7 

(52 

FE 

3B 

5106 

64 

CA 

D5 

SI 

C9 

1A 

FE 

01 

D6 

51D8 

CA 

E6 

51 

FE 

ee 

CA 

ED 

51 

97 

51E6 

FE 

eo 

C8 

C3 

D5 

51 

CD 

C4 

4D 

S1E8 

IF 

13 

C3 

DS 

51 

CD 

F4 

51 

2D 

51P0 

13 

cs 

D5 

51 

0E 

se 

06 

PP 

5F 

51P8 

05 

C2 

P8 

51 

0D 

C2 

F6 

SI 

26 


SUM: 

61 

3E 

CA 

CD 

IE 

ID 

EC 

DE : 

: 3B 

5206 

C9 

11 

57 

62 

CD 

95 

SI 

C9 

8F 

5208 

3E 

01 

CD 

B4 

51 

3E 

ei 

CD 

ID 

5210 

B4 

51 

3E 

0 1 

CD 

B4 

51 

3E 

54 

5218 

82 

CD 

B4 

51 

11 

77 

82 

CD 

8B 

5220 

95 

51 

C9 

CD 

43 

S3 

3E 

20 

7« 

5228 

CD 

9A 

IF 

21 

13 

ee 

CD 

94 

IB 

5236 

IF 

3C 

CD 

9A 

IP 

21 

13 

06 

IS 

5238 

CD 

94 

IF 

FE 

ee 

C8 

47 

21 

AE 

5240 

]A 

0D 

CD 

IE 

26 

3E 

46 

CD 

7D 


24 

23 

C6 

91 

A8 

BE 

54 

E4 : 

: AC 

CD 

94 

IP 

El 

CD 

9A 

IF 

23 

0A 

0E 

92 

E5 

62 

6B 

2B 

54 

5D 

9E 

CD 

94 

IP 

El 

CD 

9A 

IF 

23 

0A 

0D 

C2 

• A 

55 

es 

C2 

F5 

54 

3E 

C9 

21 

61 

ee 

E5 

CD 

43 

53 

33 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

54 

SD 

CD 

55 

94 

IF 

El 

CD 

9A 

IF 

23 

ES 

22 

62 

6B 

11 

31 

ee 

19 

54 

5D 

D9 

CD 

94 

IF 

El 

CD 

9A 

IF 

23 

9A 

6E 

02 

ES 

62 

6B 

11 

30 

ee 

03 

B7 

ED 

S2 

54 

SD 

CD 

94 

IF 

27 

El 

CD 

9A 

IF 

23 

0D 

C2 

4A 

A3 

55 

86 

84 

ES 

62 

6B 

11 

81 

83 

ee 

19 

54 

5D 

CD 

94 

IF 

El 

2B 

CD 

9 入 

IF 

23 

• E 

62 

ES 

62 

ee 

6B 

11 

39 

ee 

B7 

ED 

5 2 

54 

F6 


2289 行の“.”を“ \ ”に，2291行の“.”を 
7 ” に変えると迷路が見やすくなると思い 
ますが， XI には“\”がないのでこの改造 
はできません。 

1366行，1373行，1380行，1387行の“，” 
や“？”は通路中の敵などのキャラクタ（遠 
い順）なので好きなように変えてください。 

•最後に 

私は RPG はハイドライドしか持っていま 


SUM: 9F DC E2 BD ED AA DD : EE 


5580 

SD 

CD 

94 

IF 

El 

CD 

9A 

IF 

44 

5588 

23 

6D 

C2 

76 

55 

95 

C2 

63 

E7 

5599 

SS 

C9 

21 

•1 

ee 

E5 

CD 

43 

35 

5598 

53 

23 

23 

23 

23 

23 

54 

5D 

B3 

5SA6 

CD 

94 

IP 

El 

CD 

9A 

IP 

23 

6A 

55A8 

B5 

62 

6B 

11 

31 

" 

B7 

ED 

98 
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S2 

S4 

5D 

CD 

94 

IF 

El 

CD 

31 

5SB8 

9A 

IP 

23 

0E 

02 

E5 

62 

6B 

9K 
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11 

30 

00 

19 
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5D 

CD 

94 

6C 

5SC8 

IP 

El 

CD 

9A 

IP 

23 

0D 
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55 

06 
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11 
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61 
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B7 
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SD 
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DS 
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IP 

El 

CD 

9A 

IF 

23 

6E 
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02 
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11 

30 

00 

19 

9E 
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5D 

CD 

94 

IF 

El 

CD 

9A 
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S5F8 

IF 

23 
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E9 

55 

95 

C2 

16 
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ID 

19 

4B 

B8 

4A 

33 

2D 

21 : 
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C9 

21 

«2 

92 

CD 
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5668 
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15 

11 

58 

61 

CD 

E8 : 
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IF 

11 

ee 
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5P 

4A 

5618 

3D 

C2 
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21 
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61 
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FE 

48 

CA 

96 

56 

21 
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5676 

CD 
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IP 
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7D 
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C9 

CD 

9B 
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CD 

AD 

S6 
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69 

EF 

32 

8B 

95 

98 

2C 

69 : 

: D7 
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BB 
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C 9 
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CD 
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9A 
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23 
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ee 

B7 
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せん。 RPG がやりたい，マッピングがやり 
たい， 3 D 迷路を作りたい，という3つの 
願望がこのゲームを作るきっかけでした。 
私はプリンタもディスクもありません。で 
もがんばって作りました。皆さんもがんば 

って S - OS を盛り上げましよう。 

◊長嶋君は愛知県在住の18歳，大学|年生です。 
高丨で MZ - 2000を入手して，マィコン歴約3年， 
マシン語歴2年のつわものです。この調子で本 
格 RPG に挑戦してもらいたいですね。 

リスト1 MAZE in MAZE ダンプリスト 
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FE 
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3E 
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CD 
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«7 
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ee 
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EC 

544 0 

FE 

02 
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21 

SS 
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54 
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CA 
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21 

DF 
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4A 
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B7 

ED 

52 
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5D 

CD 

94 
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031145 61 CD 
C2 04 59 86 0F 
CD E8IF 85 C2 
831145 61 CD 
C21C 59 C9 21 
94IF FE AS D4 
40 CC 68 59 21 
94IF FE A6 D4 
40 CC 74 59 21 
94IF FE A6 D4 
49 CC 80 59 21 
94IF FE A6 D4 
48 CC 8C 59 C9 
CD IE 20 3E 2C 
C9 21 0C 6E CD 
2C CD F4IF C9 


83 CD E8IF 85 
211312 CD IE 
63 CD ID 5P CD 
C4IF CD P4 51 
CD F4 512113 
29 11 AF 63 CD 
C4IF CD C4IF 
CD P4 51 CD F4 
12 CD IE 20 11 

id sf 2 i13 ee 
FE ee CA 5E 5E 
CD IE 26 3E 40 
CD F4 51 CD F4 
51211112 CD 
18 20 CD IB 28 
12 5E 1120 64 


5080 IF 
5D88 C2 
SD99 20 
5098 C4 
5DA6 CD 
5DA812 
SDB8 ID 
5DB8 CD 
5DC0 51 
5DC8 C8 
5DD6 CD 
5DD8 21 
5DE0 CD 
5DE8 51 
5DFe IE 
SDF8 FE 


5000 3C CD 9A IF 21 
5D08 20 CD 9A IF CD 
5D10 94IF FE A9 CA 
5D18 AA C 入 26 5D FE 
5020 5D 3E 28 CD 9A 
5D28 SC CD 03 51 C9 
5D38 CD IE 281144 
5038 IF 211A 0B CD 
5D40 44 66 CD E8IF 
5D48 21IE 13 CD IE 
5050 60 CD E8IF 21 
5058 01 CD 9A IF C9 
5D60 CD E8IF C9 CD 
5D6813 ee CD 94IF 
5078 CD 9A IF 21 05 
5D78 20 66 151179 


5790 

5708 

5710 

5718 

5720 

5728 

5730 

5738 

5740 

5748 

5750 

5758 

5760 

5768 

5776 

5778 


SUH ： D2 6D 37 09 BB 88 0F 9F 


5C80 3E 0D B7 C8 47 3E 5D CD 
5C88 F4IF 05 C2 87 5C C911 
5C98 DA 5F FE 01 C811 DF 5F 
5C98 FE 02 C811 E6 5F FE 03 
5CA0 C811 ED 5F FE 84 C811 
5CA8 F3 5F FE 65 C811 F8 5F 
5CB0 FE 06 C811 0168 FE 87 
5CB8 C811 08 60 FE 08 C811 
5CC9 0F 68 FE 09 C81117 60 
5CC8 FE 0A C8 C9 21IB 16 CD 
5CD0 IE 20 113160 CD E8IF 
5CD8 212180 CD 94IP 47 21 
5CE0 IF 00 CD 94IF 80 21IF 
5CE8 00 CD 9A IF FE 0D DA 04 
5CF0 5D 86 0D 96 21IF 60 CD 
5CF8 9A IF 21IE 00 CD 94IF 


SUM: ED B1 A9 A2 5C 18 74 44 
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CD 
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99 


5789 IE 28 
5788 E8IF 
5790 05 C2 
5798 CD 94 
57A0 8A CD 
57A8 E8IF 
57B8 IP FE 
57B8 IE 20 
57C6 E8IP 
57C811 AF 
57D8 C8 57 
57D8 E8IF 
57E0 09 69 
57E8 2168 
57F611 BF 
57F8 60 CD 


FE 48 
28 3E 

62 ee 

218A 
60 CD 
CD 94 
8B CD 
69 CD 
C9 21 
48 C8 
1167 
85 ee 
21 es 
60 CD 
CD 94 
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SUM ： EB DC B3 8D 74 SS F3 46 

5E80 IE 281144 60 CD E8IF 
5E88 0611211212 E5 CD IE 
5E90 20 11 El63 CD ID 5F El 
5E98 E5 23 23 23 23 CD IE 20 
5EA61112 64 CD E8IF El2B 
5EA8 C5 CD F4 51 CD F4 51 Cl 
5EB0 05 C2 8D 5E ES 23 23 23 
5EB8 23 CD IE 281112 64 CD 
5EC8 E8IF El23 25 E5 21 02 
5EC816 CD IE 20 11 B4 61 CD 
5ED0 E8IF El66 97 25 ES CD 
5ED8 IE 28 C511 FA 63 CD 35 
5EE8 5P CD F4 51 CD F4 51 Cl 
5EE8 El85 C2 D5 5E 06 07 24 
5EF0 E5 CD IE 20 C511 FA 63 
5EF8 CD 35 5F CD F4 51 CD F4 
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SUM: 8166 96 C2 9B 3A FB 29 


SUH ： 4B 77 7C 96 861A 88 93 


SUM: A4 04 87 3B 7A BE 5812 


SUH ： 7.D 43 C4 D7 C0 43 27 CD 


SUH ： CF 23 8F 6B Cl 

5E80 CD E8 IF CD C4 
5E88 51 CD F4 51 CD 
5E10 F2 5D 11 2B 64 
5E181112 64 CD E8 
5E20 08 CD 94 IF 3D 
5E28 CD 9A IF 21 1A 
5E30 20 1144 80 CD 
5E38 22 80 CD 94 IF 
5E40 60 CD IE 26 3E 
SE48 IF 05 C2 46 5E 
5E50 2113 06 CD 94 
5E58 CA 7C 5E C3 5E 
5E6e ee 3E ei CD 9A 
5E68 5211 2B 64 CD 
5E78 61 CD B4 513E 
5E78 51 C3 49 50 21 


79 

97 

4F 

IF 

ee 

85 

43 

20 

C6 

B8 

B4 

2A 

5F 

6F 

6D 

78 



SUH ： 9C 9B CE 9k 

5B00 C9 C3 33 SB 
5B08 5A 7D CB 47 
5B10 CB 4F CA 16 
5B18 CA 1C 5B 84 
5B20 94IF B7 98 
5B28 CC 5C CD 9A 
5B30 C3 33 5B 21 
5B38 IF 47 21ID 
5B48 90 CA 65 5B 
5B4S 9A IF CD 32 
5B50 CD 94IF CD 
SB58 2i ia ee CD 
5B88 9A IF C3 C5 
SB6S CD 94IF B7 
5B76 211C ee CD 
5B78 08 CD 94IF 


18 

CB 

40 

4A 

F6 

2D 

FB 

AD 

FE 

C5 

01 

DD 

84 

9D 

AF 

B1 

51 


d9 

72 

53 

29 

21 

71 

29 

3E 

B3 

18 

99 

3S 

78 

B1 

74 

3B 

52 


EC 

12 

DD 

93 

BD 

EB 

5A 

2A 

3B 

EC 

BB 

1C 

E3 

8F 

4B 

DE 

42 


52 

E8 

42 

47 

B9 

A6 

55 

29 

E4 

4B 

92 

BC 

23 

B8 

C7 

58 

27 


SUH ： 

9A 

D3 

EA 

BB 

77 

0F 

0D 

E9 

:8E 

SB80 

21 

ID 

ee 

CD 

SA 

IP 

C3 

4A 

D1 

5B88 

5B 

21 

0P 

00 

CD 

94 

IF 

26 

31 

5B98 

ee 

6F 

11 

A6 

ee 

B7 

ED 

52 

1C 

5B98 

29 

29 

11 

50 

ee 

19 

C9 

CD 

62 

5BA0 

94 

IF 

54 

5D 

21 

19 

ee 

CD 

6B 

5BA8 

9 入 

IF 

62 

6B 

23 

CD 

94 

IF 

29 

5BB6 

54 

50 

21 

1A 

ee 

CD 

9A 

IF 

72 

5BB8 

62 

6B 

23 

CD 

94 

IF 

54 

5D 

21 

5BC0 

21 

IB 

ee 

CD 

9A 

IF 

62 

68 

8F 

5BC8 

23 

CD 

94 

IF 

21 

21 

ee 

CD 

B2 

5BD0 

9A 

IF 

C9 

CD 

5A 

52 

21 

IB 

37 

5BD8 

10 

CD 

IE 

20 

11 

IE 

60 

CD 

77 

SBE8 

E8 

IF 

21 

IB 

13 

CD 

IE 

26 

61 

5BE8 

11 

27 

60 

CD 

E8 

IF 

21 

IB 

A8 

5BF6 

14 

CD 

IE 

26 

21 

1A 

ee 

CD 

27 

5BF8 

94 

IF 

FE 

0B 

DA 

ei 

5C 

3E 

31 

SUH ： 

18 

£2 

43 

5E 

5B 

0C 

98 

5D : 

: F7 

5C00 

0« 

47 

3E 

5D 

CD 

F4 

IF 

85 

D2 

5C08 

C2 

64 

5C 

21 

IE 

11 

CD 

IE 

5D 

5C10 

20 

21 

19 

ee 

CD 

94 

IF 

CD 

A7 

5018 

8F 

5C 

CD 

E8 

IF 

C9 

21 

IF 

C8 

5C20 

ee 

CD 

94 

IF 

FE 

6E 

DA 

4D 

63 

5C28 

5C 

66 

0D 

90 

CD 

9A 

IF 

C3 

48 

5C30 

4D 

5C 

21 

ID 

00 

CD 

94 

IF 

67 

5C38 

FE 

es 

DA 

4D 

5C 

86 

6D 

96 

32 

5C48 

CD 

9 入 

IF 

21 

1C 

ee 

CD 

94 

24 

5C48 

IF 

3C 

CD 

9A 

IF 

21 

1A 

87 

23 

5C50 

CD 

IE 

29 

CD 

5D 

5D 

21 

1A 

CD 

5C58 

07 

CD 

IE 

20 

21 

1C 

ee 

CD 

1C 

5C60 

78 

SC 

21 

1A 

0B 

CD 

IE 

26 

25 

5C68 

CD 

5D 

5D 

11 

1A 

8B 

CD 

IE 

A8 

5C70 

20 

21 

ID 

ee 

CD 

78 

5C 

C9 

C8 

5C78 

CD 

94 

IF 

FE 

0D 

DA 

82 

5C 

43 

SUH ： 

IS 

34 

ee 

58 

B6 

A1 

97 

B3 : 3A 


SUM ： 

EB 

39 

FD 

6A 

19 

CF 

E7 

05 : 

: 5F 

5A8e 

16 

ee 

CD 

94 

IF 

4F 

23 

CD 

D5 

5A88 

94 

IF 

47 

CD 

A9 

SA 

E5 

EB 

9A 

5 人 90 

21 

14 

06 

7B 

CD 

9A 

IF 

23 

59 

5A98 

7A 

CD 

9A 

IF 

ED 

SF 

21 

IS 

85 

5AA8 

ee 

CD 

9A 

IF 

El 

D1 

Cl 

FI 

EA 

5AA8 

C9 

21 

ee 

ee 

3E 

19 

29 

CB 

2C 

5AB0 

23 

CB 

12 

DA 

B7 

SA 

09 

3D 

31 

5AB8 

C2 

AE 

5A 

C9 

CD 

89 

SB 

CD 

11 

5AC0 

9P 

SB 

CD 

D3 

5B 

3E 

03 

CD 

03 

5AC8 

B4 

51 

CD 

CA 

IF 

PE 

41 

CA 

C4 

SAD0 

DD 

5A 

FE 

20 

CA 

64 

5B 

FE 

7C 

5AD8 

IB 

C8 

C3 

33 

5B 

CD 

78 

SA 

CB 

5AE0 

7D 

CB 

47 

C2 

ei 

SB 

CB 

57 

CF 

5AE8 

C2 

01 

SB 

21 

0F 

00 

CD 

94 

AF 

SAF0 

IP 

CD 

89 

5B 

23 

E5 

21 

1A 

13 

5AF8 

ee 

CD 

94 

IF 

El 

CD 

9A 

IF 

E7 


SUM ： 2178 0D 69 E2 5B FD CA ：13 

5980 21 0C 18 CD IE 20 3E 3F : C5 
5988 CD F4IF C9 21 0C 13 CD ： B6 
5990 IE 20 3E 3F CD F4IF C9 ：64 
5998 CD 5A 52 212610 CD IE : B5 


SUM: 

3B 

P4 

IF 

2B 

59 

30 

3B 

74 : 

： B1 

5886 

11 

88 

61 

CD 

E8 

IP 

es 

C2 

15 

58S8 

7A 

58 

C9 

21 

9D 

ee 

CD 

94 

2A 

5899 

IF 

FE 

48 

C8 

21 

11 

65 

CD 

31 

5898 

IE 

28 

06 

83 

11 

23 

61 

CD 

A9 

58A9 

E8 

IF 

65 

C2 

9C 

58 

68 

09 

D1 

S8A8 

11 

19 

61 

CD 

E8 

IF 

95 

C2 

26 

5SB6 

A8 

58 

06 

03 

11 

23 

61 

CD 

6B 

58B8 

E8 

IF 

es 

C2 

B4 

58 

C9 

21 

C4 

58C8 

8E 

ee 

CD 

94 

IF 

FE 

48 

C8 

9C 

58C8 

21 

02 

02 

CD 

IE 

28 

66 

83 

39 

5SD0 

11 

35 

61 

CD 

E8 

IF 

05 

C2 

42 

58D8 

De 

58 

06 

BF 

11 

2D 

61 

CD 

A9 

58E0 

E8 

IF 

05 

C2 

DC 

58 

06 

03 

0B 

58ES 

11 

35 

61 

CD 

E8 

IF 

es 

C2 

42 

58F6 

E8 

58 

C9 

21 

16 

ee 

CD 

94 

9B 

58F8 

IF 

FE 

48 

C8 

21 

14 

92 

CD 

31 


56C8 23 CD 9A IF 23 23 CD 9 入 ： S6 
56D8 IF C9 CD 88 57 CD 15 57 US 
5608 CD 2B 57 CD 47 57 CD 5D : E4 
56E0 57 CD 73 57 CD 95 57 CD ：74 
58E8 入 B 57 CD DF 57 CD 01 S8 :2B 
56F6 CD 35 58 CD 69 58 CD 8B ：46 
56F8 58 CD BF 58 CD F3 58 C9 : ID 


XDS100E51E5F21 

FE81E8B11681EFE8 

11E11E0214E1S11E 


V0D51D5F21E5100F 


2C0CCOC9CC9T 

9865065 D 508509006 
c 400600 c 06008 C4d 


0 

0 

888888880 
55555555 r 


000000 808900080898 
811223 344556677 
88888888 
55555555 


V0CFCFCFCFO1 


0 p D 9 F A 
2 13 5 1 a 


w 9 0 9 A 
> 5 0 5 A 


V 4 8 
> F 2 


1E11E060C 

0s0d0s8s0s0s0s0s 

001122 3344556677 
5555555555555555 


7D6D1ED13DF2F4DA 
859C5 1C51C111FCC 

1B1F4DF 413424 D08 
1711FCSF2691FC24 


EDE6E7812BE018E8 
3CF210E1 533620 IE 

03DADAD0A10462DD 
055 cclc 2510452 CC 

F36BF10ED 0813123 
042A1261C 2210206 


*2C 50055 F22C70A 


C01F22C0C9C1F22C 


0 2 c 9 c * 

1 0 B D B 8 0 


■•00C9C1F 


9 2 0 0 21 A 


i F c 2 F 


2F21FC2FC« 

08080 s 08080 s 

AABBCCDDEEFF 

555555555555 
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19C19C19CA 


3 9 2 D 2 


0808080808080808 
001122 3344556677 
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5555555555555555 


DF0ED4DDS2D19997 

C100C9CC0CC2C0CS 

08710 D 8865898618 
6E026C 06006 C401F 

BD1S 80777 F77E0F2 
8C2C900B51B5F21C 

109001811 C0014FE005 
16c 41021 BE1D11E8 

517E 81822 D224DDF 
895F22C0CC0C9CC1 

614FE 986506 5D808 
01811c 400600 C06£ 


7CFC7A0284C34C34 
C2976A0S31C 74023 


*»3B93BC253BCDEE9C 


FC125121FSA 


C5E2SC12CA 


* F c 1 c 


D 8 7 0 
0 E 4 4 


c 1519 0 1 


E 2 B D E 9 E 
5 2 7 4 c A E 


414 
2 8 4 


9 9 8 8 
3 6 D c 


15 
0 B 


c 

c 

8 

F 


f85CD59« 


V 5 D 0 D D 0 


)05DC950C 


1 0 4 A 
0 10 1 


CD0D51BFlDFn 


4C110D5C 


3 A D 8 B 0 71> 


9 5 7 B c 70 


3 9CF0FF0F 515 Ac 


V0 2 5 0 C 


J5ECCECC11& 


E 

3 

6 

8 

2 

5 

E 

1 ESDCEE1EE3CC5E 

2 1 A D 0 D B 2 D B 2 c 4 5 D 
D C5C5CECCEC06CC 


•• 0S0S0S0S0S0S0S 
H 00112233445566 
u FFFFFFFFFFFFFF 
s 55555555555555 
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26 58 
B1 C5 
D9 20 
B6 20 
79 29 
3P 0D 

ei ee 
ei ee 
ei ee 
ee ei 
eo ee 
ei ee 
01 01 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


SUM ： 63ID 27 2E 2B 76 8A 20 


SUM: 

F6 

8 A 

21 

BS 

DF 

17 

2A 

84 ； 

:7k 

6306 

0 1 

ei 

•1 

ei 

0 D 

01 

0 1 

01 

14 

6388 

ee 

62 

04 

ei 

ee 

02 

04 

• 2 

0F 

6319 

01 

03 

04 

03 

ee 

03 

05 

04 

17 

6318 

80 

03 

0S 

85 

ee 

04 

04 

• 5 

1A 

6326 

ee 

64 

05 

06 

0 1 

04 

ee 

17 

21 

6328 

01 









6336 

ee 

05 

“ 

04 

ee 

es 

• 5 

es 

1 C 

6338 

ee 

❹ 5 

86 

06 

01 

96 

05 

es 

22 

6346 

69 

06 

06 

07 

ee 

86 

07 

08 

28 

6348 

01 

07 

06 

05 

80 

• 7 

97 

06 

27 

6350 

91 

07 

08 

07 

e l 

68 

88 

68 

30 

6358 

ee 

88 

es 

09 

01 

68 

❹ A 

• A 

37 

6361 

ei 

09 

08 

08 

ee 

69 

09 

09 

35 

6368 

ei 

09 

0 入 

0A 

01 

8A 

08 

• 6 

37 

637« 

e« 

e 入 

99 

07 

0 1 

0A 

❿ A 

• 8 

37 

6378 

01 

48 

48 

48 

48 

4S 

48 

46 

F9 


SUM ： 

08 

97 

9D 

97 

SB 

9B 

入 1 

9C ： I6 

8380 

48 

4S 

48 

48 

48 

48 

9D 

IP 

DC 

8388 

ID 

ID 

ID 

ID 

ID 

ID 

ID 

ID 

E8 

6396 

ID 

ID 

ID 

ID 

ID 

9D 

21 

4F 

6 E 

6398 

29 

28 

0D 

20 

4D 

21 

20 

0 D 

97 

63A« 

26 


20 

28 

eo 

21 

20 

21 

1C 

63A8 

26 

• D 

21 

21 

2 « 

21 

9D 

28 

DC 

63B6 

4F 

20 

29 

0 D 

2 D 

4D 

26 

26 

56 

63B8 

❿ D 

2 t 

4D 

20 

20 

9D 

21 

29 

• 8 

63C0 

21 

26 

ID 

21 

26 

20 

21 

❿ D 

DD 

6308 

21 

4F 

20 

20 

eo 

3C 

4D 

3E 

83 

83D0 

20 

eo 

20 

4D 

20 

20 

»D 

21 

08 

6308 

20 

21 

20 

eo 

21 

2 t 

21 

20 

F0 

63E0 

0D 

21 

4P 

21 

20 

6 D 

20 

4D 

37 

63E8 

3E 

21 

9D 

29 

4D 

28 

20 

• D 

25 

83F 參 

21 

2 ❹ 

21 

29 

0D 

21 

20 

20 

F6 

63P8 

21 

• D 

28 

21 

20 

• D 

21 

4F 

BB 

SUH: 

4C 

47 

47 

2A 

51 

25 

F6 

6 E : DE 

6400 

21 

9D 

20 

4D 

26 

8 D 

28 

4D 

35 

6408 

20 

0 D 

21 

29 

21 

9D 

20 

20 

DC 

6419 

20 

eo 

20 

IF 

ID 

2 » 

IF 

ID 

ES 

6418 

2 e 

IF 

ID 

20 

IP 

ID 

2 t 

«D 

E5 

6426 

40 

20 

ID 

ID 

ID 

8 D 

20 

29 

64 

6428 

ID 

ID 

0D 

66 

65 

77 

29 

62 

6 B 

6439 

6 F 

6D 

62 

20 

21 

21 

26 

59 

19 

6438 

6 F 

75 

20 

6D 

75 

73 

74 

2 參 

ED 

6449 

28 

26 

20 

68 

61 

78 

65 

29 

24 

644S 

6 D 

61 

6 E 

79 

26 

28 

20 

82 

77 

6450 

6 F 

61) 

62 

73 

2E 

eo 

43 

6 P 

9E 

6458 

6 E 

67 

72 

81 

74 

75 

2D 

20 

DE 

8460 

26 

26 

20 

26 

20 

2D 

6 C 

61 

9A 

6468 

74 

69 

6 F 

6 E 

D4 

AP 

C0 

21 

ID 

6471 

21 

26 

20 

20 

26 

26 

20 

20 

61 

6478 

BF 

C4 

C0 

DE 

20 

21 

21 

29 

A3 

SUM: 

9A 

27 

PB 

FD 

EC 

A4 

BS 

64 ：62 

64S6 

26 

20 

26 

26 

BF 

C4 

C6 

26 

E9 

6488 

C3 

DE 

DA 

ce 

21 

0D 

ee 

ee 

69 

6496 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

90 

00 

ee 

ee 

6498 

9D 

44 

41 

54 

41 

21 

21 

29 

89 

64A0 

9D 

4C 

6 P 

81 

64 

69 

6E 

67 

CB 

64A8 

20 

3A 

eD 

45 

52 

52 

4F 

52 

FI 

64B0 

20 

21 

21 

ao 

48 

48 

48 

48 

8F 

64B8 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

64C0 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

A6 

40 

64C8 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

40 

64D0 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

40 

6408 

48 

48 

4S 

48 

48 

48 

48 

48 

40 

64E6 

48 

48 

48 

48 

48 

S3 

A6 

20 

81 

64E8 

A6 

28 

A8 

入 8 

A8 

AS 

A6 

48 

54 

64F8 

26 

A8 

A8 

入 8 

20 

28 

48 

20 

BE 

64F8 

42 

AC 

48 

48 

29 

AB 

20 

29 

84 

SUH ： 

F5 

8 D 

20 

2D 

B7 

IE 

98 

51 : 

: 7D 

6508 

A6 

AB 

26 

48 

A9 

48 

20 

A9 

73 

6588 

28 

A8 

29 

AE 

A6 

20 

入 A 

入 8 

AA 

8510 

28 

20 

A6 

48 

48 

A6 

48 

29 

84 

6518 

48 

A6 

48 

48 

48 

48 

20 

48 

76 


► Fuzzy BASIC はなかなかなものですね。こ 
シンは出ないのかな . 。 


A0 

E4 

FE 

68 

47 

29 

6 C 

03 

11 

04 

12 

0F 

05 

07 

05 

05 

05 


6248 68 61 
6250 26 49 
6258 48 65 
6260 20 20 
6268 54 20 
6278 56 4F 
6278 65 72 


3D 

3D 

3D 

0D 

3D 

3D 

3D 

B8 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

3D 

E8 

3D 

6D 

3D 

IF 

1 D 

0D 

57 

64 

S3 

54 

28 

0D 

45 

41 

S3 

F2 

20 

eo 

4E 

4F 

52 

54 

48 

ec 

53 

4F 

55 

54 

48 

9D 

7D 

2A 

CD 

DE 

20 

C6 

0D 

C4 

26 

38 

B6 

DA 

C3 

20 

B2 

CF 

BD 

67 

0D 

26 

59 

6F 

75 

20 

20 

4B 


6180 54 20 212121 0D 20 54 
6188 55 52 4E 20 212120 20 
6190 20 20 20 20 52 49 47 48 
6198 54 212121 9D 28 54 55 
61Ae 52 4E 20 212120 20 20 
61A8 20 20 20 42 4143 4B 20 
61B0 2121216D 26 20 20 20 
61BS 20 28 29 26 20 20 20 0D 
61C0 IF ID ID ID ID ID ID ID 
61C8 ID ID ID ID 0D 3D 3D 44 
6100 49 52 45 43 54 49 4F 4E 
61D8 3D 3D 0D 3D 3D 4C 49 46 
61E0 45 3D 3D 3D 3D 3D 3D 3D 
61E8 0D 3D 3D 50 4F 57 45 52 
61F8 3D 3D 3D 3D 3D 3D 6D 3D 
61F8 3D 4D 45 53 53 41 47 45 
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SUU ： 5E 2F B9 E91A 3B 4E 84 ：56 


6 C 

58 

97 

AA 

8 D 

62 

91 

F0 

ED 

EA 

3P 

5D 

DC 

F0 

14 

B8 

42 


4C 

6 A 

EA 

E8 

F8 

E7 

F2 

E3 

P4 

E3 

DD 

AC 

ED 

ee 

ED 

CB 

77 


6520 

20 

48 

48 

A6 

48 

28 

48 

2 « 

C8 

6528 

48 

20 

48 

A6 

28 

48 

48 

48 

4E 

6538 

48 

48 

52 

A6 

20 

入 6 

20 

48 

B6 

6538 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

4S 

40 

6540 

48 

48 

26 

48 

48 

26 

48 

4S 

F0 

6548 

48 

20 

26 

48 

20 

20 

20 

20 

50 

6556 

入 8 

28 

20 

20 

26 

A7 

AS 

26 

37 

6558 

48 

48 

48 

48 

20 

48 

40 

Cl 

89 

6 SB0 

48 

AB 

A6 

48 

48 

48 

48 

48 

01 

8568 

A7 

48 

A7 

48 

A7 

48 

A7 

48 

BC 

6576 

A7 

48 

A6 
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20 

29 

29 

26 

68D8 

48 

20 

48 

20 

48 

48 

48 

48 

F« 

6AC6 

A6 

48 

A6 

26 

20 

A6 

48 

48 

$A 

6CA8 

A6 

29 

29 

48 

48 

20 

48 

A8 

84 

68E6 

48 

48 

48 

26 

A6 

48 

48 

48 

78 

6AC8 

48 

48 

20 

29 

48 

28 

20 

48 

Ae 

6CB» 

B2 

48 

48 

4S 

48 

48 

48 

48 

AA 

68E8 

48 

48 

29 

48 

20 

48 

20 

A6 

26 

6AD« 

A6 

4S 

A6 

28 

A6 

A7 

48 

2$ 

69 

6CB8 

48 

A6 

48 

20 

A6 

21 

A6 

26 

E2 

68Fd 

26 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

18 

6AD8 

入 6 

29 

A8 

48 

20 

A6 

2# 

48 

E2 

6CC* 

20 

48 

A9 

48 

48 

26 

29 

A8 

87 

68F8 

48 

48 

48 

C9 

48 

A6 

4S 

48 

0E 

6AE6 

26 

48 

AB 

48 

48 

A7 

A6 

48 

38 

6CC8 

2« 

48 

48 

20 

48 

AS 

48 

48 

4E 











6AE8 

入 7 

4S 

20 

48 

48 

A8 

48 

48 

D5 

6CD0 

AA 

B8 

A6 

48 

48 

48 

48 

48 

76 

SUM ： 

22 

ID 

IB 

64 

59 

8C 

76 

22 

:3B 

6AF0 

A6 

48 

29 

48 

48 

29 

26 

A6 

84 

6CD8 

48 

48 

48 

48 

26 

A6 

48 

48 

76 











6AF8 

52 

A9 

A6 

48 

48 

A6 

48 

48 

67 

6CE6 

AA 

A6 

29 

BE 

A6 

26 

AA 

AA 

3D 

6906 

20 

48 

20 

48 

48 

A6 

20 

26 

FE 











6CE8 

B1 

B1 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

12 

6908 

A6 

20 

48 

A6 

29 

A6 

48 

20 

E2 

SUH ： 

71 

39 

IB 

3E 

94 

BB 

B8 

EC ： 5D 

6CFI 

A6 

48 

A6 

48 

48 

A6 

48 

48 

5A 

6910 

A6 

29 

48 

29 

48 

48 

20 

A6 

84 











6CF8 

A6 

2« 

B7 

入 8 

29 

4C 

入 9 

B8 

F0 

8918 

29 

29 

A6 

28 

A6 

48 

48 

48 

84 

6B«6 

20 

48 

48 

48 

48 

A6 

48 

48 

76 











6920 

48 

48 

20 

A6 

26 

48 

A6 

48 

AC 

6B68 

AB 

48 

48 

48 

20 

48 

入 8 

48 

D9 

SUM: 

DF 

75 

78 

26 

8D 

A2 

AF 

28 

: F8 

6928 

A6 

48 

48 

A6 

48 

29 

48 

A6 

32 

6B10 

A8 

48 

AB 

48 

48 

48 

BD 

A7 

DS 











6936 

20 

48 

20 

48 

48 

26 

48 

48 

CS 

6B18 

BE 

BD 

28 

入 7 

48 

BE 

入 6 

4d 

36 

6D69 

B9 

48 

20 

48 

入 6 

48 

入 6 

48 

4S 

6938 

48 

48 

48 

48 

48 

20 

48 

A8 

76 

6B28 

29 

20 

A6 

48 

48 

48 

26 

48 

26 

6D68 

A6 

4S 

A6 

48 

48 

4S 

48 

48 

FC 

6940 

48 

A6 

48 

A6 

48 

29 

A6 

48 

32 

6B28 

29 

48 

2« 

48 

AA 

26 

20 

48 

02 

6010 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

49 

6948 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

4S 

29 

16 

6B38 

28 

A6 

29 

48 

48 

20 

48 

29 

FE 

6018 

48 

48 

48 

A9 

A6 

A6 

AA 

48 

BF 

6950 

A8 

29 

20 

48 

26 

48 

A6 

入 8 

E2 

8B3S 

A8 

48 

48 

29 

入 8 

48 

29 

48 

AC 

6 D 2 e 

20 

A6 

20 

48 

48 

48 

48 

48 

4E 

6958 

入 6 

A6 

4S 

B4 

48 

A6 

48 

26 

9E 

6B49 

29 

48 

29 

48 

48 

AA 

A6 

48 

B6 

6028 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

49 

6966 

48 

48 

26 

4S 

48 

29 

A6 

20 

26 

6B48 

48 

4S 

48 

BF 

48 

48 

29 

48 

8F 

6D39 

48 

48 

A6 

48 

20 

48 

B9 

48 

E7 

6988 

26 

A6 

20 

28 

20 

4C 

A6 

4C 

64 

6B5I 

48 

48 

48 

48 

28 

48 

29 

48 

F8 

6D38 

B8 

48 

B7 

48 

A8 

48 

A6 

48 

DB 

6979 

48 

A9 

A6 

入 A 

48 

26 

48 

48 

39 

6BS8 

A6 

48 

48 

48 

48 

48 

29 

48 

76 

6D4» 

A6 

48 

k8 

48 

A6 

48 

A8 

48 

B8 

6978 

20 

A6 

A8 

20 

48 

29 

AB 

28 

BA 

6B80 

48 

48 

A6 

20 

48 

A6 

48 

48 

D4 

6D48 

4« 

48 

46 

29 

48 

48 

29 

48 

E8 











6B68 

B4 

48 

20 

A6 

48 

48 

A6 

48 

46 

6DS0 

48 

48 

48 

48 

48 

BA 

AA 

AB 

77 

SUM: 

8E 

B9 

AA 

26 

3E 

86 

64 

ec ： 4B 

6B70 

A6 

48 

A6 

48 

48 

48 

BE 

BD 

K7 

6D58 

BB 

A8 

BB 

BA 

A6 

BA 

AA 

A6 

SB 











6B78 

BF 

20 

48 

2 ❹ 

A8 

48 

29 

A6 

FB 

6D66 

28 

BB 

4C 

A6 

B7 

29 

B7 

BA 

IS 

6980 

48 

48 

20 

48 

48 

48 

A6 

48 

76 











6068 

AA 

B9 

BA 

BA 

29 

B7 

26 

A8 

74 

6988 

48 

A6 

48 

A6 

48 

BS 

48 

A8 

C7 

SUH ： 

EC 

63 

35 

3C 

4E 

C4 

CB 

8A : 

: C7 

6071 

B8 

AB 

A8 

BC 

入 9 

入 B 

BA 

AA 

78 

6998 

48 

29 

28 

48 

48 

21 

48 

48 

C8 











6078 

ce 

BC 

AB 

A6 

48 

48 

入 9 

AA 

B6 

6998 

29 

48 

29 

48 

48 

48 

48 

29 

C8 

6B86 

BF 

A6 

BD 

48 

A7 

26 

A7 

48 

20 











69A6 

48 

48 

48 

48 

48 

入 6 

48 

2$ 

76 

6B88 

29 

48 

A6 

20 

48 

A6 

AS 

A6 

68 

SUH ： 

82 

F7 

63 

CD 

D6 

67 

23 

DS 

: DE 

69A8 

入 6 

48 

48 

AA 

48 

29 

48 

29 

B6 

6B98 

A8 

48 

48 

29 

48 

20 

28 

48 

26 











69B6 

48 

29 

A6 

29 

A6 

48 

A6 

48 

0A 

6B98 

26 

B6 

A6 

i8 

48 

A6 

28 

48 

U 

6D89 

42 

42 

47 

48 

48 

48 

48 

48 

33 

69B8 

48 

A6 

48 

B6 

48 

A6 

48 

29 

42 

8BA0 

20 

48 

26 

48 

48 

A7 

29 

48 

27 

6DS8 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

46 

69C9 

4S 

48 

26 

48 

48 

A8 

29 

48 

4E 

6BA8 

48 

A6 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

9E 

6090 

48 

48 

48 

48 

48 

4S 

48 

48 

46 

6908 

29 

48 

A8 

48 

28 

2 ❹ 

29 

29 

D6 

6BB8 

48 

48 

28 

48 

48 

48 

48 

48 

18 

6098 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 


69D6 

48 

29 

A8 

20 

26 

26 

48 

k8 

SC 

6BB8 

A6 

48 

20 

48 

48 

48 

48 

48 

76 

6DA« 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

i9 

6908 

48 

48 

48 

AA 

48 

A6 

48 

48 

ee 

6BC6 

B1 

48 

48 

A6 

48 

A6 

48 

48 

85 

6DA8 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

40 

69E ❿ 

48 

48 

48 

26 

48 

4S 

A6 

A6 

D4 

6BC8 

46 

A6 

48 

48 

29 

28 

48 

48 

4E 

6DB0 

48 

48 

48 

48 





26 

69E8 

A6 

A6 

48 

AA 

2e 

AA 

48 

20 

78 

6BD0 

A6 

48 

AA 

48 

48 

48 

A6 

BF 

DS 











69F0 

A6 

48 

28 

48 

48 

48 

48 

48 

76 

6BD8 

48 

48 

48 

49 

48 

A9 

入 6 

B7 

68 

SUH ： 

P2 

F2 

F7 

F8 

B6 

Be 

B6 

B8 

：93 

69F8 

48 

48 

28 

48 

48 

48 

48 

48 

IS 

6BE0 

B9 

AB 

26 

29 

AB 

A9 

28 

48 

SB 












リスト 2 MAZE in MAZE ソースリスト 



11 

12 «GETKY 

13 DINKEY 

14 #POKE 

15 «SCRN 

16 »PEEK 

17 fLOC 

18 #PR!KT 

19 «MSG 
2t #H0T 

21 «SIZE 

22 #BELL 

23 fVIDCB 

24 #CSR 

25 ffFILE 

26 SROFEH 

27 #WOPKM 
2 黑 «RDD 
29 «WRD 
38 #MPRMT 

31 #PPRKT 

32 «NL 

33 «DTADR 

34 9EXADS 

35 tfPOKEi 
361TPEEK9 


ORG 


5tM 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

BQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQO 

EQU 


1FD8 

1PCA 

S1F9A 

281B 

1F94 

201E 

1FF4 

1FE8 

1PPA 

1F72 

1FC4 

2131 

2918 

1FA3 

2M9 

1FAF 

1FA6 

1FAC 

1PB2 

1F9D 

1FEB 

1F7I 

1F6E 

1P97 

1P91 


5989 




37 

i 

TCHAHA EQU 拿 7D 


SI" 




38 

1 

)ATA EQU S7li« 


5091 




39 




site 

3E 

28 


4% 


LD A，40 


S"2 

CD 

3t 

It 

41 


CALL 9VIOCH 


5MS 




42 




5915 




43 


HAZE ? WORK :： イレ A (S156 


5005 




44 




5965 




45 

MAZEPROGRAMSTABT 


SM5 

CD 

F6 

se 

46 


CALL MAZEDATAIN 


5118 




47 


; - TEKI DATA a 霉 S ❹ 


5918 

CD 

• 3 

51 

48 


CALL TEKIDATAIM 


s«eB 




49 




SMB 




51 


シ * フ•ンノシ パ ヲイ（ヲ ♦ <) 


5I9B 




51 


卜本ウ 3 ウ 


500B 




52 


17,1 レシンノイ f 


5IIB 




53 




SMB 

21 

2e 

00 

S4 


LD HL # 32 : DETH POINT 

sm 

3E 

• e 


5S 


LD A，0 ； 


5119 

CD 

9A 

IP 

56 


CALL SPOKE : 


5913 

21 

1C 

M 

57 


LD HL，28 SLIFE 

POIMT 

5116 

3E 

• 6 


58 


LD ； 


5118 

CD 

9A 

IF 

S9 


CALL 林 POKE ； 


581B 

21 

IE 

" 

ee 


LD HL，3 ❹ ； 


S01E 

CD 

9A 

IF 

61 


CALL 9P0KE : 


5021 

21 

ID 

ee 

62 


LD HI,29 ； P01EH 

POINT 

5924 

3E 

• S 


63 


LD A 9 3 5 


5126 

CD 

9A 

IF 

84 


CALL #POKE 5 


5129 

21 

IF 

ee 

65 


LD HL，31 5 


5I2C 

CD 

9A 

IF 

66 


CALL #P0IK ； 


5I2P 

CD 

58 

5A 

67 


CALL RMDREADY 


$032 

CD 

73 

52 

68 


CALL START0K1 


5935 




69 




5135 




70 


SCREEN WRITE 


5135 




71 




5135 




72 

1 

iOKITEBWRITE 



^ ふっ BASIC か……。男は背を向け今日も迷宫へと入っていく。彼には棍棒も剣もなく， 
あるのはただキーボードの前の両手だけ。「うお一，このオークめ，剣をよこしやがれ j 
せつなかった僕の夏休み。 中原宏尊（19> 広島県 


MAZE in MAZE J41 




















































5935 

3E 

0C 


73 


LD 

a, sec 


5137 

CD 

F4 

IF 

74 


CALL #PRINT 


503A 

CD 

90 

52 

75 


CALL START0K2 


503D 

CD 

35 

S2 

76 


CALL 1TEML00K 


504e 

CD 

E2 

52 

77 


CALL RIGHTSCREENffRITB 

5843 

CD 

32 

SC 

78 


CALL MYMES 


5046 

C3 

87 

50 

79 


JP 

MAIN 


5949 




80 





5049 




81 

；MAIN PROGRAM START 


5949 




d2 





5049 




83 

KAIHSTART 



5049 

21 

29 

86 

84 


LD 

HL,32 


504C 

CD 

94 

IF 

85 


CALL 货 PEEK 


5MF 

FE 

ei 


S6 


CP 

1 


595 1 

CA 

AD 

58 

87 


JP 

Z,DETfl 


5054 

CD 

CA 

IF 

88 


CALL iUKKEY 


5057 

F5 



89 


PUSH AF 


5058 

CD 

C4 

IF 

98 


CALL #BELL 


585B 

FI 



91 


POP 

( AF 


505C 

FE 

38 


92 


CP 

丫 


585E 

CA 

B3 

S3 

93 


JP 

Z,CO 


506 1 

FE 

34 


94 


CP 

-r 


5063 

CA 

F J 

53 

95 


JP 

Z,LEFT1 : 


5066 

FE 

32 


96 


CP 

轉 7T ； 

:ホク 3 ク 

5968 

CA 

19 

54 

97 


JP 

Z.D0WN1 

CHANG 

506B 

FE 

36 


98 


CP 

- 6 - ; 


596D 

CA 

65 

S4 

99 


JP 

Z.RIGHTl 

: )1 

5070 

FE 

IB 


186 


CP 

SIB 


5072 

CA 

FA 

IP 

101 


JP 

Z,«HOT 

；BREAK 

5875 

FE 

4D 


192 


CP 



5077 

CC 

98 

S9 

193 


CALL Z 9 MAPL00X 


587A 

FE 

4C 


164 


CP 

m l m ! 

；LOAO 

507C 

CA 

4D 

5F 

165 


JP 

z 9 load 


587P 

FE 

S3 


106 


CP 


; 

5981 

CA 

84 

5F 

197 


JP 

Z,SAVE 

；SAVE 

5884 

C3 

49 

50 

168 


JP 

MA1MSTART 


5087 




109 





5087 




lie 

UK\H 




5087 

CD 

10 

51 

111 


CALL DIRECTIONWR] 

ITE 

508A 

CD 

35 

54 

112 


CALL W0RK1N 


508D 

CD 

03 

56 

113 


CALL fIHDOWCLS 


S890 

CD 

10 

56 

114 


CALL SCREENVRITE 


5093 

CD 

D2 

56 

115 


CALL WRITE3D 


5896 

CD 

5A 

52 

116 


CALL MESCLS 


5099 

CD 

40 

51 

117 


CALL MESSEGE 


589C 

CD 

27 

59 

118 


CALL FLOOR 


569F 

21 

0F 

ee 

119 


LD 

HL» 15 


58A2 

CD 

94 

IF 

128 


CALL #FSEK 


5eA5 

FE 

47 


121 


CP 

-c- 


50A7 

CA 

64 

5D 

122 


JP 

Z,LASTGO 


50AA 

C3 

49 

50 

123 


JP 

UAfNSTART 


50AD 




124 

; - 




56AD 




12S 

DETH 




S9AD 

3E 

84 


126 


•LD 

A. 4 


5BAF 

CD 

B4 

51 

127 


CALL NANYBELL 


S0B2 




128 





S0B2 

21 

IB 

12 

129 


LD 

HL,18*256 + 27 


50BS 

CD 

IE 

26 

138 


CALL UOC 


50B8 

11 

97 

62 

131 


LD 

DE,AGAIN 


59BB 

CD 

E8 

IF 

132 


CALL 1TMSG 


56BE 




133 

DETHLOOP 



sm 

CD 

CA 

IF 

134 


CALL #IHKEY 


58C1 

FE 

59 


135 


CP 

丁 


S0C3 

CA 

05 

50 

136 


JP 

Z^UAZEPROGRAUSTART 

5006 

FE 

4E 


137 


CP 



5«C8 

CA 

FA 

IF 

138 


JP 

Z/9H0T 


50CB 

PE 

3D 


139 


CP 



50CD 

CA 

D3 

56 

14d 


JP 

Z f OKCEMORE 


5600 

C3 

BE 

50 

141 


JP 

DETHLOOP 


58D3 




142 





5003 




143 

OKCEMORE 



5003 

21 

28 

ee 

144 


LD 

HL,32 


5606 

BE 

ee 


145 


LD 

A.0 


56D8 

CD 

9A 

IF 

146 


CALL #POKE 


50DB 

21 

IF 

ae 

147 


LD 

HL, 31 


50DE 

CD 

94 

ip 

148 


CALL #PEEK 


5«B1 

21 

ID 

ee 

149 


LD 

HL，29 


sm 

CD 

9A 

ip 

158 


CALL tfPOKE 


50E7 

21 

IE 

00 

151 


LD 

HL V 38 


S0EA 

CD 

94 

IF 

152 


CALL »PEEK 


50ED 

21 

1C 

ee 

153 


LD 

HL, 28 


50P0 

CD 

9A 

IF 

154 


CALL «POXE 


S9F3 

C3 

87 

56 

155 


JP 

MAIN 


58F6 




156 





58F6 




157 

MAZEDATAIK ； . 


50F6 

21 

A7 

64 

158 


LD 

HL f MAZE 


50F9 

11 

56 

ei 

159 


LD 

DE t $158 


5IFC 

ei 

60 

0C 

160 


LD 

BC,$16*3 拿 18*3 


50FF 

CD 

97 

IF 

161 


CALL #POKE き 


5102 

C9 



162 


RET 


5103 




163 





5183 




164 

TEKIDATAIN S-. 


5103 

21 

P8 

62 

165 


LD 

HL,TEKIDATA 


5186 

11 

56 

00 

166 


LD 

DE # $se 


5109 

61 

74 

00 

167 


LD 

BC,29 拿 4 


510C 

CD 

97 

IF 

168 


CALL »POKE« 


510F 

C9 



169 


RET 


5110 




170 





5110 




171 

DIREC 

TIO! 

^ffRITE ;••• 


5116 

21 

ee 

00 

172 


LD 

HL,0 


5113 

CD 

94 

IF 

173 


CALL mEK 


5116 

11 

16 

62 

174 


LD 

DE,DHOBTH 


5119 

FE 

ei 


175 


CP 

1 


51IB 

CA 

36 

51 

176 


JP 

Z,DMES 


511E 

11 

0A 

62 

177 


LD 

DE,D1?EST 


S121 

FE 

02 


178 


CP 

2 


5123 

CA 

36 

51 

179 


JP 

Z,DMES 


5126 

11 

1C 

62 

180 


LD 

DE，DSOUTH 


5129 

FE 

03 


181 


CP 

3 


512B 

CA 

36 

51 

182 


JP 

Z,DMES 


S12E 

11 

10 

62 

183 


LD 

DE.DBAST 


5131 

FE 

64 


184 


CP 

4 


5133 

CA 

36 

51 

185 


JP 

Z,DMES 


5136 




186 

DMES 




5136 

21 

IE 

93 

187 


LD 

HL ， 3*256+30 


5139 

CD 

1£ 

29 

188 


CALL UOC 


513C 

CD 

E8 

IF 

189 


CALL tfMSG 


513F 

C9 



190 


RET 


5149 




191 





5146 




192 

MESSEGE 



5140 

21 

0F 

ee 

193 


LD 

HL,15 


5143 

CD 

94 

IF 

194 


CALL #PEEK 


5146 

PE 

20 


195 


CP 



5148 

C8 



196 


RET Z 


5149 




197 





5149 

11 

62 

61 

)98 


LD 

DE,MESL 


514C 

FE 

4C 


199 


CP 

"L" 


SUE 

CA 

76 

51 

200 


JP 

Z v MCS0 


5151 

11 

79 

61 

291 


LD 

D£,MESR 

**R" 


S1S4 

PE 

52 


202 


CP 


5156 

CA 

76 

51 

203 


JP 

Z ， MES0 


5159 

11 

9e 

6! 

264 


LD 

DE^MESB 

"B* 


515C 

FE 

42 


265 


CP 


515E 

CA 

76 

51 

206 


JP 

Z,UES6 


5161 

FE 

48 


207 


CP 

-ir 


5163 

CA 

23 

52 

208 


JP 

Z,ITEM 


5166 

FE 

47 


269 


CP 

-G** 


5168 

5168 

CA 

FE 

88 

53 

52 

210 

211 


JP 

CP 

Z,GOBL? 

-s- 



5160 

CA 

91 

52 

212 

JP Z,START 

5170 

FE 

AS 


213 

CP $A6 

5172 

D4 

BC 

5A 

214 

CALL KC,TEKi 

5175 

C9 



215 

RET 

5176 




216 

MESe 

5176 

D5 



217 

PUSH DE 

5177 

3E 

01 


218 

LD A パ 

5179 

CD 

B4 

51 

219 

CALL UANYBELL 

S17C 

21 

IB 

0F 

220 

LD HL,IS 拿 258+27 

517F 

CD 

IE 

2# 

221 

CALL «LOC 

5182 

11 

22 

62 

222 

LD DE,WWRITE 

5185 

CD 

E8 

IP 

223 

call nusc 

5188 

21 

IB 

14 

224 

LD HL,20t256+27 

518B 

CD 

IE 

20 

225 

call moc 

518E 

11 

29 

62 

226 

LD DE^WRITTEH 

5191 

CD 

E8 

IP 

227 

CALL 9MSG 

5194 

D1 



228 

POP DE 

5195 




229 

MES 

5195 

21 

IB 

11 

238 

LD HL,17*256 + 27 

5198 

CD 

IE 

26 

231 

CALL niOC 

519B 




232 

PLUSHES 

S19B 

96 

0B 


233 

LD E, 11 

5190 




234 

HESLOOP 

S19D 

1A 



235 

LD A, (DE) 

S19E 

FE 

6D 


236 

CP $0D 

51A0 

C8 



237 

RET Z 

S1A1 

CD 

P4 

IF 

238 

CALL trPRINT 

51A4 

13 



239 

IKC DE 

51A5 

05 



248 

DEC B 

51A6 

C2 

9D 

51 

241 

JP NZ,«ESLOOP 

51A9 

D5 



242 

PUSH DE 

51AA 

11 

B3 

61 

243 

LD DE.CUHSORR 

S1AD 

CD 

E8 

IF 

244 

CALL UUSG 

51B0 

D1 



245 

POP DE 

51B1 

C3 

9B 

SI 

246 

JP PLUSMES 

S1B4 




247 


52B4 




24S 

MAHYBELL ；-. 

51B4 

11 

A3 

62 

249 

LD DE,MUSIC! 

51B7 

PE 

11 


250 

CP ! 

51B9 

CA 

DS 

51 

251 

JP Z,MUSIC 

S】BC 

11 

AD 

62 

252 

LD DE,MUSIC2 

51BF 

FE 

92 


253 

CP 2 

51C1 

CA 

DS 

51 

254 

JP Z,MUSIC 

S1C4 

11 

Cl 

62 

255 

LD DE V U(JSIC3 

51C7 

PE 

03 


256 

CP 3 

S1C9 

CA 

D5 

51 

257 

JP Z,MUSIC 

51CC 

11 

CA 

62 

258 

LD DE,MUSIC4 

51CF 

FE 

14 


259 

CP 4 

S1D1 

CA 

DS 

51 

260 

JP Z,MUSIC 

51D4 

C9 



261 

HET 

5105 




262 


5ID5 




263 

MUSIC 

51D5 

1A 



284 

LD A, (DE) 

51D6 

FE 

ai 


265 

CP 1 

51DS 

CA 

E6 

51 

266 

JP Z.BELLOK 

51DB 

PE 

ee 


267 

CP d 

51DD 

CA 

ED 

51 

268 

JP Z,HA 丨 TON 

51EI 

FE 

0D 


269 

cp ted 

51E2 

CS 



27¢ 

RET 2 

51E3 

C3 

D5 

51 

271 

JP MUSIC 

51E6 




272 

BELLOK 

51E6 

CD 

C4 

IF. 

273 

CALL UBELL 

51E9 

13 



274 

IKC DE 

51EA 

C3 

DS 

52 

275 

JP MUSIC 

S1ED 




276 


S1ED 




277 

WAITOH 

51ED 

CD 

F4 

51 

278 

CALL WAIT 

51F0 

13 



279 

!KC DE 

51P1 

C3 

DS 

51 

288 

JP MUSIC 

51F4 




281 


51F4 




282 

WAIT ； . 

5IP4 

IE 

56 


283 

LD C,S50 

51F8 




284 

VA1TL00P1 

51P6 

66 

FP 


285 

LO B,$PP 

51P8 




2S6 

WAITLOOP 

S1F8 

65 



287 

DEC B 

S1F9 

C2 

FS 

51 

288 

JP KZ,WAITLOOP 

sire 




289 


51PC 

0D 



290 

DEC C 

51FD 

C2 

P6 

51 

291 

JP NZ # WAITL00P1 

52ee 

C9 



292 

BET 

520] 




293 


5291 




294 

START : . 

5281 

11 

4A 

62 

295 

LD DE,STARTMES 

5204 

CD 

95 

51 

296 

CALL MES 

5207 

C9 



297 

RET 

5268 




298 


5208 




299 

GORL ?； . 

5298 

3E 

01 


369 

LD A,1 

529A 

CD 

B4 

51 

381 

CALL MAHYBELL 

520D 

3E 

ei 


302 

LD A,1 

520F 

CD 

B4 

51 

303 

CALL MANYBELL 

5212 

3E 

ei 


364 

LD A,1 

5214 

CD 

B4 

51 

305 

CALL MAHYBELL 

5217 

3E 

02 


306 

ID A,2 

5219 

CD 

B4 

51 

307 

CALL MANYBELL 

521C 

11 

6A 

62 

30S 

LD DE # GORLOK 

521F 

CD 

95 

51 

309 

CALL MES 

5222 

C9 



3ie 

RET 

5223 




311 

； - ITEM 

5223 




312 

ITEM ; . . 

5223 

CD 

43 

53 

313 

CALL ZAPHOLOOK 

5226 

3E 

28 


314 

LD A, - - 

5228 

CD 

9A 

IF 

315 

CALL 林 POKE 

522B 

21 

13 

ee 

316 

LD HL,19 

522E 

CD 

94 

IF 

317 

CALL nPEEK 

5231 

3C 



318 

INC 入 

5232 

CD 

9A 

IF 

319 

CALL n^OKE 

5235 




320 


5235 




321 

ITEMLOOK 

5235 

21 

13 

88 

322 

LD HI ,19 

5238 

CD 

94 

IF 

323 

CALL #PEEK 

5233 

FE 

ee 


324 

cp $ee 

5230 

C8 



325 

RET Z 

523E 

47 



326 

LD B r A 

523F 




327 

ITEM] 

523F 

21 

1A 

0D 

328 

LD HL,13*258 夺 28 

5242 

CD 

IE 

20 

329 

CALL UOC 

5245 

3E 

40 


336 

LD A, 丫 

5247 




331 

ITEMLOOP 

5247 

CD 

F4 

IF 

332 

CALL #PRIKT 

524A 

65 



333 

DEC B 

524B 

C2 

47 

52 

334 

JP KZ,ITEMLOOP 

524E 




335 


524E 

3E 

82 


336 

LD A, 2 

5256 

CD 

B4 

51 

337 

CALL MANYBELL 

5253 

11 

35 

62 

338 

LD DE,GETITEM 

5256 

CD 

9S 

51 

339 

CALL MES 

5259 

C9 



340 

RET 

S2SA 




341 


S25A 




342 

MESCLS ； . . 

525A 

21 

IB 

0F 

343 

LD HL,IS 拿 25 い 27 

52SD 

CD 

IE 

20 

344 

CALL #LOC 

5266 

06 

ea 


345 

LD B, 8 

5262 




346 

UESCLSLOOP 

5262 

11 

A7 

61 

347 

LB DE # SPACE12 

5265 

CD 

E8 

IP 

348 

CALL »HSC 

5268 

11 

B3 

61 

349 

LO DE^CUHSORR 

526B 

CD 

ES 

IF 

356 

CALL ftkiSG 


142 Oh! MZ 1986.11. 


► Oh ! MZ は最近,完全に「その筋」に染まってますね。開き直りを感じます。10月号の特 
集にしたって，開き直り以外の何ものでもない。でも面白い。大東一正 （19) 香川県 

























S26B 

• 5 



351 

DEC B 

SS7F 

3E 

ei 


490 

LD K.% 


526F 

C2 

62 

52 

352 

JP NZ.MESCLSLOOF 

5881 

21 

ID 

es 

491 

LD HL,29 


5272 

C9 



353 

RET 

5384 




492 

UPOK 


5273 




354 


S3S4 

21 

ID 

ee 

493 

LD HL»29 


5273 




355 

START0K1 ； . 

5367 

CD 

9A 

IF 

494 

CALL ffPOKE 


5273 

21 

00 

00 

356 

LD HL，e 

538A 




495 

LIFEPLUSOK 


5276 

3E 

03 


357 

LD A,3 

sm 

CD 

4D 

SC 

496 

CALL MYMES1 


5278 

CD 

9A 

IF 

358 

CALL »P0KE 

SS8D 

C9 



497 

RET 


527B 

21 

11 

60 

359 

LD HL,17 ; 今イシ，ノ 

538E 




498 



527E 

3E 

81 


36e 

LD AJ314S0 ; 

S38E 




499 

LIPEPLUS 


5280 

CD 

9A 

IF 

361 

CALL SPOKE S {f 

SS8E 

21 

IE 

ee 

500 

LD HL，30 


5283 

23 



362 

IKC HL ； 

5391 

CD 

94 

IF 

sei 

CALL #PBEK 


5284 

3E 

61 


363 

LD A，$ei S 

5394 

47 



S$2 

LD B，A 


5286 

CD 

9A 

IP 

364 

CALL #P0KE •• 

S395 

21 

1C 

參 • 

sea 

LD HL,28 


5289 

3E 

ee 


365 

LD A, 9 

SS9S 

CD 

94 

IF 

504 

CALL #PEEK 


52SB 

23 



366 

!MC HL 

S39B 

B8 



50S 

CP B 


528C 

CD 

9A 

IP 

367 

CALL #P0KE 

S39C 

CA 

SA 

53 

506 

；P Z,LIPEPUJS0I 

: 

52SF 

C9 



368 

RET 

589P 

21 

ID 

ee 

597 

LD HL,29 


5299 




369 


S3A2 

CD 

94 

IF 

508 

CALL #PEBK 


5291 




370 

START0K2 

SSAS 

C3 

6F 

S3 

509 

JP HOREPLUS 


5296 

3E 

ac 


371 

ld a, sec 

53AS 




sie 

； - etn MOVE or « 

tot HOVE 

5292 

CD 

F4 

IP 

372 

CALL ffPRINT 

53A8 




511 

MOVEOKT : .. 


5295 




373 


53A8 

CD 

94 

IP 

512 

CALL #PEEK 


5295 

96 

IS 


374 

LD B r 21 

53AB 

FE 

48 


513 

CP "H** 


5297 

21 

90 

02 

375 

LD HL r 2t256 

53AD 

C4 

SI 

53 

514 

CALL HZ,ZAPHOWF 

tITE 

529A 

CD 

IE 

20 

376 

CALL »LOC 

53B0 

C3 

87 

59 

515 

JP MAIN 


5290 




377 

LINE1 

53B3 




516 



5290 

11 

46 

61 

378 

LD DE,LINER 

53B3 




517 

GO 


52A9 

CD 

E8 

IP 

379 

CALL ffUSG 

S3B3 

21 

ee 

ee 

518 

LD HL.8 ； 


52A3 

05 



386 

DEC B 

53B6 

CD 

94 

IF 

519 

CALL #PEEK ； 


S2A4 

C2 

90 

52 

3S! 

JP NZ.Lim 

53B9 

FE 

61 


526 

CP 1 ； 


S2A7 




382 


S3BB 

CA 

CD 

S3 

S21 

JP Z,UP2 : 


S2A7 

06 

15 


383 

LD B,21 

58BE 

PE 

62 


522 

CP 2 : 

• ノノ本ウ 3 ク A 

S2A9 

21 

17 

02 

3S4 

LD HL,2<256^23 

S3CI 

CA 

D9 

S3 

523 

JP Z f LEFT2 ； 


52AC 

CD 

IE 

20 

385 

CALL »L0C 

S3C3 

FE 

• 3 


524 

CP 3 ； 

1 本 | M ヲ 

S2AF 




386 

LINE2 

S3C5 

CA 

Ee 

53 

525 

JP Z # D0WN2 ； 


S2AP 

11 

46 

61 

387 

LD DE V LINER 

5SC8 

FE 

04 


526 

CP 4 ； 

U 

S2B2 

CD 

E8 

IP 

388 

CALL nUSQ 

53CA 

CA 

EA 

53 

527 

JP Z.BIGHT2 ； 


S2B5 

65 



389 

DEC B 

5SCD 




528 



52B6 

C2 

AF 

52 

399 

JP NZ f LINE2 

S3CD 




529 

UP2 


52B9 




391 


S3CD 

CD 

43 

S3 

536 

CALL ZAPHOLOOK 


52B9 

21 

02 

ee 

392 

LD HL # 2 

5308 

11 

30 

66 

531 

LD DE 9 18 拿 3 


52BC 

CD 

D2 

52 

393 

CALL LINEPUT 

5303 

B7 



532 

OR A 


52BF 

21 

62 

61 

394 

LD HL, U250+2 

5304 

ED 

52 


533 

SBC HL，DE 


52C2 

CD 

D2 

52 

395 

CALL LIKEPUT 

5306 

C3 

A8 

53 

534 

JP MOVEOK? 


52C5 

21 

62 

17 

396 

LD HL,23*256+2 

5309 




5S5 



52C8 

CD 

D2 

52 

397 

CALL LINEPUT 

S3D9 




536 

LBPT2 


52CB 

21 

92 

18 

398 

LD HL t 24t256^2 

S3D9 

CD 

43 

53 

537 

CALL ZAPHOLOOK 


52CE 

CO 

D2 

52 

399 

CALL LINEPUT 

S3DC 

2B 



538 

DEC HL 


5201 

C9 



498 

RET 

5SDD 

C3 

AS 

5S 

539 

JP MOVEOKT 


5202 




401 

•• - LINEPUT 

SSBI 




54« 



5202 




412 

LINEPUT 

53E6 




541 

D0VN2 


52D2 

CD 

1C 

2# 

4«3 

CALL ULOC 

53E« 

CD 

43 

S3 

542 

CALL ZAPHOLOOK 


5205 

3E 

7D 


4“ 

LD A,SCHARA 

53E3 

11 


" 

543 

LD DE 9 16tS 


5207 

66 

15 


405 

LD B,21 

SBE6 

19 



S44 

ADD BL，DE 


S2D9 




“6 

LIKEPUTLOOP 

S3E7 

C3 

AS 

53 

545 

JP MOVEOKT 


5209 

CD 

F4 

IF 

467 

CALL #PRIMT 

S3EA 




S46 



52DC 

23 



408 

IHC BL 

53EA 




547 

RIGHT2 


52DD 

05 



499 

DEC B 

S3EA 

CD 

43 

53 

548 

CALL ZAPHOLOOK 


S2DE 

C2 

D9 

S2 

416 

JP NZ,L 丨 NEPUTLOOP 

S3ED 

23 



549 

INC BL 


52E1 




411 


53EE 

C3 

AS 

53 

558 

JP MOVEOK? 


52E1 

C9 



412 

RET 

SSP1 




SSI 

5 - ▲年ヲ tXA 


52E2 




413 


53P1 




552 

LEPT1 


52E2 




414 

RIGHTSCREEHWRITE 

53PI 

21 

ee 

09 

553 

LD HL # 0 


S2E2 

21 

1A 

#1 

415 

LD HL # U2S8 + 26 

53P4 

CD 

94 

IP 

554 

CALL «PEEK 


S2E5 

CD 

IE 

2¢ 

416 

CALL noc 

53P7 

ac 



SS5 

INC A 


52E8 

11 

C§ 

61 

417 

LD DE,DIRECTION 

53F8 

FE 

85 


556 

CP S 


S2EB 

CD 

ea 

IF 

41S 

CALL »USG 

53PA 

C2 

FP 

53 

SS7 

JP MZ,LBPT10K 


52BE 

21 

1A 

15 

419 

LD HL,S 拿 2S8+2B 

53PD 

3E 

•1 


558 

LD K $ 1 


52F1 

CD 

IE 

20 

42S 

CALL noc 

53PF 




559 

LEFT10K 


52F4 

11 

CK 

61 

421 

LD DE,L!PE 

53PF 

CD 

9A 

IF 

560 

CALL SPOKE 


52P7 

CD 

E8 

IP 

422 

CALL «MSG 

5412 

C3 

S7 

St 

561 

JP MAIN 


S2FA 

21 

1A 

• 9 

423 

LD HL,9 拿 256 + 28 

5415 




562 



52FD 

CD 

IE 

21 

424 

CALL *LOC 

5415 




563 

BIGHT1 


S3" 

11 

DC 

61 

425 

LD DE,POVER 

5405 

21 

M 

ee 

564 

LD HL •❿ 


5303 

CD 

E8 

IP 

428 

CALL UUSG 

5408 

CD 

94 

IF 

565 

CALL «PEEK 


5310 

21 

1A 

0E 

427 

LD HL, l“2S6 + 26 

S4IB 

3D 



566 

DEC A 


5319 

CD 

IE 

29 

428 

CALL #LOC 

sm 

PE 

ie 


567 

CP ❹ 


539C 

11 

EA 

61 

429 

LD DE,HESSG 

54IE 

C2 

13 

54 

568 

JP KZ,RIGHT10K 


53IF 

CD 

E8 

IF 

436 

CALL »USG 

5411 

3E 

04 


569 

LD A, 4 


5312 




431 


8413 




570 

RIGHT10K 


5312 

21 

1A 

0F 

432 

LD HL,IS 拿 2S6+26 

5413 

CD 

9A 

IF 

571 

CALL #POKE 


5315 

CD 

IE 

2e 

433 

CALL ULOC 

5416 

C3 

87 

50 

572 

JP MAIN 


5318 

06 

68 


434 

LD B,S 

5419 




573 



531A 

11 

• 6 

62 

435 

ID DE.WAKU 

5419 




574 

D0VK1 


5310 




436 

H1SCL00P6 

5419 

21 

ee 

09 

S75 

LD HL,$ 


531D 

CD 

E8 

IP 

437 

CALL »U5C 

541C 

CD 

94 

IP 

576 

CALL tfPEEK 


5326 

• S 



438 

DEC B 

541F 

3D 



577 

DEC A 


5321 

C2 

ID 

53 

439 

JP NZ.RISCL00P6 

5426 

3D 



578 

DEC A 


5324 




440 


5421 

FE 

08 


579 

CP e 


5324 

21 

26 

• F 

441 

LD Hl 9 15#256f38 

5423 

C2 

28 

54 

SM 

JP NZ V D0WN10K1 


5327 

CD 

IE 

21 

442 

CALL UlOC 

5426 

3E 

94 


SSI 

LD A,4 


532A 

06 

08 


443 

LD B,8 

5428 




582 

D0WH10KI 


532C 

11 

16 

62 

444 

LD DE f VAKU 

5428 

PE 

FF 


583 

CP SPP 


532F 




445 

BISCL00P1 

542A 

C2 

2P 

S4 

5S4 

JP NZ,D0WH10K2 


SS2F 

CD 

E8 

IF 

446 

CALL tfMSG 

5420 

3E 

03 


5SS 

LD A v 3 


5332 

IS 



447 

DEC B 

S42P 




5S6 

00WHI0K2 


5333 

C2 

2F 

53 

448 

JP KZ.BISCL00P1 

542F 

CD 

9A 

IP 

587 

CALL #POKE 


5336 




449 


5432 

C3 

87 

56 

588 

JP MAIN 


5336 

21 

1A 

17 

458 

LD HL,23 拿 2S“26 

5435 




Sft9 



5339 

CO 

IE 

26 

451 

CALL «LOC 

5435 




590 



533C 

11 

P8 

61 

452 

LD DE.MESGfAKULAST 

5435 




591 



S33F 

CD 

E8 

IF 

453 

CALL «MSG 

5435 




592 



5342 

C9 



454 

BBT 

5435 




593 

: 聿”ウ A # 7 JUMP 


5343 




455 


5435 




594 

； WORK I 八 * 


5343 




456 

ZAPHOLOOX : . 

5435 




595 

: . . 


5343 

21 

11 

ee 

457 

LD HL,17 

5435 




596 

VOKKIN 


5346 

CD 

94 

IP 

458 

CALL SPEEK 

S435 

21 

ee 

ee 

597 

LD HL t 1 


5349 

5F 



459 

LD E f A 

5438 

CD 

94 

IP 

598 

CALL tfFEEK 


534A 

23 



460 

INC HL 

543E 

FE 

01 


599 

CP 1 


534B 

CD 

94 

IP 

461 

CALL «PEEK 

543D 

Ck 

4F 

54 

eee 

JP Z,UP 


534E 

57 



462 

LD D,A 

5440 

PE 

82 


601 

CP 2 


534F 

EB 



463 

EX BL.DE 

5442 

CA 

21 

55 

662 

JP Z, LEFT 


5350 

C9 



464 

RET 

5445 

FE 

03 


603 

CP 3 


5351 




465 

: - HL ? ZAPHO IK 

5447 

CA 

B7 

54 

604 

JP 1. DOWN 


5351 




466 

ZAPHOWRITE : . 

54 4A 

FE 

64 


665 

CP 4 


5351 

EB 



467 

EX HL^DE 

544C 

CA 

92 

55 

606 

JP Z,RIGHT 


5352 

21 

11 

00 

468 

LD HL.17 

54 4F 




687 



5355 

7B 



469 

LD A,E 

544F 




668 



5356 

CD 

9A 

IF 

470 

CALL 9P0KE 

544F 




609 

;. . . UP 


5359 

23 



471 

IKC HL 

544F 




610 

UP 


S3SA 

7A 



472 

LD A.D 

544F 

21 

01 

ee 

611 

LD HL,1 


535B 

CD 

9A 

IF 

473 

CALL «POKE 

5452 

ES 



612 

PUSH HL 


535E 




474 

; - - -- 

5453 

CD 

43 

53 

613 

CALL ZAPHOLOOX 


S3SE 

21 

IF 

ea 

475 

LD HL V 31 

5456 

11 

F9 

ee 

614 

LD DE,16t3t5 


5361 

CD 

94 

ip 

476 

CALL #PEBK 

S4S9 

B7 



61S 

OR A 


5364 

47 



477 

LD B，A 

S45A 

ED 

52 


616 

SBC HL.DE 


5365 

21 

ID 

ee 

478 

LD HU29 

54SC 

54 

5D 


617 

LD DE 9 HL 


5368 

CD 

94 

IF 

479 

CALL 9PEEK 

S45E 

CD 

94 

ip 

618 

CALL #PEEK 


S36B 

B8 



436 

CP B 

5461 

El 



619 

POP HL 


S36C 

CA 

8E 

53 

481 

JP Z.LIPEPLUS 

5462 

CD 

9A 

IF 

626 

CALL #POKB 


SS6F 




482 

MOEEPLUS 

5465 

23 



621 

INC HL 


S36F 

SC 



483 

INC A 

5466 

E5 



622 

PUSH HL 


5370 

FE 

• E 


484 

CP 14 

5467 

62 

6B 


623 

LD HL.DE 


5372 

DA 

84 

S3 

485 

JP C,UPOK 

5469 

11 

2F 

ee 

624 

LD DE, 16 拿 3 1 


5375 

21 

1C 

06 

486 

LD HL # 28 

546C 

19 



625 

ADD HL，DE 


5378 

CD 

94 

IF 

487 

CALL 9PEEK 

5460 

54 

SD 


626 

LD DE,HL 


587B 

3C 



488 

INC A 

546F 

CD 

94 

IF 

627 

CALL »PEEK 


537C 

CD 

9A 

IF 

489 

CALL «POKE 

5472 

El 



628 

POP HL 



^ Oh ! CZ スペシャルを読んで XI の魅力を知り，某 88 SR を下取りに出し XlturboII のブラ 
ツクを購入しました。めいっぱい可愛がってやりたいと思います。 
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IF 

629 

CALL #P0KE 

5S48 IE 12 

768 

LD C，2 


638 

INC RL 

554A 

769 

LCPTL00P1 


631 


554A ES 

771 

PUSH HL 


632 

LD C,2 

S54B 62 6B 

771 

LD HL,DE 


633 

UPL00P1 

554D ii3e ee 

772 

LD DE 9 16t3 


634 

PUSH HL 

5559 B7 

773 

OR A 


635 

LD HL,DE 

5551 ED 52 

774 

SBC HL，DE 


636 

INC HL 

5553 54 5D 

775 

LD DC V HL 


637 

LD DE，HL 

5555 CD 94IF 

776 

CALL #PEEK 

IP 

638 

CALL #PEEK 

5558 El 

777 

POP HL 


639 

POP HL 

5559 CD 9A IP 

778 

CALL #POKE 

IF 

640 

CALL «POKE 

5S5C 23 

779 

IKC HL 


641 

IHC HL 

5550 0D 

780 

DEC C 


642 

DEC C 

5S5E C2 4A 55 

7«1 

JP HZ,LEFTL00P1 

54 

643 

JP NZ^UPLOOPl 

5561 

7S2 



644 


5561 96 «4 

783 

LD B，4 


645 

LD B.4 

5563 

784 

LEPTL00P2 


646 

UPL00P2 

5S83 E5 

785 

PUSH HL 


647 

PUSH HL 

5564 82 SB 

786 

LD HL，DE 


648 

LD HL,DE 

5566 XI61 ee 

7S7 

LD DE, 18 拿 3 拿 2+1 

•❶ 

649 

LD DE,16.3-2 

556919 

78$ 

ADD BL，DE 


658 

ADD HL.DE 

556A 54 5D 

789 

LD DE，HL 


651 

LD DE，HL 

S56C CD 94 IP 

790 

CALL SPECK 

IF 

652 

CALL «PEEK 

5S6F El 

791 

POP HL 


653 

POP HL 

SS7I CD 9A IF 

792 

CALL »POKE 

IF 

654 

CALL 8P0KE 

5573 23 

793 

IHC HL 


655 

INC HL 

5574 

794 



656 


5574 6E %2 

795 

LD C,2 


657 

LD C.2 

5576 

796 

LEFTL00P3 


658 

UPL00P3 

5576 ES 

797 

PUSH BL 


659 

PUSH HL 

5577 62 6B 

798 

LD HL,DE 


668 

LD RL f DE 

55791139 68 

799 

LD DE,16 拿 3 


661 

!KC HL 

557C B7 

808 

OB A 


682 

LD DE^HL 

5570 ED 52 

川 

SBC HL,DE 

IF 

663 

CALL #PEEK 

5S7F 54 5D 

S«2 

LD OE # HL 


664 

POP HL 

5581 CD 94IP 

813 

CALL #PEEK 

IP 

665 

CALL SPOKE 

5584 El 

804 

POP HL 


666 

INC HL 

5585 CD 9A IF 

80S 

CALL «POKE 


667 

DEC C 

S5S8 23 

S06 

IHC HL 

54 

66ft 

JP H2,UPL00P3 

5589 

887 



669 


5589 6D 

80S 

DEC C 


676 

DEC B 

558A C2 76 55 

809 

JP HZ,LBPTLOOP3 

54 

671 

JP NZ,UPL00P2 

5580 

810 



672 


S58D 95 

811 

DEC B 


673 

RET 

558E C2 63 55 

812 

JP HZ,LEPTL00P2 


674 


5591 

813 



675 


5591 C9 

8U 

RET 


676 

DOVK 

5592 

S15 

:- RICH r 

" 

677 

LD BL # I 

5592 

S16 

RIGHT 


878 

PUSH HL 

5592 21 «1 ee 

sir 

LD HL,1 

S3 

679 

CALL ZAPBOLOOK 

5595 E5 

S18 

PUSH HL 

" 

680 

LD DE,18*3*S 

5596 CD 43 53 

819 

CALL ZAPHOLOOX 


SSI 

ADD HL,DE 

5599 23 

820 

INC HL 


682 

LD D£,HL 

SS9A 23 

S21 

INC HL 

IF 

683 

CALL 9PEEX 

S59B 23 

822 

IKC HL 


684 

POP HL 

559C 23 

823 

IKC HL 

IP 

685 

CALL *POKE 

559D 23 

824 

INC HL 


686 

INC HL 

S59E 54 5D 

825 

LD DE.RL 


687 


55AI CD 94IF 

826 

CALL tfPEEK 


688 

PUSH HL 

55A3 El 

827 

POP HL 


6S9 

LD HL,DE 

55A4 CD 9A IP 

828 

CALL 翁 POKE 

ee 

690 

LD 0K»16*3-1 

55A7 23 

829 

INC HL 


691 

OR A 

55A8 

830 



692 

SBC KL,D£ 

55A8 E5 

831 

PUSH HL 


693 

LD DE,HL 

55A9 62 6B 

832 

LD HL,DE 

ip 

694 

CALL 翁 PEEK 

55AB 1131 18 

833 

LD DE,16*3+1 


695 

POP HL 

SSAE B7 

834 

OR A 


CALL #POKE 
INC BL 


55AF ED 52 
55B154 5D 


SBC HL,DE 
DE,HL 




698 


55B3 

CD 94 

IP 

837 

CALL #PEEK 

• 2 


699 

LD C，2 

55B6 

El 


838 

POP BL 



7M 

D0VHL00P1 

55BT 

CD 9A 

IF 

S39 

CALL SPOKE 

6B 


7 參 1 

712 

POSH BL 

LD HL,DE 

DEC HL 

55BA 

55BB 

23 


846 

841 

INC HL 



783 

S5BB 

IE 62 


842 

LD C,2 

5D 


784 

LD DE,HL 

CALL SPEEK 

55BD 



843 

RIGHTL00P1 

94 

IF 

795 

55BD 

ES 


844 

PUSH HL 



766 

POP HL 

55BE 

62 6B 


845 

LD HL 9 DE 

9A 

IP 

7%7 

CALL «POKC 

SSC0 

1138 

ee 

846 

LD DE.18 拿 3 



708 

INC HL 

55C3 

19 


847 

ADD HL 9 DE 



769 

DEC C 

5SC4 

54 5D 


848 

LD DE，HL 

El 

54 

710 

JP NZ,D0WNL00P1 

5SC6 

CD 94 

IF 

S49 

CALL #PEEK 



711 


55C9 

El 


85e 

POP HL 

04 


712 

LD 4 

55CA 

CD 9A 

IF 

851 

CALL #POKE 



713 

D0WNL00P2 

55CD 

23 


852 

IHC HL 



714 

PUSH HL 

SSCE 

eo 


S53 

DEC C 

6B 


715 

LD HL,DE 

55CK 

C2 BD 

55 

854 

JP NZ V SIGHTLOC 

2E 

ee 

716 

LD DE, 18 事 3-2 

5502 



855 




717 

OR A 

5502 

06 84 


856 

LD B f 4 

52 


718 

SBC HL,DE 

LD DE,HL 

5504 



857 

RICHTL00P2 

SD 


719 

5504 

ES 


858 

PUSH HL 

94 

ip 

720 

CALL tfPEEK 

5505 

62 6B 


859 

LD HL,DE 



721 

POP HL 

S5DT 

1161 

60 

860 

LD DE, 18*3*2H 

9A 

IF 

722 

CALL #POKE 

SSDA 

B7 


861 

OB A 



723 

INC HL 

55DB 

ED 52 


862 

SBC HL,DE 



724 


55DD 

54 SD 


863 

LD DE,HL 

92 


725 

LD C,2 

55DP 

CO 94 

IP 

364 

CALL SfPEEK 



726 

D0VNL00P3 

55E2 

El 


865 

POP BL 



727 

PUSH HL 

55E3 

CD 9A 

IF 

866 

CALL #POKE 

6B 


728 

LD HL,DE 

55E6 

23 


S67 

IKC HL 



729 

DEC HL 

55E7 



86S 


SD 


730 

LD DE t HL 

55E7 

6E 92 


869 

LD C，2 

94 

IP 

731 

CALL 9PEEK 

55E9 



870 

RIGHTL00P3 



732 

POP BL 

SSE9 

ES 


871 

PUSH HL 

9A 

IF 

733 

CALL SPOKE 

SSEA 

62 SB 


872 

LD HL f DE 



734 

INC HL 

55EC 

1130 

60 

873 

LD DE ， 18 拿 3 



735 

DEC C 

SSEP 

19 


874 

ADD HL，DE 

LD DE 9 HL 

8A 

55 

736 

JP NZ # D0VNL00P3 

55P9 

54 SD 


875 



737 


55P2 

CD 94 

IP 

876 

CALL ffPEEK 



738 

DEC B 

55P5 

El 


877 

POP HL 

F5 

54 

739 

JP NZ,D0WHL00P2 

55P6 

CD 9A 

IP 

878 

CALL ffPOKE 



740 


55F9 

23 


879 

IHC HL 



741 

RET 

55FA 



886 




742 

； . . LEFT 

SSFA 

eo 


881 

DEC C 



743 

LEFT 

55FB 

C2 ， E9 

55 

8S2 

JP HZ f RIGHTK 

ei 

ee 

744 

LD HL,1 

SSFE 



883 




745 

PUSH HL 

55PE 

65 


884 

DEC B 

43 

S3 

746 

CALL ZAPHOLOOK 

55PF 

C2 D4 

5S 

885 

JP HZ,RrCHTL( 



747 

DEC HL 

S662 



886 




748 

DEC HL 

5602 

C9 


887 

RET 



749 

DEC HL 

5693 



8SS 




750 

DEC HL 

5663 



889 




751 

DEC HL 

5613 



39. 

! - VVY/// VKITE 

5D 


752 

LD DE,HL 

5603 



891 

VINDOWCLS 

94 

IF 

753 

CALL #PBEK 

5613 

21 12 

02 

S92 

LD HL,2t258+2 



754 

POP HL 

5616 

CD IE 

26 

S93 

CALL tfLOC 

9A 

IF 

755 

CALL #POKE 

S6#9 

3e 15 


S94 

LD A,21 


75$ 

INC RL 

SS$B 



895 

CLSLOOP 



757 


S6$B 

1159 

61 

S96 

LD DE f SPACE21 
CALL «MSG 



758 

PUSH HL 

sm 

CD E8 

IF 

897 

6B 


759 

LD HL，DE 

sen 

11 ee 

•1 

89B 

LD DE # 256 

ADD HL,DE 

CALL LOC 

31 

ee 

766 

LD DE ， 18 拿 3 夺 1 

5614 

19 


899 



761 

ADD HL,DE 

5615 

CD D4 

5F 

9$6 

SD 


762 

LD DE,HL 

581S 

3D 


911 

DEC A 

94 

IF 

763 

CALL #PEEK 

5619 

C2 9B 

56 

902 

JP HZ,CLSLOOP 



764 

POP HL 

561C 

C9 


903 

RKT 

9A 

IF 

765 

CALL »POKE 

5810 



904 




766 

IHC HL 

5610 



965 

SCREENVH1TE 
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LD HL 
CALL 
CP *H 
RET H 
LD HI 
CALL 
LD B, 

2 

LD DE 
CALL 
LD DE 
CALL 
DEC B 
JP NZ 
RET 


CALL #PEEK 
CP 


RET Z 
LD HL 
CALL n\ 
LD B,2 
LOOP430 


W42 

^MSG 

W42R 

#MSG 


LD A,$7B 
CALL #P8INT 
RET 


LD HL # 2 
CALL «PEBK 
CP T 
RET Z 

LD RL,11#256+ 10 
CALL #LOC 
LD DE,W21 
CALL 韓 MSG 
RET 


LD HI 
CALL 


CALL 
LD B, 

2 

LD DE 
CALL 
DEC B 


LD HL 
CALL 
CP **H 
RET Z 
LB Hi 
CALL 
LD DE 
CALL 
RET 


*256 + 

moc 


1 U256+ 1 3 
#LOC 
W23 

nusa 


LD HL 

CALL 

CP 

RET Z 
LD HL 
CALL 
LD DE 
CALL 
RET 


10*256+ 

moc 

W31 


ID HL 
CALL 
CP -H 
RET H 
ID HL 
CALL 
LD B, 5 


ie«2S6+ 

ULOC 


LD DE 
CALL 
LD DE 
CALL 
DEC B 
JP HZ 
RET 


W32 

#USG 

W32R 

#MSG 


LD 

CALL ^MSG 
DEC B 

JP NZ,L00P436 
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CALL れ OC 
LD B,21 
LIKELOOF1 

LD DE,»R1TB1 
CALL «MSG 

DEC B 

JP HZvtlHELOO?! 


LD KL,22*256+2 
CALL UOC 
LD B,21 
LIKELOOF2 

LD DE,WRITE2 
CALL «MSG 

DEC B 

JP HZ,UHEL00P2 

LB HL,12^256+12 
CALL «LOC 
LD A , 一 
CALL 林 PRINT 


SCREEN t イキ ， * 


LD HL,12 
CALL «PEEK 
CP W 
JP Z.ICLSl 
LD HL,9 
CALL #PEEK 
CP T 
JP Z,fCLS2 
LD HL^B 
CALL #PEEK 
CP 

JP Z,WCLS3 
LD HL，3 
CALL WEEK 
CP - fT 
JP Z,WCLS4 
RET 


BLOCK1CLS 

BL0CK2CLS 

BL0CK3CLS 

BL0CK4CLS 


BLOCK1CLS 

BL0CK2CLS 

BL0CK3CLS 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

RET 

CALL 

CALL 

CALL 

RET 

CALL 

CALL 

BET 


LD HL,1 
CALL «POKB 
INC HL 
CALL #POKE 
INC HL 
INC HL 
CALL U?OKE 
RET 

BL0CK2CLS 

LD HL,3 
CALL STEPCiS 
RET 

BL0CK3CLS 

LD HL,6 
CALL STEPCLS 
RET 

BL0CK4CLS 

LD KL,9 
CALL STEPCLS 
RET 


LD 


•IT 


CALL »POKE 
INC HL 
INC HL 
CALL nOYil 
INC HL 
INC HL 
CALL »POXE 
RET 


3D WRITE MAIN 


CALL WALL1 
CALL WALL21 
CALL fALL22 
CALL WALL23 
CALL WALL31 
CALL WALL32 
CALL VALL33 
CALL WALL41 
GALL WALL42 
CALL WALL43 
CALL WALLS1 
CALL WALL52 
CALL WALL53 
CALL WALL61 
；CALL WALL62 

CALL WALL63 

RET 


SUB ROUTIK 


LD HL,1 
CALL »PEEK 
C P 44 『 

RET N2 

LD Hi,12»256+12 
CALL »LOC 


570F 3B 
5711 CD 

5714 C9 

5715 
5715 
5715 21 
5718 CD 
57IB FE 
571D C8 
S71E 21 
5721 CD 
572411 
5727 CD 
572A C9 
572B 
572B 
572B 21 
572E CD 
573! PE 

5733 C0 

5734 21 
5737 CD 
573A 06 
573C 
573C 11 
573P CD 

5742 05 

5743 C2 

5746 C9 

5747 
5747 
5747 21 
574A CD 
574D FE 
574F CS 
5750 21 
5753 CD 
575611 

5759 CD 
575C C9 
575D 
575D 
575D 21 

5760 CD 
5763 FE 

5765 CS 

5766 21 
5769 CD 
576C 11 
576F CD 

5772 C9 

5773 
5773 
5773 21 

•5778 CD 

5779 FE 
577B C0 
577C 21 
577F CD 
5782 06 
5784 
578411 
5787 CD 
578A 11 

5780 CD 

5790 65 

5791 C2 

5794 C9 

5795 
5795 
5795 21 
5798 CD 
579B FE 
579D C8 
579E 21 
57A1 CD 
57A411 
57A7 CD 
57AA C9 
57AB 
57AB 
S7AB 21 
57AE CD 
57B1 FE 
57B3 CS 
57B4 21 
57B7 CD. 
57EA 96 
57BC 
57BC 11 
57BF CD 
57C2 05 
57C3 C2 
57C6 
57C6 96 
S7C8 
57C811 
57CB CD 
57CE 05 
57CF C2 
57D2 06 
57D4 
57D411 
57D7 CD 
57DA 05 
57DB C2 
57DE C9 
57DF 
57DF 
57DF 21 
57E2 CD 
57E5 FE 
57E7 C0 
57E8 21 
57EB CD 
57EE 06 
57F8 
57F0 11 
57F3 CD 
57F6 1 】 
57F9 CD 
57FC 05 
57FD C2 
ssee C9 
580 1 
5881 
580121 
5884 CD 
5807 FE 
5809 C8 
5S0A 21 
588D CD 
5818 06 
5812 
581211 
5815 CD 

5818 65 

5819 C2 
581C 


¢2 0 0 
94IF 


6A OB 
IE 2e 
4S 68 


5 2 69 
E8IF 


6D 6B 
IE 20 
5A 60 


05 ee 

94IP 
48 

09 0A 
IE 20 
67 60 
E8IP 


8A 0A 
IE 20 

05 

7E 60 
E8IF 
84 60 
E8IF 

S4 57 


07 ee 
94IF 
48 

6E 0A 
IE 20 
8B 60 
ES IF 


AA 60 
E8IP 


A2 6d 
£S IP 


0F 88 
IE 28 


► 某社セールスマンの私は， XI のシステムユーザー辞書で，顧客リスト用に徳島県版郵便 
番号辞書を作りました。しかし，徳島市内担当の私には，770しか必要ありませんでした。 
お疲れさま。 大下一人 （24) 徳島県 
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581C 

66 

0S 


1185 

LD B,5 

591A 




1324 


5S1E 




1186 

L00P431 

S91A 

06 

03 


1325 

LD B,3 

581E 

11 

C7 

60 

1 187 

ID DE r 943 

591C 




1326 

L00P632 

S821 

CD 

ES 

IP 

1188 

CALL ffUSG 

591C 

11 

3, 

61 

1327 

LD DE 9 V63CLS 

5824 

es 



11S9 

DEC B 

591P 

CD 

E8 

IF 

1328 

CALL ItHSG 

5S2S 

C2 

IE 

S6 

1190 

iP NZ f L00P431 

599.2 

• 5 



1329 

DEC B 

5828 




1191 


5923 

C2 

1C 

59 

1336 

JP NZ,L00P632 

5S28 

96 

82 


1192 

LD B 9 2 

5926 

C9 



1331 

RET 

562A 




1193 

L00P432 

5927 




1332 


5S2A 

11 

CP 

6B 

1194 

LD DE ， 胃 43CLS 

5927 




1333 

FLOOR 

5820 

CD 

E8 

IF 

1195 

CALL nUSC 

5927 

21 

S3 

• • 

1334 

LD HL,3 

563. 

05 



1196 

DEC B 

592A 

CD 

94 

IF 

1335 

CALL tfPEEK 

S831 

C2 

2A 

S8 

1197 

JP NZ V L00P432 

5920 

FE 

A6 


1338 

CP SA6 

5834 

C9 



1198 

RET 

592P 

D4 

68 

59 

1337 

CALL NC f FL00R1 

5835 




1199 


5932 

FE 

41 


1338 

CP T 

SS3S 




me 

VALLS1 

5934 

CC 

68 

S9 

1339 

CALL Z,PL00R1 

5835 

21 

0B 

68 

1201 

LD HL.11 

5937 

21 

• 6 

ee 

1340 

LD HL,6 

5S38 

CD 

94 

IF 

1212 

CALL »PEEK 

59SA 

CD 

94 

IF 

1341 

CALL 6PEEK 

SS3B 

FE 

48 


1283 

CP T 

5930 

FE 

A6 


1342 

CP $A6 

583D 

C8 



1284 

RET Z 

593F 

D4 

74 

59 

1343 

CALL KC.PL00R2 

583E 

21 

64 

es 

ms 

LD HL. 5t256M 

5942 

FE 

41 


1344 

cp 

5841 

CD 

IE 

20 

1266 

CALL »L0C 

5944 

CC 

74 

S9 

1345 

CALL Z # FL00E2 

5844 

96 

03 


1267 

LD B,3 

5947 

21 

99 

ee 

1346 

LD HL,9 

5S46 




1208 

L00PSU 

594A 

CD 

94 

ip 

1347 

CALL #PEEK 

5846 

11 

E) 

60 

1209 

LD DE,f5lCLS 

5940 

PE 

A6 


1348 

CP $A6 

5S49 

CD 

E8 

IF 

1218 

CALL »MSC 

594P 

D4 

S0 

59 

1349 

CALL MC 9 PL00R3 

584C 

es 



1211 

DEC B 

5952 

PE 

40 


1350 

cp - 

584D 

C2 

46 

5S 

1212 

JP NZ,L00P5ie 

5954 

CC 

86 

S9 

1351 

CALL Z.FL0083 

5S58 




1213 


5957 

21 

1C 

06 

1352 

LD HI.12 

5851 

66 

99 


1214 

LD B # 9 

S9SA 

CD 

94 

IF 

1353 

CALL «PEEK 

5852 




1215 

L00PS11 

S95D 

FE 

A6 


1354 

CP SA6 

5852 

11 

D7 

60 

1216 

LD DE # ff51 

59SF 

D4 

8C 

59 

1355 

CALL NC 9 PL00R4 

5855 

CD 

E8 

IF 

1217 

CALL UliSC 

5962 

PE 

41 


1358 

CP •• 

SS58 

es 



1218 

DEC B 

5964 

CC 

8C 

59 

135 7 

CALL Z.FL00R4 

5859 

C2 

52 

S8 

1219 

JP MZ,LOOPS 11 

5967 




1358 


58SC 




1229 


5987 

C9 



1359 

RET 

5S5C 

66 

93 


1221 

LD B,3 

5968 




13M 


58SE 




1222 

L00P512 

5968 




1361 

FLOOR] 

585E 

11 

El 

68 

1223 

LD DE.ffSICLS 

5968 

21 

• C 

OD 

1362 

LD 13 拿 2S8+12 

5861 

CD 

E8 

IF 

1224 

CALL UMSG 

596B 

CD 

IE 

20 

1383 

CALL «LOC 

5864 

65 



1225 

DEC B 

596E 

SE 

2C 


1364 

LD k,-,- 

5865 

C2 

5E 

58 

1226 

JP KZ,L00P512 

5971 

CD 

P4 

IP 

1365 

CALL #PRIKT 

5S68 

C9 



1227 

RET 

5973 

C9 



1366 

RET 

5869 




1228 


5974 




1S67 


5869 




1229 

VALLS2 

5974 




1366 

PL00S2 

5869 

21 

• C 

M 

1236 

LD HL，12 

5974 

21 

• C 

• E 

1369 

LD BL,14t 258412 

5S6C 

CD 

94 

IF 

1231 

CALL #PEEK 

5977 

CD 

IE 

21 

1371 

CALL UOC 

586F 

FE 

48 


1232 

CP m tt m 

597A 

3E 

2C 


1371 

LD krr 

5871 

C0 



1233 

RET MZ 

597C 

CD 

FA 

IF 

1372 

CALL #PB1MT 

5872 

21 

05 

15 

1234 

LD HL,5*256^5 

597F 

C9 



1373 

RET 

5875 

CD 

IE 

20 

1235 

CALL U0C 

598$ 




1374 


5878 

86 

0P 


1236 

LD B,IS 

5989 




1375 

FL00R3 

587A 




1237 

L00P52 

5986 

21 

_C 

11 

1376 

LD HL 9 16t256^12 

5S7A 

11 

EB 

60 

1238 

LD DE V W52 

5983 

CD 

IE 

21 

1377 

CALL «LOC 

587D 

CD 

E8 

IP 

1239 

CALL niiSC 

S9S6 

SE 

3F 


1378 

ld A,-r 

ssse 

11 

PB 

66 

1246 

LD DE # V52R 

5988 

CD 

F4 

IP 

1379 

CALL #PIIHT 

5S83 

CD 

ES 

IF 

1241 

CALL SMSG 

5988 

C9 



13SI 

BET 

SSS6 

95 



1242 

DEC B 

59SC 




1381 


58S7 

C2 

7A 

53 

1243 

JP NZ 9 L00PS2 

59SC 




1382 

FL00B4 

sm 

C9 



1244 

RET 

sm 

21 

• C 

18 

1383 

LD HL»19t258^12 

58SB 




1245 


598F 

CD 

IE 

26 

1384 

CALL iLOC 

588B 




1246 

WALLS3 

5992 

SE 

3F 


13SS 

LD A, 

58SB 

21 

eD 

ee 

1247 

LD HL，13 

5994 

CD 

P4 

IP 

1388 

CALL »PEIHT 

588E 

CD 

94 

ip 

1248 

CALL #PBBK 

5987 

C9 



1387 

RET 

5891 

PK 

48 


1249 

CP T 

S99S 




1886 


5893 

C8 



1259 

RET Z 

5998 




1389 

MAFLOOK 

5894 

21 

11 

• 5 

1251 

LD HL,“258+17 

5998 

CD 

SA 

52 

1399 

CALL MESCLS 

SS97 

CD 

IE 

2$ 

1252 

CALL #L0C 

599B 

21 

21 

19 

1S91 

LD HL 9 16t 256432 

S89A 

06 

93 


1253 

LD B 0 3 

599E 

CD 

IE 

2e 

1392 

CALL 篓 LOC 

589C 




1254 

L00PS3I 

S9A1 

21 

•1 

" 

1393 

LD HL,1 

589C 

11 

16 

61 

1255 

LD DE,V53CLS 

59A4 

CD 

94 

IF 

1394 

CALL »PEEK 

5S9F 

CD 

ES 

IP 

1256 

CALL 當 MSG 

S9A7 

CD 

P4 

IP 

1395 

CALL ffPBIKT 

5SA2 

95 



1257 

DEC B 

S9AA 

21 

IF 

11 

1398 

LD HL,17t256^31 

58A3 

C2 

9C 

58 

1258 

JP HZ f L00P538 

59AD 

CD 

IE 

1% 

1397 

CALL #LOC 

5SA6 




1259 


S9B0 

21 

92 

00 

1398 

LD HL,2 

58A6 

66 

09 


1266 

LD B.9 

59B3 

CD 

94 

IP 

1399 

CALL «PEEI 

58A8 




1261 

L00PS31 

59B6 

CD 

P4 

IF 

uae 

CALL 9PSINT 

S8A8 

11 

ec 

61 

1262 

LD DE.WSS 

S9B9 

21 

• 3 

ee 

1491 

LD HL,3 

58AB 

CD 

E8 

IF 

1263 

CALL UIISG 

59BC 

CD 

94 

IF 

1462 

CALL SFEEK 

58AE 

es 



1264 

DEC B 

S9BF 

CD 

F4 

ip 

1413 

CALL #PRIHT 

5SAF 

C2 

A8 

58 

1265 

JP NZ ， L00P531 

59C2 

21 

14 

at 

1414 

LD HL V 4 

58B2 




1266 


S9C5 

CD 

94 

IF 

1495 

CALL IPEBK 

5SB2 

§6 

03 


1267 

LD B,S 

S9C8 

CD 

F4 

IF 

1466 

CALL miNT 

sm 




126S 

L00P532 

S9CB 

21 

IF 

12 

1417 

LD HL,18 拿 258 + 31 

5SB4 

11 

16 

61 

1269 

LD DE,W53CLS 

S9CE 

CD 

IE 

2% 

1418 

CALL «LOC 

58B7 

CD 

Ed 

IP 

1270 

CALL SfliSC 

$9D1 

21 

参 S 

ee 

1499 

LD HL，5 

5SBA 

• S 



1271 

DEC B 

5904 

CD 

94 

ip 

1410 

CALL 林 PEEK 

S8BB 

C2 

B4 

58 

1272 

JP NZ,L00P532 

59D7 

CD 

P4 

IF 

1411 

CALL #PBIKT 

5SBE 

C9 



1273 

RET 

59DA 

21 

66 

ee 

1412 

LD HL,6 

S8BP 




1274 


59DD 

CD 

94 

IF 

1413 

CALL KPEEK 

5SBP 




1275 

WALL61 

S9E ❹ 

CD 

F4 

IF 

1414 

CALL #PR1HT 

5SBF 

21 

6E 

08 

1276 

LD HL,14 

S9E3 

21 

• 7 

00 

1415 

LD HL f 7 

58C2 

CD 

94 

IP 

1277 

CALL 林 PEEK 

59E6 

CD 

94 

IP 

1416 

CALL tfPEEK 

58C5 

FE 

48 


1278 

CP .IT 

S9E9 

CD 

P4 

IP 

1417 

CALL #PRIHT 

58C7 

CS 



1279 

RET Z 

S9EC 

21 

IP 

13 

1418 

LD HL,19t2S6>31 

58C8 

21 

82 

02 

1280 

LD HL,2t256^2 

59EF 

CD 

IE 

21 

1419 

CALL ttlOC 

58CB 

CD 

IE 

20 

1281 

CALL »L0C 

S9P2 

21 

08 

ee 

1420 

LD HL,8 

58CE 

66 

83 


1282 

LD B,3 

59P5 

CD 

94 

ip 

1421 

CALL #PEEK 

sm 




1283 

LOOP810 

59F8 

CD 

P4 

IF 

1422 

CALL SPRINT 

58D8 

11 

28 

81 

1284 

LD DE.imCLS 

59FB 

21 

09 

ee 

1423 

LD HL，9 

5SD3 

CD 

E8 

IF 

1235 

CALL UtiSG 

59Fe 

CD 

94 

ip 

1424 

CALL «PEEK 

S6D6 

05 



1286 

DEC B 

5Aei 

CD 

F4 

IF 

1425 

CALL 算 PRINT 

5SD7 

C2 

D0 

58 

1287 

JP HZ,L00P618 

5A04 

21 

0A 

ee 

1426 

LD HL V \% 

SSDA 




1288 


5A07 

CD 

94 

IF 

1427 

CALL «PEEK 

5SDA 

06 

BF 


1289 

LD B,IS 

SA«A 

CD 

F4 

IF 

1428 

CALL »PR!KT 

58DC 




1290 

L00PB11 

SA0D 

21 

IF 

14 

1429 

LD HL t 29t256^31 

5SDC 

11 

20 

61 

1291 

LD DE ， 1I61 

SA16 

CD 

IE 

20 

1430 

CALL fLOC 

58DF 

CD 

E8 

IF 

1292 

CALL »MSG 

5A13 

21 

0B 

ea 

1431 

LD RL 9 11 

5SE2 

05 



1293 

DEC B 

5A16 

CD 

94 

ip 

U32 

CALL #PEBK 

58E3 

C2 

DC 

58 

1294 

JP HZ.L00F611 

5A19 

CD 

F4 

IF 

1433 

CALL »PRINT 

S8E6 




1295 


5A1C 

21 

ec 

ee 

1434 

LD HL,12 

58E6 

96 

03 


1296 

LD B, 3 

SAIF 

CD 

94 

IF 

1435 

CALL »PEEK 

58E8 




1297 

L00P612 

5A22 

CD 

F4 

IF 

14 36 

CALL »PBIHT 

58BS 

11 

28 

61 

1298 

LD DE,W61CLS 

5A25 

21 

0D 

08 

1437 

LD HL，13 

SSEB 

CO 

ES 

IF 

1299 

CALL «USG 

5A28 

CD 

94 

IP 

14S8 

CALL SPEEK 

58EE 

05 



1360 

DEC B 

5A2B 

CD 

F4 

IF 

1439 

CALL »PK!HT 

58EF 

C2 

ES 

5ft 

1301 

JP HZ,L00P612 

SA2C 

21 

IF 

IS 

1440 

LD HL,2U256f31 

58F2 

C9 



1382 

RET 

5A31 

CD 

IE 

20 

1441 

CALL »LOC 

58F3 




1363 


5A34 

21 

6E 

60 

1442 

LD HL P 14 

58P3 




1364 

VALL63 

5A37 

CO 

94 

ir 

1443 

CALL »PE£K 

58F3 

22 

10 

ee 

ms 

LD HL，16 

5A3A 

CD 

F4 

IF 

1444 

CALL «PR1NT 

58F6 

CD 

94 

ip 

1366 

CALL UPEEK 

5A3D 

21 

• F 

ee 

1445 

LD Hl P 15 

58F9 

FE 

48 


1307 

CP *H- 

SA40 

CO 

94 

IF 

1446 

CALL JJPEEK 

58FB 

CS 



1308 

RET Z 

5A43 

CD 

F4 

IF 

1447 

CALL SPRIKT 

58PC 

21 

14 

02 

1309 

LD HL f 2#25B+20 

SA46 

21 

10 

ee 

1448 

LD HL,16 

58FF 

CD 

IE 

20 

me 

CALL UOC 

SA49 

CD 

94 

ip 

1449 

CALL »PEEK 

5902 

06 

03 


1311 

LD B，3 

5A4C 

CD 

P4 

IF 

1458 

CALL «PK!NT 

5984 




1312 

L00P638 

SA4F 

C9 



1451 

RET 

5904 

11 

38 

61 

1313 

LD DE,»63CLS 

5AS0 




1452 

RKDREADY 

5907 

CD 

E8 

IF 

1314 

CALL tfMSG 

SAS0 

21 

14 

ee 

1453 

LD HL V 2e 

596A 

es 



1315 

DEC B 

SA5S 

3E 

33 


1454 

LD A，$33 

59§B 

C2 

64 

59 

1316 

JP KZ»L00P63e 

SAS5 

CD 

9A 

ip 

1455 

CALL SPOKE 

598E 




1317 


SA56 

23 



1456 

IKC RL 

59»E 

06 

9F 


1318 

LD B,15 

$A59 

3E 

E9 


1457 

LD A,SE9 

5918 




1319 

L00P631 

5A5B 

CD 

9A 

IF 

1458 

CALL #POKE 

5916 

11 

39 

61 

1320 

LD DC,W63 

SA5E 

23 



1459 

INC HL 

5913 

CD 

ES 

IF 

1321 

CALL 9MSG 

SASF 

3E 

S3 


1468 

LD A.S83 

5916 

85 



1322 

DEC B 

5A6! 

CD 

9A 

IF 

1461 

CALL «POKE 

5917 

C2 

18 

59 

)323 

JP NZ f L00P631 

5A64 

23 



1462 

IHC HL 
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5A6S 

3E 

9B 


1463 

LD A,S03 

5B57 

E5 



1802 

PUSH HL 

SA67 

CD 

9A 

IF 

1464 

CALL #POKE 

SB58 

21 

1A 

00 

1603 

LD HL # 26 

5A6A 

23 



1465 

INC HL 

5B5B 

CD 

94 

IF 

1604 

CALL #PEEK 

5A6B 

3E 

01 


1466 

LD A，1 

5B5E 

El 



1665 

POP HL 

SA6D 

CD 

9A 

IF 

1467 

CALL ffPOKE 

5B5P 

CD 

9A 

IP 

1696 

CALL 货 POKE 

SA70 




1468 


5B62 




1617 


5A70 




1469 RND 

- RHD-HL 

5B62 

C3 

CS 

5A 

1808 

JP TEKfyAIK 

5A79 

F5 



1470 

PUSH AF 

$B65 




1699 


5A71 

C5 



1471 

PUSH BC 

5BS5 




1610 

MYDOWH? 

5A72 

D5 



1472 

PUSH DE 

5B6S 

21 

1C 

ee 

1611 

LD BL,28 

5A73 

21 

14 

66 

1473 

LD HL,26 

5B68 

CD 

94 

IF 

1612 

CALL »PEEK 

5A76 

CD 

94 

IF 

1474 

CALL »PEEK 

5B6B 

B7 



1613 

OR A 

5A79 

5F 



1475 

LD E 费 A 

5B6C 

CA 

2D 

5D 

1614 

JP Z,HYDOfN 

5A7A 

23 



1476 

INC HL 

5B6F 

3D 



1615 

DEC A 

5A7B 

CD 

94 

IF 

1477 

CALL «PEEK 

5B70 

21 

1C 

ee 

1816 

ID HL,28 

5A7E 

57 



1478 

LD D，A 

SB73 

CD 

9A 

IF 

1617 

CALL #POKE 

5A7F 

21 

16 

ee 

1479 

LD HL，22 

SB76 

21 

ID 

00 

181g 

LD RL,29 

5AS2 

CD 

94 

ip 

14S0 

CALL itPKEK 

5B79 

CD 

94 

IF 

1619 

CALL «PEEK 

5AS5 

4F 



148] 

LD C，A 

5B7C 

16 

0D 


1628 

LD d ,13 

SAS6 

23 



14S2 

IKC HL 

5B7E 

S2 



1621 

ADD A,D 

5AS7 

CD 

94 

IF 

1483 

CALL #PEEK 

5B7F 

96 



1622 

SUB B 

5A8A 

47 



14B4 

LD B,A 

5BS9 

21 

ID 

00 

1623 

LD HL,29 

5ASB 

CD 

A9 

5A 

1485 

CALL MULTI 

5B83 

CD 

9A 

IF 

1624 

CALL SPOKE 

5ASE 

E5 



1486 

PUSH HL 

5B86 

C3 

4A 

5B 

1625 

JP KOTMYDOWK 

5ASF 

EB 



1487 

EX HL,DE 

5B89 




1626 


5A90 

21 

14 

ee 

1488 

LD HI ,29 

5B89 




1627 

TEKIHUM 

5A93 

7B 



1489 

LD A,E 

5B89 

21 

9F 

ee 

1628 

ID HL,IS 

5A94 

CD 

9A 

IF 

14SB 

CALL #POKE 

5BSC 

CD 

94 

IF 

1629 

CALL 杯 PEEK 

5A97 

23 



1491 

IHC HL 

5B8F 

26 



1630 

LD H,8 ； 

5A98 

7A 



1492 

LD A.D 

5B91 

6F 



1631 

LD L,A •• 

5A99 

CD 

9A 

ip 

1493 

CALL »F0KE 

5B92 

11 

A6 

ee 

1632 

LD DE,SA6 

5A8C 

EO 

5F 


1494 

LD A,R 

5B95 

B? 



1633 

OR A 

5A9E 

21 

18 

00 

1495 

ID HL # 24 

5B96 

ED 

52 


1634 

SBC HL,DE 

5AA1 

CD 

9A 

IF 

1496 

CALL #POKE 

SB9d 




1635 

;H レ ! iU4 

5AA4 

El 



1497 

POP HL 

5B98 

29 



1636 

ADD RL,flL ； 

5AA5 

01 



1498 

POP DE 

SB99 

29 



1637 

ADD HL,HL ； 

5AA6 

Cl 



1499 

POP BC 

5B9A 

11 

50 

M 

1638 

LD DE,S50 

5AA7 

FI 



1560 

FOP AF 

SB9D 

19 



1639 

ADD ffL^DE 

5AAS 

C9 



1501 

RET 

5B9E 

C9 



1646 

RET 

5AA9 




1502 MULTI 


SB9F 




1641 


5AA9 

21 

09 

ee 

1563 

ld HL # $eee8 

5B9P 




1642 

TEX1W0BKIH ； - WORK IH 

5AAC 

3E 

16 


1504 

LD A r S10 

5B9F 

CD 

94 

IF 

1643 

CALL «PEEK 

5AAE 




1505 MLOOP 


5BA2 

54 

5D 


1644 

LD DE，HL 

5AAE 

29 



1566 

ADD BL,HL 

SBA4 

21 

19 

96 

1845 

LD HL,25 

5AAP 

CB 

23 


1507 

SLA E 

SBA7 

CD 

9A 

IF 

1646 

CALL «POKE 

SABI 

CB 

12 


1598 

RL D 

5BAA 

62 

6B 


1647 

LD HL，DE 

5AB3 

DA 

B7 

5A 

1509 

JP C f SKIP 

SBAC 

23 



1646 

IHC HL 

SAB6 

09 



1516 

ADD HL,BC 

SBAD 

CD 

94 

IF 

1649 

CALL «PEEK 

5AB7 




1511 SKIP 


5BB8 

54 

5D 


1658 

LD DE, 日 L 

5AB7 

3D 



1512 

DEC A 

5BB2 

21 

1A 

ee 

1651 

LD HL，26 

SAB8 

C2 

A£ 

5A 

1513 

JP HZ,MLOOP 

5BB5 

CD 

9A 

IP 

1652 

CALL #POKE 

5ABB 

C9 



1514 

RET 

5BB8 

62 

6B 


1653 

LD HL,DE 

5ABC 




1515 


SBBA 

23 



1654 

IKC HL 

5ABC 




1516 


5BBB 

CD 

94 

IP 

1855 

CALL 贫 PEEK 

5ABC 




1517 い… • 

-TEKI 

SBBE 

54 

5D 


1656 

LD DK^HL 

5ABC 




1518 TEKI 


SBC6 

21 

IB 

ee 

1657 

LD HL,27 

5ABC 

CD 

89 

5B 

1519 

CALL TEKIMUM 

5BC3 

CD 

9A 

IF 

1858 

CALL #POKE 

5ABF 

CD 

9P 

SB 

1520 

CALL TEKIfORKIN 

SBC6 

62 

6B 


1659 

LD HL ， D£ 

5AC2 

CD 

D3 

5B 

1521 

CALL TEKIHES 

SBC8 

23 



1880 

INC HL 

5AC5 




1522 


SBC9 

CD 

94 

IF 

1661 

CALL #PEEK 

5AC5 




1523 


SBCC 

21 

21 

09 

1662 

LD BL» 33 

5AC5 




1524 TEKIMAIK ； - 

5BCF 

CD 

9A 

IP 

1663 

CALL «POKE 

5AC5 

3E 

03 


1525 

LD A r 3 

5BD2 

C9 



1664 

RET 

5AC7 

CD 

B4 

51 

1526 

CALL HAKYBELL 

5BD3 




1685 


5ACA 

CD 

CA 

IP 

1527 

CALL #IHKEY 

5BD3 




1668 

TEKIHES 

5ACD 

FE 

41 


1528 

CP -A' 

SBD3 

CD 

SA 

52 

1687 

CALL HESCLS 

5ACF 

CA 

DD 

SA 

1529 

JP Z,RUHAWEY 

5BD6 

21 

IB 

16 

1668 

LD HL,16t258+27 

5AD2 

FE 

2 會 


153$ 

cp -- 

5BD9 

CD 

IE 

26 

1669 

CALL nioc 

5AD4 

CA 

• 4 

5B 

1531 

JP Z,FIGHT 

SBDC 

11 

11 

60 

1870 

LD DE^TEKIKAHE 

5AD7 

FE 

IB 


1532 

CP $1B 

5BDF 

CD 

E8 

IP 

1671 

CALL #USG 

5AD9 

C8 



1533 

RET Z 

5BE2 

21 

IB 

13 

1872 

LD HL, !9t258 + 27 

5ADA 

C3 

33 

5B 

1534 

JP TEKIATTACK 

SBE5 

CD 

IE 

26 

1873 

CALL «LOC 

5ADD 




1535 


5BE8 

11 

1A 

86 

1674 

LD DB,TEKIPOWEB 

5A0D 




1536 HUKAVEY 

5BEB 

CD 

E8 

IF 

1675 

CALL UUSC 

5ADD 

CD 

70 

5A 

1537 

CALL RND 

5BEE 




1676 


5AE6 

7D 



2 538 

LD A,L 

5BEE 

21 

IB 

14 

1677 

LD HL,29*256+27 

5AE1 

CB 

47 


1539 

BIT e # A 

5BF1 

CD 

1C 

28 

1878 

call moc 

5AE3 

C2 

01 

5B 

1548 

JP KZ,HOTAWEY 

5BF4 

21 

1A 

ee 

1679 

LD HL,26 

5AE6 

CB 

57 


3 54 1 

BIT 2,A 

5BF7 

CD 

94 

ip 

16 $$ 

CALL tfPEEK 

SAE8 

C2 

61 

SB 

1542 

JP HZ # HOTAWEY 

5BPA 




1681 


5AEB 




1543 


5BFA 

FE 

8B 


1682 

CP 11 

5AEB 

21 

0P 

ee 

1544 

LD HL # 15 

5BPC 

DA 

01 

sc 

1683 

JP C^TEKIMESOK 

5AEE 

CD 

94 

IF 

1545 

CALL «PEEK 

5BFF 

3E 

0B 


1684 

LD A,11 

SAFI 

CD 

89 

5B 

1546 

CALL TEKIMUM 

seel 




1685 


5AF4 

23 



1547 

INC HL 

5C01 




1686 

TEKIUESOK 

5AF5 

E5 



1548 

PUSH HL 

SC91 

47 



1687 

LD B f A 

5AF6 

21 

1A 

00 

1549 

LD HL，26 

5CB2 

3E 

5D 


1688 

LD A,-】- 

5AF9 

CD 

94 

IP 

1551 

CALL tfPEEK 

SC84 




1689 

TLIFELOOP 

5APC 

El 



1551 

POP HL 

SC«4 

CD 

F4 

IF 

1696 

CALL #PRIHT 

SAFD 

CD 

9A 

IF 

1552 

CALL tfPOKE 

SC87 

05 



1691 

DEC B 

5B66 

C9 



1553 

BET 

seas 

C2 

04 

sc 

1692 

JP KZ.TLIFBLOOP 

5BI1 




1554 


5C8B 




1693 


5B61 




1555 HOTAWEY 

SC6B 

21 

IE 

ii 

1694 

LD HL,17*258+30 

5B61 

C3 

33 

5B 

1556 

JP TEKIATTACK 

5C0E 

CD 

IE 

20 

1695 

CALL «LOC 

5B64 




1557 


5C1! 

21 

19 

ee 

1696 

LD HL,25 

SB64 




1558 FIGBT 


5C14 

CD 

94 

IF 

1697 

CALL «PEEK 

5B84 

ee 

ei 


1559 

LD B,1 

5C17 

CD 

SF 

sc 

1698 

CALL WHO? 

5B06 

CD 

70 

5A 

1560 

CALL RND 

5C1A 

CD 

E8 

ip 

1699 

CALL «USG 

5B69 

70 



1561 

LD A 9 L 

5C1D 

C9 



1706 

RET 

5B6A 

CB 

47 


1582 

BIT 

5C1E 




1701 


SB6C 

CA 

ie 

SB 

1563 

JP Z,HIT1 

5C1E 




1762 

MBTERUP 

5B0F 

64 



1564 

INC B 

5C1E 

21 

IF 

ee 

1703 

LD HL,31 

5B10 




1585 R!T1 


5021 

CD 

94 

ip 

1704 

CALL UPEEK 

5B10 

CB 

4F 


1566 

BIT 1,A 

5024 

FE 

6£ 


17 嫌 S 

CP U 

5B12 

CA 

16 

SB 

1567 

JP Z,HIT2 

5C26 

DA 

4D 

sc 

1706 

JP C,»YMES1 

5B15 

04 



1588 

INC B 

5C29 

d6 

6D 


1797 

LD B,IS 

5B16 




1569 HIT2 


SC2B 

90 



1798 

SUB B 

5B16 

CB 

57 


1570 

BIT 2»A 

5C2C 

CD 

9A 

IF 

1709 

CALL 篇 POKE 

5B18 

CA 

1C 

5B 

1571 

JP HITS 

5C2F 

C3 

4D 

5C 

1719 

JP MYUES1 

5B1B 

04 



1572 

INC B 

SC32 




1711 


5B1C 




1573 HIT3 


5C32 




1712 

MYUES 

5B1C 

21 

1A 

90 

1574 

LD HL,26 

5C32 

21 

ID 

06 

1713 

LD HL,29 

5B1F 

CD 

94 

IF 

1575 

CALL UPEEK 

5C35 

CD 

94 

IP 

17U 

CALL ffPEEX 

5B22 

B7 



1576 

OR A 

SC38 

FE 

9E 


1715 

CP 14 

SB23 

98 



1577 

SBC A 9 B 

5C3A 

DA 

4D 

5C 

1716 

JP C f MYMBS1 

5B24 

CA 

CC 

5C 

1578 

JP Z,TEKIDOWN 

5C3D 

06 

0D 


1717 

LD B，13 

5B27 

DA 

CC 

SC 

1579 

JP C.TEKIDOWH 

5C3F 

99 



1718 

SUB B 

5B2A 

CD 

9A 

IF 

1589 

CALL #POKE 

5C40 

CD 

9A 

IF 

1719 

CALL »POKE 

5B2D 

CD 

D3 

SB 

2581 

CALL TEXIMES 

5C-43 




1720 


5B30 

C3 

33 

5B 

1582 

JP TEKIATTACK 

5C43 

21 

1C 

ee 

1721 

LD HL f 28 

5B33 




15S3 


5C46 

CD 

94 

IF 

1722 

CALL 林 PEEK 

5833 




1584 TEK1A* 

rTACK 

5C49 

3C 



1723 

夏 KC A 

5B33 

21 

IB 

00 

1585 

LD HL r 27 

SC4A 

CD 

9A 

IF 

1724 

CALL #POKE 

5836 

CD 

94 

IF 

1586 

CALL IfPEEK 

5C4D 




1725 


SBS9 

47 



15S7 

LD B,A 

5C4D 




1726 

HYMES1 

5B3A 

21 

ID 

ee 

1588 

LD HL,29 

SC4D 

21 

1A 

07 

1727 

LD KL, 7,258 +26 

5B3D 

CD 

94 

IF 

1S89 

CALL 9FEEK 

5CS6 

CD 

IE 

20 

1728 

CALL »LOC 

5B40 




1596 


5C53 

CD 

5D 

5D 

1729 

CALL LIKECLS 

5B46 

90 



1591 

SUB B 

5C56 

21 

IA 

07 

1738 

LD HL,7#256+26 

5B41 

CA 

65 

5B 

1592 

JP Z,UYDOWK? 

SC59 

CD 

IE 

20 

1731 

CALL ULOC 

5B44 

DA 

65 

SB 

1593 

JP C r MYDOWK? 

5C5C 

21 

1C 

06 

1732 

LD HL,28 

5B47 

CD 

9A 

IF 

1594 

CALL 9P0KE 

5C5F 

CD 

78 

SC 

1733 

CALL METEH 

5B4A 




1595 NOTMYDOVH 

SC62 

21 

1A 

0B 

1734 

LD HL, 1U256^26 

5B4A 

CD 

32 

5C 

1596 

CALL HYMES 

5C65 

CD 

IE 

29 

1735 

CALL ULOC 

5B4D 




1597 


5C68 

CD 

5D 

5D 

1736 

CALL LIKECLS 

5B4D 

21 

• F 

80 

2 598 

LD RL,15 

5C6B 

11 

1A 

8B 

1737 

LD DE, 1U256^26 

5B56 

CD 

94 

IP 

1599 

CALL #PBEK 

5C6E 

CD 

IE 

29 

1738 

CALL #LOC 

5B53 

CD 

89 

SB 

1668 

CALL TEK1KUM 

5C71 

21 

ID 

ee 

1739 

LD RL,29 

5B58 

23 



1691 

IHC HL 

5C74 

CD 

78 

5C 

1740 

CALL METER 


►16 ビット XI の名称は 「 xvij だ！ 98の V を真似たのではないのですよ。ローマ数字で MAZE in MAZE 147 

观=16でしよう？ だから「エックス•ブイ •ワン」 なのです。山崎裕 （17) 静岡県 

















74! 

742 

RET 

SD79 

SD7B 

• 6 

743 

METER 

SD7B 

11 

744 

CALL «PEEK 

SD7E 

CD 

745 


5081 

11 

746 

CP 13 

SD84 

CD 

747 

JP C.METEROK 

SD67 

• 5 

74S 

749 

LD A,13 

SD88 

5D8B 

C2 

758 

METEROK 

5DSB 


751 

OH A 

SDSB 

21 

752 

RET Z 

SD8E 

CD 

753 

LD B t A 

5091 

11 

754 

LO A,']* 

5094 

CD 

755 

METERLOOP 

5097 

CD 

756 

CALL #PR!NT 

5D9A 

CD 

757 

DEC B 

SD9D 

CD 

758 

JP NZ,METERLOOP 

SDA ❹ 

CD 

759 

RET 

SDA3 

CD 

766 


SDA6 

21 

761 

WHO? 

SDA9 

CD 

762 

LO DE^TNAUEl 

5DAC 

11 

763 

CP 1 

SDAF 

CD 

764 

RET Z 

S0B2 

CD 

765 

LD DE.THAME2 

5DBS 

CD 

766 

CP 2 

5DB6 

CD 

767 

BET Z 

5DBB 

CD 

768 

LD DE^TMAMES 

SDBE 

CD 

769 

CP 3 

SDC1 

21 

77e 

RET Z 

SDC4 

CD 

771 

LD DE.TNAME4 

5DC7 

11 

772 

CP 4 

50CA 

CD 

773 

RET Z 

5DCD 


774 

LD DE»TNAUC5 

SDCD 

21 

775 

CP 5 

5DD6 

CD 

776 

RET Z 

5DD3 

FE 

777 

LD DE.TNAME6 

SDD5 

CA 

778 

CP 6 

50D6 


779 

BET Z 

5DD8 

21 

780 

LD DE,TKAME7 

SDDB 

CD 

781 

CP 7 

SDDE 

3E 

782 

RET Z 

SDE6 

CD 

7S3 

LD DE^THAUE 8 

SDE3 


784 

CP 8 

5DE3 

CD 

785 

RET Z 

5DE6 

CD 

786 

LD DE.THAMES 

SDE9 

CD 

787 

CP 9 

5DEC 

21 

788 

RET Z 

5DEF 

CO 

7S9 

LD DE.TNAHEll 

5DF2 


798 

CP 10 

SDP2 


791 

RET Z 

SDP2 

CD 

792 


5DFS 

CD 

793 

RET 

5DFS 

PE 

794 


SDPA 

CA 

795 

TEKIDOVK 

5DPD 

11 

796 

LD HL,22t256t27 

SE" 

CD 

797 

CALL SLOC 

SE 參 S 

CD 

798 

LD DE f VINMES 

5E«8 

CD 

799 

CALL 9MSG 

5EI9 

CD 

see 


5CIC 

CD 

881 

LD HL # 33 

5EIF 

C3 

802 

CALL tfPEEK 

SE12 


803 

LD B •入 

5E12 


804 

LD HL f 31 

5E12 

11 

ses 

CALL 韓 PEEK 

5E1S 

CD 

see 

ADD A.B 

5E1S 

11 

807 

LD HL # 31 

5E1B 

CO 

808 

CALL #POKE 

SE1E 

21 

869 

CP 13 

5E21 

CD 

8ie 

JP C,NOTKETAUP 

5E24 

3D 

811 

LD B，13 

5E25 

CA 

812 

SUB B 

5E2S 

CD 

813 

LD HI, 31 

5E2B 


814 

CALL tfPOKE 

5E2B 


815 

LD HL,3« 

5E2B 

21 

S16 

CALL »PEBK 

5E2E 

CD 

817 

INC A 

SES1 

11 

813 

CALL fPOKE 

5KS4 

CD 

819 

NOTKETAUP 

5E37 


S20 


5E37 

21 

S21 

LD BL # IS 

LD A,* - 
CALL #POKE 

5E3A 

CD 

822 

5E3D 

47 

S23 

5E3E 

21 

S24 

CALL ZAPHOLOOK 

5E41 

CD 

825 

CALL SPEEK 

5E44 

SE 

826 

CP 丫 

5E46 


827 

JP Z^ZOMBEENOTDOWN 

SC46 

CD 

828 

cp - «- 

5B49 

• 5 

S29 

JP Z^ZOMBEENOTDOWN 

5E4A 

C2 

839 

CP 丫 

5B4D 


831 

JP Z»ZOMBECNOTDOffN 

5E4D 

C3 

S32 

LD k，. • 

5E5I 


$33 

CALL «POKE 

5ESI 


834 

ZOHBEENOTDOVN 

5E59 

21 

835 

CALL METEBUP 

5ES3 

CD 

S36 


5E56 

FE 

S37 

CALL TEKIDATAIN 

5ES8 

CA 

d38 


5E5B 

C3 

839 

S48 

RET 

5E5E 

5E5E 


841 

MYDOWN 

5ESE 

21 

S42 

LD HL.7<256«26 

5E61 

3E 

S43 

CALL #LOC 

5E63 

CD 

S44 

LD DE.SPACE13 

5E66 

CD 

845 

CALL 9USQ 

5E69 

11 

846 

LD HL •丨 U2S6 + 26 

5E6C 

CD 

847 

CALL #LOC 

5E6F 

3E 

S48 

LD DB.SPACE13 

SE71 

CD 

849 

CALL «MSG 

5E74 

3E 

858 


5E76 

CD 

851 

CALL MESCLS 

SE79 

C3 

852 

LD HL,19 拿 258 令 30 

CALL #LOC 

5E7C 


853 

5E7C 


S54 

LD DE.DIE 

5E7C 

21 

855 

CALL «USG 

5E7P 

CD 

S56 

LD HL,32 

SE82 

11 

857 

LD A，1 

SE85 

CD 

858 

CALL ffPOKE 

5E88 


859 

RET 

seas 

• 6 

see 


SESA 

21 

861 

LIHECLS 

SE8D 


862 

LD DE.SPACE13 

SE8D 

ES 

863 

CALL ttUSC 

SE8E 

CD 

864 

RET 

SE91 

11 

S65 


5E94 

CD 

866 


SE97 

El 

S67 


SE98 

ES 

868 

: LAST SCREEN OK 

SE99 

23 

869 


SESA 

23 

870 

LASTGO 

SE9B 

23 

871 

CALL WINDOVCLS 

SE9C 

23 

872 


SE9D 

CD 

873 

LD HL,19 

SEAI 

n 

874 

CALL #PEEK 

SEAS 

CD 

875 

LD HL,S4 

SEA6 

El 

S76 

CALL SPOKE 

5EA7 

2B 

S77 


5CAS 

CS 

S7S 

LD H し 2 拿 2S“S 

SEAS 

CD 

879 

CALL SLOC 

5EAC 

CD 


► 双子が生まれて 1 年たち， 
は毎号保存してまして，もう 
いと思います。 


1S86 LD B ， 2! 

18S1 LASCLOOP 

1SS2 LD DE^LASCWALL 

1883 CALL 8MSC 

1SS4 LD DE^LASCWALLB 

1885 CALL «MSG 

1S86 DEC B 

1887 JP NZ,tASCLOOF 

1588 

1589 ACTION 

1890 LD HL,18t258H9 

1891 CALL tfLOC 

1892 LD DE # UAN1 

1893 CALL MAHWRITE 

1894 CALL ttBELL 

1895 CALL tfBELL 

1S86 CALL WAIT 

1S97 CALL WAIT 

1898 CALL WAIT 

1S99 LD HL ， 18t256419 

1900 CALL #L0C 

1961 LD DESMAN 2 

1902 CALL UANVRITE 

1903 CALL «BELL 

1904 CALL »BELL 

1965 CALL WAIT 

1966 CALL WAIT 

1967 CALL WAIT 

1998 LD HL ， 18 拿 250+ 19 

1909 CALL 霧 LOC 

1910 LD DE 9 NAN3 

1911 CALL MAHWEITE 

1912 

1913 LD HL t 19 

1914 CALL «PEEK 

1915 CP e 

1916 JP Z f NOTALLBREAK 

1917 

1918 LD HU 18#256^18 

1919 CALL ULOC 

1926 LD A , す 

1921 CALL #P8IKT 

1922 

1923 CALL WAIT 

1924 CALL WAIT 

1925 CALL WAIT 

1 926 LD HL,18 拿 2S8+17 

1927 CALL »LOC 

1928 

1929 HOTBREAK 

1930 CALL «CSR 

1931 CALL 9SCRM 

1932 CP T 

1933 JP Z 9 «ALLBREAK 

1934 LD DE.PLYt 

1935 CALL UUSC 

1936 CALL fBELL 

1937 CALL 罾 AIT 

1938 CALL VAIT 

1939 CALL WAIT 

1940 JP NOTBREAK 

1941 

1942 VALLBREAK 

1943 LD DE,9ERASE 

1944 CALL 林 MSG 

1945 LD DE.BBEAK 

1946 CALL ftUSG 

1947 LD HL,34 

1948 CALL UPEEK 

1949 DEC A 

1950 JP Z,ALLBREAK? 

1951 CALL #POKE 

1952 

1953 ITEMWRITE 

1954 LD HL 9 13^256^26 

1955 CALL «LOC 

1956 LD DE V SPACB1S 

1957 CALL UUSC 

1958 

1 959 LD Bl 9 U 

1980 CALL SPeEK 

1961 LD B,A 

1962 LD HL 9 13t256t26 

1983 CALL #LOC 

1964 LD A, 

1965 ITEKWRITEl 

1966 CALL #PRIHT 

1967 DEC B 

1968 JP KZ,1TEUWRITE1 

1969 

1970 JP ACTION 

1971 

1972 ALLBREAK? 

1 973 LD HL f 19 

1974 CALL ffPEEK 

1975 CP 13 

1976 JP Z f ALLBREAK 

1977 JP NOTALLBREAK 

1978 

1979 HOTALLBKEAK 

1980 LD HL，32 

1981 LD A t 1. 

1982 CALL «POKE 

1983 CALL MESCLS 

1984 LD DE f YOUNOTGORL 

1985 CALL MES 

1 986 LD A.1 

1987 CALL MAHYBELL 

1988 LD A，2 

1989 CALL MAHYBELL 

1998 JP MAINSTABT 

199! 

1992 ALLBREAK 

1993 LD RL,13t256f26 

1994 CALL tfLOC 

1995 LD DE.SPACE13 

1996 CALL ttUSG 

1997 

1998 . LD B •け 

1 999 LD HL. ]St256M8 

2800 MAKMOVELOOP 

2901 PUSH HL 

2002 CALL tfLOC 

2083 LD DE.MAN4 

2164 CALL MAHWRITE 

2905 POP HL 

2886 PUSH HL 

2807 INC HL 

2008 INC HL 

2909 !NC HL 

2610 INC HL 

2611 CALL SLOC 

2012 LD De^BREAK 

2013 CALL tfMSG 

2614 POP HL 

2ei$ DEC HL 

2016 PUSH BC 

2017 CALL WAIT 

2018 CALL WAIT 

最近はうかつにキーボードを机の上に置けません。 Oh ! M Z 
1〜2年したら「マシン語体操い2*3」などを読み直した 
小木俊之 （29) 静岡県 


5C77 C9 

SCfS 

5C78 

SC78 CD 94 IF 
5C7B 

SC7B FE «D 
5C7D DA 82 5C 
SC89 3E 0D 
5CS2 
SCS2 
5C82 B7 
5C83 C8 
5C84 47 
SC85 3E 5D 
5C87 

5C87 CD F4IP 

5C8A 65 

5C8B C2 S7 5C 

5CSE C9 
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2 參 19 
2929 

2021 

2122 

2923 

2124 

2125 
2926 
2127 

m 

129 

• 3t 


833 

• 34 

835 

836 

• 37 

• 38 
639 
046 
041 
042 
“3 
044 
045 
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參 87 

• 6S 

• 69 
17¢ 

171 

172 
073 

• 74 
075 

• 76 

• 77 

• 78 

• 79 

• 80 

• SI 
682 
#83 
雅 84 
8SS 
… 
IS7 
ISS 
… 
191 

• 91 
#92 

193 

194 

195 

• 98 
197 
I9S 
199 


POP BC 
DEC B 

JP MZ^IANMOVKLOOF 

PUSH HL 
INC HL 
IKC HL 
IKC HL 
IMC HL 
CALL #LOC 
LD DE,BREAK 
CALL SUSG 
POP HL 
INC HL 
DEC H 

PUSH HL 

LD HL t 22$ 256 ^2 
CALL «LOC 
LD DE 9 SFACE12 
CALL 9MSG 
POP HL 

JUHPIIAN ； - 

LD B,7 
JUMPLOOP 

DEC H 
PUSH HL 
CALL «LOC 
PUSH BC 
LD DE,NAN5 
CALL UANVRITE1 
CALL VAIT 
CALL VAIT 
POP BC 
POP HL 
DEC B 

JP KZ,JUMPLOOP 

LD B,7 
JUMPDOVKLOOP 
INC H 
PUSH HL 
CALL SLOC 
PUSH BC 
LD DE^MAKS 
CALL MAVVEITE1 
CALL 胃 AIT 
CALL WAIT 
POP BC 
POP HL 
DEC B 

JP NZ,JUMPDOVNLOOP 

PUSH BL 
CALL MKSCLS 
LD DE，GORLMSG 
CALL MES 
CALL 着 GETIY 
POP HL 
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JP Z,MAZEPROGRAHSTART 
JP JUUPMAN 
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LD A,S 
1VBITXL00F 

POSH AF 
PUSH HL 
CALL ftUSG 
EX BL,DE 
LD DE,S 
ADD BL,DE 
EX BL^DE 
POP HL 
IMC H 
CALL tLOC 
POP AF 
DEC 入 

JP NZ,MVRITELOOP 
RET 
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CALL ftFILE 
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CALL fKL 
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CALL SKL 
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RET Z 
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LD (iDTADK) 9 HL 
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CALL noc 
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RET 
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B S7B ： $1F ： S]D ： $1D ： S21 ： $7B 
B S1F ： $1D ： S1D ： $21 ： S7B ： S1F 
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f 所設，われわれ学生の小遣いではひと月に何冊も雑誌を買うのは無理だ。だから Oh! MZ 
だけで PC や FM などの倩会がもう少し詳しくわかると嬉しい。つまり， Again Watch 
のコーナーをもうちょっと広げてほしいわけです。 谷池太郎 (16) 東京都 
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Fuzzy BASIC を見て,構造化のための高度 
な制御命令もさることながら，機械語寄りの 
コマンドの豊富なことに驚かれた方も多いの 
ではないでしよろか。今回はメモリ操作命令 
の使い方を中心に巳 ASIC テキストの美味し 

FuzzyBASIC 料理法 い料理法を紹介してみましよう。 


メモリ操作とユーテイリテイ 

m 

11 


Takiyama Takashi 

瀧山孝 


前回の「構造化プログラミングへの招待」 
はいかがだったでしよう力、 FuzzyBASIC 
では構造化されたブログラムの記述が簡単 
にできることがおわかりになったと思いま 
す。 

さて，今 H は FuzzyBASIC のもうひと 
つの顔である「システム&メモリ 操作」 の 
話をしましよう。 BASIC でマシン語っぽく 
迫ってみようというわけで'あります。 


メモ D 操作と 




文字列 

. . .. .... ■_■■■__ ,，■二 

. 従来の BASIC ではメモリ操作命令がたい 
へん貧弱でした。その代わりに文字変数に 
対する操作が強化されており，特殊な使い 
.■えしなければさしさわりはなかったの 
です。けれども限られたメモリを有効に使 
用するためには，メモリを直接扱えたほう 
がイ〖利です。 

固定長の文字データがたぐさんある場合 
を考えてみましょう。そうですね一一ひと 
つの データ長を2 バイ トとしておきましょ 
う。そのようなデータを BASIC で扱うとき 
どうしていますか。おぞらく文字配列を使 
うことになりますね。よろしい。無事配列 
にヂ'〜夕を格納しました。 

ここでちょっとメモリを覗いてみましょ 
う。多くの BASIC の場合，テキストの少し 
、ノ後ろ に配列の格納領域があるはずです。そ 


こを見てみると，うん，確がにデータが並 
んでいます。 

あれ？ データひとつ当たり4バイトが 


使われているではないですか。余分の2バ 


イトのうち1バイトは区切りの印で，もう1 
バイトは文字列の長さを示すものです（こ 
のへんは BASIC によっては違うこともある 
でしよう)〇ああ，なんともったいないメモ 
リの使い方なんでしよう！ 

ついでにもう少し文字変数をいじめてみ 
ます。以前に祝氏も書いていましたが，文 
字変数の長さは255文字（バイト）までに 
制限されています。長いデータは2つ以上 
に分けなければならないのです。悔しいじ 
やありませんか。でしよ？ 

例によってそれてしまった話題を本筋へ 
引き戻して， FuzzyBASIC へと話は進みま 
す。 

FuzzyBASIC には文字変数がありませ 
ん。よって今まで述べてきた欠点もすベて 
ありません。これは冗談でもなんでもなく， 
客観的な事実なのです。 

では， FuzzyBASIC では文字列が扱え 
ないのでしようか？ 確かに文字列の扱い 
は不得手ですが，不可能ではないのです。 
ユーザーが 任意の ア ドレスからのメモリを 
確保し， そこへアスキーコード 列を書き込 
むことにより文字列を 
扱うことができます。 

メモリを直接操作する 
のです。 

つまり FuzzyBASI 
C では文字列とメモリ 
の扱いがまったく同じ 
であるといえます。一 
般の BASIC よりもシス 
テム寄りの操作ができ 
る（しなくちゃならな 


い？）ことにより自由度は広がったと思う 
のですがどうでしようか。 

■ 

メモリ配列の 
使い方 


文字列操作の話はあと回しにすることに 
しまして， FuzzyBASIC におけるメモリ 
操作の基礎となる「配列」を説明していく 
ことにします。 

配列という名称が少々誤解を招いている 
ようで（意味するところはそのとおりなの 
ですが)，意外と質問電話がくるそうです。 
マニュアル を見ただけで理解された方には 
少々〈どくなりますが，ここではできる限 
り詳しく説明してみます。 

FuzzyBASIC でいうところの配列は， 

インデックスアドレッシングを意味します ( 
表現を変えると，あるアドレスにオフセッ 
卜を加えたメモリに対する PEEK, POKE 
です。図1を見てもらえればよくわかるで 
しよラ。 

図の例で A [ 0 ] = 0は800 Oh 番地へ0を書 

図 1 メモリ配列の内容 


A = &H 8000 のとき 


〇 I バイト型 


一 

7FFEh 

7FFFh 

800 Oh 

800 Ih 

8002 h 

8003 h 

へ 

A [- 2] 

〇 2 バイト型 

A[_l] 

A[0] 

A[l] 

A[2] 

A[3] 


一 

7FFEh 

7FFFh 

800 Oh 

800 Ih 

8002 h 

’8003h 

へ 


A(-l) A(0) A ⑴ 
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図 2 FuzzyBASIC のテキスト構造 

▼ 

■>TXBEGIN の指すアドレス 


TXEND の 
I 指すアドレス 


行番号 


-- ' 


I 行のテキスト 


字下げ文字数 
( OIh ~ IFh ) 


行番号 


行のエンドコード 
( OOh ) 


最終行のI 

エンドコード I 

テキストエンドコード 

( OOOOh ) 


図 3 Fuzzy BASIC の中間コード 

W 

1 — FFh …… ステートメント 
FEh . コマンド 

FDm ……関数，システム変数•定数 
FCh ……論理演算子 
FBh …… PRINT 文出力関数 
-分類番号 ( 80 m 


き込むことになり， A (0) = 0 は800 Oh 番地 
と800 1 h 番地の両方へ0を書き込むことに 
なります。 

一般の BASIC では変数 A と配列 A の間に 
通常なんの関係もありませんが， FuzzyB 
ASIC においては密接な関係があることが 
わかるでしょう。変数 A の値が不定のとき 
に A (0) へ代入するようなことをすれば， 
システムを 破壊する場合もあるのです。勘 
違いで暴走させてしまった人は気をつけて 
くださいね。 

具体的な配列の使い方に少し触れてみま 
しょう。 

第1に考えられるのは，ふつうの配列と 
しての使い方です。一般の BASIC と違う点 
はメモリを自分で確保しておく必要がある 
ことと， DIM 文なんかで定義しなくてもよ 
いことぐらいでしょうか。たいした違いで 
はありませんね。 

データが255以下ならば1バイト型配列 
を使えばメモリ効率がよいでしょうし，2 
バイト型を使えば65535までの数，つまり 
FuzzyBASIC で扱えるすべての数値を格納 
できますので，より広範囲の用途に使える 
でしょう。 

また1バイト型配列は1文字の文字配列 
のようにも使えます。もちろん2バイト型 
だって文字配列として使えます。 

次に考えられるのは，文字列を扱うこと 
です0たとえば，変数 A の値が示すアドレ 
スからアスキーコード列を書き込んでおい 
て ， A [0] を読み出せば文字列の1文字目 
のアスキーコードを得ることができます。 
逆に配列に順次値を入れていくことにより 
文字列を作り上げる方法もあります。 

このように配列はとても便利なものです。 
配列を使いこなすことが FuzzyBASIC を 
使いこなすことだといってしまってもよい 
でしょう。実際になにかしようとするとき 
には配列に加えて豊富なメモリ操作命令， 
関数がありますから，組み合わせて使えば 
152 OhlMZ 1986.il. 


さらに高度なプログラムも組めると思いま 
す。あなたのアイデアで可能性はまだまだ 
広がるのです。 


テキスト構造を 
探る 


予備甸識を得たところで応用編に突入し 
ます。なにかよい題材は，と探しますと—— 
ありました。 BASIC テキストです。 

BASIC のテキストは主にアスキーコード 
列と中間コードからなる一種の文字列です。 
一般にテキストの構造や中間コードは公開 
されず，ひたすら解析するしかありません 
でした。解析したとしても，なにかすると 
きはマシン語の手を借りなければなりませ 
ん〇 

FuzzyBASIC ではシステム変数はかな 
りの程度までユーザーの手の届〈範囲にあ 
り，中間コードもシステム関数 CODE によ 
って知ることができます。それ以上のこと 
がしたければソースリストが公開されてい 
ますので，ユーザーの責任により各種ワー 
クをいじることだって可能です。 

残るはテキストの構造です。それを今か 
らこっそり打ち明けることにしましょう。 

図2が FuzzyBASIC のテキスト構造で 
す。2バイトの行番号（例によって下位上 
位の順）に続いて字下げ文字数を示す1バ 
イトがあります。この1バイトはある場合 
とない場合があるという変則的なものです。 
つまり，字下げをまったく行わないのであ 
れば不要なわけです。 LIST 出力時に行番 
号の直後の1バイトが 20 h よりも小さけれ 
ば，その数だけのスペースを出力するよう 
にしています。実行時には当然スキップさ 
れます。字下げ文字数が IFh までになって 
いるのは， 20 h 以上のコードはテキスト中 
で使われるのでヤバイからです（あれ？ 

もう1文字分は増やせたんだ……)〇常に1 
バイト取っていくらでも字下げができるよ 


うにする手もありますが，まったく字下げ 
を行わない場合は無駄になってしまいます 
から今のような形としました。なかな力べ、 
いアイデアだったと思うのですが（字下げ 
の不可能な SHARP BASIC よりはマシで 
しよラ)。 

1行のテキストの部分では予約語は中間 
コードで，そのほかはアスキーコードのま 
まで格納されています。その後ろに行の終 
わりを示す1バイトの 00 h が置かれて次の 
行へ続きます。 

最終行の次に2バイトの 00 H があり，テ 
キストの終了を示しています。よく見る）:， 
この2バイトは本来なら行番号が置かれる 
位置です。実行中に行番号が0の行を見つ 
けたら実行を終えることになります。 

余談ですが，ダイレクト実行させるとき 
には，見かけ上は行番号0の行として扱わ 
れています（ハイ！ ここであることがひ 
らめいた人はさっそく実験してみましよう。 
ほかの BASIC で試してみるのもよいでしよ. 
う。さて，あなたは気づきましたか)。 

先ほどから，中間コードという単語が頻 
繁に出てきています。 ふつうに BASIC を 
使ううえでは気にする必要はないので初耳 
の人もいるでしようから簡単に説明してみ 
ます。 

その前に予約語とはなんだか知っていま 
すか。予約語とはシステムがあらかじめ意 
味を持たせている単語のことで， BASIC で 
は PRINT とか GOTO とかがそうです。 

テスキトを入力したときに予約語をその 
ままメモリに格納するのは非常に効率が惡 
いだろうことは容易に想像できますね。そ 
こで予約語を1バイトなり2バイトなりの 
中間コードと呼ばれるものに変換して格納 
するのです。 

中間コードを使う利点はもうひとつあり 
ます。実行速度の問題です。予約語をその 
ままメモリに置いた場合，実行途中でいち 
いちテーブルを検索しなければならなくな 







































ります。 PRINT の場合ですと5バイト分 
の比較を繰り返すことになり極度のスピー 
ド低下をもたらします。これを中間コード 
にすれば1バイトか2バイトを見るた^けで 
済み，またジャンプテーブルの手法も活用 
できるので速度の向上に結び付きます。 

Fuzzy BASIC の中間コードは図3のよ 
うになっています。見てのとおり中間コー 
ドは常に2バイトで，テキスト中では上位 
下位が逆になっています。すると先頭の1 
バイトでステートメントか関数かといった 
区別をして，2バイト目でジャンプテープ 
ルを参照することができるわけです。 

■ - 

READ 文の 

シミユレート 


テキストの全貌が明らかになりましたの 
で，すかさずサンプルを見てもらうことに 


ムは READ 文をシミュレートするものです0 
サブルーチン集ですので単独で走らせても 
意味がありません。ほかのプログラムの一 
部として活用してください。 

原理は簡単です。テキスト中の注釈行を 
DATA 文の代わりとし，変数ひとつ（ここ 


ます。あとは VAL 関数を使ってデータを読 
み込みます0サブルーチンが4つあります 
が，直接呼び出すのは 「 READ 」 と 「RESTO 
RE 」 の2つで残りは補助ルーチンです。 
使い方は 「 RESTORE 」 を引数をひとつ 


をセットしてから 「 READ 」 を FUNC 関数 


60000 ' 林林杯##你林##林翁####林 

60010 - RESTORE & READ 
60020 " 

60030 ' 

60040 rREADj 

60050 gosub 「SPSKPj 

60060 I-va I (DP) 

60070 repeat：inc DP：unti I (DP [0] 

60080 if DP [0] 

60090 then 

60100 inc DP 

60110 else 

60120 DP-DP+3 

60130 gosub 「READSUBj 

60148 end if 

60150 ret func I 

60160 ' 

60170 fRESTOREj 

69186 if I 

68190 then 

60200 DP-1inadr (1)+2 

68210 else 

6 0 2 2 0 DP-txbegi n + 2 

60230 end if 


から呼び出してデータを受け取ります。言 
葉で説明してもわかりにくいでしょう。簡 
単な例を作ることにしますか。 

カチヤカチヤ，と。リスト2ができまし 
た0リスト1と MERGE してから走らせて 
みましょう。50行の PROC 文で200行から 
のデータを読み込むことを指定して おいて 
4 つの 代入文でそれぞれデータを読み込ん 
でいます。 

注意を少々。最初に必ず一度 「RESTOR 
E 」 を呼び出す必要があります。システムに 
組み込まれた READ 文でしたら， RUN した 
ときにたぶんデータボインタのセツトが行 
われるのでしようが，このプログラムでは 
手動 （ ？ ） で設定しなければならないのです。 
理由はいうまでもないでしょう。 

もうひとつ。これは注意ではありません 
が， 「 RESTORE 」 を呼び出すときに与える 
パラメータが0の場合は，いちばん最初の 


うになっていることを付け加えておきます。 

以上で使い方は十分おわかりになったと 
思います。自作のプログラムに役立ててく 
ださい。また，この 「 READ 」 は数値専用で 
すので文字列を扱えるような手続きを考え 
てみるのもよいでしよう。 


なければ作れ 

アスキーセーブ 

_ ■ 

システムをいじる楽しさの片鱗を味わつ 
ていただいたところで，怒濤のごとく 2本 


1本目はテキストの アスキーセーブを す 

リスト 1 READ & RESTORE 


リスト 2 READ の使用例 


10 "翁####林##雄######### 

20 * READ Saap I e 
30 *#«################ 


40 * 


50 

proc CreSTOREj, 200 

68 

A-func (TRIADj) 

70 

b- f unc (treadj) 

80 

C-func (THEADj) 

99 

D-fune (TREADj) 

1 ee 

print deci (A，B,C，D) 

lie 

end 

120 * 


199 . 

- DATA - 

200 - 

18, 20, 30 

210 * 

40 


るものです。今までの Fuzzy BASIC はア 
スキーフ アイルをロードする機能はあるの 
に アスキーセーブが できないという理不尽 
さを引きずっていました。システムが持っ 
ていない機能は自分で作ってしまぉうとい 
う FuzzyBASIC の精神にのっとり，堂々 
の登場であります。 

これまた原理は簡単です。指定したアド 
レスから置かれているテキストを読みなが 
ら，ひとまずすべてをアスキー コード 列に 
変換したあとでまとめてセーブしようとい 
うのです。この方法ですと FAT の管理など 
しなくてもすみますが，反面メモリを大量 
に消費しますので大きなテキストをセーブ 
できないという欠点があります。ソーステ 
キストと重ねて変換用ワークを取るように 
すれば少しは大きなテキストも扱えるので 
すが。 

使い方はまずこのプログラムをロードし 
てから TEXT コマンド により別のア ドレス 
(7000 h がよいでしよう）からをテキストエ 
リアと し， アスキーセーブしたいテキスト 
をロードします。再び TEXT コマンド によ 



or (DP [0] - 0) 


69240 gosub 「READSUBj 

60250 ret proc • 

60260 * 

60270 「READSUBj 

60280 while (DP[0]<> …） and (DP (-1) <>0) 

6 0 2 9 0 repeat： inc DP ： un t i I DP [0]- 0 

80300 DP-DP+3 

60316 wend 

60320 inc DP 

60330 return 

60349 * 

60358 rsPSKPj 

60369 while DP [0] - 

60370 inc DP 

60380 wend 

69390 return 


IBASIC チェックサム （ CHECK コマンドで出力） 


68966 

ED 

6681 0 

6D 

60020 

ED 

6ee3e 

27 

6064 9 

04 

… 5 ❹ 

D2 

60069 

F4 

60870 

DD 

66086 

B7 

68690 

8F 

68100 

2F 

68110 

90 

66120 

C3 

60136 

47 

60140 

91 

69150 

DB 

60160 

27 

60170 

DC 

60180 

D7 

68190 

8F 

682 ee 

3B 

6021 0 

90 

69220 

DB 

60230. 

91 

60240 

47 

69256 

8C 

68260 

27 

60270 

BE 

662S9 

F2 

60296 

95 

60300 

C3 

6031 0 

87 

60328 

2P 

60336 

8A 

68340 

27 

60350 

49 

60366 

A3 

60376 

2F 

60380 

87 

60390 

8A 


しましよう。リスト1です。このプロダラ 注釈行にデータポインタがセットされるよ 


では DP ) をデータのポインタとして用意し ■ 


付けて PROC 文で呼び出しデータボインタ のユーテイリテイをご紹介します。 
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って戻り （TEXT $6300を実行)，ユーティ 
リティを走らせます。 

ファイルネームを聞いてきますので適当 
な名前を入力します0続いてアスキーセー 
ブしたいテキストの先頭アドレスを入力し， 
さらに変換に使うワークエリアの先頭アド 
レスを指定するとアスキーコード列に変換 
してセーブします。 

ここで注意するのはワークアドレスを指 
定するときに，ユーティリティ本体やソー 
ステキストを破壊しないよう考えてやらな 
ければならないことです。なお当然です力 ? ， 
ソース テキストのサイズよりも大きなサイ 


ズのワークエリアが必要です。 

プログラムの解説に移ります。260行か 
らが変換のメインループです。270行の W 
HILE 文で TX (0) が0でない限りループ 
を回しています。変数 TX はポインタとし 
て使われていますので，この行の意味は TX 
が指すアドレスからの2バイトが0でない， 
つまり行番号が0でない間はループしなさ 
い，ということになります。図2をもう一 
度見て確認してください。 

ループの中身はメモリの オーバーフロー 
をチェックするルーチンと1行の変換をす 
るルーチンを呼び出しているだけです。 

その1行変換ルーチンを見てみましよう。 
380行からです。ここでは順に行番号の変換， 
字下げの処理，1行分のテキストの変換， 
エンドコードの書き込みという4つのサブ 
ルーチンを呼んでいます。 

前回の話を思い出していただきたいので 
すが，このように小さな処理ごとにサブル 
ーチン化しておけばプログラムが見やすく 
なるでしよう？ これを4つのサブルーチ 
ンをまとめてずらずら書くようにしたとす 
ると，もうなにがなんだかわからなくなっ 
てしまうと思います。 

ではそれら小さな処理の1つひとつを見 
ていきます。 

450行からの行番号のバイナリ ーー►アス 
キー変換部分では，桁をそろえるために関 
数 LOG を使っています。整数型 BASIC で常 
用対数を求める関数があっても仕方ないよ 
うに思っていたのですが，考えてもみない 
形で使うことができました。 LOG ( x ) に 
1を加えてやれば x が10進で何桁であるの 
かがわかるのです。このルーチンではそれ 
を利用して，行番号を5桁の右詰めにして 
1〇4 Oh! MZ 1986.11. 


います。 

580行からのスペース書き込み部では字 
下げのスペースと，行番号の直後に必ずあ 
るスペースとをまとめて書いています。 

キーとなるルーチンである670行からの 
1行変換部では行のエンドコードが見つか 
るまで1文字ずつソーステキストを読み込 
んでいます。ブロック IF 文の中で，読んだ 
1バイトが中間コードであればその処理ル 
ーチンへ飛ばし，そうでなければそのまま 
書いているのがわかるでしよう。 

中間コードであった場合の処理ルーチン 
は830行からで， TABLE 関数を使ってフル 
スペルの予約語を取り出しています。これ 
で得体の知れなかった TABLE 関数も無事 
に使うことができました。 

残るエンドコード書き込みルーチンは， 
言葉どおりに S - OS でのアスキーファイル 
の1行終了コード ODh を書いています。 

今までの部分で変換は終わりました。あ 
とはセーブするだけです。920行以降がセ 
ーブルーチンです。 FuzzyBASIC には任 
意の範囲のメモリをアスキーファイルとし 
てセーブするような命令がありません。し 
たがって， S - OS 内のサブルーチンを使っ 
て，アスキーセーブルーチンを組んでやる 
ことになります。 

結局，できたのがこれでありまして…… 
ほとんどマシン語しています。このままで 
Z 80 のニーモニックに落とせそうですね。 
細かくは説明しません。 S - OS 上でファイ 
ルをセーブするときの定石です。 

#ROPEN と #RDD を呼び出した直後 
でエラーチェックをしています。マシン語 
ルーチンを呼び出すのにパラメータを受け 
渡す CALL @ 文を使っていますから，リ 
ターン時のアキュムレータの値とフラグレ 
ジスタの状態は変数 AF が保存しています。 

S - OS 内ルーチン中でエラーが発生した 
場合はキヤリフラグを立て，アキュムレー 
夕にエラー番号を入れて戻るのでした（マ 
シン語体操みたいになってきたな一)。キヤ 
リフラグはフラグレジスタの最下位ビット 
ですから，変数 AF の最下位ビットを見れ 
ばエラーがあったかどうかがわかります。 

それが1090行にあたるのです。 

チェックをしてみてエラーでなければリ 
ターンして次の処理に戻ります。エラーで 
あれば S - OS 内のエラー表示ルーチンをコ 


ールして（やはり CALL @ 文を使っていま 
すから変数 AF に残っているエラー番号を 
渡すことになります）エラーメッセージを 
出します。感じが伝わりましたでしようか。 

若干の心配を残しつつも，2本目のユー 
テイリテイへと話は移り変わっていくので 
した。 


コンパイラ感覚を 
あなたに 

_ ■ 

その前に，前回の迷路プログラムを打ち 
込んで走らせてみた方々へおわびするのが 
先ですかな。 

ごめんなさい。あまりの低スピードに失 
望されたことと思います。整数型 BASIC の 
くせになんてトロいんだと怒っているかも 
しれませんね。え一とえ一と，あれはです 
ね，ラベルを多用していたためなのです。 
整数型 BASIC とはいっても，ラベルのサー 
チは速くならないのでした。あのプログラ 
ムでもラベルを行番号に書き換えれば，も 
っと速くなるのですが， FuzzyBASIC で 
はラベルを使わないとリナンバーできない 
という最大の落とし穴が待ち受けていたり 
します。 

たったひとつの解決法がリスト4のユー 
テイリテイです0このプログラムはテキス 
卜中のラベルを行番号に書き換えるもので 
す。これによりラベルを使って開発したプ 
ログラムを一気に行番号へと変更し，一説 
ではコンパイラ並みという2〜3倍のスピード 
で走らせることが可能となりました。まだ 
2度手間ではあります力 5 '，かろうじて欠点 
を補うことができホツとしています。 

使うときは，さっきのアスキーセーブユ 
ーテイリテイ同様の方法でソースとなるテ 
キストを口ー ドしてから走らせます。ソー 
ステキストの先頭アドレスを入力すれば， 
PASS 0 〜2の表示をしながら変換します。 
セーブはしませんので必要に応じて各自セ 
ーブしてください。 

プログラムはあまりよいできではありま 
せん 。 Oh ! MZ 流の表現を借りれば泥沼で 
す0たとえばひとつのルーチンを PROC 文 
と FUNC 関数の両方から呼び出してみたり 
とか，関数ルーチン内でグローバル変数に 
代入をして事実上複数の値を返していたり 
がそれです。 







(AF and $0881)-0 r 
I!• $2833： * 林 ERROR 
iot -Retry ? [Y/N] - 

p e 纛 t 

I - f I • s h 

if (I-^K") or (1-* n 
til (I- 丁 ） or (I- - 
turn rSAVEj 


rSAVEj 

print 

AT [0] -0 

IB-$1F6E 

IB (0)-e 

IB (1)-A0 

IB (2)-AT-A0+1 

AF-$400:DE-vs»dr+16 

cal 10 $1PA3：* »FILE 

call* $1FAF：* #B0PEH 

gosub 「 ERR? j 

cal!• S1FAC：* tfRDD 

gosub r ERR? j 

print *Coaplete ! "*/ 


910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

988 

996 

1000 

1010 

1020 

1636 

1040 

1050 

1966 

1070 

1980 

1090 

1100 

1110 

1126 

1130 

1140 

1150 

1160 


590 SP-TX [0] 

600 if SP>-32 then dee TX 

610 for 1-1 to SP 

620 AT [0] -** ** ： i nc AT 

630 next 

640 inc TX 

650 return 

860 - 

670 rjEXTj 

680 while TX[0] 

690 if TX [0]>-SFB 

7«0 then 

710 gosub 「BSVffORDj 

728 else 

730 AT[0] -TX(e] : inc 

740 end if 

750 wend 

760 return 

770 . 

780 rUNEEKDj 
790 AT [0]-$D 

800 inc AT,TX 

S 1 fl return 

826 ‘ 

830 「RSVWORDj 

846 RW-table(TX(e)) 

85¢ repeat 

860 AT[«] -8» [0] 

870 inc AT,Rff 

880 until RW [ 9 ] -0 

896 wine TX 

900 return 


: SP¬ 


AT,TX 


e turn :* RET,KC 


then e n 


これらをうまく使えば効率のよ いプログ 
ラムになりますが，へたをすると解析不能 
の プログラムに もなり得ます。 

そんな泥沼プログラムの中で唯一光るの 
が，ハッシュ関数を使った高速度のラベル 
検索です。この方法は以前 FuzzyBASIC 
発表のときにおまけに付けた改造版 ZEDA 
で用いたのと同様の手法です。 

アセンブラ などで ラベルテーブルを 作り， 
検索する方法としてもっとも単純な のは シ 
リアル サーチです。 ラベルテーブルの 頭か 
ら順に検索していくのです。この場合 ラべ 
ルの 数が多くなるにつれ効率が落ちる のは 
目に見えています。 

ハッシュ 法は，ラベルを数値に変換して 
からその値をキーにして検索します。ラべ 
ルを数値にするのが ハッシュ 関数で，いろ 
いろな形が考えられます力 ? ，ここではラべ 
ルの先頭の文字から順に9倍しては足して 


さらに2倍していくという方法をとりまし 
た。 

求めた ハッシュ 関数の値が ハッシュ テー 
ブルを はみ出さないように ツジツマを 合わ 
せてやると，その値はある一定の範囲に納 
まるようになります0こうして ラベルが 数 
値に変換されました。このようにして最終 
的に得られた数値を登録位置として検索す 
るのです。いうなれば配列の添え字にあた 
ります。そこで配列の値を読んでやると， 
実際に ラベルが 登録されているア ドレスが 
ポインタとして返ってくるのであります。 

これはもう検索などと呼べるものではあ 
りませんね。目標が一発で取り出せるので 
すから。 

現実には異なったラ ベルのハッシュ 関数 
が等しくなることもありますので常に一発 
というわけにはいきませんが，そこから シ 
リ アル サーチすればほんの少し検索するだ 


けですみますので十分なスピードでしよう0 

以上，テキストに対する操作の例として 
3本の プログラムを 紹介してきました。ど 
れも実用に耐え得るものと自負しておりま C ： 
す。使用上の注意をよくお読みになったう 
えでご使用ください。 —! 

次回は文字列操作についてもう少し詳し a ' 
く，それと再帰の話もしてみたいと思いま pZj 
す 0 また，近々 FuzzyBASIC の拡張も考え 1 

ています。グラフィックカ％はたまたフア 
イル関係になるか。皆さんの投稿も大募集 
していますのでどしどしお送り〈ださいね。 
P . S . ユーティリティ使用上の注意をひと 
つ。どちらのユーティリティも マシン語 的 
な処理を行っており，打ち込み間違いは即 
暴走につながります。 CHECK コマンドに 
よってチェックサムを確認してから走らせ 
るようにしましよう。 RUN する前にセーブ 
しておくのも忘れずに……。 


I ス_ 


アスキ-^?ーブ 


10 '林鉢##鉢##林##林# 

20 • ASC SAVE 
30 *#«»##»«####» 

40 * 

50 「ASC SAVEj 
60 gosub 「INITj 

7 0 gosub ("MAIN j 

80 gosub rSAVEj 

9 0 end 

100 . 

110 riNITj 

120 c I s ： pr i nt "##### ASC SAVE 

130 repeat 

140 print 'FILE NAME ゾ 

15 0 I input v s a d r 

160 until cp$ (vsadr,"FILE NAME : *) 

170 repeat 

180 input "TEXT START ADR. -** ；TX 

190 until TX>-$6300 、 

200 repeat 

210 input “WORK ADR. -“； AT 

220 until TX>-$6360 

230 A0-AT 

240 return 

250 . 

260 「 MAIN 』 

270 while TX(0) 

288 gosub 「MEMCHKj 

290 gosub riLINEj 

300 wend 

310 return 

320 - 

330 「MEUCHKj 

340 if «»*-AT>256 return 

350 print " He■ Over ! **/ 

360 end 

370 ■ 

380 ruiHE j 

390 gosub 「LINENOj 

400 gosub rspCj 

410 gosub 「TEXTj 

420 gosub 「LINEENDj 

430 return 

449 

450 rLINENOj 

460 if 4-log (TX(0)) 

470 then 

480 for 1-1 to 4-log (TX (0)) 

490 AT[0].-- -:inc AT 

500 next 

510 end if 

520 str AT,TX (0) 

530 AT-AT+l+log (TX (0)) 

540 print - [.:*TX ⑷；_】 •， 

550 wine TX 

560 return 

578 * 

580 rsPCj 


J f are n e 
? •1 c p r Ur 
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リス 



行番号に 


860 I- 

870 un t i 

880 ret 

890 * 

900 r#WPOKEj 


(1+2) and $7FF 
I func ( 「 # 胃 PEEKj,I) -0 


918 

929 

930 
940 
950 

968 ret 

9 7 0 

980 rjjfPEEKj 


HL-I ： AF-J*256 
ca1l« S1F9A 
inc HL ： AF-J and SFF00 
ct I l« $1F9A 

if K then ret func HL+1 
ret p r o c 


990 

eee 
eid 
020 
030 
0 4 0 

058 「LENDj 

060 ，hi 

070 i 

088 wend 

090 ret func I + 1 

10 0 

110 rSEALABj 


($1F94) 


HL-I ： cal!• 

J-high (AF) 
inc HL 

cal It (S1F94) 

ret func J+ (AF and SFF06) 


I [0] 


120 
130 
140 
150 
180 
170 
186 
190 
200 
210 

220 rRDHASHj 

230 I-func (r#WPEEKj, 

240 if 1-0 then prin 

250 ret func I 

260 * 

270 rcONVj 


K-len(I,*j-) 

repeat 

J-J + 2 

DE-func (TRDHASHj,J) 

HL-vs& d r 
BC-80 

ctl 10 $1F91 

until (peek (vstdr + K)-0) tnd (cp(I, vstdr, K)) 
ret func *peek (vstdr + K+1) 


tad $7FP) 
- rj?V：end 


K-len U, 丫 ）+1 
trans I+K,TX+1,I 
TX-TX-K 

trans I,TX+1,1+Iog(J) +1 
TX-TX+log(J) +1 
str I,J 
ret proc 


286 
290 
300 
310 
320 
330 
348 
356 

360 rLABEL?j 

37 0 J-instr$ (I,"T") ：jf J-0 then ret f un( 

380 K-I+J-l 

390 if (K (-1) >-code ( goto )) and (K(-l い 

400 then 

410 J-l 

420 else 


■code (ret proc )) 


430 

448 

450 

466 

470 

480 

490 

566 


if (K (-1) -code (func ()) 
then 


or * 


> BASIC チェックサム （ CHECK コマンドで出力） 


It：19 

2t ： D2 

31：19 

4§：27 

56 

DD 

6 •: A8 

78 

A9 

81 

AA 

9I ： 9A 

1":27 

11I ： 1P 

12I：PC 

131 

PB 

14I ： 7S 

151 

71 

181 

FD 

17I ： 2D 

IS •: EE 

19I：BB 

2 ••: CF 

21t 

83 

22t ： 8A 

231 

27 

2“ 

26 

25l：71 

26I：SC 

27« ： B3 

28« ： D6 

298 

PP 

3II ： 8F 

31 ❹ 

B6 

321 

25 

33«：91 

34I ： 6A 

35« ： S7 

36I：SA 

B7« 

27 

3SI：21 

398 

72 

400 

2C 

41_:8B 

42I ： K2 

43 •: B2 

440:93 

456 

32 

48a ： 7C 

47e: 

： 4D 

4S6 

AC 

49 •: S7 

5M ： 1A 

S1I ： S7 

52I ： 8A 

538 

27 

54 •: E9 

sse ： 

： 84 

566 

B9 

57 •: BA 

5SI：DB 

59l：27 

… ：47 

619 

A1 

62 •: E8 

63#： 31 

641 

DB 

65l：27 

66I：DC 

67«：59 

68l：28 

690 

3D 

76 •: EA 

711： IB 

726 

87 

73#：CP 

74l：22 

75t ： 2P 

76I：DC 

771 

27 

78i：as 

791 

4E 

… 

9B 

S1I：BC 

82 •: SC 

S3#：27 

S4#：27 

S5I 

84 

…： El 

87 春 

P4 

886 

DB 

S9I：27 

9 ••: C9 

91l：29 

92I ： D9 

931 

63 

94» ： D9 

956 

EA 

96$ 

8C 

970：27 

98 •: BP 

999：71 

1 … ： B4 

iaie 

2F 

1921： ID 

1631 

6B 

1941 

27 

1I5I：DB 

1 … ： B7 

117•: E4 

1I8I ： S7 

1196 

37 

11M:27 

1110 

61 

1121 

8C 

113I ： S4 

11“ ： 2E 

115I ： 7C 

116«：SI 

1176 

2A 

118 •: C9 

1191 

SB 

1219 

CP 

121I ： 2T 

1221:72 

123 •: EB 

124I：FE 

1256 

DB 

12M:27 

1271 

BE 

1281 

C8 

129I：IC 

13II：ID 

131 #： IC 

132I ： 1B 

1331 

78 

134 •: SC 

1351 

27 

1368 

AE 

137l：59 

13SI ： A4 

139«：36 

14M：SF 

1411 

B8 

142t ： 9l 

143 參 

5E 

1446 

8P 

145I：BS 

146I ： 9I 

147 •: B7 

14SI：91 

1499 

91 

IS ••: DC 






'HASHj 

J-0 ： K-0 ： HL-LP 

while I [0] <>0 and I [ 9 ]<>"j• 

J- (J*9+I [0] )*2 

if PA-0 then AF-I [9]*256 ： caI!• S 
inc I ， K,HL 
we a d 

K-0 then print "NO LABEL"/ 1 end 
PA-0 then AF>0 ： call« $1F9A 
c HL 


rWRHASH j 

LP-K ： I-func ( 「 HASPCj,I) 
proc r#WP0KEj,I,J,e 
LP-func (r#»P0KEj,K,L,1) 
ret proc 

「HASPCj 

repeat 


LABEL --> LINE K0. 


「MAINj 


gos ub 

rpASSej 

go s u b 

rpASSij 

gosub 

end 

rpASS2j 

rpASsej 

1 iai t 
PA-0 

騰 ax : 1o c 


T0-func ( 「 TXADj) 
print -PASSeV 
A-vs tdr：A [0]-0 
I dir A,A+l,255 
for 1-0 to 7 

HL-A ： DE-I*256 ： BC-256 
cal 19 S1F97 
next 


rPASSlj 

print "PASSIV 
LP-$800 ： TX-T0 
while TX (fl) 

TX-func ( 「 SPCUTj ， TX) 
if TX [ 9 ] -*r- 
then 

HS-func ( 「 HASHj,TX+1} 
proc rfRHASHj,HS,LP,HL,LN 
end if 

TX-func (TLENDj,TX) 

.wend 

return 

rPASS2j 

print -PASS2V 
inc PA 
while T8 (0) 

Te-func (rSPCUTj^e) +1 
while func (TLABEL?j,T0) 
Te-Te+instr$ (T«, T-) 

HS-fune ( 「 HASHj,Te) 

LN-func (TSEALABj,T0,HS) 
proc rcONVj,T6-1,LN 
L-iastrt (T9, T-) 

腎 e n d 

T0-func (TLENDj,T 0) 
vend 


「TXADj 

repeat 

input -TEXT START ADR.；I 
until I >t x e n d 
ret fuDC I 
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昭和 記事 


20 世界最初のコンピュータ ENIAC 完成 

31 富士写真フイルム ㈱ 岡崎文治氏が日本で最初の 

コンピュータ FUJIC 完成 
35 DEC PDP - I 発表 （12 万ドル） 

4.0 初のミニコン PDP -8 発表 （12,600 ドル） 

47 インテル8008発表 

50 アルテア8800発表 

51 アルテア 680 b 発表 


バソコンが誔生してまだ10年ちよつとですが，はるかいにしえを 
思わせるほどの長〜い歴史です。素晴しい機能を満載したニュー 
マシンが続出するなかでもやはり第1号は気になるもの。開発し 
た人に敬意を表しつつ，初のパソコンを見てきました。 

アルテア！ 

パソコンの元祖です。1975年，アメリカの MITS 社がキットで 
発売したものですが，この夏休み，西武デパートのコンピュータ 
• ワンダーランドで展示されたのでさっそく出かけました。 

今夜は，世界最初のコンピュータゲーム，ミ 
ニコン PDP -8, アルテァの誕生前後の 
物語をぉ届けします。 

ぉまけプログラムは CAI で 
す。 MZ や PC のような Z 80系 
パソコンで外部機器を制御す 
るときに必ず出会う，8255と 
いう LSI を動かすためのコン 
ト ロール ワードを求めるもの 
です。8255の動作をシミュレ 
ートしたプログラムの一部で 
す。 

I コンピユータ • 

ワンダーランド 

7月初め，朝日新聞に次の 
ような記事がありました。 

「西武百貨店は25日から8月 
20日まで，東京•池袋店で世 
界最初の パソコンなど 歴史的 
なコンピュータを 集めた展示 
会——コンピュータ.ワンダ 
ーランドー を開く。世界唯一の コンピュータ 博物館である 米国 
のボストン • コンピュータ•ミュージアムの 協力で同館の所蔵す 
る コンピュータを わが国で初めて公開する。 

展示するのはいずれも世界最初の機種で，パソコン ALTAIR 88 
00，ミニコン PDP -8 など。入場料は一般700円」 

アルテア！ 

パソコンの 元祖です。その名前は，当時アメリカ NBC テレビか 
ら放映されたスペースオペラ「宇宙大戦争スタートレック」の舞 
台となる惑星系から採ったといわれています。宇宙船エンタープ 
ライズ号がアンタレス，シリウス，アルデバランなど16の星系で 
活躍しますが，最後に目指すのが宇宙の果てにある楽園，「アルテ 
ァ（アルタイル）系惑星」です0 

アルテア8800は，40万部 も 発行されているポピュラー エレクト 
ロニクス誌の1975年1月号に発表されましたが，この雑誌の編集 
者， レスリ.ソロモンの 16歳の娘さんが スタートレックのフアン 


で名付け親のようです。 

その実物が見られるというので，さっそく出かけました。 

朝日新聞社主催，協カアスキー，特別協カボストン•コンピュー 
夕.ミュージアム，協賛は各パソコンメーカーでした。 

アルテアまで 

コンピュータの歴史はたくさんの本に紹介されていますが，ア 
ルテアが生まれるまでについてまとめました（表1)。 

コンピュータ 第1号 ENIAC が完成したのは 
1945年ですが，パソコンの歴史で特記 
なければならないのは，1965年の 
ミニコン， PDP -8 の発表でし 
よラ〇 

ちようど中型冷蔵庫ほどの 
大きさで，これを横たえたよ 
うな感じでした。紹介のパネ 
ルには次のように記載されて 
いました。 

「ディジタル•エクイ ッ プメン 
卜•コーポレーシヨンの PDP 
-8 は，ミニコンピュータの最 
初の成功例でした。 スーパー 
コンピュータが10 0万ドルで 
あるのに対して，1963年の時 
点で PDP -8 は，たったの16,2 
00ドルでした。 

人々は， 科学，工学，ビジ 
ネスの広い用途のために PDP 
-8 を購入することができまし 
た。そのほかの使い道として 
は， 科学実験の コントロール， 
機器，石油精製の製造過程の 

コントロールでした」 

目指すアルテアはその隣にありました。高さ 20 cm ， 幅 40 cm , そ 
して奥行き 30 cm ぐらいでしよう力 、 ひと昔前の， ハムのレシーバ 
のようなキャビネットです。 

パネルを図1に示します。データは D 0 から D 7， アドレスは A 0 
から A 15 の LED が並び，その下に対応するトグルスイッチがあり 
ます。さらに下段には， STOP ， RUN，SINGLE STEP などの 
スイッチが並んでいます。 

表1 アルテアまで 



5 6 0 5 2 5 6 
4 5 6 6 7 7 7 
9 9 9 9 9 9 9 
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， S E P^T MgfR ,MP M, OUT MLTA STACK WO .NT 


STOP SINGLESTEP EXM DEP RESET PROTECT AUX AUX 
• • # • 翁 * • m 

ON RUN EXM DEP ULR UNPROJECT 

m NXT NXT 

OFF 

m i t s ALTAIR 8 8 0 0 COMPUTER 

〇 led m …… スイッチ 

図 2 展示アルテァの説明（西武百貨店） 

世界最初の パソコン • アルテァ 

アルテァ8800は，初期の「自分で作るコンピュータ j の部品とし 
てもっとも普及したものでした。800ドルで電子工学の愛好者はアル 
テァの部品一式を手に入れることができました。うまく組み立てら 
れた場合は，自分のホームコンピュータを持つことができます。 

アルテァは1975年（昭和50年）に雑誌「ポピュラー•エレクトロ 
ニクス j の表紙で一般に紹介されました。 

このバソコンのために，マイクロコンピュータ用の BASIC を作っ 
たのが，当時まだ19歳，ハーバード大学の学生だったビル•ゲイツ 
でした。このマイコン用の BASIC をきっかけにして，マイコンが世 
界中に驚異的な普及をすることになります。 

マニアならば，これを操作してみたいと思うでしよう。プログ 
ラムを入れるには，適当なアドレスをスイッチで設定し\データ 
を設定します。もちろん2進数です。設定ができたならば書き込 
みのスイッチを押します 0 これでやっとあるアドレスに1バイト 
の命令が入るので，これを次々に’繰り返してメモリに書き込んで 
いくのです。 

1年後 （1976 年）には CPU としてモトローラ6800を使った， 
アルテア 680 b が発売されましたが，月刊アスキー52年10月号に紹 
介されています注 1 。これは256バイトですが，初めてモニタプ 
ログラムを ROM で内蔵しており，このため パネル スイッチなし， 
マイクロ BASIC が FCOOh 〜 FEFFh の768バイトで，モニタと合わせ 
てちようど1 K バイトです。 RAM は1 K バイトでした。 

|初めてのマイコン ゲーム 

会場には，初めてのマイコンゲーム SPACE WAR が動いてい 
ました。マサチューセッツエ科大学 ( MIT ) の学生である S . ラッ 
セルが深夜にプログラミンダしたものといわれています。 

説明のパネルには，「1962年（昭和37年） MIT の学生とその友 
人たちが遊び心で作り上げたゲーム。使用機種は PDP - I 。 

これらの ハッカー たちは，このゲームを商品化しようとは思わ 
なかった。なぜなら，当時，1台のコンピュータの価格が12万ド 
ルもしたから。 

遊び方 2人で戦います。お互いにジョイスティックを使い， 
相手の宇宙船をミサイルで打ち落としたほうが勝ち。星の重力に 
っかまらないように戦ってください j とありました。 

往時をしのんで，小学校5年の次男と，しばらくの間，技を比 
ベました。 
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図1 アルテアパネル 


|アルテァの大成功 MITS 社 

アメリカの中央部，やや南西のニューメキシコ州にアルバカー 
キという，人口 40万の都市があります。ここにあった MITS 社注 2 
の社長，エドワード•ロバーツが最初のパソコン，アルテアを作 
ったのです。 

アマチュア無線や エレクト ロニ クス エ作の好きな彼は，電卓キ 
ットを販売していました。しかしながら 1 C の量産で電卓が急速に 
安くなっていくにつれて，キットの次のものを考える必要が出て 
きました。 

ちようどそのころ，バージニアエ科大学の学生，ジョナサン. 
テチュがラジオ エレクトロニクス 誌 U こ， CPU としてインテルの80 
08を使ったマイ クロ コンピュータの設計図を発表し，これを書い 
た本が4,000部も売れたのです。 

これを見たロバーツは，8080を使ったコンピュータのキットを 
売り出す計画を思いつき，アルテア8800を開発しました。 

1975年1月，ポピュラー エレクトロニクス 誌に詳しい紹介記事 
が掲載されました。そのときの価格は395ドルでしたが，コンビ 
ュータの専門家は2〜5万ドルの価値があると述べたほどです。 

せめて400台も売れればと思っていたのですが，雑誌に発表さ 
れた翌日には，なんと200台の注文があったのです。その年には 
結局5,000台，200万ドルの売り上げとなりました。 

ロバーツは，アルテアの販売を拡大する手段として，アルテア 
のユーザーズクラブを設立，パソコン雑誌を初め，マイコンシ 
ョップも20軒近く開店，ミッツモービルカーを作って全国での宣 
伝を行いました。これらはいずれも現在のパソコンの販売戦術に 
使われています注 3 〇 

MITS 社吸収合併される 

アルテアの時代は残念ながら長くは続きませんでした。 

完全互換性の，より高性能で低価格のマシンが，たちまち多数 
発売されたのです。 IMSAI 8080がそのひとつです。 

7^ 昭和 54 年秋，私が 2 度目の倉敷市水島工場勤務をしていたとき 
の話です。市内の書店で，若いサラリーマンらしい人が I / O を手 
にしていました。マイコンの雑誌がまだ珍しいころなので，うれ 
しくなって，「マイコンをするのですか」と声をかけました。 

「 IMSAI 8080を持っています。デイスタドライブを動かして C 
P / M を走らせています」とのこと，すごい人が倉敷にもいるの 
だなと感心しました。私がまだ TK -80 BS を動かしているころで， 
MZ や PC が出始めたときです。 

もう一度会ったならば詳しく話を聞きたい， JMSAI も見せても 
らいたい，とそれからもその本屋へ通ったのですが，とうとう彼 
と会うことがなく，残念でした。あのとき，もう少し深くお付き 
合いすれば，といまでも悔やまれます。 

1976年のアルテアの生産は8000台でした。この年にモトローラの 
6800を使ったアルテア 680 b が発売されたことは書きました力す，シ 
エア（市場占有率）はアルテアが25%.， IMSAI が17%とまだ第1 
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位だったのです。 

この翌年，1977年はパソコン御三家の発売となります。電卓メ 
一力一のコモドールが4月に PET - 2001を，小売り商タンデイが 
8月に TRS -80 を，そしてアップルコンピュータから10月に Apple 
II が発売され，アルテァは存在意義をまったく失いました。 

ロバーツはホビー分野から撤退， MITS 社もバーテック社に吸 
収されてしまうのです。 

マイコンゲームの変遷 

このワンダーランドに， マイコン ゲームの歴史とその変遷につ 
いての説明がありました。 

図3の第 I 期はゲームの創世期といえます。ブロックくずしか 
ら始まり，森田オセロの全盛時代まで。いずれもマニアが作った 
もので， I / O やアスキーなどのマイコン誌に投稿されたものが特 
徴です。 

第 II 期はアルフォス，ドアドアで始まり，倉庫番まで。天才的 
なプログラマの創作になるもので，第27話のゲームコンテストの 
入賞が築いた黄金の時代といえます。 

第 III 期，これはソフトハウスの時代です。ゲームも分業化され 
ストーリー，グラフィック，音響効果など複数の担当者がまとま 
り，プロジェクトチーム形式で作り上げるようになりました。こ 
こではプログラマは，単にその筋書きをコーディングするだけで 
す。 

第 IV 期，さてどんなものが出てくるでしようか。 

西和彦さん，おおいに語る 

ショウの特別番組として，アスキーのあの有名な西和彦さんの 
ぉ話がありました。 

まず，ご自分のライフとパソコンとの関係を（表2)，それから 
パソコンはどうなるかについて次のように話されました。 

「日本にはいま1億2千万人，3,500万軒の家があります。電話 
は4,400万台，テレビは5,500万台あります。ファミコンも600万 
台ありますが，パソコンは200万台です。 

パソコン はま だ 完成していないのです。 パソコンはゲームだけ 

図3 ヽ 
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57 
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59 
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7イコンゲームの 変遷 


1978 


1982 

1982 
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バリヤーアタック 

表參道ァドベンチャー 

森田ォセロ 

フリートコマンダー 

3 D ゴルフシミユレーシヨン 

倉庫番 

アルフォス 
ドアドア 
信長の野望 

ポートピァ連続殺人事件 
ボコスカウォーズ 
惑星メフィウス 
ブラックオニキス 
フラッピー 
ゼビウス 
ハイドライド 

スーパーマリオブラザース 

ザナドゥ 

ゼルダの伝説 


ではありません。 

『電話』を使っ 
て友だちと話を 
すると楽しいで 
すね。怒ったり， 

ニコニコしたり 

します。 

『テレビ』も楽 
しい〇テレビを 
見て，笑ったり 
泣いた りします。 

パソコンを使 
つて，電話をか 


表2 

西さんの パソコン ライフ 

昭和31 


誕生 

40 

9歳 

初めてコンピュータにさわる （50 万円の電卓)。 

50 

19歳 

早稲田大学入学，5000万円のコンピュータにさわる。 

51 

20歳 

I / O を始める。テレビに「絵」を出す研究をする。 

52 

21歳 

ASCII を始める。早大図書館で編集。 

53 

22歳 

コンピュータ会社の人に「こういうコンピュータを」と 
いっても聞いてくれない。そこで自分で始めたのが，マ 
イクロソフトとのバソコンの設計。 

54 

23歲 

マイクロソフトと西の BASIC が ， NEC PC -800! に使われ 
る。 

沖 if -800， L 3 (日立）に使われる。 

56 

25歳 

57 

26歳 

IBM パソコンに使われる。 

58 

27歳 

アメリカへのジヱット機内にて京セラ社長に会う。 

ポータブルパソコンを始める。 

59 

28歳 

MSX を開発する。 

60 

29歳 

LSI を作る。 


けたり手紙を書いたりする日が，やがてやってきます。これがコ 
ン ピュータ通信で， パソコンの 使われていくひとつの道だと思い 
ます」 

このあと質問コーナーとなり，パソコンはいつ完成するのかの 
問いに対して，「クルマと同じです。いつまでも完成はなく進歩し 
ていきます」。 

ご自分で使っているコンピュータは何，に対しては 「 MSX 」 と 
答えています。パソコンがたくさん売り出されている力' これを 
選ぶ コツ はの質問には「カタログを信じてはいけない。カタログ 
は良いことだけ書いてあるから」だそうです。 

ふだんは何をして遊んでいるのですかには，「私は仕事が遊び」 
とのことでした。 

8255と私たち 

Z 80 や8080を CPU としたパソコンになにかを接続しこれをコン 
トロールして みようとすると，必ず8255という LSI にぶつかるで 
しょう。これは PPI (プログラムによって周辺機器を動かす LSI ) 

といわれています。 

皆さんも，きっとマイコン誌で何度も見ていると思います。 Oh ! 
MZ でも8255はたびたび登場しています。 

この LSI は，それ自体がコンピュータのようで，どんな働きを 
させるかによって8ビット命令をパソコンから8255のレジスタに 
INPUT しなければなりません。また， A 】， Ao ， リード/ライト 
などのセットも必要です。 

また，各ポートの入出力のモードも，0,1，2と3種類もあり， 
便利ですが上記の2つの操作も重なってややこしく，なかなか理 
解ができません。大方は，そのうちに徹底的に勉強しようと置い 
てあるのではないでしよう力、。 

いつかは，この> ミュレ ーシヨンプログラムを作ってみたい。 
パソコンに 8255 PPI ボードを付け，8個の LED を点滅させる記事 
を見るたびに考えました。 

モードの選択かビットのセット/リセットかを決め，ポート A ， 
B ， C の入力か出力かを指定する。そうするとコントロールヮー 
ドの8ビットが次々に決定する。これが決まれば8255のレジスタ 
に書き込み，データバスから信号を入力して LED を操作する。 

シミュレーシヨン ソフトによってハードがなくても8255を動か 
す実験ができる。こんなプログラムを完成しましたので，今夜は 
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この一部，コントロールワードの設定のところを紹介します。 

このプログラムは，じつは私の所属している FORESIGHT が 
毎年行っている作品展に出品するために作ったものです。機会が 
あれば，ポートアドレスの設定， LED の点滅などの部分について 
も紹介いたしましよう。 

| 8255シミュレーション 

8255の コント ロールワードの設定のためのプログラムです。 
RUN すると コマンド レジスタとモード設定のフ オーマツ トの表 
がディスプレイされます（図4)。機能制御，モード選択，ポート 
の入出力に ついて 質問してくるので，フ オーマット 表を見ながら 
0または1を入力します。8ビットすべての質問が終わると16進 
2桁の コント ロールワードが求められます。 

前にハンダ付けのすすめを書きましたが（第16夜）電子工作の 
入門をされた方は，ぜひパソコンから8255を経由して外部を制御 
することを学び，ホビーの幅を広げてください。このプログラム 
は，そのときの参考になると思います。 

f パソコン，32ビツトの時代へ 

「大型電算機並みの能力を備えた32ビットバソコンヵ U 、 よいよ登 
場する。 IBM 互換パソコンの最大手コンパックが，早ければ9月 
初めに新製品を発表するのを皮切りに，各社が追随， IBM も来年 

リスト 8255シミュレーション （ MZ -700,/ 1500 S - BASIC ) 


3255 シしレー“ン UZ-7e6/1580 

八 • ：;コンセン t イチヤ (H0. 30) 
“ キ . シシ、ンシ . 

61/08/16 

FORESIGHT 

キげ 1/3 ンビ 


クラ : T 


シ》キセクヲイ 


DATA ) READ 


D (7) ,DS(7) : 


【2,0】 _ 


3 ント tr 


INT 


セ，テイ “ 


10 REM 
20 REU 
30 REM 
40 REU 
58 REU 
60 REM 
70 REM 
88 REM 
90 REM 
iee REM 
lie REU 

120 REM 
130 REM 
148 REM 
158 REU 

160 DIM AS(7,4) # C$(7) 

179 PRINT I ; 

ISO FOR K-0 TO 7 
190 FOR L-l TO 4 
200 READ A$(K,L) 

210 NEXT L 
220 NEXT K：READ B$ 

230 REM - 

240 REM 

258 REM DISPLAY 

260 REM 

270 REM - 

280 PRINT 
290 PRINT 
300 PRINT 
310 PRINT 
326 PRI 
330 PRI 
340 PRI 
350 PRI 
368 PRI 
378 PRI 
3S0 PRI 
390 PRI 
490 PRI 
41C PRI 
420 PRI 
4 30 PR 
440 PR 
450 PR 
460 PR 
470 PR 
488 Pfi 
490 PR 
590 PR 
510 PR 
520 PRI 
530 REU 
540 REU 
558 REM 
560 REM 
570 REU 
580 FOR K-7 TO 0 STEP -1 
598 IF K-5 THEN 740 
660 GOSUB 890 
610 FOR L-l TO 4 

620 CURSOR 0 f L+11：PBINT [4,0] A$(K,L) 
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には発表する見通し」 

日経産業新聞8月29日，1面トツプ記事です。インテル80386, 
演算速度は 4 MIPS (毎秒400万インストラクシヨン）とかつての大 
型コンピュータ並み，これを用いたパソコンを発表し，昨年から 
低迷しているパソコン需要を一気に盛り返そうとしているようで 
す。 

第1世代を8ビツト，第2世代を16ビツトとすると，第3世代の 
幕開けです。さて，どんなものが出てくるのでしよう力、ほんと 
うに楽しみですね。 

注 1) 松井俊浩： Altair680 とマイクロ BASIC 9p ， ASCII, 1977.10. アスキー 
注 2) Micro Instrumentation and Telemetry System, MITS 社 
注 3〉 Soichiro Moridaira : MITS 盛衰記 130p, RAM, 1981.7 . 廣済堂出版 


63e KEXT L 

648 IP K-7 THEN PRINT [4,0] B$ 

656 CURSOR 2,18：PRIHT [3,8] "e/l "； 

660 IP K-6 THEN PRINT [3,0] m /l m 

670 GET CS(K) ：IF C$(K) -*** THEK 670 

680 IF (K-6)*((C$(K)<-0-) + (C$(K)>-2-)) THEK 656 

690 IF K-6 THEN 710 

700 IF (CS(K)<-0^)^ (CS(K)>'D THEN 656 

710 GOSUB S90 

720 IF K-6 THEN GOSUB 950：GOTO 740 

730 CURSOR 15-K>2,2：PRIHT [4 ， 0] CS(K) 

740 NEXT K 

750 REM - 

768 REM 

770 REM 2 シンスウヲ 16 シンスウニヘンカン 

786 REM 

799 HEM - 

860 CURSOR 0, 18：PBINT [2,0】 ** コント u づフ - 卜 ，* 

816 FOR R-7 TO 0 STEP - 1 ： DS-D$^CS (M) : NEXT M 
820 GOSUB 1940 
S36 HS-HEXS(P) 

840 CURSOR 3,19：PRIHT [4,0] HS；* H" 

856 END 
860 REU 

870 REM END 

880 REM 

890 REM " 本"本 PRINT シ輦ゥキ > %%%%%% 

900 REM 

916 FOR M-12 TO IS 
920 CURSOR 0,M：PRINT - 
930 NEXT M：RETURN 
940 REM 

956 REM %%%%%% BIT 8, 5 ノ シバ tttttt 
966 REM 

970 IF C$(6) - THEM CS-*06 - 
980 IF C$ (6) - * r THEN C$ バ 01* 

990 IF C$(6) -"2- THEN CS-Me" 
ieee ch$-lefts(Cs, i) 
me CLS-R!CttTS(CS,1) 

1920 CURSOR 3,2 ： PRIHT 【 4, ❶】 CHS：CS (6) -CHS 

1630 CURSOR 5,2:PR1NT [4,8] CLS ： CS(5)-CL$：EETURN 

1040 REM 

105 ❶ REM 2 シンスウヲ 10 シンスウテ：：♦♦拿本 

1060 REM 
1670 P-0 


1080 FOR Q-0 TO 7 
1 096 D$ (Q)-MID$(DS,S-Q,1) 

nee d(Q) «val(d$(Q)) 
me p-p + d (Q) > 2 tq 

1126 KEXT Q 
1130 RETURN 
1140 REU 

1156 REU 本本本拿拿拿本本本 DATA 
1160 REM 

1170 DATA 4 ；•-卜 C0-C3, , シ》プリ ，5 
1188 DATA ホ•-卜 B, , “ フリ，ク . 

1190 DATA モ ー K センタク， , モート ' 
1209 DATA ホ •- 卜 C4-C7 •，シ * プリ！ク . 
1216 DATA ホ•-卜 A,, “ フリ！ 

1220 DATA ** 丫 ' 

1230 DATA モ - 卜 • センタク，モ叫 
1 240 DATA キノウセイキ、， BIT セ 7 卜 /, 


0• 二*ク Vn ク •• 1 
ウ Vi ク •• 1 


6, 二怎クリ a ク •• 1 
ゥリ * ク •• 1 


: -h # 1.• 01 ， 

リセ，卜 • • • 0 *" 
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歴史が新しいだけに，老いも若きもスタートが一緒，同じレベルでコミュニケーションで 
きるのがおもしろいパソコンです。この一見異様な組み合わせが見られるのも，パソコン 
成長期の今だからかもしれませんね。 


星から星へ 

星から星へと移り住んだらさぞ楽しいだ 
ろうなんて，誰でも思う。 

あの空間をなにかの方法で飛び越えたらど 
んなに痛快だろうと。でも，そんな夢を持 
ちながら，夢としての迫力は少し弱まった 
かなと思う。もしかして，それに近いこと 
ができるかもしれないと感 
じるとき，夢の広大無辺な 
ところは小さくなってしま 
うのか。 

コンピュータだって，こ 
んな魔法よりすごい機械は 
100年前なら空想にもなら 
なかった。 

人間は電気を見つけて， 

長い間かけて調教して，コ 
ンピュータにしてしまった。 

いま，とびきりきれいなキ 
ーボードを子供たちまでが 
叩いている。 

だからといって，たとえ 
ば月に行ける日が来ても， 

あの遠い星の間を跳びはね 
ることはできそうにはない 
のだけれど，どうも科学と 
非利*学のさかいめはたやす 
くつけられない気がしてく 
る。 

それはともかくとして， 

星から星へ移りたい気持ちは，新しい希望 
を胸に潜ませている心の表れなのだろうか。 
だとしたら，そんなときは交通機関や時刻 
表はあってはいけない。思いっきり跳びた 
いのは，きっと心なのだ。 

宇宙人 

「ぼく，今度ここをやめることにしました」 
秋葉原の Q 電気の店内で，シマザキ君がい 
った。ワープロのリボンを求めに夫が立ち 
寄ったときだった。ほんとは耳元で小声で 
いった。 

「でも，円満退社なんです。あの，それで…」 

と伝票を書きながら， 

「今度，お宅に伺っていいですか？」 


「次の土曜日なら空いているよ，ゴハンで 
も食べに来たら？」 

シマザキ君は Q 電気に勤めて5年になる。 
6, 7年前 R 市にいたころの我が家を初めて 
訪れたときは，高校2年生くらいだった。 

いまでこそ，高校生がパソコンをやるの 
は普通に見られるけれど，芽生えて間もな 
いそのころはごくわずかだった。彼は2, 3 
人の友人と一緒に，夫と同じパソコンクラ 
ブに入っていた。 


マンションの小さな玄関がいっぱいにな 
るくらいの大きな男の子は，夫について部 
屋に入ってくると，まるでそこしか見えな 
いというふうにパソコンのデスクに吸いつ 
いていった。勧められた椅子を無意識に引 
き寄せて，ぐにゃぐにゃだけど重たそうな 
ショルダーバッグを，これも無意識にドサ 
リと置いた。眼鏡越しの目は，夫のバソコ 
ン群しか見ていなかった。 

それから2時間あまり，確か彼は一度も 
私のいるキッチンを振り向かなかった。 

まだそのころは呼び名も「マイコン」だ 
ったが，このアソビか新しい宗教かわから 
ないことのために会っては別れる妙な人種 
はこのように年齢無差別で，世の中の慣例 
とは違っていた。 

すでに企業の中にいて，それなりの実務 


についている夫と，高校生のシマザキ君が， 
取り合わせのアンバランスに関わりなく夢 
中で話している。しかも，双方が知的にも 
経験的にも同じレベルのようだという点で， 
私は疑わしさに落ち着かない気分でもあっ 
た。 

いまから思えば，ことコンピュータに関 
しては，指向性の素因とチャンスが揃えば， 
若いほど有利だったのだ。それにコンピュ 
ータとひと口にいっても，1人ひとり手が 
けるポジシヨンが少しずつ違うのだから， 
情報交換の意味も大きかったようだ。 

「あなたたちのような人は，学校の中にた 
くさんいるんですか？」 

お昼になって，あり合わ 
せの昼食を勧めながら私は 
聞いた。シマザキ君は Y 市 
の私立高校に通っていた。 

「いない . みたい . 」 

コンピュータ以外のこと 
には，とてもおっくうそう 
に口を開く子だった。 

「じや，ほかの人たちはシ 
マザキさんたちをどう見て 
いるんですか？」 

私は思ったとおりを聞い 
てみた。 

「変人とか，宇宙人ってい 
われてる……」 

私だってそう思った。油 
断のならないエイリアンじ 
やないかって。 

しばらく沈黙したあと， 
シマザキ君は， 

「このごろ，おふくろ，朝 
起こしてくれなくってさあ 
一，まいっちやうよ」 

と急に思いがけない少年らしさでいったの 
で，思わず私は笑った。笑いながら，やっ 
ばり高校生なんだと安心したつもりだった。 
でも彼が帰ったあとに聞かされたのは，い 
つもクラブの定例会で，大人たちにコンビ 
ュータ言語の講義をしているのは，シマザ 
キ君の友人のカワハラ君という人であると 
い$ことだった。 

日本の年功序列文化がコンピュータの 
一角から崩れたと感じたのもこの日だっ 
た 。 

マジックセールス J 

ひとりつ子でなに不自由ないシマザキ君 
が選んだのは就職の道だった。 
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Q 電気は秋葉原でも大きな販売店である。 
シマザキ君は人と接するのが得意なように 
は思えない力す，好きな電気に囲まれて，な 
によりもパソコンの分野では心強い普及の 
役割をしてくれるだろうと感じられた。 

店の中ではピカーの パソコン 通であって 
も，実際にはいろいろな製品を売り上げな 
ければいけない。 

秋葉原には何人かの親しい方を持つ夫だ 
ったけれど，シマザキ君が入社してからは 
ことさら Q 電気をひいきにした。 

「冷蔵庫，買ってくださいよぉ一」 

行くたびに，冗談とも本気ともつかない 
ふうにいうのだそうた^そのたび品物はテ 
レビに なったり， クーラーに なったりした0 
ところが，暗示にかかるわけでもないのに， 
なんとなくそんな巡り合わせになって，次 
次いろいろなものを彼から買った。 

押しつけがましくしゃべりまくって売る 
ことより，あのつぶやくような誘いは，か 
えって気がかりで引き込まれてしまうのだ 
ろうか0こういう セールス も効果があるみ 
たいだ。 

パソコン製品はもちろん，私も3種の神 
器をみんな新調してもらい，それは親兄弟 
にまで及んだ。トオルも， ゲームの カ セツ 
卜をびっくりするような安さで手に入れた 
ので，すっかりシマザキ君の信者になって 
しまった。 

旅立ち前夜 

次の土曜日，シマザキ君は予想に反して 
友人のオノゾカ君と2人でやって来た。 

転職の心境を話すことより，なごやかな 
時間にしたかったからなのか，ひとりでは 


テレくさかったというだけなの力、 

オノブカ君も同じクラブのメンバーだ。 
高校を出てから写真専門学校に行ったもの 
の パソコンを 忘れることができずに，結局 
ソフト 会社に入った0いまはプログラムな 
どの委託を受ける忙しい毎日だそうだ。彼 
も勤務3年目というから，大切な時期なの 
だと思う。 

楽しい気分の中で話もはずんだ。 

「フジフイルムの 『写 ルンです』ってある 
でしよ……」オノツ''力君がいった。 

「あれ当たりましたねえ，使ってみようと 
思ったけど品物がないんですよ」 

「使い捨てカメラとしてのアイデアは，20 
年前からのものだそうですよ。価格も千円 
で出したかったらしいですけどね j 夫がみ 
んなの飲み物を作りながらいった。 

トオルも加わってゲームプログラムの批 
評をしたりで話題は尽きなかったが，やは 
りその夜，シマザキ君の口からは職場を去 
る理由については特に語られなかった。 

彼が5年勤めている間に，私たちのほう 
も転勤で住まいが2回変わっていた。7回 
目の移転だった。 

転職と転勤は違うけれど， 

「引っ越しっていうのも，よい点を生かす 
と，とても効果があるんですよ」 

とあえていう私に，シマザキ君は， 

「でも，神経力 ? 疲れません力％そうやたら 
に移るんじや……」といった。 

「そうね，住所と郵便番号，電話番号を覚 
えるだけでもたいへんですけどね。お友だ 
ちは増えるし，子供も精神的に強くなるよ 
うに思、いますよ」 

「落ち着かな〈て，いやになることはあり 
ませんか？」 

「業務命令で夫と旅をしてると思って楽し 


んでます。退屈しないし，いつも少し緊張 
感があって新鮮ですよ」 

でも，周りの人たちから見たらテイサイ 
のよい蒸発かもしれない。 

「あのネ，私リ ツパなペーパードライバー 
なんですけれど……」 

話題が途切れるとあれこれシマザキ君に 
職場でのことを尋問してしまいそうなので， 
「東京を振り出しに4回くらい，ぜんぶ違 
う土地で免許の更新をしているんですよ」 
「僕ならイヤになっちゃうけどなあ」 

シマ ザキ君は水割りを セルフサービスし 
ながらいった。 

「書き換えの手続きが少しずつ違って面白 
いですよ。とても簡略だったり，うんと時 
間をかけたり。 G 県の警察ではね，目の前 
で T 県の管轄署に電話して，この女に事故 
歴はないかなんて聞いてるの。あんなのは 
コンピュータで調べられないのかしら」 
「そりゃ，感じ悪かったでしょ」 

才 V グカ君が相づちを打った。 

夫がさり気なく， 

「次の職場を聞かせてくれないの？」とシ 
マザキ君にいった。 

「ダメダメ！名刺ができてから！」 

彼は子供っぽく手を振ってさえぎった。 
「当ててみてください」 

オノグカ君は知っている様子だ。 
「コンピュータ関係？」夫が聞いた。 
「ゼーンゼン！ j とまた大き〈手を振って， 
「ヤツパ，名刺ができてから」 

とますます大事な物を隠すような，あど 
けない顔をした。 

これが，新しい星へ跳ぼうとしている顔 
なのかな。 

焼き肉コンパ 

久しぶりに歌舞伎町に出かけることにな 
った。何日かたったある日曜日。 

夫の パソコンクラブの 方たちが，秋葉原 
での定例会のあと恒例の秋の コンパを やる 
ので，私とトオルも参加を許された。ちょ 
っとしな買い物をしてから，夕方の秋葉原駅 
で夫や メンバーの 方たちと落ち合った。今 
日はカワハラさんの 「 C 言語講座 j もあっ 
たそうだ。 

国電で新宿まで，12,3人はガヤガヤと移 
動した。行き先はコマ劇場そばの食べ放題 
の焼肉屋さん。トオルは遅れて来るはずの 
シマザキ君を心待ちにした。 

人数も多かったので私たちの席はいちば 
ん奥の壁ぎわの変形テーブルに決まった。 
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2 8 
2 9 
READY 


HI 


クリカェシケイサン 


5430 

5440 

5456 

5460 

5470 

5486 


INPUT X 
FORI -1 TO 9 
B - X 本 I 
PRINT I 
NEXT I 
END 


； X ； 


GOTO 5430 


1* 3 
2* 3 

3 本 3 

4* 3 

5 本 3 
6 本 3 

7* 3 
8 拿3 
9本3 
READY 


12 

15 

18 

21 

24 

27 


( クリカエシヨミコミ 

LIST 

5530 FOR 1-2 TO 9 

5540 FOR J-l TO 9 

5550 PRINT/P I ； J ； I*J 

5560 NEXT J 

5570 PRINT 

5586 NEXT I 

5598 END 

READY . 


GOTO 5530 


ケイサントガメン PRINT 


FOR 卜 1 TO 9 

B = RND (1) 本 35 
FOR J =1 TO B 

PRINT 丫 
NEXT J 
PRINT 
NEXT I 
END 


56 30 
564 0 
56 5 0 
566 0 
5 6 7 0 
5680 
5685 
5690 
READY 
GOTO 5630 

本拿本本本本本本拿本;!:本本本本本本本 
本拿本本拿本本本本本本本本零木本本本本本本本 
本拿本拿本本本本本拿本本本本本本本本拿本本本本本 
拿本本本本本本本零拿木本本本本本本拿本本本本本本本 
本本本拿本拿本本拿拿本拿本本本本本本 
本本拿*本本本本本本本本本本本本本本本 
拿本本 
本本本 

拿本零拿本本拿本 

READY 


GOTO 5630 




拿本* 

本本本本 
本拿拿木拿 
本拿*本拿* 

本拿*本本本本 
本拿拿本本拿本木 
本本本拿本專本本本 

READY 


みんな少しはしゃいで席決めもし，料金を 
すっかり取られたあとは一切 セルフサービ 
スなので，かわるがわる立って材料運びも 
した。 

折よくシマザキ君も登場し乾杯となった。 

「ちようどいいや，シマザキ君の再就職も 
祝おぅ」 

誰かがいって「乾杯 j に「おめでとう」が 

け加えられた。 

新しい職業は，自動車を，販売店を対象 
に販売するというような仕事らしい。勤め 
始めてからまだ数日で，今日は日曜の出勤 
だった I うだ 。心なしか元気のないのが気 
になった。 

トオルは親愛なるシマザキ君に離れた席 
から呼びかけた。やっと彼が少し笑った。 

新しい星へ 

クラブのパソコン通信局のホス トでもあ 
り，会のまとめ役であるカミヤマさん力 ? ， 
かねての打ち合わせらしく夫に耳打ちした。 
特別の理由もなく，夫はこの会の会長にな 
っていた。カミヤマさんがバッグの中から 
四角い包みを取り出した。 

ワープロで作った B 6 判くらいの額入りの 
『感謝状』だった。 

「では……」とひと言，みんなを見渡し， 
夫は立ち上がって「感謝状」を読みあげた。 

「感謝状 . カワハラマコト殿あなたは 

F 1 ごろ，我が身の多忙も顧みず…… j 

マシン語では日本でも指折りであるとい 
われるほどのカワハラさん力％こうしてク 
ラブのメンバーとして変わらぬ献身をして 
くれていることに，みんなが示した本気の 
感謝だったようだ。 

パソコンの 幕開けと同じこ ろ 生まれたこ 
の会も，順調に年を重ねた。遠方にいて定 
例の集まりに来られない方も多いようだが， 
みんなマイペースを守りながら，有益で暖 
かい 交流を保って いる。 

楽しみながら時間をかけて作ったゲーム 
の原型も，いまは組織化した専門の人たち 
の手でどんどん高度に作られているが，ほ 
んとに使えるパソコンの原型を作るのも， 
マニアの遊び心から生まれそうだ。 

肉や野菜が鉄板の上で香ばしい煙を上げ， 
ビールやチューハイがテーブルを賑わした0 

「おにぎり食べたいひとお一」 

「ハーイ」3，4人の手があがった。 

ハヤシさんがシマザキ君をのぞきこんで， 

「どう？ 疲れる？」と聞いている。 

「ウン，マアそれほどじやないけど……」 


誰かが立って新しいお皿を運ぶたびに，席 
順が少しずつ変わって，巡っ t いく。新し 
いところに新しい話の花が咲く。 

パソコンも新しいステップに入りそうな 
とき，シマザキ君も新しい職場に移った。 
シマザキ君，頑張って。夢は実現したとき 
に，不思議な軽い失望を感じることだって 
あるけれど。 

FOR NEXT の続き 

FOR NEXT の勉強の続きは，まず「繰 
り返し計算」の項目。いよいよ計算をさせ 
る命令で，掛け算の九九をやってみた。 

X の f 直を決めて ，I ( アイ）を1〜9まで 
変化させる。9までの数でなく，もっと大 
きい数でもできる（図1)。 

次は「繰り返し読み込み」。前回にやった 
2重の ループを 使って，九九のすべてを出 
してみる（図2>。2つの変数を変えて結果 
を見たいときや，2つの条件を動かすとき 
に使う。また，タテ，ヨコの表の作成や， 
行と列のあるものの処理などに使える。 

次に「計算と画面 PRINT 」 の実習。 

RND ( l ) というのは， 0から0.9999999 
までのある数を示す働きがあり ， B = RND 
(1) で，変数 B の中にその数が入る 。 B = 
( RND ( l ) *35) は，0から35(正確には 34. 
99999 6) までの数のうちどれかの数になる。 
何になるかわからないけれど，その数が片 
寄らないようになっている。実行すると B 
の数の見当がつかないグラフになる（図3 )。 

これを，565〇番の B を I ( アイ）に変えて 
みると，ひとつずつ増加されて PRINT され 
る（図4)。逆に減少させることもできる。 
565〇番を FOR J = I ( アイ） TO 1 STEP -1 
と変える 。 STEP — 1はひとつずつ{成らすこ 
と。 

RND はランダムの略で次回に登場する。 

過保護ネコのホンニヤアは，また例によ 
って猫カゼをひいてしまった。このごろで 
は，お医者さんに出かけるときは，手伝い 
こそしないけれど神妙にして侍つようにな 
った。 

動物病院の院長先生は最近はとても忙し 
く往診も多いので，あらかじめ電話をして 
確かめてから伺うことにしている。 

「あの，これから連れて行ってよろしいで 
しようか？」 

「あ，いま手術中だものですから，あと30 
分くらいしてからお出かけください」 

ホン ニヤ アが後ろで鼻水まじりのひどい 
クシヤミをした。 


0 2 4 6 8 

^ 11 n 1* 11 1 
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汎用 l / F でマウスを使おラ 


•MZ- 1500の周辺アプリを考える会# 


Itoga Toshiyuki 

糸賀利由 


6月号のこのコーナーで，汎用 I / F の製 
作に ついて 紹介 させて いただきました“と 
なり村の糸やん”でございます。 

今回は突然，当会事務所よりとなり村へ 
と電話がかかってまいり，「ピンチヒッター 
で頼む j とのこと。優雅な休暇を過ごして 
いたところへこの電話，あわてふためき汽 
車に揺られ，山を越え谷を越えやっとの思 
いで当会事務所へとやってまいりました。 

事務所へ着くとまたびっくり。なんとす 
でに今回紹介させていただくテーマが決ま 
つていたのでありました。 「マウスに ついて 


思ったのであります。 

以下そのマウスの原理とサンプルプログ 
ラム，その使い方，ソフトウェアのメカ方 
法の順序でお話を進めることにします。 

|トゥ スっ r なんだ3ラ 

ジョイスティックとは単に方向だけ，前 
後左右と各斜め方向の計8方向を情報とし 
て出力する機器で，タブレットとは指ゃぺ 
ンを使って入力された座標シートの座標値， 
つまり絶対座標を情報として出力する機器 


やってくれ」ということなのですが、はっ 
きりいってこの私いままで マウスに ついて 
はあまり詳しくなかったのであります。し 
かしこうなってみればそんなこともいって 
はおれず，早速，資料集めと研究に日々打 
ち 込み，やっとの思いで マウスに ついての 
使い方がわかったのでありました。 

次にそのマウスを手に入れるため，電気 
屋さんへ走り簡単に使えそうなものを探し 
たのであります。3軒目の店先でやっと見 
つけたのが今回使用する MSX 用マウスでし 
た。これなら6月号ですでに紹介している 
汎用 I / F につなげられるし，比較的安価で 
もあり，使っていただけそうではないかと 
•図1マウスの外観図 


でした。マウスとは，この2つの機能をちよ 
うど兼ね備えたようなもので，前座標値から 
現座標値への変化分，つまり方向と移動距 
離の情報を出力する機器です。たとえば前 
座標を（ X ， Y ) ，現座標を （X + AX，Y + AY ) 
とすると，アウスはこの AX , AY という移動 
量を出力します。図1にマウスの外観図を 
示しておきます。ごらんのようにネズミに 
よく似た形をしており，手のなかにほぼ納 
まる大きさです。底面にはボールが 付いて 
いて， マウスを机の上で移動させるとボー 
ルが回転し，移動量を出力する仕組みにな 
つてい ます。このボールは少し前まではみ 
な金属製でしたが，マウスを移動させると 


( + )X — 


( + )Y 



― ► (-)x 

移動方向 


( 一 ） Y 




きに発生する音が大きいため力％近ごろで 
はゴム製のものが使用され，移動時の音も 
小さくなり，またボールを取り外してそうじ 
もできるものが多いようです。 

マウスに も， ジョイスティック やタブレ 
ット 同様にボタンが 付いて おり，左右ひと 
つずつあります。このボタンの情報も移動 
量を示す情報と同時に出力されます。 

さて，前述したように，マウスの移動量 
は机との接触面にあるボールの回転によっ 
て出力されますが，ここでちょっとその原 
理とデータ処理について，エンコーダ式のマ 
ウスを例にとり説明することにしましょう。 

エンコーダ式のマウスでは，図2の原理 
•図2光学式エンコーダマウスの原理 



スリット A 
による出力 
スリット B 
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図に示したように X ， Y 方向の回転検出軸に 
それぞれ円板がついています。そしてこの 
円板には光スイッチによりパルスを発生さ 
せるためのスリット A ， B が％周期の位相 
差をもって設けられています。マウスの移 
動距離はこのパルスを一定時間内でサンプ 
リングすることで求められます。 

もうひとつの要素である移動方向（プラ 
ス方向かマイナス方向か）は，スリット A 
B の2つのパルスの位相差から知ることか 
できます。つまりこの例では，プラス方向 
へマウスが動くときにはスリット A による 
位相が％だけ進み（スリット A によるパル 
スがスリット B によるハ。ルスより先に Low 
または High になる），マイナス方向へ動く 
ときには，スリット B の位相が K だけ進み 
ます（スリット B によるパルスが，スリツ 


たは Y 方向の移動量を出力するのです。こ 
れは図4で示すように，0を基準としてプ 
ラ スへ 127 ステツフ。， マイ ナスへ 128 ステツ 
プのカウント数.となります。マシン語では， 
そのバイトデータの最上位ビット D 7 が 1 
であればプラス方向でそのデータをとり 
D 7 が“1”であればマイナス方向でそのデ 
ータの2の補数をとる形となります。 


：11 


マウス でデータを入力する 


今度はマウスを実際につなぎ動かしてみ 
ましよう0マウスからパソコンへのデータ 
の入力は，汎用 I / F のポート A を使いマシ 
ン語ルーチンで行います0リスト1がその 
マシン語リストで， I / O ポートアドレスは 
$7 F に， X 方向のデータは $ CFF 1 に ， Y 


ータを4回左へシフトし，そのデータと次 
に得られた下位データに $0 F で AND をと 
ったものとで OR をとり，1バイトのデータ 
に変換しています。 


°： II 

〉デ 


サンプルプログラムについて 


卜 A によるパルスより先に Low または High 方向のデータは $ CFF 2 に，ボタンのデ- 


マ シン語ルーチンだけでは使い方に わか 
りにくいところがあるかと思い，簡単な B 
ASIC のサンプルプログラムを作りました。 

まず MZ -1500 の CAD プログラムについて 
説明します（リスト2参照 >〇リストの40行 
でマウスのルーチンを読み込み，55行で1/ 
F の初期設定を行っています。そして100行 
で10個のメニューのうち現在選ばれている 
メニューの処理ルーチン へと 分岐します。 
1000行からのサブルーチンではマシン語を 
コールし，マウスからのデータを読み込ん 


となる）。この情報をそのままパソコンへ直 
接出力することもできますが，それではパ 
ソコンにとって大きな負担となり，時間的 
に束縛されてしまいます。 

そこでこれを避けるため，一般にマウス 
にはワンチップマイコンが搭載され，パソ 
コンでのデータ処理を円滑にしているわけ 
です0今回使用す’る MSX 用マウスにも同様 
に搭載されています。このようなマウスで 
は，ハ。ソコンからの要求により随時図3の 
ような フォーマッ トで整理されたデータを 
出力することができます。そのデータフォ 
ーマットは， MSX 用マウスの場合 X ， Y 各 
2バイト構成となっており，上位4ビット， 
下位4ビットの順に表1のデータビット0 
〜3に現れます。 

つまりこのマウスでは，1バイトで X ま 


夕は $ CFF 0 のメモリアドレスにそれぞれ入 
ります。 X ， Y のデータは〇〜255の値で表 
され，ボタンからのデータはその状態に応 
じて， 

両方 OFF の場合 3 

左 ON ， 右 OFF の場合 2 
左 OFF ， 右 ON の場合1 
両方 ON のとき 0 

となります0プログラムの最初から $ CF 0 
A までは初期設定のルーチンとなり，これ 
で汎用 I / F のポート A の入力を可能とし ， C 
OM 1 のストローブ端子を “0” としていま 
す。 $ CF 0 B から $; CF 16 まではボタンのデ 
ータを〇〜3の値に変換しています。 

$ CF 19〜$ CF 3 B で X 方向， $ CF 3 E 〜 
$ CF 60 では Y 方向のデータを入力します。 
これは X ， Y 同様に Do 〜 D 3 に現れた上位デ 


でいます。 

このとき，マシン語からの X ， Y の直接 
のデータは〇〜255の値をとるため ， BASI 
C でプラスマイナスの符号の判別を必要と 
します。1100行，1110行がそれにあたり， 
1100行では X のデータが127より大きい場合 
は負の数とするために， 一256 を加えてデー 
夕を変換しています。1110行の Y について 
も同様です。 


このプログラムでは 旧座標 X 0, Y 0 と 新 座 
標 XN，YN を使っています。つまり新座標 

•表1マウスのコネクタ端子表 


ピン No. 

汎用 I/F 端子名 

マウスの 端子名 

1 

FWD 

データ ビット 0 

2 

BACK 

データ ビット 1 

3 

LEFT 

データ ビット 2 

4 

RIGHT 

データ ビット 3 

5 

Vcc 

+5V 

6 

TRGA 

左ボタン 

7 

TRGB 

右ボタン 

8 

COMI 

ストローブ 

9 

GND 

GND 


籲図3 データ 出カフ オー マツト 
MSB 


LSB 


D7 

De 

Ds 

d 4 

d 3 

〇 2 

Di 

Do 


1st DATA 

tXH 

2nd DATA 




1 i-U " •丨丨ナ 


STROBE 
(COM 端子） 

DATA Bit 
0~ 3 


^ X 上位下位 X Y 上位 )(Y 下位 ( 


マシン語ルーチンでは 


tXH 

: STROBE High から X 上位デー 

夕入力ま での 時間約 105 灼 

txL 

: 〃 Low から X 下位 

" " 約 55 垆 

t YH 

: "Hiah から Y 上位 

〃 " 約 55 峰 

tYL 

: 〃 Low から Y 上位 

〃 " 約 55 坤に設定。 


•図4マウスのステップカウンタ 
Y 方向 




1 _ 

-02h 

-II 〇 

-OIh 

(+ ) 02h OIh 

FFh FEh 


00h 丨 

il 〇 

-FFh 


-FEh 


X 方向 


( + )0.h~7Fh^ ) 
( 一） FFh 〜 80h まで 
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P0RT2 出力 


セレクト 
テータ 


PORT I入力 




P0RT2 入力 


動すると右端にメニューが出ます。メニュ 
—には次のようなものがあります（上から順 
に1卜 10) とします〉。 

1) AND ，2) NOT , 3) 右端子， 4) 左端子の図 
形で，それぞれその PCG をセットできます。 

5 ) イレース指示された2点で作られる四 
角形の部分にある図形を消去します。 

6) ボックス指示された2点で作られる四 
角形を注苗きます。 

7) ドット指示された座標にドットをセツ 




PORT I出力 


卜します。 

8) ライン指示された2点間にラインを引 
きます。 

9) クリア画面に表示された図形をすべて 
消去します。 

10) プリントプリンタを使用してハードコ 
ピーをとることができます。 

初期はメニュー 7) にセットされ，右ボタン 
で座標を指示，左ボタンでメニュー選択と 
なります。 

次に MZ -7 ⑻用のサンプルプログラムにつ 
いて話を進めましよう。 MZ -700 用としては， 
疑似グラフィックを使いピアノ演奏のソフ 
卜を作ってみました。音域は低いラ （一 A ) 
の音から高いファ （+ F ) の音まで出すこと 
ができます。 

プログラムの説明をしますと（リスト3 
参照)，15行から140行までは画面の初期設 
定を，440行から470行までは MZ -1500 同様 
にデータの変換をしています（このプログ 
ラムでは X 方向のデータだけを使用）。520 
行で白鍵の，2000行で黒鍵の音を鳴らす処理 
へ分岐しています。 

使い方は，マウスを左右に動かすとカー 


P0RTI 






出 

力 

バ 

ツ 

フ 

7 


が決まると旧座標にある PCG をリセットし， 
新座標に PCG をセットします。2000行と25 
00行がそのルーチンです0 

プリンタ処理ルーチン8500行では，プリ 
ンタが印字可能であるかどうかを判別する 
ためにプリンタの BUSY 信号を見ています。 
BUSY 信号は $ FE からのポート入力力す偶数 
の場合に Low となり，印字可能とみなされ 
ます。 

使い方は，まずサンプルプログラムが起 

窃図5汎用 I / F フロック図 


Do 〜 D? 

WR 

IORQ 

Ao — A 7 

RD 





出カク a ック 


生成 




A 



入カクロック 


生成 


.図6 I/F ボード配線図 


,00 ^ov^ 






A2B- 

A3B- 


A4S- 

ASB- 

A6®- 

AT®- 



)LS04 


D olp 

osB- 






^ LS32 


PORT2 


PORT 

入力 

選択 








h. 


出力保持回路 
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91661F CD6768 
92 8822 DB7F 
03 8824 CB27 
84 0026 CB27 
05 0628 CB27 
86 062A CB27 
07 802C 47 
08 682D 3E2F 
09 662F D37F 
18 6831 3E8B 

11 0933 CD6706 

12 8636 DB7F 

13 8838 B60F 
U 893A 86 

15 693B 32F1CF 

16 663E 

17 003E 3E3F 

18 0840 D37F 

19 6642 3E6B 
26 0844 CD6700 

21 6847 DB7F 

22 0049 CB27 

23 604B CB27 

24 064D CB27 

25 094F CB27 

26 aeSl47 

27 0852 

28 0652 3E2P 

29 0054 D37P 

30 0056 3E6B 
31 6858 CD6708 

32 0a5B DB7F 

33 9050 E68P 

34 805F 80 

35 6868 32F2CF 

36 0663 

37 0063 D1 

38 0964 Cl 

39 6065 FI 
48 0066 C9 
4! 0667 


CF00 F5 
CF08 Cl 
CF18 IF 
CF18 CF 
CF20 67 
CF28 CB 
CF30 7F 
CF38 E6 
CF48 D3 
CF48 7F 
CF50 27 
CF58 CD 
CF60 32 
CF68 20 


SUM ： D3 


€ ソース 1 J スト 


0] 0600 
92 8000 

03 eeee 
84 eeee 
es eeee 
06 eeee 
07 eeee 
08 0000 
89 0866 

10 eeee p 

11 eeee p 

12 9960 F 

13 eeee p 

14 0006 

15 0000 

16 eeee 

17 eeee 
is eeee 

19 8808 

26 6089 

21 eeee 

22 eeee 

23 eeee 

24 eeee 

25 eeee 
28 9890 

27 eeee 

28 6888 

29 … e F5 

30 … 1 CS 

31 eee2 D5 

32 1613 3E2F 

33 0885 D37F 

34 0867 D1 

35 8608 Cl 
36 … 9 PI 
37 666A C9 
38 … B 

39 eeee 
4e … b 


BC 

DE 


， (PORT) 


63H 

(SWDATA), 


； ACC-00 R&L 

； ei l 


A, 3FH 
(PORT) , A 

A, 22 
DLY 

A, (POBT) 


A 

B, A 
A, 2PH 
(PORT),A 


DLY 

k, (PORT) 

6FH 

A,B 

(XDATA) # A 

A, 3PH 
(PORT) f A 


,(PORT) 


A 

B r A 


A,2FH 

(PORT), 


DLY 

k, (PORT) 
0FH 
A, B 

(YDATA),A 


DE 

BC 

k ¥ 


マシン語リスト （MOUSE) 


• U スト 1 


D5 

3E 

2F 

D3 

7F 

D1 

IF 

C9 

F5 

C5 

D5 

DB 

7F 

64 

IF 

IF 

E6 

03 

32 

F8 

87 

3F 

D3 

7F 

3E 

16 

CD 

BF 

DB 

7F 

CB 

27 

CB 

27 

74 

CB 

27 

47 

3E 

2F 

D3 

6B 

0B 

CD 

67 

CF 

DB 

7F 

25 

80 

32 

FI 

CF 

3E 

3F 

E4 

3E 

0B 

CD 

67 

CF 

DB 

79 

27 

CB 

27 

CB 

27 

CB 

28 

3E 

2F 

D3 

7F 

3E 

0B 

76 

CF 

DB 

7F 

E6 

0F 

80 

D2 

CF 

D1 

Cl 

FI 

C9 

3D 

?C 

C9 






E6 

37 

7B 

CA 

74 

Cl 

33 

: F4 



本 MSX MOUSE ROUTINE * 


For MZ1590 


本 1986.7.21 



SWDATA ： EQU CFFOH 
XDATA ： EQU CFF1H 
YDATA ： EQU CFF2H 
PORT ： EQU 7FH 


P0RT2FH COMl-^LOW .STB 

P0RT3FH C0M1--HIGH**.STB 


；PORTAcc 
;D0-D4 V D8 
； D1-D5 # D1 
； D2-D6,D2 
； D3-D7,D3 

: D4-Lc f t botton 
: D5-Right bo i ton 

iKIT ： ENT 

PUSH 入 F 

PUSH BC 

PUSH DE 

LD A,2FH 

OUT (PORT),A 

POP DE 

POP BC 

POP AF 

RET 


SWDT ： ENT 


ソルが白鍵上を移動します。左ボタンを押 
すとカーソルが黒鍵へ動き，右ボタンを押 
すとそのカーソルで示される音が鳴ります。 
スペースキーを柙すか音を150回入力すると 
最初からもう一度音楽を鳴らすことができ 
ます。 

|プログラムの 入力 

マシン語プログラムの入力は次のように 
行ってください。まずは MZ -1500 からです。 

モニタの “ M ” コマンドを使って $ CF 0 
0~ $ CF 6 A までのマシン言吾を1傾にハ。ソコン 
のメモリへキーインしていきます。そのあ 
と “ QS ” コマンドで， 

File name ? MOUSE 

Top adrs ? CF 00 

End adrs ? CF 6 A 

Exc adrs ? CFOO 


として入力し， QD へプログラムをセーブ 
します。 

MZ -700 の場合も同様に “ M ” コマンド 
でメモリへマシン語を入力していきます。 

そのあと “ S ” コマンドで， 

氺 SCF 00 CF 6 ACF 00 
FILENAME ? MOUSE 
として入力し， QD へプログラムをセーブしま 
す0 

以上マウスについての基本原理から，サ 
ンプルプログラムとその使い方について説 
明してまいりました。念のため6月号に掲 
載した汎用 I / F のブロック図と配線図，価格 
表を付け加えておきますので，参考にして 
ください。皆さんの自作のプログラムなど 
があれば，それにマウスを用いることによ 
り一層素晴しいソフトができると思います 
ので，それぞれ工夫しながら拙 S 戦してみて 
ください。 


•表 2 I/F ボード部品および参考価格 


TTL 

74LS04 

2 

30円 X2 


74LS30 

1 

30円 


74LS32 

1 

40円 


74LS257 

2 

300円 X2 


74LS273 

II 

130円 


7406 

1 

70円 

抵抗 

I0Q (I/4W) 

14 

20X14 

コンデンサ 

lOO^F/lOV 

1 

200円 

(アルミ電解） 

47 パ F/I0V 

2 

200円 X 2 

(セラミック） 

0.I///I2V 

4 

50X4 

コネクタ 

9ビン JOYSTICK 用 
コネクタ（基板側） 

•5 ピン電源供給用 

2 

500円 X2 


コネクタケーブル 
(DDK 225FE-50 相当） 

1 

500円 


•50 ビン カー ド 
エッジ コネクタ 

1 

500円 

(JAE IL-5S-S3L(N) 相当） 



基板 

ユニバーサル基板 

1 

3,000~ 4,000円 


(I/O スロット用） 


•50P 基板コネクタを使用するときに必要 
MSX 用マウス I 10,000~ 13,000円 


F 


F 

3ec 

6 F 


DBFFPF62 
y D 1111 E 3 

UE 012346 

890060 898000860 
060080880 006008 


3 7 1 
E 3 E 
3D 3 


F c D n 

BCDE 0123469999999 BDD 




7 7 s A B B B 


0 8 0 d a 


2 3 4 5 6 7 8 


51FEF7EFFB772D I D 
CF13C2307C46FF I 3 


sss aaaad 

UUUNRHRHNn 

PPPIRRRRAl 


T T LAAAA TLDD TLA AAA TLDD p p p T T c T D 
H D u D AKLLLLODUDANNDD DUDANLLLLD DUDAHKDD 000 E K E R E N 
E L o L CISSSSLLOLCIAAL LOLCISSSSL LOLCIAAL p p p R E D J R £ 


rho 


LI 
* D D 
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•リス ト 2 MZ- 15 0g 用 CAD サンプルプ□グラム 


10 CLS3: INIT CRT:G W 
20 XO-150 ： YO»100 
30 LIMIT $CEFF 
40 LOAD "MOUSE- 
50 M0-7 ： G0SUB 30000 
55 USR ($CF09) 

100 ON MO GOTO 4000,4580,5000,5500, 6000, 6500,7000, 
7500,8000,8500 

ieee rem * 本** sw & x , y data get 本*本 
1 005 USR ($CF0B) 

1610 SW = PEEK ($CFF0) 

1 020 XD-PEEK (SCFF1) 

1 030 YD-PEEK ($CFF2) 

1100 IF XD>127 THEN XD--256+XD 
1110 IF YD>127 THEN YD--256+YD 
1112 XD-XD/2 ： YD-YD/2 
1115 XO-XN ： Y0=YN ： XH-XN-XD ： YN-YN-YD 
1120 RETURN 

1500 REM 本♦本 X,Y AREA CHECK « 本本 

1505 XM-282 ： XS-1 ： YH-191 ： YS-7 

1510 IF XN<XS THEN XN-XS 

1520 IF XN>XM THEN XN-XU 

1530 IF YN<YS THEN YN-YS 

1540 IF YH>YH THEN YN-YM 

1556 RETURN 

2000 REM 本本本 PCG RESET 本本拿 

2005 POSITIONXO,YO ： PATTERN(2,1]8,BK$ 

2010 RETURN 

2500 REM 本本本 PCG SET (MK$) "拿 
2505 POSIT I0NXN,YN:PATTERN [ 2 , 1]8,MK$ 

2510 RETURN 
4000 MK$-AN$ 

4166 GOTO 9000 
4560 HK$-NT$ 

4600 GOTO 9000 
5900 MK$-RC$ 

5100 GOTO 9000 
5500 MK$-LC$ 

5600 goto 9eee 
eeee hk$-yg$ 

60ie GOSUB 11008 

6026 GOSUB 12000 

6030 IF SW-2 THEN 10000 

6048 IF SW>1 THEN 6620 

6045 GOSUB 2eeee：IF SW<3 THEN 6945 

6050 Xl-XN ： Yl-YH 

6060 GOSUB 12000 

6070 BOX [2,1]X1,Y1,XN,YN 

6080 IF SW>1 THEN 6300 

6890 BOX [2,0]XI,Y1,XN,YN,6 

6199 GOSUB 25000 

6200 GOTO 6920 

63ee gosub 25eee ： G0T0 6e6e 
6500 MK$-YG$ 

6518 GOSUB 11000 

6520 GOSUB 12000 

6530 IF Sf-2 THEN 10000 

6540 IF SS>1 THEK 6520 

6545 GOSUB 20000 ： * IF SW<3 THEN 6545 

6556 X1-XN ： Y1-YN 

6568 GOSUB 12006 

6570 BOX [2,1]X1,Y1,XN,YN 

6580 IF SW>1 THEN 6619 

6660 BOX [4,0]XI,Y1,XN,YN 

6602 GOTO 6526 

6610 GOSUB 25066 

6620 GOTO 6560 

7080 HK$-YG$ 

7005 GOSUB lieee ： R£M BOX AND DSUB 
7010 GOSUB 120ee：REM DIN 
7020 IF SW-2 THEN 10000 

7030 IF SW>1 THEN 7010 

7035 gosub 2eeee 

7040 SET [4,8]XK,YN 

7850 GOTO 7010 

7500 UK$-YG$：GOSUB 11090 

7510 gosub i2eee 

7520 IF SW-2 THEN 10668 

7530 IF SW>1 THEN 7510 

7535 GOSUB 26008：IF SW く 3 THEN 7535 

7540 X1-XN ： Y1-YH 

7550 GOSUB 12060 

7560 LINE [2,1]XI,Yl,XN,YN 

7570 IF SW>1 THEN 7880 


7580 BLINE [2,1]XI,Yl,XN,YN 

7590 LINE [4,1]X 1,Y1,XN,YK 

7600 GOSUB 14000 

7610 GOTO 7510 

7800 BLINE [2,1]X1,Y1,XN,YN 

7810 GOSUB 2600 

7820 GOSUB 7550 

8000 XO-150 ： YO-100 

8016 BOX [8,0] 0, 0, 289,199,0 

8100 M0-7 ： G0T0 100 

8500 INP»$FE,A 

8505 MO-7 

8510 IF A> (INT (A/2))*2 THEN 168 
8520 BOX[e,0] 290, 0,319,199,e 

8530 PRINT/P ~D" ; : HC0PY2 ： G0SUB 3060e：GOSUB 11066 

8600 GOTO 100 

9600 GOSUB 11000 

9010 GOSUB 12000 

9020 IF SW=2 THEN 10000 

9030 IF SW>1 THEN 9016 

9040 POSITIONXN,YN 

9050 PATTERN [4,0]8,MK$ 

9060 GOTO 9610 

10000 REU t** MENU SELECT 拿本 * 

10005 XH-311 ： XS-291 ： YH-199 ： YS-0 

ieeie hk$-yg$ ： xo-xn ： yo-yn ： xn-310 ： YN -103 

18620 GOSUB 2009 

10030 XO-XN ： YO-YN 

10050 GOSUB 2500 

10060 gosub ieee 

10070 GOSUB 1516 
18086 GOSUB 2000 

ieege gosub 25ee 

10100 IF SW>1 THEN 10826 
18116 HD-HO ： HO-INT (YN/20)+1 

10120 gosub lieee 

10138 GOTO 100 

lieee y«- 2 e* (hd-i) 

11010 BOX [4,0] 290,YH,319,YH+20 
11 020 IID-H0 ： YM-2e* (MO-1) 

1 1030 BOX [1,0] 290,YH,319,YH+20 

11040 gosub 2 eee 

11050 GOSUB 2500 
11060 RETURN 

12660 GOSUB 100e：GOSUB 1500 
12019 GOSUB 2eee ： G0SUB 2500 
12050 RETURN 

14060 P0SITI0HX1,Y1：PATTERH [2,1]8,BK$ 

14010 RETURN 

20000 USR($CF0B) : SW-PEEK (SCFF0) 

20010 RETURN 

25000 BLINE [2,1]X1,Y1,XN,Y1 
25010 BLINE[2,1]XN,Y1,XN,YN 
25020 BLINE [2,1]XH,YN,X1,YN 
25030 BLINE [2,1]X 1,YN,X1,Y1 
25040 RETURN 

3eeee rem 拿拿拿 shoki set 拿本本 
36085 BOX [4,1] 290, 0, 31 9,199 
30010 FOR Q-0 TO199 STEP 20 
30020 LINE [4,1] 290 ， Q,319, Q 
30030 NEXT 

30040 ANS-CHRS($78,$44,$C2,$41,S41,SC2,S44,$78) 
39050 LC$-CHR$ ($0,$0,$68,$9F,$60,$0,$0,$0) 

30 0 60 RCS-CHRS ($0,$0,$6,$F9,$6,$9,$0,$0) 

30076 NT$-CHR$ ($E0,$9 8,$8 6,$81,$8 6,$98,$E8,$0) 
30080 BK$-CHR$ ($0 r $0,$0,$0,$0,$0,$0,$6) 

36885 BC$-CHR$ ($FF,$BD,SA3,$BD,$A3,$BD,$81,$FF) 
30696 BX$-CHR$ ($FF,$81,$81,$81,$81,$81,$FF,$0) 
30095 PB$-CHR$ ($FF,$A1,$A1,$BD,$A3,$BD,$81,SFF) 
30097 YGS-CHRS($FC,$88,$90,$A8,$D4,$8A,$4,$0) 

30 1 00 POSITION 30 0, 13:PATTERN [4,0]8,ANS 
36110 POSITION300, 33:PATTERN [4,0]8,NTS 
30 120 POSITION 30 0, 53:PATTERN [4 ， 0] 8,RC$ 

30130 POSITION300, 73:PATTERN [4,0]8,LC$ 

30140 POSITIOH300, 93:PATTERN [4,0]8,BC$ 

30 150 POSITION 300, 1 1 3 : PATTON [4, 0] 8, BX$ 

30166 SET[4,0]304,130 

30 170 LINE [4, 0 】 298, 1 50, 309,150 

30180 BOX [4,0] 298, 1 65, 369,175 

30 190 LINE [4,0] 298, 165, 309,175 

30200 LINE [4,8] 298, 1 75, 309,165 

36210 POSITION300,193:PATTERN[4,0]8,PR$ 

30500 RETURN 


168 Oh! MZ 1986.11. 


20 PRINT —nrr 
30 PRINT III 
40 PRINT "III 
50 PRINT "III 
60 PRINT -III 
70 PRINT ~JLJ 
80 PRINT ~ | 

90 PRINT ~ | 

108 PRINT - | 

110 PRINT - | 

120 PRINT ■入 | 

130 PRINT " | 


140 PRINT - 

186 USR ($CF00) 

200 XA-7 ： YA-17 ： XH-7 ： YH-17 
300 CCOLOR XA,YA,,1 
4 00 USR ($CF0B) 

410 SW-PEEK ($CFF0) 

420 XD-PEEK ($CFF1) 

436 YD-PEEK ($CFF2) 

435 GET K$：IF KS-~ " THEN 15000 

438IF CT-150 THEN 15000 

440 IF XD>127 THEN XD--256+XD 

458 IF YD>127 THEN YD--256+YD 

476 XN-INT (XH-XD/10) : YH-INT (YH-XD/10) 

475 IF XN<0 THEN XH-0 

4S5 IF XN>39 THEN XN-39 

508 IF SW-2 THEN PP-0 ： PS-0 : GOTO 2008 

505 IF S 胃 - 0 THEN PP-0 ： PS-0 : GOTO 2900 

510 PP-1 ： PS*8 ： XP-INT (XN/3)+1 

512 IP XP>13 THEN XP-13 

520 OH XP GOTO 600,650,700,750,800, 850,900,950, 

ieee, 1050 , 1100 , 1150 , i 2 ee 
680 A$-y 
6ie gosub seed 

615 XA- (XP-1)<3+1 ： YA-17 

620 GOSUB 5180 

636 GOTO408 

658 An 

660 GOSUB 5000 

665 XA- (XP-1)*3+l ： YA-17 

670 GOSUB 5106 

68e GOTO400 

700 A$-~C- 

710 GOSUB 5000 

715 XA- (XP-1)*3+1 :YA 讎 17 

726 GOSUB 5169 

730 GOTO400 

758 AS-"D* 

768 GOSUB 5086 

765 XA- (XP-1)*3+l ： YA-17 

770 GOSUB 5106 

786 G0T048e 

800 AS--E- 

816 GOSUB 5006 

815 XA- (XP-1) *3+1 ： YA-17 

820 GOSUB 5108 

839 GOTO400 

850 A$-*F - 

866 gosub seee 

865 XA- (XP-1)*3+l ： YA-17 
878 GOSUB 5106 
880 G0T0488 
906 AS-*G" 

919 GOSUB 5880 

915 XA- (XP-1)*3+1 ： YA-17 

92e GOSUB 5100 

936 GOTO40e 

956 AS-"A - 

969 gosub seee 

965 XA- (XP-1)*3+1 ： YA-17 
978 GOSUB 5166 
989 GOTO408 
1008 AS-*B** 

1010 gosub seee 

1015 XA- (XP-1)*3+1 ： YA-17 
ie2e GOSUB 5188 
1830 GOTO400 
1656 A$-^+C" 


5 LIMIT $CEFF:LOAD 'MOUSE" 

10 CCOLOR … 0:TEMPO 3 
15 PRINT :0$〆- :CT = 0 


1069 GOSUB 5000 

1 065 XA- (XP-1)*3+1 ： YA-17 

1070 GOSUB 5108 
1688 GOTO490 
1109 A$-"+D- 

me gosub seee 

1115 XA- (XP-1)*3+1 ： YA-17 
1120 GOSUB 5100 
1130 G0T04ee 
1158 A$-**+E" 

1160 gosub seee 

1165 XA- (XP-1)*3+1 ： YA-17 
1170 GOSUB 5100 
1186 GOTO400 
1206 A$-'+F** 

1210 gosub seee 

1215 XA- (XP-1)#3+1 ： YA-17 
1226 GOSUB 5100 
1238 GOTO400 

2000 ON XP GOTO 6000 ， 650 e,70e 0, 750 e, wee, 8500, 90 00, 
9500,100 e 0 ， 1050 0,1 1000 ， 11500，12000 
5000 XB-XA ： YB-YA ： CC0L0R XB,YB,,0 
5010 RETURN 

5160 IF SW-PS THEN 5125 
5165 XN-XA 

5110 IF SW-PP THEN 5125 

5120 CCOLOR XA,YA,,1：RETURN 

5125 CCOLOR XA,YA,,2：MUSIC AS ： 0$-0$+A$ 

5128 CT-CT+1 
5130 RETURN 
6086 

6iee gosub seee 

6200 XA-XP*3-1 ： YA-12 
6300 GOSUB 5106 
6400 GOTO 460 
6560 GOTO 510 

7080 

7100 gosub seee 

7290 XA-XP*3-1 ： YA-12 
7306 GOSUB 5100 
7400 GOTO 468 
7500 A*-*#D* 

7600 GOSUB 5068 
7780 XA-XP*3-1 ： YA-12 
7806 GOSUB 5166 
7900 GOTO 400 

seee goto 5ie 

8500 

8698 GOSUB 5880 
8700 XA-XPt3-l ： YA-12 

S8ee gosub siee 
S9ee goto 46e 
9686 AS-*#G* 

9m gosub seee 

9286 XA-XP«3-1 ： YA-12 
93ee gosub siee 
9400 GOTO 400 
9590 

9698 gosub seee 

97«e XA-XP*3-1 ： YA-12 
9886 GOSUB 5180 
9980 GOTO 406 

ieeee goto 4ee 

19590 AS-"+#C- 
10600 GOSUB 5000 
16700 XA-XP*3-1 ： YA-12 
10866 GOSUB 5199 
10986 GOTO 408 

iieee a$-'+#d - 

11196 GOSUB 5800 
11260 XA-XP*3-1 ： YA-12 
11380 GOSUB 5106 
11400 GOTO 466 
11590 GOTO 406 
12096 AS-~#F~ 

i 2 iee gosub seee 

12200 XA-XP*3-1 ： YA-12 
12368 GOSUB 5188 
12409 GOTO 400 
15000 MUSIC O$ ： GOTO10 


籲 リスト 3 MZ-700 用ピアノ演奏サンブルフ□グラム 
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iliiflliz 質問箱 


■III m 拝啓いつも〇 h!MZ を面白 < 
親させていだだいています。 
さっそく質問なのですが， F 0 
RTRAN で CP/M のエスケープシーケン 
スを使って円を描<ブ□グラムを作って走 
らせてみだのですが，円どころかひとつの 
点さえ画面に現れません。一方コンバイル 
時の エラー も実行時の エラー もありません。 
どろしたのでしよろか。ソースプログラム 
と実行時の入力を同封しましたのでよろし 
<お願いします。なお，使用しているコン 
I ラはシャーブランゲージシリーズの F 
〇 RTRAN , CP/M は CZ -3 CPM , 機械 
は CZ -862 C です。兵庫県古田好史 
古田さんにおすすめするのは円 
を描 < プ□ブラムを作る前に， 
もっと単純な「点を打つプ□ブ 
ラム」を作ってみることです。そうすれば 
問題点ちよ<わかって，八_ブ探しち楽にな 
るでしよろ。とい^のは，同封の U ストを 
見てわかっだのですが「八°レツトを設定し 
ていない」といろ基本的なミスをおかして 
いるからです。このよろなミスはいわば起 
こるはずのない（ちし<は起こってちすぐ 
に発見できる）バグなのです。 

では，具体的にパブを指摘してみましよ 
〇。まず，同封のプ□ブラムでは， 

r 1 Bn 49 n」=「ESC I 」 

をコンソール（画面）に送って，初期設定 
をすませているつもりのよろですか，実際 
はこのコマンドによって/ \°レツトはすべて 
〇になってしまいます。これは CP / M の 
マニュアルを注意して読んでいだな5ばわ 
かっだはずのことです。そこで，まずは， 

1 Bh 50h 30h 30h … ESC POO 
IBh 50h 31h 31h … ESCP 11 

1 Bh 50h 37h 37h -ESC P 77 
を PUT サブルーチンなどでコンソールに 
送つてください。これでパレットが正常に 


設定されます。さ5に肝心のブラフィック 
に点を打つサブルーチンですが，古田さん 
のブ□ブラムの中では PUT 文と WRITE 
文が混用されていますが，でさればそのよ 
ろなことは避けて PUT 文だけにしだほ^ 
がよいでしよろ。そろすればプ□ブラムが 
もつとシンプルで見やすくなり，パブも入 
りに<< なるはずです。 

おそらく古田さんはコン/ 1 イラでプ□ブ 
ラムを書<のに慣れていないのでしよろ。 
実際， BASIC インタプリタと FORTRA 
N コン/ \°イラではプ□ブラムを 作る ときの 
コツがかな 1 0違います。しかしそれほど 難 
ししヽプ□ブラムではあ 1 0ませんからなんと 
かなるでしよろ。 

なお，1986年8, 9月号の 「TURBO 
PASCAL の世界」でも CP / M のエスケ 
ープシーケンスでブラフィック描画を行つ 
ていますので，参考にするとよいでしよ^。 
まだ当然のことですが, CP / M は拡張 BIO 
S (最初からディスクに書き込まれてある巳 
IOS ) のものでなければブラフィック関係 
のエスケープシーケンスは使えません。 

X 1 F にブリンタ MZ -1 P 17 を接 
続しています。友人の氏名，住 
所の検索のだめのランダムアク 
セスファイルを作りましだ。データはシス 
テムディスクのアブ U ケーションソフトで 
ある漢字ユーティ 1 J ティを使用してシフト 
JIS 文字に変換しだ形でファイルに格納し 
てあります。このデータを取り出してブ U 
ントアウトしようといろいろやつてみまし 
だがうまくいきません。 MZ -1 P 17 でブリ 
ントアウトするだめにはシフト JIS 文字の 
ままではだめだからなのだと思ろのですが, 
シフト JIS 文字のデータを漢字コードに直 
す方法もし<は最初からデータを漢字 コー 
ドの形でファイルにインフットする方法が 
ありましだら教えて<ださい。 

東京都国見協一 




質問を要約するならば 「NEW 
BASIC を使って,シフト JIS コ 
ードでファイルに格納してある 
漢字を MZ -1 P 17 で印刷したい」といろこ 
とですね。それならば，ますは NEW BA 
SO こ付属の“プリンタ CON 闩 G 2. Ut ゾ 
を使ってプ 1 J ンタの選択をします。プリン 
夕の 1 J ストの中には MZ -1 P 17 が入ってい 
ないと思いますので，そのときは CZ -8 P 
N 1を選んで<ださい（このときには MZ - 
1 P 17 のモードは XI モードにしておいて< 
ださい。 まだ設定したデータは ディスクに 
登録しておいたほ〇がよいでしよ次に 
大事なのが「ファイルディスク U プ9」で 
す 。 NEW BASIC では B GR : ”と " LP 〇 
:” もしくは “LP : ”（ブリンタ用）に対 
して書き込みをすることによって，漢字を 
扱^ことかできるよ^になっています。た 
とえば，"箱”のシフト JIS コードは 94 A 
Oh ですから， 

10〇 PENTCT , #1，" LP 0:” 

20 PRINT #1, CHR $(& H 94,& HA 0) 
30 CLOSE #1 

を実行することにより，プ U ンタに“箱”と 
打ち出すことができます （ a LP 0 : B の代 
わりに “GR : ”とするとブラフィック画面 
に漢字が表示されます X 国見さんはきっと 
上に述べだ2点の^ちどちらか（おそら< 
後者）でミスしていたのではないかと思わ 
れます。なにか不都合なことが起こった場 
合は，できないなどとは即断せずにも〇— 
度フニユアルなどを読み直すよろにすると 
よいでしよ〇。 （高野庸 一） 

0 助けて<ださい。先日，10月号 
のディスクモニタ DREAM を 
立ち上げ， A コマンドで自分の 
気にいるよ^にディレクト U の順序を並べ 
換えディスクに書き込みましだ。その日は 
それて•何事ちな < すんだのですが,翌日 S - 
〇 S を使おうと思つてディスクを入れ，電 
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源を投入しだところ" not master” という 
表示が出るだけで読み込んで<れません。 
どうやら知らない間に IP し SysLoader 


ックアップは取つていない，システムジェ 
ネレータは消しちやつだよ一」といラ事態 
なのでしよう。バックアップを取ってお< 


りえます。エラーが出て止まつてしまつた 
場合はツールをお持ちのよろですか5,第 
〇レコードか5順にブンブして似てしヽる部 


用のデイレクト U の順序まで並べ替えてし のは常識なのに，も^。 


分を探してみて <ださい。 


まつだよろです。どろしだら元どおりにな 
るのでしよラか。機種は MZ- 2500 ですので 
M25 のディスクモニタでディスクの内容を 
見てもいまひとつわかりません。なにとぞ 
よきアドバイスを。大阪府北谷 宇一 
解答その1 一一 おもむろに取り 
出しだマスターディスクから S 
WORD を立ち上げる。ディレ 
クトが並べ換えられていてもファイルを 
読むことはできますから，必要なファイル 
をほかのディスクに移してしまえばなんら 
問題はないでしよう。 

解答その2 —— バックアッブを取つていな 
かつだのならばシステムジェネレータでち 
つて新だなシステムを作り，やはり必要な 
ファイルを転送してしま^。この場合も簡 
単に解決がつきます。 

本来ならばこれで解答はおしまいです。 
ところがこの解答は質問者にとつてはなん 
の役にち立たないはずです。わざわざ質問 
箱に泣きついて<るからには，おそら<「ノ\ 


ボやしヽていてもしかだがありませんので 
救済の手をさしのべることにしましよろ。 

BASIC - M 25 上でリスト1を打ち込み， 
FD 1： に修復しだいデイスケットを入れて 
走らせます。運がよければ一発で直るはず 
です。だだし打ち込み間違いがありますと 
二度と修復できませんので，チェックは念 
入りに行って<ださし、。教訓を生かして壊 
れてし•、るディスクの/ヽ♦ふクアップを取って 
お < のは当然といえましよう)。 

このプ□ブラムは SWOSD のディレク 
卜 U が入っているトラックをすベて読み込 
んだあと， DATA 文で用意されている IP し 
SvsLoader 用データを検索して正しい 
位置へ戻すというだけのものです。ここで 
し、ろ正しい位置とは IPL 用データの場合は 
第〇レコードの先頭， SvsLoader 用デー 
夕は第1レコードの先頭を意味します。 

なお450行以下のデータは私の持ってい 
る SWORD のディスクのものです。可能 
性としては質問者のものと異なることもあ 



今後はこのよろななさけない事態に陥る 
ことのないよ〇に，まめにバックアッブす 
るのを忘れないよろにしましよラね。 

(石神留二） 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください 0 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに窨いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承く.ださい。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 

宛先：〒1〇2東京都千代田区四番町 2- 丨 
(株）日本ソフトバンク 
「0 h ! MZ 質問箱」係 


リスト1復活！ SWORD - 2500 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
226 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 

329 

330 
340 


，「復活！ SWORD — 2 500 j 

dim D$ (15,1) r D0$ (3) ,D1$ (3) ,P (3, 3) 

for 1=0 to 3 

31 


or J-0 to 31 f ^ ^ 

read A ： D 0$( I ) - D 0$ ( I )+ chr $ ( A ) 於 7 冷〜 〆 作？丁 


or J- 0 to 2 
read P (I ， J) 


4? 叫 


r i n t "Loading" 
or 1=0 to15 

dev i $ • fdl ゾ， I, D$ (I, 0) ， D$ (I ， 1) 

ext 

or 1=0 to 3 

Dl$ (I) = mi d$ (D$ (P (I, 0)，P (I， U ) ,P U ， 2) *32+1 ， 32) 
ext 

or L- 0 to 3 
for 1-0 to15 
for J - 0 to 1 
for K-0 to 3 

D$=b i d$(D$(I,J),K*32+ 1, 32) 
if D$ = D0$ (L) gosub *SWAP 


if P(I,3) <>1 goto *ERR0R 
next 

print ~ ffritin g ~ 
for レ 0 to15 


350 devo$ ~ fdl:” ， I,D$ (I,0),D$ (I, 1) 

360 next 

370 print " やったね ！ ~ : end 
380 *SWAP 

39 0 mi d$ (D$ (P (L, 8) ,P (L, 1) ) ,P (L, 2) *32+ 1, 32) >D0$ (L) 

40 0 mid$ (D$ (I,J),K*3 2+ 1 , 32) -Dl$ (L) 

410 P (L,3) = 1 : い 999 :J = 999 :K=999 
420 return 
430 *ERR0R 

4 4 0 print “Error! DATA" ;I + 1;~ を Check すべし ： end 
450 ， 

46 0 ^ - DATA 1(IPL 用前半） - , 

470 data &h 0 1 ,&h 49,&h 5 0, & h 4 C, & h 5 0, & h 5 2,&h 4F ， & h 5 3 \ J)/) 

480 data &h 7 9,&h 7 3, 2 0,&h 4C,&h 6F,&h 61,&h 6 4,&h 6 5 \ 厂 
490 data &h72,&h0D,&h00 ， &h00, & h00,&hC0,&h00,&h00 / 

500 data &h 00,&h32,&h00, &h 00,&h00 , &h00,&h00, & h08 J 

510 * - DATA 2 (IPL 用後半） - 

520 data &h0E,&h02, &h 03, & h04, & h05,&h06,&h07 ， & hFF ) 

530 data &h 0 0 ， & h 0 0 ， &h 0 0 ， & h 0 0 ， &h 0 0 ， & h 0 0 ， &h 0 0 ， & h 0 0 \ f (_i) 

540 data &h0 0,&h 0E ,0E ， 0 0 ， &h 0 0 , & h00 ， &h 00 ， & h 0 0 ] 

550 data &h0 0, &h0 0 ,&h00 , &h 0 0 ， & h00 ， &h 00 ， 0 0 ， & h00 ノ 

560 - - DATA 3 (Sy sL oad e r 用前半） - 

570 data &h0 4, &h5 3, &h2D,&h4F,&h5 3, &h 20 ,&h53,& h5 7 \ 

589 data &h4F,&h 5 2 , &h44,&h 20, &h4D , &h5A ， &h2D , &h3 2 | 

590 data &h3 5, &h0 D ,&h 00, &h0 0, &h 00, &h 2 0 ， &h 00 ， & h00 

600 data &h00 ， & h 80 , &h00 ， &h00 , &h 00 ， &h0 0, &h28 ， &h09 
610 * - DATA 4 (SysLoader • 用後半） - 


内 


&h08,&hFF,&h00,&h00,&h00,&h00,&h00,&h00 

&h 00 ,&he 0 ,&h 0 e,&h 00 ,&h 00 ,&h 00 ,&h 00 ,&h 00 

&h00,&h0A,&h0B,&h0C,&h08,&h09,&h0D,&h0E 

&h08,&h00,&h00,&h00,&h00,&h00,&h00,&h00 

pc 


620 
630 
640 
650 
660 

670 data 0,9,0, 0,0,1,1,0,0, 


㈣ 
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緊急レポート 

これが噂の X 68000 なのだだだつ! 



パソコン界において，最後の“希望の星” 

と呼ばれる X 68000 の機能について紹介する 
のである。ただし想像を絶する高機能であ 
るからにして，残念ながらこれだけのスぺ 
ースではとても語り尽くせないということ 
を，前もって心得ておいていただきたいの 
であった。 

性能である 

まずは画面まわりである。色数は， 

65,536色ガ< 

同時発色だだだっ！ 

嚓 # 

誇寿令 

なにやら“総天然ショック”などと豪語し 
ていたマシンもあったが，大事なのは色数 
だけではない。解像度も忘れてはならない 
のだ。 X 68000 は， 512 X 512 の高解像度なの 
だ。まさに“超自然色”なのである。 

さて， X 68000 にはさまざまな画面モード 
が用意されているが，まず特徴的なのが， 
「仮想画面」という考え方である。これは， 
「大きな画面の，その一部だけを CRT で表 
不 している （ス クロー ル 可）」という考え方 

である。仮想画面には1024 X 1024と512 X 
512の2通りがあり， 1024 X 1024 のときは， 
実際に CRT に表示できる最大の解像度は76 
8 X 512 ドットである。この場合の色数は65, 
536色中16色である。これはワープロなどを 
使うときに便利なモードといえるだろう。 
それに対して仮想画面が 512 X 512 のときは， 
実際に CRT に表示される画面も最大で512 
172 OhlMZ 1986.11. 


X 512 であり，色数は65,536色中65,536色な 
わけである。これがグラフィックなのであ 
る。実は，これ以外にもテキスト画面，ス 
ブライト画面などもあり，簡単には説明し 
切れないのである。ま，仕様表を見てあれ 
これと想像をたくましくしていただきたい 
わけである。 

それから，名前からも明らかなように， 
CPU は LSI 界の良心と呼ばれている68000 
の 10 MHz である。そして，メモリはというと， 

1) メインメモリ =1 M バイト 

12 M バイトまで拡張可能である。どこぞ 
の 1 M バイトまでしかつながらない CPU と 
は大違いなのである。 

2) グラフィック用 VRAM =512 K バイト 
どこからでもかかってきなさい！ 

3) テキスト用 VRAM =512 K バイト 

4) CG ROM =768 K バィト 

これがなにを意味しているかというと， 
X 68000 はビットマップで文字を表示する， 
ということである。「それじゃ FM -7/77 シリ 
ーズと同じなのか」と思う人がいるだろう 
が，それは違うのである。 FM -7/77 の場合 
は，同じ VRAM を文字とグラフィックで共 
用していたのである。だから，文字とダラ 
フィックの両立がなかなかにうっとうしか 
ったわけだ。しかし， X 68000 では，文字用 
の VRAM とグラフィック用の VRAM を別々 
に持っているのである。そして，両者を優 
先順位（ブライオリティ ） 付きで重ね合わせ 
て表示することが可能なのである。だから， 
なんの問題もない。 

そして ， CG ROM は JIS の第1/2水準は 
当然で，なおかつ全角文字 (24 X 24, 16 X 
16), 半角文字（12 X 24, 8 X 16), M 角文字 
(12 X 12， 8 X 8) のマルチフォントなわけで 


ある。よって，65,536色中16色という色数 
とあいまって，新次元の文字表現が可能に 
なるのである。 

5) スプライト用 VRAM =32 K バイト 
大きさが 16 X 16 ドット，色数が65,536色 

中16色（ドットごとに指定）のスプライトが 
128個使えるのである。問題は，水平方向に 
並べることができる最大数であるが，これ 
がなんと32個である。このスプライトに関 
しては，ファミコンの数倍の機能といえる 
であろう。よって，このスプライトパワー 
があれば，よほどでない限り作れないとい 
うゲームはないだろう。ちなみに，スプラ 
イトの用途はゲームだけとは限らない。実 
に楽しみである。 

6) スタテイック RAM = 16 K バイト 
これが実に臭い。どのように臭いかとい 

うと，「バッテリーバックアップしてる臭い j 
のである0ハンドへルドでもないのに（取 
っ手は付いている力”，そんなに大量の RAM 
をバッ テリ ー バック ア ップ してなにになる 
のであろうか。う〜む，謎だっ！ 

7) IPL , BIOSffiROM =256 K ノぞイト 

これはさまざまな IOCS ルーチンが集団で 
詰まっているのであろう。 256 K バイトであ 
るから，かなりの機能が期侍できそうである。 

おっと，なんだこのマウスは!7 

いきなり謎のアイテムの登場である。 
「マウス*トラックボール」などと称して 
いるが，実に面妖なデバイスである。「マ 
ウスをひっくり返してトラックボールにす 
る j という冗談は聞いたことがあるが，な 
んと，マウスの“蓋”を取って，スイッチ 
ポンでボールが上にポコッと飛び出してく 
るのだ。あっという間にトラックボールな 
のである。 

詳しいトランスフォーメーシヨンの実態 
についてはカラーページの写真を見ていた 
だきたい。これはどうやら，シャープが x 
68000のために独自に開発したものらしい。 
そして，なによりも注目すべきなのは，こ 
れが標準で付いてくるということである。 
ようやく日本のマン/マシンインタフェイス 
界に夜明けが訪れようとしているのである。 

FM 音源と AD PGM 

FM 音源に使われている LSI は，例によっ 
て XI 用の FM 音源ボードと同じ石 = YM 21 




多くのひとが次の16ビットは 68 K マシンだ 
と確信していた。次の，とは，むろん，98の， 
次，という意味である。この期待は3年越し 
の期待だが，当時，最右翼にいた富士通が簡 
単にずっこけたあと，この期待を実現できる 
のはもう XI/XI turbo を生み出したシャープ 
しか残されていない。ぼくたちは悩ましいほ 
どの期待を込めて，そう，確信していたので 
ある。 

今回，参考出品という形で提示された X 68 
000は，ぼくたちの予想を裏切らず，むしろ， 
期待を大いに刺激して， メーカーの 遊びごこ 
ろが十二分に納得できるデビューである。メ 
一力一はどの 機能を とってもほかの パソコン 
を断然引き離して余裕のあるハードウェアを 
「パーソナルワークステーション」 と 規定し 


51なのである（もちろん ステレオ)。 そして， 
AD PCM などという初耳な機能までが付い 
たのである。こいつは早い話が例の「サン 
プリング音源」らしい。この機能と付随し 
て，標準で音声入力端子が付いているよう 
である（さすがにマイクまでは付いてこな 
い)。これによって， デジ タイズした音声を 
メモリや ディスクに “録音”しておいて， 
適当なときに“再生”ができるわけだ。録音 
時間や音質についてはまだよくわからない 
が， エレクトロニクス ショウで実際に私が 
聞いたところでは人間の声ならばまったく 
自然そのものであった。う〜む，実にその 
筋な機能である。 

ただの5インチ 2HDX2 と思いきや 

5インチ 2 HD が標準搭載なのである。た 
だし，これは単なる 2 HD とはわけが違う。 
どう違うかという！:，オートロード•才一 
ト イジエタ トメカなのである。 こいつはい 
ったいど一ゆ一ものなのかというと，結局 
はマッキントッシュのディスタドライブが 
5インチ 2 HD になったようなものらしい。す 
なわち，「書き込み中にディスクを抜く」と 
いうような乱暴な操作を防止する機構を付 
けた賢いディスクドライブである。で ，XI 
のカセットメカのように，ソフト的に（プ 
ログラムで）ディスタのイジヱクトができる 
のである（もちろん強制イジエクトも可能）。 

とどめだつ！ 

以上のほかにも，こってりといろんな機 
能が付いているのである。すなわち，ハー 
ドデイスタインタフェイス， RS -232 C イン 


て売り出す構えなのである。この構えからみ 
るかぎりデザインの斬新さに相応するシステ 
ム環境を用意したらしい0 
パーソナルと いうからには，だ。遊びに も 
仕事にも使えるし，なによりも操作して楽し 
いマシンを目指しているであろう。そして， 
操作して楽しいマシンは当然，強力なハード 
ウェアであるはずだ。ぼくたちは，マシンに 
「自由」を期待している。言ってみれば，コ 
ンピュータになにを指向しよう と 実現できる 
だけの，強力なハードウェアであってほしい 
のである。 

そしてワークステーションだが，ぼくたち 
は，このハードウェアを縦横に（自由，に） 
駆使できるシステムが搭載されて，ユーザー 
の目的に応じた変形を遂げるようになるべき 


だ0ワークステーションとは，ユーザーの自 
由に設定した遊びなり仕事を手伝ってくれる 
システムである 0 日本語の文書を処理するこ 
とはもちろん，ゲームのプレイも開発も従来 
のマシンとは比較を絶する環境が繰り広げら 
れるし，音，画像，映像と文章をミックスし 
たメディアの新次元が誕生する。インタフエ 
イスの数だけではない。その用途を想像して 
多機能ワークステーションの恐るべき可能性 
が浮かび上がる。こうして UNIX ，0 S -9, S 1， 
EUMEL など，すべての OS が走って，なぉか 
つ M S - DOS や CP / M のファイルと互換性のあ 
る環境が用意されるならば，あとは，ユーザ 
一の熱と力が新しい時代を築くに違いない。 
X 68000 は，このような夢がホラにならないマ 
シンなのである。 （ E . T .) 


タフヱイス，オーディオ入出力端子，映像 
デジタイズ入力用インタフェイス，ジョイ 
スティックインタフェイス （2 個），プリン 
タインタフェイス，そして立体視端子，な 
どなどである。 

そいでちって 

0 S はシャープ独自のもののようである。 
パンフレットを読んだ限りでは，マウスを 
使ったビジュアルなもので，かな漢字変換 
機能(連文節変換！ ） が組み込まれているら 
しい（となればたちまちワープロ！）。これ 
だけすさまじいハードウェアであるからし 
て，当然のことながらソフトウェアにも期 
待できるはずである。 

そして，大問題なのが値段である。だが， 
今回は「参考出品」なので，値段がわから 
ないのである。パンフレットの裏表を一生 
懸命ひっくり返してもどこにも書いてない 
のである。ブースに立っているお姉さんに 
聞いてもわからないのである。そこで，い 
まのところは予想するしかないわけだが， 
困ったことに，比較の対象になる機種がな 
いのである。う〜ん，困った。スペックか 
らいけば，とんでもな〈高い気がするし， 
かといって，果たしてそんなに高い値段を 
付けるだろうか，という疑問も湧き上がっ 
てくるし，である。よって，シャープから 
の発表を待つしかないわけだ。発表の時期 
は，10月下旬〜11月上旬ではないかといっ 
た雰囲気である。 

X 68000 については，来月号でさらに詳し 
い情報をお伝えする予定である。乞う御期 
侍である。 


• X68000 の主な仕様 


CPU 

68000 (10 MH *>,80 C 51( キースキヤン用〉 

メモリ ROM 

RAM 

IPL ， BIOS 等 256 KB 

CG ROM 768 KB 

16 X 16 ドット .24 X 24 ドット全角 ( JIS 第1/第2水準漢字） 
8 X 16 ドット. 12 X 24 ドット半角 

8 X 8 卜'ノト. 12 X 12 卜 V 卜1/4角 

メインメモリ 1\^<*大121^18まで拡張可） 

テキスト用 VRAM 512 KB (ビットマップ） 

グラフィック用 VRAM 512 KB (ビットマップ） 

スブラ仆用 VRAM 32 KB 

スタティック RAM 16 KB 

表 

示 

能 

力 

仮想®面 
サイズ 

テキスト 1024 X 1024ドット4ブレーン 

グラフィック1024 x 1024ドット4ブ I ^ ーン 
(512 X 512 ドット16ブ1 ^ ー ン) 

* 各ビットマップ方式 

表 

示 

面 

モ 

1 

K 

テキスト 

表示 

參仮想画面 1024 X 1024 ドット時 
萵解像度モード 768 X 512 ドット 

512 X 512 ドット 

512 X 256 ドット►各モード共.ドット毎 
256 X 256 ドットに65,536色中任意の 
榡蝌解像度モード 512 X 256 ドット16色衍定可能 

( オーパースキヤン > 256 X 256 ドット 

ドット*^ 512 x 512 ドット（インタ-レ-ス> 

グラフイツ 
ク表示 

參仮想画面 1024 X 1024 ドット時 
•解像度モード 768 x 512ドット 

512 X 512 卜•ット 

512 X 256 卜•ット 

256 X 256 卜♦ット 
標孽解像度モード 512 X 256 ドット 

< 才 _ パースキヤン） 256x256 ドット 

でット*^は512 X 512ドット<インタ-レース） 

► 各モード共,ドット扭に65,536色中任意の〗6色衍定可能 
•仮想闽面 512 X 512 ドット時 
商解像度モード 512 X 512 ドット 

51 2 X 256 卜 ♦ット 

256 X 256 ドット 
標準解像度モード 512 X 256 ドット 

< オ _ バースキヤン） 256 X 256 ドット 

ち您忍！^ドット*^は 512 X 512 ドット(ィンターレース） 

► 各モード共, ① ドット毎に65,536色中任意の色衍定可能 < 1 
面）， ② ドット毎に65 . 536色中任意の256色衍定可能 （ 2面)， 

③ ドット毎に65,536色中任意の16色指定4能 H 面）。 

スブラ仆 

參 パターン定葙 

寸イズ： 16 X 16 ドット/パターン 

定雅数 ： 128ハ•ターン(背贵両面未使用時 iHr 人256ハ•ターン） 

色 ：1 パターンにつき 16 色/65.536色(ドット取位〉 

仝体で256色/65,536色 

•表示 

座樣系: 1024 X 1024 _ドット 

表示画面：水平512ドット or 256 ドット,垂 ift 512 ライ > w 256 ライン 
表示制限：128スブライト/幽而 ， 32スブライト/ライン 

特殊檐能 

スムーススクロール/特殊1两面制御檐能/ブライオ y テイ梭能/パレ 
ット梭 ft £/ 半透明榱能/スーン、•ーインポーズ檐能 

サウンド梭能 

FM 咅源 :2ch,8 オクターブ8策和音同時出力 
音声合成： AD PCM (Adaptive Differencial PCM ) 

フロツビーデイス 
クドライプ 

1 M バイトタイプの5インチミニフ〇ッビーデ f スクドライブ(オートロー 
デイング/オートイジエクト檐能 >2基搭败 

入力装 K 

マウス.トラックボール ， ASCII 準拠フルキーボード 

インタフェイス 

ブリンタ（セント〇ニクス社準拠〉/ジョイスティック （2 個)/テレビコ 
ントロール/アナ〇グ RGB 出力/音声ライン;0出力/ RS -232 C / 
外部フロッビーディスク/外部ハードデイス彳/マウス/イメージ人 
力端子/立体视雉子他 

拡張 I/O ボート 

2ボート内蔵 

OS-2US 

シャーブオリジナル OS , シャーブオリジナル BASIC 

笛源 

AC 100 V 50/60 H 2 

外形寸法 

本 体:幅155 x 高さ360 x 奥行270«» 

キーボード：*§463 X 布さ35(キートッブ含む〉 X 奥行196咖 
マウス.トラックボール:帖73 x 商さ32 x 奥行1 05 bib 
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テレビ画面でラクラク編集 uin nnn 

f d 内蔵ミ ニ 書院 nifduu 

新登場の WD -300 シリーズは、数だけ 
増え続けるこのクラスのなかでは少 
し個性的で、いつでも気楽に使って 
みたい、と思わずその気にさせる操 
作性と機能を持っている。それでは 
その WD -300 F の使用レポートを、印字 
サンプルをそのまま85 %に縮小して 
お届けするという、画期的な試みに 
チヤレンジしてみよう。 



最近、価格的にも機能的にもめまぐ 
るしく変化しているにもかかわらず、 
一般家庭に普及するにはデータの記録 
性やデ,ィスブレイの大きさ、価格など 
いまひとつ違和感を抱かせていたボー 
タブルワーブロだが、ようやく一般家 
庭内においてもその用途が認められる 
ことができそうな操作性と機能を持っ 
たボータブルワーアロがシャープより 
発売になった。 

それは、日本語ワープロ「ミニ書院 J 
シリーズに新しい仲間として加わった 
WD -300 シリーズで、このボータブルワ 
ーブロは、 3.5 インチフロッピーディス 
クを内蔵し、ビデオ入力端子付き家庭 
用テレビに接続しての文書作成ができ 
る編集機能を持ち、さらに10万語の辞 
書をも装備している。 

今回発売された WD -300 シリーズは、 
3.5 インチフロッピーディスク内葳型 
の WD -300 F /305 F (本体価格118,000円) 
と、別売のフロッピーディスク WD -30 F 
D (40, 000円）を収納接続できる WD -300 
/305 ( 84, 800円）の2機種4タイアで、 
タイア別にそれぞれキー配列が JIS と5 
〇音配列の2種類用意されている。今回 
はそのなかから WD -300 F (オアシヨンの 
第二水準文字モジュール WD -30 CG と、ゴ 
シック体モジュール WD -30 CG 1 を使用） 

を使っての使用レボートをお届けする 
ことにしよう。 

1/4 Oh!MZ 1986.11. 


♦機能豊富なコンパクトボディ 

まず、文字を入力してみて黧いたの 
は、漢字変換時にそれまでの文章作成 
中に一度変換したことのある語句につ 
いて、その変換した語句を覚えていて 
それと同じ言葉をまた変換しようとし 
たときに読みの最初の1文字を入力し 
ただけで変換してくれる短縮変換機能 
をこの WD -300 は持っていることだ。た 
とえば、 

おしらせ 

と入力して変換したあとで、もう一度 
同じ言葉を入力しようとした場合など 
は、「お j と1文字だけ入力して「変 
換/次 候補」の キーをたたくと、「お知 
らせ j と変換してくれる。これはひと 
つの文章中に何度も同じ言葉が出てく 
るような定形文書やレポートなどをこ 
のヮーァロを 使って打っているような 
場合には非常に便利で、特に時間的な 
制約を受けているなかで使っていると 
きなどはきっと役立つことだろう。 

この短縮変換機能は、ひとつの文字 
に対して10個まで自動的に登録され、 
最も新しく登録されたものから順次表 
示されるようになっている。 

一般の漢字入力に関しては、別売の 
第二水準文字モジュール （ WD -30 CG 、15, 
000円）を装着することによって第二水 
準 漢字3388字が使え、 ユーザー 辞書に 


は見出し語5文字、登録語3文字とし 
て約100件まで登録できる。また、文書 
記憶容量は本体メモリに A 4約 4.8 ベ 
ージ分（1000文字/ページ）、フロッピ 
ーディスクに A 4約200ページ <1000 
文字/ページ）まで登録できるために 
パーソナルユースには 十分な容量を備 
えているといえよう。 

♦多彩な編集機能 


この WD -300 はビデオ入力端子付テレ 
ビ、または VTR に本体付属のテレビ接続 
ケーブルをつなぐことによって直接テ 
レビ画面に24桁6行の文章を表示させ 
ることができ、さらに本体にもレイア 
ウトの33行分をドットで表示できるよ 
うになっているため、非常に編集作業 
が簡単で、一般家庭での使用にはその 
活躍の場は広がりそうだ。また、テレ 
ビ画面に表示させた場合に、画面の色 
と文字の色を白地に黒の文字表示と、 
その白黒反転させたものとの表示切り 
換えが可能で、長時間の使用もそれほ 
ど苦にはならない。 

この表示関係の見やすさのなかで、 
ルビや上付き、下付き文字、欧文作成 
も行え、難しい漢字にルビをふりたい 
と思えば、まず1行改行しそのスペー 
スに読みがなを入れておいて、その下 
にカーソルを合わせて機能1+ルビの 
キーを押していくと。 

ひ妗つかりようらん 

百花繚乱といった具合いに簡単に表 
示してくれるし、上付き、下付き文字 
に関しても同様で、機能1のキーとそ 
れぞれキーボード上部に表示されてい 
る機能に対応したキーを同時に押せば 
y 2 や H 2 といったことができてしまう。 

欧文の場合は、最初にアルファぺッ 
卜で入力しておいて、それからカーソ 
ルをそれぞれの単語の下に合わせて、 
機能1+英数キーを押すと対応した単 
語が注、4、 A といった具合に何種類 
かディスアレイ上に表示され、それぞ 
れ一文字づつ置換する方式である。 

このほかに網掛けや絵記号の種類も 
豊富で、網掛けは書式設定の段階で下 
線2種類、網掛け5種類のなかからあ 
らかじめ選んでおくと、 mmm 今 
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| シャープの「ミこ 書院」 シリーズに新しく加わァ 
►た WD - 300は、3ンパクトなボディに数多く… 
Nii を 持っていて、このよう{こテレビに6行ま… 

►で表示しての 讎作業もラクラクこなせるのです。- 

... . 


こんなこと が簡単にできてしまう。さ 
らに絵記号の場合だと〇とか II 、狐 
ど、120種類のなかから選んで表示する 
ことができ、ハガキ印字機能と合わせ 
て使うと暑中見舞いや年賀状などに楽 
しいイラスト付きのオリジナルカード 
を作って送ることもできる。 

♦もう少しシェイプアップを 

この WD -300 は約10万語の辞書による 
文節変換機能を持ち、当然、学習機能 
を備えているので、句読点変換と合わ 
せて 専門的な業務などで頻繁に使うよ 
うな場合を除いて一般文書の作成には 
十分過ぎるほどの機能を持ったボータ 
ブルワーアロといえそうだが、この辞 
書に登録されている文字数については 
少々不満が残る。 

それはこの機種に限らずいまのポー 
タブルワーブロ全般にもいえることだ 
が、この辞書のなかに含まれている漢 
字のなかにはまったく無意味な単語が 
いくつか登録されており、このような 
ことが複数の漢字にわたって存在して 
いる。それに変換候補数が表示されて 
いても、登録語が重複しているために 
漢字は変わらないといったものもある。 
また、変換語句の種類が多すぎるのも 
こまりものだ。たとえば、 

こうじ ” 工事 

と変換しようと思った場合などにおい 
ては、この変換候補数が115個と表示さ 
れ、もし115番目にでも登録されていた 
とすれば、たとえ学習機能を備えてい 
るといっても、最初は115回もキーを パ 
コパコ たたいていなければいけない。 

ましてや、この115個の登録語の大半は 
人名で、まるでこの辞書を作った人が 
この名前を使って遊んでいるのではな 
いかと、キーをたたきながら疑いたく 


なってしまう。 

そのほかにも文書の複写やページ単 
位の文頭検索などの機能もこの小さな 
ディスアレイ上で処理しているのだか 
ら持っていてほしかった。さらにこの 
一見便利に思える句読点変換機能を解 
除できないのも要注意だ。文末で「で 
ある」や「になる」という終わりかた 
をして句点を無意識のうちに打ってし 
まうと、あとで文書を読み直してみる 
と「有る」、「鳴る」のオンパレード 
になってしまったという事態を招きか 
ねない。 

これまで紹介してきたように、この 
WD -300 は10万円台でディスク内葳型の 
タイアのワープロとしては、簡単な業 
務用文書作成や一般家庭内での使用に 
は、十分実用に耐え得る機能を備えて 


いるといっていいだろう。しかしその 
半面、あまりにもさまざまな機能を付 
帯させてしまったために、実作業上で 
の操作性を優先させることを見失って 
しまっているのではないだろうか。特 
にこのシャープのミニ書院シリーズは、 
各価格帯別に細かくセグメントされた 
ワープロを ユーザーに 提供してくれて 
いるはずである。それならばもっと用 
途別に使いやすさを優先させたそれぞ 
れのタイアのポータブルワーブロを提 
供してくれてもいいはずだ。 

今後もこの価格帯のワーブロが最も 
激戦区となる可能性が高いと思うが、 
この次に登場するワープロには、必要 
と思われる機能をより使いやすくの精 
神を持った機種の登場をぜひ期待した 
いものだ。 ( T . S ) 


W D -300/305 仕様表 


表示 

3行表示モード24文字 X 3行（レイアウト表示なし） 

20文字 X 3行（レイアウト表示あり） 

2行表示モード16文字 X 2行（レイアウト表示なし） 

13文字 X 2行（レイアウト表示あり） 

収録語数 

約100,000語（一般辞書：約34,000語、複合語：約46,000語、 
固有名詞：約20,000語） 

使用文字種 

4,568文字（和文4,112文字、欧文456文字） 

外字登録 

10種類まで登録可能 

ユーザー 辞書 

見出し語5文字、登録語3文字として約100件登録可能 

文書記憶容量 

本体メモリに約4,800文字相当を記憶 

外部記憶装置 

3. 5インチマイクロフロッピーデイスク 

最大記憶容量： A 4 約200ページ（1，000文字/ページ） 
最大登録件数：100件（一時登録を含む） 

印字方式 

熱転写式 

印字速度 

和文（全角、文字間隔4ドット）高速：約20字/秒 

通常：約1〇字/秒 

欧文パイカピッチ 高速：約 31.1 字/秒 

通常：約 15. 6字/秒 

欧文エリートピッチ 高速：約 37. 3字/秒 

通常：約 18. 7字/秒 

最大 1 行字数 

左余白 Omm 、 印字拡大率1 X 1、用紙サイズ B 4のとき、 

66字/行（和文全角、文字間隔0ドット）、88字/行（欧 
文パイカピッチ）、106字/行（欧文エリートピッチ） 

用紙サイズ 

A 4、 B 5、 B 4、 フリーサイズ最大幅 257 mm 

電源 

DC 6 V :単1乾電池4本 

AC 100 V 50/60 Hz ( A C アダプタ E A -31 A 別売） 

外形寸法 

幅 372 mm X 奥行 367 mm X 高さ 96 mm 

重量 

WD -300 F /305 F 約 3.9 kg (乾電池含む） 

W D -300/305 約 3.4 kg (乾電池含む） 
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1 シヤ • 


-プ 


儀 I ■シャープ 

turbo 
LOGO 

( 漢字版） CZ-117SF 
XI turbo 用 5 名 


音源ボー 1 " 

CZ -8 BS 1 


3 名 

23 ’咖円 が-ド 8 重和音のステレ 

X 1 ューザ-の:，的てニブる音：チタス 
オサウンド， 多二，4よぶ)も手軽に 楽し^: 

同梱のミユ - vv 〆 


本格的な日本語処理機能を搭載した XI turbo 用 LOGO 。 
マルチタートル，シエイプ，マウス，音楽機能などが付 
加され，辞書内容も充実。さあ，これを機会に LOGO を 
ものにしよう。 


3 11 •パ-ス BGM 


? ウェア S 03(545)3519 


4 ■スク ， 

ブラステイーイラストディスク 


発売が遅れてしまったプラスティーにやきもきした諸君も多 
いだろう。おわびにプラスティーのイラスト入りフロッピー 
ディスクをブレセント。 


ァ ニー，とら二ごぶ：二 

;=っ負エらず通力満ユ 


プレゼントの応募方法 


0 



_ナムコ 

オリジナルノート 


ゼビウスのノートをプレゼント。いまにも動き 
出 i しそうな表紙がカツコイイ。 


とじ込みの アンケート はがきの該当項目をすべてご記入のうえ，希望のプレゼン 
卜番号をはがき右上のスペースにひとつ記入してお申し込みください 0 締め切り 
は丨丨月15日の到着分までとします。当選者の発表は1987年I月号で行います。 


9月号プレゼント当選者 


[ H ポケットコンピュータ PC - I 360 K (福岡県）丸藤保雄（神奈川県）椎名秀夫（長野 
県）小出利昭[1> ヾトルシティー(兵庫県）西村直樹（北海道）船越直弥（愛知県） 
久保山貴司 g ] ウイングマン2キータクラーの復活 a . (神奈川県）中澤宏明（千葉県） 
鵜澤暁 b . (滋賀県）植田藤樹（茨城県）璣崎保 g]Seeder Vol . I (東京都）大堀光夫 
(広島県）出木秀典（愛知県）八木準一（埼玉県）長崎宽（福岡県）浜地啓国力 
ード型電卓（東京都）東尾太郎（大阪府）金満干明小林毅（長野県）八幡聡（石 
川県）柳平実小西裕貴（北海道）大江嘉一（鹿児島県）大重公一河野崇（広島 
県）平岡勇一（埼玉県）辻勉斉藤芳和（神奈川県）高野誠（岐阜県）岩田敦利 
(岩手県）吉田陽一（宮城県）村上輝光（山口県）上村敏文（京都府）伴哲也遠 
藤宗徳（和歌山県）久保正文（滋賀県）永井徹（静岡県）川島由久（二重県）日 
比野武司（福島県）栗林和広（香川県）岡野祐尚（千葉県）石毛正義田辺浩靖 
(熊本県）新谷良徳（徳島県）足立知正（兵庫県）鈴木秀男 
以上の方々が当選されました。おめでとうございます。なお，赏品は順次発送いたしま 
すが，入荷の状況によって多少遅れる場合もございますのでご了承ください。 
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« NEW PRODUCT 

xi 用ミニフロッピーディスクドライブ 

CZ-503F 

XI シリーズでもデイスタドライブが標準 
装備のものが中心となり，ビジネスソフト 
はもちろん，ゲームソフトでもディスクべ 
ースが大半を占めている。カセット内蔵機 
種 （ Xl/C や XlF / G / turbo の model 10) の 

ユーザーにとって も フロッピーデイスクはぜ 
ひとも用意したい周辺機器のひとつである。 
しかし，これまで メーカー 純正の フロッピ 
ーデイスタには 2ドライ ブ 仕様のもの （CZ 
-502 F など）しかな〈なかなか手が出ない 
のが実情であった。そこで，今回シャープ 
から発売されたのは1ドライブ仕様のミニ 
フロッピーデイスタ CZ -503 F (49,800円） 
である。これにより，ほとんどの ディスク 
版ソフトに対応できるようになる。 

CZ -503 F には， 320 K バイトの5インチ両 
面倍密のミニフロッピーディスタドライブ 
を1基装備し，インタフェイスボードが同梱 
されている。また，フロッピーディスクユ 
ニットの増設用端子も備えている。なお， 
このユニットは， Xl/Xlturbo シリーズ用で 
使用されているもの（ただし 2 D ) とコンパチ 
ブルなので，ディスクタイプの機種の増設 
用としても利用できる。 

く問い合わせ先〉 


シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 



CZ -503 F 


関数電卓とファッシヨン電卓 

E しシリーズ/ WN シリーズ 

ソヤーブ 

電卓は，高度な多様化の時代に入ったよ 
うだ。秋の新製品としてここに紹介するの 
は，シャープから発売された，問数電卓3 
機種 ( EL -546/526/535) i デザイン電卓4 
機種 ( WN -10/20/30, EL -895)。 

技術者や理工系学生の間で必需品となっ 
ている閨数電卓には，使用頻度が高まるに 
つれ，機能の充実や使いやすさが強く求め 
られている。そのニーズに応えようと，新 
製品にはシャープの高度な技術が集められ 
た。手帳型 EL -546(7,500 円）は，太陽電池 
付きのものでは初めての104種の関数機能 
を備え，3元連立1次方程式，正規確率計 
算，20種の内蔵科学定数など力％実験式の 
計算に威力を発揮する。また， EL -526( 7,500 
円）は太陽電池内蔵で84関数機能付き， EL - 
535 (6, 500円）は68関数機能付きで複素数 
計算や角度単位換算などが可能である。こ 
の2機種は，どちらも収納に便利なスタン 
ド付きミニ•ナイスサイズで，使いやすい 
大型キー，大型表示を採用している。 

一方，ょり個性的な表現を求める現代人 
をターゲットに，“遊”感覚(遊び心）を取り 
入れた斬新なデザインの電卓 4 機種（いず 
れも 5,000 円）も発売された。これらは，単な 
る計算ツールとしてではなく，ファッショ 
ン性を重視し，さまざまなユーザーズ•シ 
ーンにフイットするよう意匠が凝らされて 
いる。 「メヌエット （ WN -10)」 は， デスクを 
飾るインテリアとして，丸型ソフトタッチ 
キーなどの曲線美にポイントがおかれ，「フ 
アインライン （ WN -20)」 は，ソフトケース 


関数電卓 El _ シリーズ（左から EL -535/546/526) 
付きで新素材を使ったエレガントなデザイ 
ン，そして「スパーキー （ WN -30)」 は，ケ 
ースをスライドさせると表示部が現れると 
いう フ オルムの 変化が楽しめる。また ， E 
L -895 は，キーパッド，ディスプレイ共に透 
明なクレジットカードサイズた4機種と 
も50 ルクスの 高感度で，組み込みの太陽電 
池を備えている。さて，あなたはどれがお 
気に召しただろうか。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 

データターミナルに新機撞 

HAYAC ■伽0/伽5/1056シリーズ 

シャーフ 

データ 管理 や 商品の受発注に利用され て 
いるハンディ.データ.ターミナルに新機 
種が登場した。 これは，スーパーマーケッ 
卜や ルー ト セールス 等流通業を中心に普及 
している HAYAC -1050/1055/1056 シリー 
ズの 9機種に，機能向上した6機種が加わ 
り，ファミリーの 拡充を実現した もの。 

主な特長は，最大 320 K バイトの大容量メ 
モリ，24桁 X 8行のワイドな液晶ドットデ 
イス プレイ，32桁の サーマル ドットプリン 
夕を用いた高速印字など。また，オプシヨ 
ンで音響カプラとモデム ホン も用意されて 
おり，これらを使えば，忙しく飛び回るセ 
ールスマンが， 本社の ホストコンピュータ 
と接続し，オンラインで送受信することも 
可能だ。小型で軽量 （450 〜 650 g ) なため， 
入力操作などの取り扱いも容易だ。価格は， 
メモリ容量やプリンタの装備条件によって， 
266,000円から340,000円。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 
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高インテ 1 J ジェントモデム 

HI-MODEM1200S 

インフォテック 

ニュー タイプのコ ミュニケ ーシ ヨンと し 
てますます人気を高めつつあるパソコン通 
信だが，このほどその地位を支える重要な 
ッールの ひとつとして，高インテリジェン 
トモデム 「 HI - MODEM 1200 S 」<49,800 円） 
がインフォテックから発売された。同社は 
これまで，米国の大手モデムメーカー， 
ヘイズ社のコマンドとコンパチブルなも 
のを開発•発売してきたが，この新製品は 
従来と比べ，コンパクトで低価格，しかも 
機能はアップしているという魅力的なもの。 
そのうえ，ヘイズモデムにはない独自の機 
能として，オートアンサー時に Bell/CCI 
TT のモードセレクトおよび300 / 1200 bps 



今度は順調に許画が進むとタカをくくっ 
ていたのがマズかったのか，突然，状況が 
悪化した。理由は私の配慮不足，第三者の 
悪質な妨害工作，彼女のナーバスな状態… 
などいろいろあるのだが，結局はお互いの 
意志の疎通が不足していたところにあるよう 
だ。現在，復旧作業に全力をあげているの 
だが，連絡待ちの段階である，としかいえ 
ない。人間も コン ピユータ もスム ーズな通 
信が求められる秋です。 

パソコン通信情報•補足 

まずは10月号で書いた バソコン 通信サー 
ビス各社の近況で，この1力月の間に重大 
な変更が発生したものをお知らせする。 

アスキーがアスキー ネット ワークの 10月 
有料化を3〜6力月延期することに決めた。 
つまり有料化時期は来年1月から4月にな 
ったわけだ。日本電気の POVAN の有料化 
とほぼ時期が一致する。 

報道によると，アスキーは現在，有料化 
に対する準備を急展開しているそうだ。新 
しいホスト機として高級 ミニコン VAX - 8600 


のスピードセレクトを自動的に行う「オー 
トモード/スピードセレクション機能」や， 
拡張コマンドにより回線の種類を自動的に 
判別する「電話回線自動識別機能」などを 
持っている。全二重， 300 (FSK 方式）/ 12 
00 ( DPS 方式） bps ， ヘイズ AT コマンドを 
採用し，規格は CCITT v .21/ v .22 または 
Bell 103/212 A 。 加入電話回線と PBX の 内 
線で使用でき， NCU 部には AA 型を内蔵し 
ている 〇縦 ，横，高さは 203 X 132 X 37 mm ， 
重さ 430 g 。 

この他にも独自の機能が付加されており， 
今後も多様化を続けるバソコン通信のユー 
ザーにとって，幅広く役立つことだろう。 

く問い合わせ先〉 

㈱ インフォテック 003(256)8086 


ポケツトコンピュータ用 

メカトロトレーニンクセツト 

太平洋工業 

ボケコンと 教材を接続して，機械制御の 
初歩から幅広い応用までの実習ができるメ 
カトロニクス教材「ポケットコンピュータ 


れた。この新製品|, 5 
をシリーズ f 匕し，事)月中 

atm 


用メカトロトレーニングセツト」が，太平 
洋工業から発表さ i 
種類のモジュールイ 

I f : を導人，ネットヮーク 

管理用ソフトも大改造 
中。これまでは東京だ 
m ^ けにしかアクセスポイ 

ントがなかったが，有 
料化時期からは名古屋， 
大阪にも開設し，その間をデジタル専用回線 
で接続する。すなわち大阪市内や名古屋市 


内からでも3分10円でアクセスできるよう 
になるわけだ。 

回線数も現在の64本から88本に増やすそ 


うなので，いくらかは電話がかかりやすく 
なりそうだ。 サービスメニュー も全面刷新 
し，有料情報 サービスの ようなものも加わ 
ってくる，という。 

この結果，最大手両社は摘って「10月有 
料化説」をホゴにしたわけだ。この理由は 
両者とも現在の会員（いずれも2万人強)が， 
有料化によってどれだけ減るかが予測でき 
ず，さらに適切な価格設定も難しいからだ。 
また会員が2万人もいるため，有料化によ 
る変更手続きも難しいらしい。さらに広告 
収入を設定するかどうかも問題となってい 


る0 



HI-MODEM 1200 S 


旬から12月にかけて発売される予定。 

5つのモジュールは，それぞれ，ひとつの 
基板上で入出力の実習ができる「制御入出 
カセット」（16,500円/組み立てキット12,8 
00円），プリンタやロボット，外部機器の入 
出力などを接続制御する「ミニ入出カボー 
ド」（3,700円/組み立てキット3，100円)，同 
社のメカトロ機器をボケコンで制御するイ 
ンタフェイス「入出カボード」（11，000円）， 
ポケコンとパソコン間でフアイル転送をす 
るための，フロッピーディスク付き 「 RS - 
2320：ボード」（7,600円），そしてボケコンの 
マシン語プログラムを EEPR 0 M に書き込 
む「££?1101^ライタボード」（1〇,〇〇〇円>と 
なっている。ポケコンの適用機種としては， 
シヤープの PC -1416 G ハ460がある。 

メカトロニクス 教材は，学校や企業での 
教育，研究用として重用されており，さま 
ざまな分野に対応する製品が市場に出され 
ている。今回，ポケットコンピュータを利 


パソコン通信の問題点 

ネットワーカーのひとりとして，私が感 
じている問題点をあげてみたい。 

まず システム 側から 会員への 連絡がずさ 
んであるこ と。 「どんな サービスが いつから 
始まって， その 操作法は……」という メッ 
セージは，マニュアルの 追加部分であるた 
め必要不可欠な の だ。ところがこの点に関 
しては各社とも非常に不親切であり，なか 
には テレスターのように， 気が向いたとき 
しか教えてくれないところもある。 

次に パソコン 通信サービスの本性を 考え 
てみると，電子メールの役割は非常に大き 
い。電報よりも格段に早く，手紙では不可 
能な到着確認ができるメールとして，期待 
される ニューメディア であり，だからこそ 
サービス各社は「電気通信事業者」として 
郵政省に届け出しているのだ。 

ところが現状では電話回線が少ないため 
なかなかホスト機にアクセスできない。な 
かには深夜4時を過ぎなければまったくア 
クセスできないという アスキー ネットのよ 
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用する トレーニング システムが加わり，さ 
らに充実した機械学習が可能になるだろう。 
く問い合わせ先〉 

太平洋工業 ㈱ 00584 (81) 5300 



制御入出カセット PMB-TS 

新時代のフロッピーディスク 

デコール ディスク 

新進商会 

黒ジャケットオンリーだったフロッピー 
ディスクにも，最近はカラフルなものが登 
場している。なかでも8月に発売開始された 
デ コール ディスクは，バラエティに富むジ 
ャケットデザインを採用した，なかなか華 
やかなフロッピーディスクだ。図柄は，口 
マンチックな花柄，かわいい動物たち，キ 
リッとしたストライプ，アウトドアスポ 
ーツ，スペース ファンタジー，おかしなブ 
夕の物語の6シリーズで，個性豊かに装っ 


うな例もある。運よく電話がかかったとし 
ても，システムがダウンしていることがよ 
〈あるし，システムのバグでメールが消え 
ることも現実に発生している。果たして，こ 
れで安心できるメール事業といえるのだろ 
うか。郵政省に問い合わせたところ「まだ， 
それほどの問題は上ってきてませんが……」 
と答えるだけ。少なくともダウンだけは極 
力回避して，メールの保全に全力をあげて 
ほしいものだ。 

そして最大の問題は地方ユーザーの電話 
代地獄だ。日本電気のように100都市にア 
クセスポイントを開設しているところはご 
く稀であり，ほとんどのサービスは東京にし 
か持っていない。聞いた話だとチャットに 
没頭したあげく，3力月で100万円の負債を 
抱えこんだ人もいるそうだ。有料のネット 
ワークサービスでも会費は高くても月1，000 
円なのに，である。 

これは電話回線を使う以上，仕方のない 
ことなのだが，テレホンカードが1億枚を 
突破，その一部がまったく使われていない 
こと（コレクション用）や，11月の上場大パ 
ニックなどから考えると， NTT はかなり資金 


た FD たちが勢揃いしている。気分に合わ 
せて好きなデザインを選ぶのもよし，ファ 
イリングの際に柄を目印にするのもよし。 
またファッショナブルな FD をギフトとし 
て使っても楽しめ，新しもの好きには格好 
の コレクション アイテムになるだろう。 

発売元の新進商会では，1000枚を最低単位 
としてオリジナルデ'ザインの注文も受けて 
いる 0 このデ コール ディスクは， 現在でも 
企業の CI 活動，新製品ソフトの販売促進 
やデモなど，さまざまな目的に活用され， 
好評を得て いるよ うだ。 

く問い合わせ先〉 

㈱ 新進商会 003(453)1971 

•INFORMATION 

第3回パソコンサンデー大賞 
入賞者発表 

テレビ大阪が「パソコンサンデー」（毎日 
曜日放送）の視聴者を対象に行っていた第 
3回 パソコンサンデー大賞 “オリジナル ソ 
フト大募集”の審査結果がまとまり，去る 
9月2日に，東京.渋谷ビデオスタジオで 
表彰式が行われた。 

パソコンサンデー大賞には，東京都江戸 
川区の中学生，丸山武志君のゲームソフト 
「 ZOLVASS 」 が選ばれ， MZ 賞には同葛 
飾区の高校生，山下重明君の 「 PECO 」 （ゲ 


が豊富なはず。なんとか地方パソコン通信 
ユーザーに対する協力は望めないのだろう 
か . 〇 

注）パケット交換網 DDX - P を使った 
場合，大阪一東京間は1時間で， 
1,000円かかる。これは公衆回線の 
約5分の1だが，それでも十分に 
高いといえる。 

業務用パソコン通信スタート 

テレスター や PC - VAN はあくまでも家庭 
用だ。なかには企業向けの サービス も用意 
してはいる力 5 '，企業の基幹業務を担うとこ 
ろまではいかない。 

そうしたなかで，いよいよ10月から業務 
用 パソコン 通信サービスの本格展開が始ま 
る。 NTT PC コミユニケーシヨンズと 日立 
情報ネットワークが準備中だったのだ力 5 '， 

9月の終わりに日本 IBM が突如参戦を宣 
言。さらに日本電気も拡張 C & C - VAN とし 
て同様のサービスを開始することから，俄 
然，にぎやかになった。 

この種の業務用パソコン通信は，基本サ 



ーム）が， X 1賞には千葉県松戸市の高校生， 
桐山忍君の 「 M . M . M . S .」 （ゲーム）がそれぞ 
れ輝いた。さらに， Dr . パソコン賞は岐阜 
市の桐山秀幸君らによるアニメーションッ 
ール 「 TASTE 」， 小倉賞は兵庫県芦屋市の 
中学生，茨木寛君の「選挙ゲーム」が受賞 
した。 

応募総数は，412人から寄せられた464点。 
ゲームソフトが圧倒的に多く，アクティブ 
RPG などの人気パターンが主流を占めた。 
審査講評は，模倣とはいえ複雑で完成度の 
高いゲームを作る実力はなかなかのもの， 

と上々で，前回のレベルよりは格段の向上 
が見られたようだ。応募者は，10代が8割 
近くを占めたが，高い年齢層の活躍も目立 
ち，40代以上から2名が佳作入賞となって 

いる。 


ービスとして電子メールと BBS ，さらに 
アプリケーシヨンシステム各種が使えるわ 
けだが，概要としては，従来からある汎用 
コンピュータの TSS (オンライン による処 
理サービス） を ビジネス パソコンで 使うも 
のだ。ただ通信業務が自由化されたので， 
従来より高度なシステムが運用できること 
が異なる点だ。 

導入企業にとってのメリットは，パソコ 
ン1台あれば大企業並みの複雑なシステム 
がオンラインで使えることだ。それゆえ， 
小売り販売店とか，中小規模の工場と力 1 ，同 
業の事務所などがいくつか集まって，業務 
用パソコン通信 サービスを 使うことで，低 
コストで一種の業界 VAN のように受発注 
オンラインや共同物流システムが構築でき 
る。しかしながらこうした点は家庭用パソ 
コン通信とはまったく異なる用途といえよ 
ラ。 

NTT , IBM , 日電，日立……すごい顔ぶ 
れだ。断然，注目されるサービスといえる 
だろう。大規模 VAN と並行する形でしば 
らくは顧客の「囲い込み」がホットに展開 
されそうだ。 ( K . T .) 
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データベースに 

“わたし”を残す 



凡人への転機を待ちながら 

秋は日本語の季節である。長い夜に，豆 
を挽いて入れたコーヒーをすすりながら（も 
ちろん，ワインでも結構)，自らの思うとこ 
ろをできるだけ忠実に，キーボードを叩い 
て文章にしてみるのも一興だ。内田百閒は， 
日記に関して次のような非常に興味深い考 
えを述べている。 

「日記を書くことは，詩人としてのすべて 
の人間が自分の芸術と記録とを最も良い読 
者である子供に遺すことである」 

百閒がその著書『百鬼園日記帖』のなかで， 
このようなことをつぶやいたのは，今は昔， 
大正時代のことであるが，現代に生きる者 
に対しても示唆するところが大きいことに 
改めて驚いてしまう。つまり，われわれは 
日記をつけることにより，子孫たちへ自分 
の考えや判断の仕方などを，データベース 
として残すことができるのである。関連し 
た話が，高橋留美子のライフワークである 
『うる星やつら』のなかにも登場する。コ 
ミックス第14巻 Part . 3「捉，おさらば」に 
おいて，クラマ姬が何百年か前に亡くなっ 
た初代長老のデータベースと会話するシー 
ンが克明に描かれているのである。 

過去に生きた人間とコンピュータを介し 
て話ができる，なんと痛快なことであろう 
か。このような話はすでに夢ではなくなり 

つつある0パソコン ユーザ -般のレベル 

でさえ，なかば実現されかかっているのだ。 
たとえばエキスパートシステムをご存じで 
あろうか。 

エキスパートとは，その道の達人を意味 
し，エキスパートシステムは，その達人に 
成り代わって医療診断や機械の故障診断な 
どを行うコンピュータソフトである。敗血 
症や髄膜炎の診断用 「 MYCIN 」 （薬のマイ 
シンにひっかけたうまい命名である）や， 
小児の先天性疾患診断用の 「 MECS - AI 」， 

一般の コンシューマー 向けの汎用 エキスパ 
一トシステム「創玄」(特定機種の MS-DOS 
上で稼動）などが知られているが，本物の 
医師に成り代わって第一線で活躍するには 
いま一'歩というところである。 

しかし，これらの エキス パー トシステム 
に達人の真似をさせてもちっとも面白くな 
い， コンピュータのぼろが見えてくるだけ 


だというのが筆者の考えである 0 エキスパ 
ートシステムには，エキスパート （達人） で 
はなく，オーディナリー（凡人）の真似をさ 
せてみたい。コンピュータが鈴木君のよう 
に意地を通し，山本さんのように情に流さ 
れ， ついにはューザー 自身の言葉で話し だ 
すとき，とかく住みにくいと漱石が嘆いた 
この世は一変する。そんなわけで，筆者は 
自分の知識と感情を日夜， パソコンの ワー 
プロで打ち込んでいる。誇大妄想と笑わば 
笑え。近い将来，このデータファイルを読 
み込んで，筆者の子孫の前で筆者の人格を 
再現してくれる システム が必ずや現れるで 
あろぅ。 

I ファイルを転送して用途を拡大 I 

ところで，せっかくワープロで膨大な量 
のデータファイルを作成しても，そのファ 
イルをほかの マシン や システムへ 転送して 
活用できないのであれば価値は半減する。 
半減どころかまったく価値がないといって 
も過言ではあるまい。 

この点において， MS-DOS 上で走るワー 
プロは 合格点を与えられる。 フロッピー デ 
イ スタのフオーマットが， MS-DOS によつ 
て統一された（厳密には富士通の FM 系など 
が 2 DD の9セク タフォーマット を サポートし 
ておらず問題点は残るが）からである 。 M 
S-DOS フォーマットは， MSX-DOS を巻き 
込み， IDOS ( Oh!PClO 月号参照）を道連 
れ にし， 最近では アップル 社をして， マッ 
キントッシュ 用の MS-DOS コンパチブルな 
ディスクを発売する用意がある，といわし 
めるほどである（実際，米国などでは日本 
におけるファミコンの 台数を はるかに 超え 
る台数の IBM-PC という MS-DOS マシンが 
使われて いるの だ)。 

日本でも，今後登場して〈るマシンには， 
たとえ 0 S が MS-DOS でない場合でもデ、ィス 
クフォーマットだけは MS-DOS と互換性を 
持つようになるはずである。 MS-DOS では 
漢字コードも，シフト JIS でほぼ統一され 
ている（倍角文字や書式指定などのコード 
は残念ながらまちまち）から， MZ - 6500の 
ダイナデスクで文章を入力し，文書ファイ 
ルの 入ったフロッピーディスクをそのまま 
PC -9801 VM 2 に挿入し，一太郎で編集する 
などということも可能なのだ。これは実際， 
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筆者が毎日行っていることである。 

それに フアイ ルの転送ばかりではない。 
ワープロで，知識データを単に文章として 
打ち込んでいくだけで，簡易データベース 
を作ることもできるのである。 MS - DOS に 
は FIND という便利なコマンドがあり，た 
とえば MZ に関するデータを調べたいと 思っ 
たら， 

find “ MZ ” ファイル名 
と入力するだけで，文字列“ MZ ” が含まれ 
る行を抜き出して表示してくれる。それも 
画面上に表示するだけではない。プリンタ 
に出力させたり，あるいは出力内容を別の 
ファイルに 書き出させたりすることも可能 
である。さらには，驚くべきことにどのフ 
アイルにデータが入って いるかさえわから 
ない場合でも探し出せるのである。 

for %\ in (*. *) do find “ パソコン 

通信” ％1という コマン ドは，すべての ファ 
イルのなかから，“ パソコン通信” という 
文字列を含む行をピックアップしてくれる。 
データベース 専用の ソフトウエアでさえ， 
このような機能を持ったものは少ないので 
あるが，その機能を 0 S の基本 コマンドが こ 
なしてしまう点が世のなかの面白いところ 
である。 

|自分の言葉をワープロで使5| 

ここで，われわれの知識や感情をどのよ 
うな形式でコンピュータに入力しておけば 
よいのかについても，触れてお〈必要があ 
るだろう。最近は LISP に落ちこぼれた人 
人（筆者もそのひとりであるが）によって 
PROLOG 力 5 ' もてはやされているため，フ 
レーム理論や意味ネットワークなどの知識 
表現の方法についてさまざまな議論がある 
ようだ。しかし，ソーティングと8 _ クイー 
ンしかできない現状の LISP や PROLOG は 
はっきりいってくそくらえである。数値計 
算をこなし，グラフィックを描き，ゲーム 
を支援してこそ初めて PROLOG は次世代 
言語としての地位を得ることができるのだ。 

それはそれとして，自分の知識や感情は 
自分の言葉で入力してかまわないと思う。 
自分の言葉で書いたのでなければ，それは 
他人の知識や感情である。心の響きを一切 
フィルターに かけず，そのまま文章として 
表すことができるかどうかはコンピュータ 



に自分の人格を再現させられるかどうかに 
直接つながっていくために，見過ごせない 
問題だ。われわれがペンを取って書き綴る 
文章でさえ，すでにフィルターがかけられ 
ているらしい。 

「春の海」などで知られる箏曲家の宮城道 
雄は盲目であったが，いくつかの随筆集を 
残している。彼は，原稿を口述筆記で書き 
とってもらい，それを読み返してもらって 
推敲したそうである。この宮城道雄の随筆 
を佐藤春夫は，「文字の力を借りない，純粋 
言語の文章である」と賞している。いたず 
らに文字に頼って文章を書くと，その文字 
を目で見なければ判断できないような文章 
ができ上がるというわけだ。 

すると，ワープロで書いた文章などは強 
度の偏光フィルターをかけられているとい 
うことになる。一般向け（専任タイピスト 
用でないという意味で）のワープロでは， 
かな文字をいくつか入力するたびに変換キ 
一を押していくという方法で文を入力する。 
変換キーを押すと，ワープロの辞書が検索 
されかなの読みに対応するいくつかの単語 
が現れる。この辞書がくせものなのだ。辞 
書ファイルに入っている単語は出てくるが, 
入っていない単語は出てこないことは赤ん 
坊でも理解できる真理である。 

その真理が作用する結果，辞書に含まれ 
る単語を多く含んだ文章ができ上がってし 
まう。しかし，ワープロの辞書は本来ュー 
ザー自身が作って「自分の言葉」をためこ 
むものなのだ。実際，マッキントッシュ用 
の日本語ワープロには，わずか数千語の入 


った辞書しか付いてこない。これは，自分 
にとって真に必要な単語だけを登録して自 
分自身の辞書を作り上げなさいという趣旨 
なのだ。ューザーによる単語登録および単 
語削除がまったくできなかったり，制限が 
あったりするワープロは，自分の言葉で文 
章を作るという目的には使えない。 

最近は，一括変換や自動変換をもって自 
らの特長と称する ワープロが 増えている。 
一括変換というのは，数百字程度の文をか 
なで一挙に打ち込んだあとで順次変換して 
いく方式であるし，自動変換に至っては変 
換 キーを 押さなくとも勝手に変換していく。 
この一括変換と自動変換も，純粋な心の響 
きに偏光 フイルターを かけてしまう。そし 
て，辞書 ファイル に関する問題に比べてさ 
らにやっかいである。なぜなら，文章のス 
タイル そのものに フイルターを かけてしま 
うからだ。 

一括変換と自動変換は，標準的な文章(正 
確にはそのワープロを作成したプログラマ 
が標準的だと思っている文章）に対しては 
適切な変換を迅速に行ってくれるが，多少 
ひねってある文章や，専門分野に関する文 
章に対しては，とんちんかんな応答を返し 
て〈るのである。したがって一括変換と自 
動変換に頼って文章を書いている人はその 
ワープロを作成したプログラマと同じスタ 
イルの文章を書くようになり、ひいてはそ 
のプログラマの人格に同化されていってし 
まうといっても過言ではあるまい。少なく 
とも筆者は，世のプログラマとだけは一心 
同体になりたくない。 

自分専用の辞書を持ち，自分自身の言葉 
で文章を打ち込んでいく。たったこれだけ 
のことであるが，毎日毎日，その日に得た 
知識を入力していけば，1年後には便利な 
データベースが 完成する。1日あたり原稿 
用紙の半分を埋めていくだけで，1力月で 
約 12 K バイト，1年で 100 K バイトを優に超 
える大きさの データベースが 手に入る〇筆 
者の人格を再現してくれるコン ピュータシ 
ステムが現れるまでの当分の間，私は自分 
の 知識や感情の データを 夜な夜な イン プツ 
卜しつつ，ミニデータベースと して活用し 
ていくつもりである。 

来月は GP - IB に賭けた青春についてお届 
けすることにする。 
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♦買い続けた Oh ! MZ も早や 31 冊。けれど僕のメ 
ッセージは一度も載ったことがありません。そこ 
で，読者からのハガキがどう処理されているか， 
勝手に想像してみました。まず，編集室へ届いた 
ハガキを時給230円のアルバイトが5, 6人でふり 
分け，その70%をボツにします。次に編集室の新 
人が，さらに10%にしぼります。そして最後にい 
つも決まった2, 3人のスタッフが ， STUDIO MZ 
に登場するハガキを決定するのです。時々，祝さ 
んが，コイツがえェ，などと選んだりして。メチ 
ャクチャな推理でした。おわり。 

山本圭介 （15) 兵庫県 
迷推理をどうも。読者カードの担当もけっこ 
う m 労働です。ほら，載ってよかったですね。 
♦柷氏らが XI の16ビットについていろいろ言っ 
ているのは，個人的願望があるとか話題が盛り上 
がっているなどの理由からだけでなく，編集室が 
何らかの情報を握っているためだと思う。さあ， 
白状するんだ。 大野二郎 （19) 静岡県 

う一む，巷では推理ゲームでも流行っている 
のだるうか……。 

♦びっくりしました。シャープさんに電話をした 
ところ，女性が出て，いろいろ質問するのにテキ 
パキと答えてくれるのです。しかもとてもわかり 
やすく。最近の女性はすごいな一。ところで，も 
うすぐビデオを買う予定なのですが， XI につなぐ 
あの赤いビデオは何と言うのですか？ 

行方一也 （16) 三重県 
女性がすごいのは実は大昔からなんですよ。 
赤いビデオは数社から出ています。 

♦最近 MZ -2500 を買った FM 77 AV のユーザーで 
す。これまで Oh ! FM を読んでいた僕にとっては， 
Oh ! MZ は少々堅苦しい。このへんで Oh ! MZ と 
Oh ! XI とに分けてみませんか？ XI シリーズは 
十分独立できるメジャーな機種なのですから。そ 
うでもしないと Oh ! MZ がハ•ンクしそうです。 

中川治也 （16) 大阪府 
でも優秀なスタッフがっているのでごらん 
のとおり立派 （ ？ ） に活動しています。 

♦毎日，仕事と主婦業をこなしながらパソコン遊 
びに精を出すので万年睡眠不足です。皆さんはど 
うやって時間をやりくりしているのでしよう？ 

角田千恵子 （29) 群馬県 
究極の大問題ですね。時間が足りないのはも 
う仕方ないから，マラソンで体力つけて睡眠 
不足を克服しましよう。 

♦ MAGIC , 速い，これは手品だ！僕たちはだま 
されている。 赤川高志 （15) 新潟県 

ロジックが走るとマジックになるんです。 
♦ MAGIC には感動した。これでシャープが純正700 
用 G - RAM を安価でサポートしてくれれば，何もい 
うことなし。まったくシャープは XI に優しい反面, 
MZ の旧バージョンには鬼のようなことしかしな 


いんだから。 宮田健一 （16) 神奈川県 

メーカー はまずもうけなくっち ゃい けません 
からねえ。困ったもんです。 

♦ MAGIC はすごい。 3 D グラフィックの移動は難 
しくてまだよくわからないが，非常に興味のある 
ジャンルだ。 田中辰児 （50) 大阪府 

MAGIC はこれからも成長しますよ。 
♦グラフィックパッケージって何かな？ と思っ 
ていたが， 3 D のものとわかり熱心に読んでみた。 
なにしろ作者が有名な 3 D ゲームをいくつも作っ 
た人だからすごいに違いない。さすが Oh ! MZ , こ 
んな人の記事を簡単に載せてしまうなんて。 

中村一誠 （15) 東京都 
リアルタイムの素唷しさが改めてわかるね。 


♦僕は FuzzyBASIC と MAGIC に感動したあまり， 
大阪から富士山の頂上まで10秒87で走り，そこか 
ら瀬戸内海に飛びこんでハワイまで泳いでいき， 
さらに河内音頭を踊ってしまいました。ところで， 
どうやって帰ろうか。葛目明久 （17) 大阪府 
えらい体力ですね。 

♦ラッキーと思わず私は叫んでいました。なぜか 
というと MAGIC の記事を読んだためです。私はイ 
ッキイッキと MAGIC を入力。そして 3 D 誘導ゲー 
ムなるものを実行させたとき，あまりの速さに感 
動してしまいました。しばらく金縛りにあったよ 
うに動けなかったほど。それから石神氏のまねを 
してコアファイターを入力。またまた感動，なん 
てこった！ 9月号は， MAGIC , BASIC , FM 音源 
などいいものばかり。祝先生の 3 D 迷路なんて640 
X 400 でやれば，丨日中楽しめるでしょうね。 

小西将一 （17) 群馬県 
君はもう MAGIC のとりこだ，逃げようった 
ってそうはいかないぞ。フッフッフッ。 
♦この前，パソコンシヨツブで MZ - 2500に BASIC 
を ロード させて FILES を やって みた。 スクロール 
が素晴しくて感動したが，ずっと見ていると酔い 
そうだった。 山口英司 （16) 神奈川県 

同感です。三半器管をきたえましょう。 

♦デイスブレイが壊れてしまったのでシャープに 
電話したら，応対がよくて感動しました。翌日に 
は修理に来てくれ，20分ほどで完了。細かい部分 
もよく説明してくれたので，いろいろなことを覚 
えました。シャープばんざい。 

金原壮志 （16) 愛知県 

よかったですね。 

♦シャープは 何考えとるんじゃ。 VIP のマニユア 
ルは残酷だ。 CZ -8 BSI は I 力月半待たされた 。 C 
Z -8 PCI は仕様変更のため，まだ来ない。 

長谷川聡 （28) 北海道 
使いやすい マニュアルって 少ないですねぇ。 
♦シャープ さんにひと言。8ビットでもいいから， 
Amiga 並みのすごいの作ってください。でも98の 
コンパチなんて作ったら怒るよ！ 

青野研 （16) 東京都 



Amiga よりすごいのがいいと思いません？ 
♦シャープさんは Super MZ を超えるマシンを出 
すことができるのだろうか。僕は， MZ のホビー向 
けか， MZ と XI の合体版が出るんじゃないかと思 
う。できたら合体版がいいな。 

増田好彦 （15) 長野県 
合体するとどんなマシンになるかなあ。 
♦最近，ダンプリストの文字がだんだん小さくな 
りつつあるのではないだろうか。特に，9月号の 
FuzzyBASIC !あれを2日で入力するのは本当に 
つらかった……。時々，文字（特に“ 0") がつぶれ 
ていたりしてとても読みにくい。あれでは拡大コ 
ピーしても意味がない。 

谷岡隆浩 （18) 山口県 
すみません。限られた誌面になるべく多くの 
情報を敝せようと考えているものですから…。 
でも文字がつぶれないよう気をつけます。 
♦リス トの字が小さくて読みにくいという人がい 
ますが，僕はこのままでいいと思います。だって 
アセンブルリストが すべてつ いてくるなん て 僕に 
は感動！しかもリストが短くて打ちこみやすい。 
24ピンになったことだし，大目に見ようよ（字を 
大きくしたら誌面が増えて値上がりするんでしょ 
うね)。 桑原敦 （16) 愛知県 

がんばってくれる人がいると心強いです。 
♦毎月 Oh ! MZ を買って microOdyssey をまっさ 
きに読むのは僕だけでしょうか？ いつも楽しみ 
にしています。これからもずっと続けてください。 

当村昌也 （16) 兵庫県 
結構多いんです， microOdyssey のフアン 
って。 

♦全機種共通システムも，構造化 BASIC の登場で 
いよいよ佳境に入った感ですね。しかし，システ 
ムから打ち込むのでは中年オジサンとしては不可 
能であります。 四宮知行 （43) 東京都 

S - OS に年齢の壁などありません。どうかあ 
きらめずトライしてください。 

♦バイトでフロッピーディスクドライブのヘッド 
の調整をやりました。なかなか面白い仕事でした 
よ。別な角度からコンピュータに接するのもよい 
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実りの秋を迎え , STUDIO MZ もます 
ます充実してきましだ。愛機と学生の本 
分との板ばさみに悩む君も，ダンナ様の 


マシンを占領して悦に入つてる奥様も， 
さあ，ふるつてご参加<ださい。今月の 
テーマは 「 F M 音源ボード活用編」です。 
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崇 （13) 大阪府 
「ポチ NET 」 と 


ませんか？ 阿久沢 

パソ コン通信いいです ねぇ。 

か？ 

♦ TUX 吉村さん，あなたは偉い！よくやってく 
れました。僕は98用の 3 D - L 0 G 0 をやり MZ - 2000で 
も 3 D グラフイックをやってみたいなあと思ってい 
たのです。その矢先，こんなプログラムを発表し 
てくださり，本当に感謝しています。これからも 
MZ - 2000を見捨てないでください。それから，編集 
室の皆さん， S - OS のバージョンアップはしない 
んですか？ 期待してますよ。 

中地英樹 （16) 兵庫県 
もちろんやります。大いに期待していてくだ 
さぃ。 

♦ S - OS 「 SWORD 」 の上位バージョンには通信ド 
ライバを入れてほしい。そして Oh ! MZ 編集室に 
ホストコンピュータを置き，パソコン通信をすべ 
きだ。 S -0 S ではいろいろなソフトが作られたが， 
各自で打ち込むのはハッキリいって非合理的だ。 
ところで，もし大学入試に失敗したら雇ってくだ 
さい。パソコンはいまいちですが，絵が描けます 
(これもいまいちという声があったりする……)。 
え一い，今月は絵も一緒に送ったるわい。待って 
くらっしょ（突然福島弁)。 

佐藤啓之 （18) 宮城県 
なかなか元気があってよろしい。 

♦先日，古い日記を見てみたら，私がマイコンを 
初めて知ったのは13歳の冬だったらしい， TK -80 
の実物大写真が雑誌の折り込みにあったのを記憶 
している。やがて10年にもなるキャリアを持つ私 
であるが，典型的「暇プロ」グラマであることが 
災いして，雑誌に掲載されたことはない。この調 
子では永年勤続証はもらえないですねっと。 

牧秀彦 （23) 熊本県 
今度は「脱」暇プロしてみてください。 
♦研究室の友人が「不燃物捨て場」からアンプと 
デッキを拾ってきました。立派に動いています。 
今度は TV を拾ってこようといっています。まだ 
使えるものを捨てるなんて「日本」なんですねぇ。 

中村均 （22) 石川県 
その一方であなた方のように廃品活用に精出 
す人がいるのも「日本」ですねえ。 



ものです。 斉藤儀一 （17) 宮城県 

趣味と実益を兼ねているし。 

♦「霧降高原から j は8月号で終わりなのですか？ 
どんな人が担当しているのか，とても興味があっ 
たのに……非常に残念です。 

草彌長栄 （25) 神奈川県 
Yumi さんがまた Oh ! MZ に登場するときを期 
恃してください。 

♦志望校落ちたら5%くらいの責任はあるぞ ， Oh ! 
MZ には。なにしろ全部読んでからでないと落ち着 
いて勉強できない。受験生にはあ•ぶ•な • い本 
ですね。 青柳伸之 （18) 千葉県 

ますますあ•ぶ•な•くするために，日夜努 
力しています。 

♦ 9 月号の特集も言うことなしによかったです。 

ただ，丨回読んだだけではわかりませんでした。 
でも僕だっていつか，瀧山さんのようになってみ 
せるぞ！ 竹田昌弘 （16) 宮城県 

ぜひ，未来を支えるコンピュータ•サイエン 
ティストを目指してください。 

♦ついに S -0 S 版構造化言語 FuzzyBASIC が出た。 
これまでの BASIC にはない命令がいろいろあって 
面白そうなのですが，実数が使えないのが少し気 
になるところです。10月号から始まった FuzzyB 
ASIC 活用講座には大いに期待してますからね。 

義野力 （21) 福井県 
整数型 BASIC にもその良さがあるのです。 
今後も FuzzyBASIC に応援頼みます。 

♦僕の冷蔵庫は，少し強くすると 0° C 以下になり， 
少し弱くすると I 0° C ぐらいになってしまう。どう 
すればよいでしょう。木村浩之 （18) 富山県 
やや強くするか，やや弱くしてみては？ 

♦ 1500も参加できる S -0 S の企画は，とても素晴 

しいと思う。 所和則 （22) 北海道 

S-OS はみんなに開かれた企画です。 

♦ RPG 研究会に入るには，「その筋認定委員会 j 
の推薦状とにぎりの上10人前が必要というのは本 
当でしょうか。 戸嶋秀和 （15) 大阪府 

ど，どこからそんなデマが……。 

♦この前久しぶりに秋葉原へ行ったときのこと。 
帰り際にある本屋に寄ると，なんと9月号の Oh ! 
MZ があるではないか！その日は8月13日，秋葉 
原の街の不思議なことよ……。よし，せっかくだ 
から18日までに MAGIC 入れようっと。 

松田賢司 （15) 千葉県 
Oh ! MZ はときどきタイムワープするんです0 
♦目次の右上の写真は，以前は機種シリーズだっ 
た。今は， CPU である。次は抵抗，ダイオード， 
コンデンサー，果ては電線やビスまでやるのだろ 
うか 。 Oh ! MZ をそこまで続けましょう。 

竹岡英理 （26) 大阪府 
琳に目次だけのページにしない， Oh ! MZ の 
於いところです。 

♦フトコロの都合でディスクドライブが買えない 
私はテープ ONLY である。だから最近のソフトは 
有難くない。ディスクのみのソフトがあまりにも 
多いのである。なぜザナドウ，リグラス，ラグラ 
ンジュい2，テグザーなどのように APSS を使って 
解決しようとしないのか。 MSX のレリクスを見 
ろ！ テープでも立派に動いているではないか。 
XI ， XIC , XICs , XICk などのユーザーでディスク 
のない人はたくさんいるはず。そんなユーザーの 


気持ちを，ソフトハウスにぜひわかってほしいと 
思う。 瀬戸英紹 （18) 和歌山県 

数多い テープ 版 ユーザー のためにも， 早く サ 
ポートが追いっいてほしいですね。 

♦ 9 月号の SHIFT BREAK で，期せずして2人の 
方が「ラビ ユタ」 のことを口（文字？）にしてい 
ましたね。私もさっそく見に行き，とても「おも 
しろい」映画だと思いました。別に奥深い意義も 
歯ごたえもない作品ですが，「単純明快」で「痛快 
無比」なアニメが少ないこのごろでは大切な存在 
かもしれません。ところで，宮崎駿氏はファミコ 
ンを敵対視しているそうですよ。 

倉持亮一 （20) 東京都 
どうしてでしょうね。 

♦唐突ですが，本年8月20日（水)の読売新聞朝刊 
22面を見ましたか？これ ， Super MZ ですよね。 
有名ですね一。見てない方はすぐ見ましょう。で 
はまた。 小林秀明 （14) 兵庫県 

Super MZ はスーパーマンと違って空は飛 
ばないけどパワーでは負けません。 

♦泉大介さん制作の「メモリエディタ」はとても 
使いやすく，マシン語入カツールとして活用して 
います。これで ZAID や ZEDA があればいうことな 

しなのですが . 。以前から害いているように， 

そろそろこれまでの S -0 S の記事をすべて集めた， 
Oh ! MZ の別冊を出してくれませんか？また， 
「 SWORD 」 の パージョン アップもそろそろお願い 
します。 コン ト ロー ル キーをサボー トし， MAGIC 
を組み込めば，もう向かうところ敵なし。これか 
らも S -0 S をますます発展させていってください。 

野原勉 （20) 千葉県 
集大成やパ'—ジョンアップ，現在準備中です。 
♦昨秋は，タイガース優勝のおかげで，私は Sup 
er MZ を，家内は電子レンジを買うことができ 
た。しかし今年の状況からして（おそらく丨丨月号 
が発売されるころには，セリーグの優勝は T でも 
W でも D でも S でもないことが確定しているだろ 
う），モデムホンと全自動洗濯機はあきらめなけれ 
ばならないだろう。山本雅昭 （30) 神奈川県 
望みを捨てるな，なにか手があるはずだ！ 

♦ S -0 S はほんとに素啃しいと思います。最近， 

Oh ! MZ は Oh !パソコンという感じになってきま 
したね。これからもがんばってください。 

宗佐田芳巳 （20) 福岡県 
そういってくれるのがいちばんの励ましです。 
♦「0 h ! MZ はパソコンのためにあり，パソコンは 
Oh ! MZ のためにある j ……これは21世紀のこと 
わざである。編集室の誰か，解説を頼む。 

財津吉弘（15〉兵庫県 
2010年に開発された Dizzy BASIC のマニュ 
アルの序文です0試験に出るよ0 
♦「クリレモ」を禁句にするのはかまわない。しか 
し「亜美 j だけは許してほしい。某文化放送の「今 
夜はそっとくりいむレ〇ン j を聴いていた私にと 
って，亜美は自分の愛を最後まで貫いた素晴しい 
女の子であったりするのだ。 

安江一人 （17) 岐阜県 
マニアは禁句ごときにめげちやいけません。 
♦僕はパソコンに名前をつけてかわいがっていま 
す。犬が好きなので「ポチ」。皆さんも名前をつけ 
たりすれば，いっそう大切にしたくなると思いま 
すよ。ところで Oh ! シリーズでパソコン通信やり 
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♦COBOL (嫌いだ）一仕事で使うから 

C (まあ好きだ）一なんとなくパイオニア 

FORTH (好きだ）一なんてったってその筋 
BASIC (便利だ）一ただし， HuBASIC に限る 

榊原達也 （24) 東京都 
マシン語（大好きだ）—まだやったことがな 

いから。という人もいますが . 。 

♦僕の理想のマシンは，標準で CP / M とアセンブ 
ラを実装しているマシンです。マイコンはやはり 
使いやすさがいちばんだと思います。 

瀧谷貴行 （15) 兵庫県 
そうですね。ユーザーあってのマシンです。 
♦やつとグラディウスの最終面までいったが，あ 


の脳みそのバイオコンピュータを見たとき，どこ 
かに“ SHARP ” の文字がないかと思わず見回してし 
まったのは私だけではないはず!？ 

古田光弘 （15) 愛知県 
思わず見つけてしまった人もいるかも……。 
♦「祝電」を「いわいでん」と読んでしまう私はど 
の筋のもんでしようか。 

石田和生 （16) 大阪府 
そりゃあ筋金入りのあの筋ですよ。 

♦ turboll を買って3日目，私は後ろ髪を引かれる 
思いで日本を発ちました。長年あこがれ続けた聖 
地カイラス（西チベット）への旅。楽しくないは 
ずはないのですが，何か引っかかっていたのも事 
実です。そして丨力月。帰国した私の目の前には， 
すっかり妻の物となった turbo II が，ああ，返せ, 
ドロボー。 村井裕弥 （28) 東京都 

いいじゃないですか，奥さんと仲良く使えば。 
♦僕は佐世保の人間です。ここには，9月号で紹 
介されている 「アルシスソフトウェア」 があるん 
ですよね。それで僕はとても感動して， TUX 吉村 
氏に会いたいな一とず一ず一しくも思ってしまっ 
たのです。でも，一般人が気軽に ソフトハウスを 
訪れるのは許されることなのでしようか？ 

大森睦 （16) 長崎県 
前もって了解を取っておけば，きっと歓迎し 
てくれるんじゃないかな。 

♦私の友だちの父さんはすごい！ なにしろハイ 
ドライド II をレベル8で，また夢幻の心臓 II をレ 
ベル9で解いたつわもの。ちなみに彼は42歳の公 
務員です。 折原弘章 （17) 徳島県 

最近は「パソコン親父」という新人類も活躍 
が目立ちますね。 


►共通 I / O ポートと FM 音源ポードを作ったけれ 
ど失敗しました。しょ一がないので MZ - 2000を持 
っている友人に5,000円で売り， CZ -8 BSI を買おう 
と思います。実はその友人もこの2つを作って完 
成させており，彼は僕のとあわせて一度に12重和 
音が出せるようなシステムを作るつもりなんです 
よ。成功したらカラーイメージボードも買うそう 
です。 森井進 （16) 兵庫県 

►私は MIDI キーボードを持っているのだが，シ 
ヤーブ製の MID 卜 I / F を出してほしい。せっかく 
XI に FM 音源ポードが発売されたのだから， XI を 
シーケンサーとして使えるといいなと思うわけ。 

伴野紀文 （17) 三重県 

► FM 音源ボードが登場しましたね。しかし8音 

を使いこなすのはなかなかたいへんです。特にリ 
ズムパート。現在20種のリズムについてコーデイ 
ング中。いずれリズムデータとして投稿してみた 
いと思います。 小沢充也 （23) 神奈川県 

► 9 月号で S -0 S の延長である MAGIC が発表され 

ましたが，これはとってもすごい。僕の推理では， 
グラフィックの次は音楽用ですね。 XI 用の FM 音 
源ポードもサポートして。ついでながら MAGIC 
の使い道をひとつ。 DEMO 賞なるものを作り ， MA 
GIC を使ったデモを募集する，というのはどうで 
しょう。 大橋修治 08) 愛知県 

► FM 音源ポードを買いました。ところがうちの 
息子（丨歳2力月）の遊び道具と化していたキー 
ボードは [ E □キーがいかれてしまって使えませ 
ん。しかたなく，ネジをはずし [ JG キーをショー 


卜させてデモ曲を聴きました。しかし FM 音源を 
使うたびにキーポードをばらすのには抵抗を感じ， 
修理に出しました。目下，うちの turbo は TV 専用 
になっています。ここでもうひとこと。 VIP はなん 
だ，ジョイスティックでも操作できるようにして 
くれ！ 山口順一 （27) 鹿児島県 

►大変残念です。なぜって， 「 FM 音源ボード詳解」 
と予告されていたにもかかわらず，9月号に載っ 
たのはたった5ページではないですか。私は，回 
路図から 0 PM の使い方まで，もっと詳しいレポ— 
卜を期待していたのに。 VIP の操作性には大いに 
不満があるので，ぜひ自分でツールを作りたいと 
思っていたのですが……。 Oh ! MZ をあてにした 
のが悪いのでしょうか。大崎芳美 （24) 愛知県 
►祝一平先生のおかげで，ミュージックツール VI 
P の欠点がよ 一くわかりました。ところで PC -80 
Olmk II の S -0 S も作ってくださいよっ！ 

小沢剣一 （16) 神奈川県 
► FM 音源ボードを使ってみましたが（私はお金 
がないのでとても買えない），付属の ツール VIP 
はちょっと物足りません。たとえば，エジソンを 
使うとメモリが少ないため，長めの曲になると入 
らないなどいろいろあります。ここはやはり VIP 2 
を出すべきでしょう。佐藤哲也 （16) 大分県 
►つい に X l / turbo 用の拡張 I / O ポックスが発売さ 
れるらしい。これでやっと私の turbo でも FM 音源 
ボードが使える。カラーイメージボードと漢 ROM 
とで2スロット使ってしまい，これが出るのを心 
待ちにしていたのだ。山浦将夫 （17) 佐賀県 


♦まず JR - I 00 を手に入れ，それで BASIC を覚え. 
た。次に MZ -80 B を手に入れ ， Oh ! MZ を知った。, 
そして ファミコンを 買い ゲームに 飽きを感じ ， F 
M -7 と交換してその速さに驚いた。そしてついに 
XI が手に入るかもしれない。あの XI が私のものに 

. ゥオオオォォ . 。というわはで，これから 

も良い記事を期待しています。 

本間智宏 （18) 埼玉県 
いろいろなマシンを経験してよかったですね。 
♦ついに出た！ S -0 S 版 BASIC 。 ベンチマーク 
テストの結果だけを見ると，あの（というほどで 
もないが） 「 WICS インタプリタ j と同程度のスピ 
ードを持っている。最近，マシン語の勉強を始め 
たというのに，また BASIC に逆戻りだ。うれし一！ 

本石好児 （17) 大阪府 
はりきってモノにしてください。 

♦ XI とデータ交換可能なボケコンを作ってくだ 
さい。プログラムを電車の中などで作れたら時間 
の節約になります。いつも家でパソコンの前にじ 
っと座っているわけにはいかないもので。 

貝谷英大 （37) 大阪府 
電車の中で新聞を広げずにボケコンを取り出 
すビジネスマンが増えるのも時間の問題。 
♦シャープの ポケ コンの 中で， PC - 1246 ( S にあ 
らず）が一番の失敗作だと思う（愛用はしている 
けれど)。その理由は，最大の長所であった CALL 
文をなくしたことだ。4ビットだろうが， I チッ 
ブに CPU , ROM , RAM がまとめてあろうが ， CA 
LL 文は絶対つけるべきだろう。と，こんな苦言を 
呈しながらも，自作のモール•モールで遊んでし 
まう僕であった。 木下研一 （15) 佐賀県 

ポケコンのようなハンデイなものこそ，使い 
こなすのは難しいんですよね。 

♦ここ10年間のコンピュータの発達はめざましく， 
かの TK -80 の時代からは想像もつきませんね。最 
近は通信が流行していて，これからが楽しみです。 
モデムボードと S -0 S 用 コント ロール ソフトを開 
発できればと思っていますが，暇があるかなあ。 

三渡義治 (17) 大阪府 
TK -80 なんて懷かしいですね。ボードとソフ 
卜，ぜひ開発してください。 

♦近ごろのゲームで最悪なもの。それはずばり「ス 
クリーマー」なのです。グラフィックはいいので 
すがアイテムの管理が悪いね。金なんか，あると 
ころに行けばいくらだってもうかってしまう。「レ 
ーザーランチャー」なんてすぐ手に入る。昔のよう 
に，キャラクターの成長につれて武器も成長する 
ほうが僕はいいと思うね。勝手かな？ 

金子 真 一 （16) 京都府 
ついでに君も成長して改良版を作るなんてど 
ぅだ？ 

♦いやあ，ますます Oh ! MZ はその筋してますね。 
S -0 S 企画の始まった昨年6月号よリ買い続けて 
いますが，毎月18日の来るのが待ち遠しくて。特 
に XI ユーザーの僕にとっては，祝一平先生の話が 
たまらなく心地よいのです。祝先生に全誌面害い 
てほしいくらいですが，他の MZ ユーザーの方は 
どうでしょうか。 大嶋靖浩 （24) 栃木県 

ほんっとに祝一平氏はもてますなあ。 

♦近ごろ XI の周辺機器が多くなってきましたね。 
それはいいけど， スロッ トが少ないと思いません 
か？ X IF / 10の場合，漢 ROM , ディスク IF , カラ 
ーイメージボード， FM 音源， RS -232 C , マウスポ 
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ードを入れたらいっぱいになってしまいます。外 
部メモリも拡張したいし……。でもこんなに付け 
てる人は，いったい何人くらいいるのでしようか。 

柴田和宏 （16) 北海道 
拡張 I / O ボックスという味方もいます。キ 
ミの XI をめいっぱい活躍させてください。 
♦僕の学校の近くにある日本ファルコムは，他人 
に話してはいけない秘密を僕にだけは教えてくれ 
ます。「ドラゴン スレイヤー J.R.J や「アステカ 
II 」，「ザナドウシナリオ2」などの情報をたくさ 
ん聞いてしまいました。金田達也 （13) 東京都 
パソコンユーザーは 皆兄弟です。秘密はいけ 
ません，ぜひ共有しましよう。 

♦ FuzzyBASIC ですが，僕はこの名前を Sword B 
ASIC としてもらいたかったです。 

安田栄治 （17) 大阪府 
ソードしたか，いやそうでしたか。 
♦「ソフトがなければただの箱」と言われて久し 
いパソコンであるが，いまだにメーカーはハード 


のマイナーチェンジに明け暮れ，ソフトのサポー 
卜はほとんどない。すなわち「ただの箱」を十数 
万円で売っているようなものだ。もうかるわけだ 
な。バソコンは消耗品ではないと思うのだが。 

藤尾勉 （27) 岩手県 

まった〈です。 

♦私は バソコ ン界の“ メ シア"，シャープの バソコ 
ンの柱となるようなものを考えてみました。私と 
してはシャープには68000を載せたマシンを望み 
たいです。そのマシンにはフレンドリーな 0 S が 
標準装備されていて，まったくの初心者にも扱え 
るものです（完全な日本語表示で)。そして， XI の 
16ビットなのでアミユーズメント指向のものがい 
い。スブライトはファミコンより強力なもの，そ 
して， FM 音源8重和音やサンプリング音源もあ 
ったら史上最強となるでしょう。 

村山博英 （16) 茨城県 
出ましたね，おっしゃるマシンが！しかも 
オリジナルのフレンドリー OS だそうですよ0 


♦もし， XI の16ビットまたは32ビットが出るので 
あれば，当然 「スペースハリアー」 ができなけれ 
ば（つまり色が32000色でなければ）意味がないと 
思う。 小杉裕之 （17) 新潟県 

なんと65536色同時表示です。スペースハリ 
アー，私もやりたい。 


ぼくらの掲示板 


仲間 

★あなたの MZ -80 B / 2000/2200眠っていませんか？ 
「MZ LAND 」 では会報でいいたい放題やゲー 
ム製作，音楽， CG , マシン語講座， WICS 講座 
などをやっています。あなたも新製品に負けな 
いよう愛機の限界に挑戦してみませんか。初心 
者歓迎，もちろんベテランの方も。連絡は60円 
切手同封で下記まで。見本誌希望の方は200円送 
金してください。®547大阪市平野区加美北6 
-16-3-108 山本秀徳 （15) 

★「 MZ - 1500ゲームをふやそう会」では MZ -1 500の 
ゲームが好きな人を募集します。まずはハガキ 
で。® 629-13 京都府天田郡夜久野町井田546 
塩谷暁 （12) 

★「XI life 」 では14〜17歲くらいの会員を募集し 
ています。活動内容は情報交換， BASIC 講座な 
どです。詳しいことは60円切手同封のうえ連絡 
してください。® 290-02 千葉県市原市光風台 
3-439 大森良夫 （17) 

★ MZ - 2500を持っている方。情報交換をしません 
か。気楽な気持ちでお手紙ください。必ず返事 
を軎きます。®280千葉県干葉市大森町 319-13 
黒沢利夫 （25) 

★「THE RASISj では現在会員募集を行っていま 
す。活動内容は会誌の発行や情報交換などです。 
TV ゲームのハード ウェア研究もやるつもりです。 
使用機種を害いて連絡ください。©533大阪市 
東淀川区小松町 5-7-2 K & T ハイツ402号松尾 
真史 （18) 

★ MZ -700/ 1500 ユーザーの 皆さん 「MZer Club 
で6」では会員を募集しています。まずは60円切 
手を同封のうえ連絡してください。 ©701-12 
岡山県岡山市楢津 636-7 河田学 （17) 

★ただ今 「JARMAN CLUBj では X 丨/ X 丨 turbo ユー 
ザーを対象に会員を募集しています。今のとこ 
ろ人数は約30名。内容は情報交換を主体にやっ 


掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名.年齢•連絡方法…… ) を明記してお申し込みください。 
/籲ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 

/•取り引きについては当編集室では資任を負いかねます。 

/ •応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


ています。詳細は60円切手同封で連絡してくだ 
さい。®721広島県福山市東深津町卜68山崎 
由喜憲 （15) 

★「マイコンクラブ AtoZ 」 では会員募集をやって 
います。活動は情報交換や CG ， マシン語勉強な 
どです。機種はなんでもかまいません。使用機 
種とマイコン歴を書いて手紙で連絡してくださ 
い。入会案内を送ります。®534大阪市都島区 
都島本通 4-23-5-353 本田直樹 （17) 

売ります 

★ X 1 C 用 I/O BOX +漢字 ROM を2万円で（送料 
込)。値引き可。連絡は往復ハガキで。 ®37 l 
群馬県前橋市本町 2-9-9 相沢忠之 

★デジタル テロ ッパ CZ -8 DT , 腕ターミナル RC - 
1000 XI 用 （3 日使用）を各丨万円で。往復ハガ 
キにて連絡を。®>733広島県広島市西区庚午中 
1-9-31 宮内博文 

★ MZ - 2000/2200用 QD ドライブ MZ - IF 丨 I をインタ 
フェイスをつけて2万円， MZ - 2000用拡張 I/O 
ユニット MZ - IU 0 I と G - RAMI ,2, 3を各 I 万5千 
円で。往復ハガキで連絡を。®132東京都江戸 
川区西瑞江 2-38 折戸孝一郎 

★カラーインクジェットプリンタ10720,ケープ 
ルー式（購入丨週間ほどの新品）を15万円ぐら 
いで。連絡はハガキにて。®710岡山県倉敷市 
安江 375-6 田沢征昭 

★ PCG -700 ( PCGAID , 説明書，箱付）を丨万2千 
円で。ケーブルが変わっているが正常に動きま 
す。ハガキで連絡を。 ®948 新潟県十日町市三 
和町山賀智訓 

★ MZ -80 K 2/ I 200 用デュアルフロ ッ ピーディスク 
MZ 80 BF + I / O 力ード + DISK BASIC を5万円 
くらいで。なお，これは MZ -80 I /0 BOX を持っ 
ている人か自作できる人でないと使えません。 
自作する人には回路図をさしあげます。また，1/ 
0カードなどを取り換えれば， MZ -80 B , MZ - 


2500でも使えるらしいです。連絡は往復ハガキ 
で。 ®980 宮城県仙台市八木山弥生町 4-2 と 
きわ荘10号根津正博 

霣います 

★ MZ -80 C 用 FDD , MZ -80 FD + MZ -80 nO を5万 
円で，または MZ -80 SFD + MZ -80 FIO を3万〜4 
万円で買います。完全に動作するなら多少のキ 
ズは可。 FDC ( MZ _80 FIO ) のみなら I 万円で。そ 
のほかの FDD ( MZ 用 TF - I 0 など）も購入しま 
す。まずは連絡を。 ®250-02 神奈川県小田原 
市曽我原 168-2 高橋明夫 

★ MZ - 2200用グリーンデイスブレイ MZ - IDI 2 を 
2万円前後で。ハガキにて連絡を。想937富山 
県魚津市大海寺新 2662-46 田村義行 

★ MZ - 1500用ボイスカードか RAM ファイル（完動） 
を各定価の半額ぐらいで。往復ハガキで連絡を。 
®927- l 2 石川県珠洲市蛸島町ナ部123室谷 
三晴 

★それ行け！ XI V 0 L . I 〜2を送料込み1,500円で 
買います。連絡はハガキで。枥 754-06 山口県 
美ネ尔郡秋芳町別府林繁文 

バックナンバー 

★ 1985年丨，6, 7月号を各1,000円で(送料込)切 
り抜き不可。連絡は往復ハガキで。想227神奈 
川県横浜市緑区青葉台 1-3-1-323 石井義則 

★ 1985年6〜9月号を各1,200円で（交渉応ず）。 
切り抜き不可。連絡はハガキで。'®252神奈川 
県藤沢市高倉610荒井敏 

★ 1985年9, 12月号，1986年 I 月号を各1,000円で, 
往復ハガキで連絡を。切り抜き不可。娜 999-13 
山形県西置賜郡小国町北 70-27 後藤正志 

★ 1986年2月号を1,000円（送料込）で。切り抜き 
不可，多少の汚れは可。連絡は往復ハガキで。 
®8 I 6 福岡県春日市原町 3-3-1 官舎 10-204 
村田充昭 
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このインデックスは，タイトル，注記——筆者名， 
誌名，月号，ページで構成されています。 PC - 1600 
K , 1350 K などの高性能なボケコンが登場するなか 
で，今月は，またひとつポケコンコーナーのペー 
ジが消えました。残念なことです。 

参考窨籍 

I / O 工学社 

テクノポリス徳間窨店 

PiO 工学社 

P 0 PC 0 M 小学館 

マイコン 電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

LOGIN アスキー 





この本をひとことで表現してしまうならば， n / oj に掲 
載された XI の記事のなかから，面白そうなものを集めて， 
別冊として丨冊にまとめたもの，ということになリます。 
このような形式の本のメリットといえば，「興味のある記事 
がまとまっている」ということが第一ですが，それと同時 
に「バグの心配が少ない」ということも見逃せないでしょ 
う。さて，具体的な中身の話ですが，ゲーム編が6本，プ 
ログラム編 （ turbo の BIOS - ROM の解説と，ゲームの作り 
方）が2本，ツールなどのアプリケーション編が II 本，ハ 
ードウエアの制作編が4本，回路図が2本（マニアタイプ 
と turbo ), そしてそのほか（アイデア集，ショートプログ 
ラムなど）となっています。ふと気付いて I / O のバックナン 
パーをひっくり返してみたのですが ， 「RANDOM BOX 」 は 
あまり載っていないようです。また， Xlturbo に関する記事 
が少ないという感じがするのも残念ですが，資料としても 
価値がある丨冊といえるでしょう。もちろん，ゲームのダ 
ンブリストを打ち込むだけでも十分な意義があるでしょう。 

( Y . T .) 

XI シリーズ活用研究 
I / O 編集部編工学社刊 
B 5 判 256ページ 1900円 003(375)5784 
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一般 

►シティ派の…… City-NET 

City-NET というユニークな BBS ホスト局を紹介する。——市井網人，マイコン， 10 
月号， 207 — 2 12pp. 

►パソコン通信手段に備えよう！第2弾データ伝送の手段と系路&体験通信ソフト 
データがどのように伝わっていくのか，その手段と決まりなどについて説明する。 
——宮原健介•水落茂樹，マイコン， 10 月号， 179 — 187pp. 

►エラー絶滅のための The Error !講座 

自作ブログラム，市販アブリケー ショ ンソフトではどのようなエラーが発生するか 
を予想し，その原因について考える。—— Mac's PET, マイコン， 10 月号， 188-1 
93pp. 

►パソコンが 百科事典 や 電話帳に！ 

I 枚で 2 HD フロッピー 540 枚分の容量を持つ， CD-ROM の威力を探る。——編集 
部， P0PC0M, 10 月号， 192- 195pp. 

► マン • マシン•インターフヱイスの 世界を探究 0S 解体新害 

マイクロコンピュータの 0S はどのように成長してきたか。 CP/M ファミリーの歴史 
を通して解明する。——編集部， P0PC0M, 10 月号， 196- 199pp. 

►ここがわかればつまずき解消入門者のための Q&A 
プリンタの取り扱いについて解答する。——編集部， P0PC0M, 10 月号. 206-210 
PP. 

►これでマシン語がわかる！入門者のためのマシン語講座⑦ 

BASIC の GOTO 文に相当する" JP" 命令について。—— SHING0, マイコン BASIC 
Magazine, 10 月号， 45 〜 46pp. 

►ブログラミングの美学 

美しいプログラム，読みやすいプログラムを作る方法について。——森巧尚，マイ 
コン BASIC Magazine, 10 月号， 47 〜 49pp. 

► 8ビット系 0 S と開発用言語 

8 ビット CPU の 0S, 有名な標準 ROM モニタを紹介する。 RP/M (CP/M80 コンパチ 
0S) について。——渡辺修 ， I/O, 10 月号， 199 一 200pp. 

► New Products ランダムアクセス*カセットレコーダ 

レコーダをソフトウェアでコント □- ルできるレコーダです。 ——編集部， I/O，10 
月号， 3l5p. 

►マシン語入門教室 

マシン語プログラミングをやってみる！——編集部，テクノポリス， 10 月号， 131- 
136pp. 

►知らんと損する！？ザ*ディスプレイでい 
ディスプレイの性能を比較検討する。——編集部,テクノポリス， 10 月号， 40 - 49 pp. 

MZ-B0K/C/1200/700/1500 

MZ-8QK/C/1 200/700/1500 
► ケムンパ II 

ケムンパ族に盗まれた財宝を取り戻せ。——米川敏之，マイコン BASIC Magazine, 
10 月号， 1 15-117pp. 

MZ -80 K/C 

►マイコン学入門パーソナルコンピュータの発展 
MZ-80K のハードウェアに関する詳細について，回路を中心に解説する。——小林昭 
夫， I/O, 10 月号， 282 — 285pp. 

MZ -700/1500 

►今月のブログラム PUSH 

赤いブロックを矢印ブロックで飛ばし，穴に入れるゲームなのだ。-竹内真，テ 

クノポリス， 10 月号， 148- 149pp. 

►ババヌキ 

オープンと通常のモードがあるバパヌキです。——小笹龍 一， マイコン BASIC Ma 
gazine, 10 月号， 118- 120pp. 

► BOTOM 

パネル上から相手を追い落とす 2 プレイヤーゲームです。—— A.Kun., マイコン B 
ASIC Magazine, 10 月号， I20-I2lpp. 

MZ -1500 

► YUJI 

ユウジ君をユミちゃんの家へ連れてってください。——豊島隆，マイコン BASIC 
Magazine, 10 月号. 122— 123pp. 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
0 P コード表について。——シャープ，マイコン， 10 月号， I66p. 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
MZ-I500 でパソコン通信をしたい。——シャープ，マイコン， 10 月号， I68p. 
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MZ •的 B/ 2000 /2200/2500 

MZ -80 B /2000/2200/2500 

► PONG 

トランポリンを使って出口を探せ！——亀田健司，マイコン BASIC Magazine , 10 
月号， I 24 p . 

MZ -2000/2200/2500 
►あした天気に一涙編—— 

8つの涙をビーカーに拾い集めよう。——登坂裕之，マイコン BASIC Magazine , 

10月号,125- 127 pp . 

MZ -2 Q 00/2200 
►ガッツで C . G . C-GRACE 

C - GRACE 共通 C . G . データ2本。一編集部，テクノポリス，10月号，122- 130 pp . 
MZ -2200/2500 

►パル 

一筆窨きのよ一なパズルゲームなのだ。——鈴木幹也，マイコン BASIC Magazine , 
10月号，128 - 129 pp . 

MZ - 2500 

►フラクタルグラフイック 

BASIC で3次元フラクタルを描く！一江上邦博•下菌真一， I / O , 10月号，274 
-277 pp . 

►ベーパープレイン MZ 

紙飛行機で光の世界へ行くのだ。—— CHOPPER , マイコン BASIC Magazine , 10月 
号，130 — 13 1 pp . 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

スーパー MZ で，400ライン. 4096色中15色でテレビも見られるディスプレイについ 

て。-シャープ，マイコン，10月号，166— 167 pp . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

GSAVE 命令で SAVE されるグラフィックデータの容置を計算する。-シャープ，マ 

イコン，10月号， I 67 p . 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

ブログラムのみ BSD ファイルから取り出す。——シャープ，マイコン，10月号，167 
— 168 pp . 

► なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

ディスクのファイルをボイスレコーダでテープにセーブする方法。——シャープ， 
マイコン，10月号， I 68 p . 

► S 叩 er MZ ランゲージ•シリーズ大紹介 「 Cj , r FORTRAN j ,「 COBOL 」，「 LISP 」, 
「 PROLOG 」 の魅力を探る 

「 Cj については徹底的に，その他の言語については特色と概要についてレポート。 
—高橋雄一，マイコン，10月号，394 -401 pp . 

► RANDOM BOX MZ - 2500のデイレクトリ構成 

ディレクトリを解析する。——田中のてっちゃん， I / O , 10月号， I 59 p . 

► P 0 PC 0 M テクノダム MZ - 2500機械語入カツール （ M 25 BASIC ) 

機械語入力，チェックサム表示，セーブロードの機能を持ったプログラムです。 
——犬飼直樹， P 0 PC 0 M ， 10月号，211 -213 pp . 

Xl/C/D/F/G/turbo/n 

XI シリーズ 

►チ X ックサムプログラム 

チェックサムです。——編集部， F 0 PC 0 M . 10月号， 264 p . 

►オリジナルプログラム月間赏受賞作 THE GIRLHUNT 
画面上の食べ物を取って女の子を誘おう。——中司康貴， P 0 PC 0 M , 10月号，224 
-236 pp . 

►サウンドポプコム r メガゾーン23」主題歌背中ごしにセンチメンタル 
PSG にエンベロープをかけるハイテクサウンドだそうです。——田川賢司， P 0 PC 0 M , 
10月号，150- 152 pp . 

►バッドドリーム 

256エリアの迷路は4階層からなり，おもわず迷子になってしまうアクションロール 
プレイング.ゲームだ。——赤迫義文， LOGIN , 10月号. 274-277*417 — 431 pp . 

► T&E SOFT STAC スゴロクラリー 

全国のソフトハウスをまわり，帰ってくればアガリ，というスゴロクゲーム。—— 
T&E SOFT , LOGIN , 10月号，332 -340 pp . 

►点の美学 

星と星のオニゴッコです。——桜だんご， PiO , 10月号， I 30 p . 

► PR 0 L 0 G-CZ 

BASIC 上で作動する PROLOG です 。—— Stanley Schwarzenegger Inoue , l /〇, 10 月号, 


201 -207 pp . 

► RANDOM BOX ジョイスティックでマシン語入力を 
—今井弘道， I / O , 10月号， 273 p . 

►ザ.ビデオミ ュージ ック • プログラムツインビー 

ツインビーの VGM だせ。——西川信一，マイコン BASIC Magazine , 10月号，180 
- I 8 lpp . 

► PEN チャン 

氷を炎の中に押し込んで消火せよ。—— IWAKAN , マイコン BASIC Magazine , 10月 
号，168 — 170 pp . 

►ブレイク！キッズ〇 

針の山に落ちないように出口へ向かえ！——秋庭正幸，マイコン BASIC Magazine , 
10月号，166 — 167 pp . 

►なんでも Q & A シャープ Xl / turbo / II シリーズ編 
CZ -8 CB 0 IVI .0 用のプログラムを turbo で作動させる。——シャープ，マイコン，10 
月号， I 65 p . 

►なんでも Q & A シャープ Xl / turbo / II シリーズ編 
CZ -8 PCI の印字例と第2水準漢字 ROM の発売について。——シャープ，マイコン， 
10月号. I 65 p . 

►なんでも Q & A シャープ Xl / turbo / II シリーズ編 
高解像モニタの Xlturbo で，従来の XI シリーズのソフトは走るか。——シャープ， 
マイコン，10月号，.164 - 165 pp . 

►ダンジョンタイプ RPG CELLAROLE 

広大なダンジョンを5人のパーティで進むのだ。—— EF -66, マイコン，10月号， 
259 - 268 pp . 

►今月のブログラム SPHERE 

ブロックを縦か横に，3つ並べてしまえ。——高家心人，テクノポリス，10月号， 
142- 147 pp . 

►ガッツで C . G . C-GRACE 

C - GRACE 共通 C . G . データを2本紹介。——編集部，テクノポリス，10月号，122 
- 130 pp . 

Xlturbo シリーズ 

► Big New Products XI turbo 用グラフイックツ—ル 

turbo 用に開発された turbo Z’s STAFF をレポートする。——編集部， I / O , 10月号， 
I 86 p . 

►フラクタルグラフィック 

BASIC で3次元フラクタルを描く！一江上邦博•下面真一， I / O , 1〇月号，274— 
277 pp . 

► turbo Z's STAFF 

Xlturbo を CG バソコンに変身させるグラフィックツールをレポートする。-岡本 

一郎，マイコン，10月号，169- 178 pp . 

ボケコン 

PC -1245/1250/1280 ハ350/1800シリーズ 
►ポケ コンコーナー ボケ コンマシン 語入門講座 
ボケ コンの ブロック処理 命令について。 ——編集部0, P 0 PC 0 M , 10月号，217— 

218 pp . 

PC -1245 ハ251 

► ドラゴンアタッカー 

ドラゴンの火に気をつけて姫を助けろ！——綾部鉄之介，マイコン BASIC Magazine , 
10月号， I 73 p . 

PC -1245 

卜電卓コーナー スーパーベースポール 

これは楽しいボケコン甲子園だ！一森口修， I / O , 1〇月号，292 — 294 pp . 

► PC - I 245| I 8 KRAI ^ U ：； 

I 6 K パイト増設 RAM を内蔵させる。一前田勝之， I / O , 148- 149 pp . 

PC -1350 

►ボケコンコーナー明法ミュージック 9843 

4オクターブで，音質変化が4種類の能力を持った電子オルガンになるプログラム 
です。——早川裕 一， P 0 PC 0 M , 10月号. 2 l 8-2 l 9 pp . 

PC -1500 

►イモムシハンター 

イモ 虫を殺して逃げるというゲームです。-依田哲彦 .マイコン BASIC Magazine . 

10月号， I 74 p . 

PC -1600 K 

►ニュー.ボケコン PC - I 600 K の活用法実験データの整理に便利な作図システム 
データ整理に便利な 1 ■ラグランジュの補間法 j を基本としたプログラムを紹介する。 
—大江修造，マイコン，10月号，200 -206 pp . 
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リスト 1 

1 350 for I - 1 to 
y wait•coI or 5,0 
1940 locate 3,2 
RAMID WARS •: toca 
； : co I or 7 •locate 
e 32,3:prin t HS 

リスト 2 
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パクに関するお問い合わせは 

〇的 _2 的 -2230 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます 0 入力法，垛 
作法などはマニュアルをよくお読みください0 
また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
つさいお答えできません。ご了承ください0 


P . 146 DOS モジュールにパッチをあてる際の 
アドレスに誤りがありました。 

2 I 5 Ih — 2 I 52 h 
に変更してください。 

リストト A の打ち込みアドレスの上位下位が 
逆になっていました。 

〇 D 28 h — 28 CDh 


としてください。 

また R コマンドで該当するファイルが見つか 
らなし、場合暴走しますので 
28D8h DA 33 20 2 A 6 E IF C 3 7 B 21 
に変更してください。 

〇 0 PY コマンドのダンプリストに異常があり 
ました。リスト2が正しいダンプリストです。 


ごめんなさいの 

コーナー 

9月号魔術師への道 


P .57 リスト 2 のエラー処理ルーチンへの飛 
び先に誤りがありました。下記の行の GOTO 
文の飛び先を変更してください。 

リスト 2 -A 


10200行 

10450-^1 1450 

10220行 

10470 -^11 470 

10270行 

10470—1 1470 

10370行 

I 047 CHH 1470 

10430行 

10470-^11470 

10980行 

10470 — II 470 

11040行 

104701470 

11270行 

10470—1 1470 

11370行 

1043 0~ HM 30 

11430行 
リスト 2 -B 

104701470 

10200行 

11430—11450 


PC -8801 “ SWORD ” は以下の変更が必要です。 

I 5 I 3 h 3 E 3 F 
10月号多術演算と円周率 
P .65 リスト2中に不適当な行番号がありま 
したので，次のように変更してください。 

1250 gosub 2070 
10月号 Super Paint 

P .80 リスト I 中にプリンタでは印字できな 
い エスケープコー ドが入っていました。 

1430 else if A $= chr $(27) then 
に変更してください。 

10月号 PYRAMID WARS 
P .87 リスト中のグラフィックキャラクタが 
正常に出力されていませんでした。リスト I 
の訂正を行ってください。 

10月号 S - OS にトランジェントコマンドを 


編集室から 


□RIVE ON 

このコーナーでは本誌年間モニタの方々のご 
意見を紹介しています。今月は 9 月号の特集 
や新連載の記事を中心にお届けします。 

• FuzzyBASIC のシステム記述言語としての特 
徴を際立たせるために，やはり簡単なユーテ 
ィリティ類が多数あればいいと思います。ま 
た ， FuzzyB ASIC と MAGIC をリンクさせてゲー 


ムなどを作るのも面白いでしょう。 

沖典男 （36) MZ -2000 兵庫県 

• MAGIC はドバーッという感じで絵が出てき 

てスゴイ。各機種共通というのも理想的だ。 
本来ならメーカーやソフトハウスがやらなけ 
ればならないことを Oh ! MZ がやってるんだな 
あとつくづく感じた。 門脇隆成 （19) 

MZ -2521, CZ -80 IC . PC - I 450 鳥取県 

♦ MAGIC と物体誘導ゲームを打ちこんで走ら 
せてみた。素唷しい。自分のマシンは 3 D グ 
ラフイック専用機かと錯覚を起こしたほどだ。 
データも共通化されているし。コマンドがほ 
とんど中間コードなのにはいささか閉口した 
が，記述用ツールがあるのに気づき，ホッと 
した。それにしてもブロの使うツールとは恐 
ろしいものだなあ。 

浦川博之 （15) XIC 千葉県 
籲ついに 出た Fuzzy BASIC 。 基本的なものから 
高度なものまで豊富な命令をサポートし，理 
想の BASIC に近づこうという構えは，高く評 
価できるだろう。また， MAGIC で各機種間の 
データ共通化が図られたことにも， Oh ! MZ の 
思想が表れている。表示コマンドが6つで 
少ないように思えるが，必要なものはある 
し，最大の特徴である3 D コマンドは強力で 
発展性を持つ。ただ，同時にひとつの物体しか 


動かせないようなので改善してほしい。 

和地輝仁 （ I 5) MZ -72 I 北海道 
•ことわざに始まり，お天気，量子力学，そ 
してコンピュータと人間の将来性など，話題 
が豊富な勝本信氏のエッセイはとてもよい勉 
強になる。話の展開も面白く読みやすい。こ 
んな文章を書ける人，尊敬するなあ。時には 
コンピュータを離れて，いやこじつけて，天 
文物理学的な話なども期待しています。 

梶岡光博 (18) XI 広島県 
•コンピュータを誤解している人はまだ大勢 
いる。たとえば，パソコンというとゲームのこ 
としか考えない人，またパソコンは手の届か 
ない夢の機械だと思っている人などだ。なか 
には，自分の名前が出せなかったのでワープロ 
は非人間的で使いづらい，という声もあった。 
このような諸々の誤解についても勝本信氏の 
エッセイで触れてほしいと思う。 

佐藤嘉則 （18) X ID 秋田県 
• Fuzzy BASIC の実物に触れてそのユニークさに 
びっくり。 Oh ! MZ のやることなので，「再帰 j , 
「構造化 j は当然備えるものと予想はしてまし 
たが，それにしてもマシン語的な素唷しさは 
最高。 BASIC からマシン語へ進もうとする人 
には最適でしょう。 

深川哲光 (27) MZ -73 I / I 500 香川県 
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秋だ！ゼビウスだ！ 

IOCS DATA LIST 

活用のすすめ 

▼今月号の特集はいかがだったでしょうか。 

これでちょっとはマシン語と親しくなること 

ができるといいですね。ましてや今回から10 

CS DATA し 1 ST 力<ネ易窜 It されています力、ら， 

今年1月号力、らの BASIC DATA LIST と合 
わせて，他機種からのプログラムの移植に役 
立てていただきたいと思います。 

▼^火もすっかり本番となり，名 4 土とも新^?口 

が登場し始める時期となりました。今回のエ 
レクトロニクスショウ’ 86 は，なんとか締め切 

りぎりぎりに間に合わせることができました。 

そのために内容的にちょっと物足りないと感 

じられるかもしれませんが，パソコンの各新 

製品情報について記事を読んでいただくこと 
として，シャープのブースではそのほかにも 
液晶テレビやハイビジョンテレビ, VHD 立体 

ビジョンなど家庭用電イ bM 品においても期待 

できる商品が出展されていました。次は今月 

28日から始まるデータショウです。地方の方 

には申し訳ないけれど，一度足を運んでおい 
ても損はないと思いますよ。 

▼ファミコンにもスーパーゼビウスが登場し 
て，また昔と同じ盛り上がりを見せているお 
訓染みゼビウスですが，ついに M Z - 700/1500 

でも楽しめるようになってしまいました。こ 
れまた読者の方からの投稿作品なのには驚か 
されてしまいますが，このゲームの完成度の 

高さはここで説明するよりも実際に楽しんで 
みないときっとわかってもらえないと思いま 
す。先月の「北斗の男」に続いて，今月も十 
二分に楽しんでもらえるプログラムを送って 

くれてありがとう。今後も期待してま一す。 

▼この2力月の間に Oh ! MZ にも新しい連載 

がいくつかスタートしています。それぞれの 

連載を実際に書いている筆者はもとより，担 

当している編集者も皆さんからの反響を期待 

と不安の入り交じった複雑な心境で待ってい 

ます。どんなことでも結構ですから気づいた 

ことがあれば愛読者力ードに書いて送ってく 

ださい 。 Oh ! MZ はドラゴンだとその昔豪語 

した当編集室ですが，じつは一番脅威に思っ 

ているのは皆さんからの意見なのですから。 

そのほかにも皆さんの近況なんかもいっしょ 

に書き添えてくれればうれしいですね。 

- • - 

投獅雜領 

♦原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用达できればフローチャート， 

変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 

に，參考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最低2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。編集 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 

合はご連絡いたします。 

•投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 

他機種用プログラムを単に_したものは 
固くお断りいたします。 

- • - 

あて先 

〒102東京都千代田区四番町 2-1 

日本ソフトバンク出版部 

Oh ! MZ 「@©@@」係 

SHIFT BREAK 

► 1年ぶりぐらいになろうか。つい最近 TSB の弦を 
張り換えてやったのだ。久しく手を触れていなかっ 
た割にはネックの反りもなく，気持ちよくベンベン 
ペィーンと鳴ってくれた。ん，腕がなまったものだ 
なと感じつつも，忘れかけてたフレーズを思い出し 
ては朝まで?単き続けたのである。痛む指先を見つめ 
てなぜかセンチになるのは秋だからかな。 ( T . T ) 

► この秋口はなにかおかしい。疲労だけがたまる特 
集はあるわ，締め切り前に祖母が死んであわてて帰 
省するわ，初七日に金縛りにあうわ，失恋して風邪 
ひいた奴がころがり込んでくるわ，試験中だという 
のにぜんそくを患って家でふせっている奴はいるわ， 

トンビに油揚げさらわれておかしくなる奴はいるわ 
の大騒ぎである。平穏無事な生活はい•ずこ。 ( K . Y ) 
►という訳で，の日と金曜日」は大変なのです。 

環八以内の道路は溢れ返ってしまって大渋滞！先 
日の雨の金曜日，ご多分に漏れず甲州街道で大渋滞 
に巻き込まれ，スピードメータも動かないほどのノ 
ロノロ運転で疲れきった私の目に，「注意，事故多発 
地帯。制限速度 50 km 」 の文字。てめ一道路の状況見 
て表示くらい変えろ！まったくも一0 ( IMT ) 
►アドベンチャー.ゲームブックのギリシャ神話版 

3部作を事実上終了した（完全に終了することはほ 
とんどあり得ないであろう ） 。物語のあまりの悲しさ 
に涙が出そうになった。人生とはなんだろう。幸福 
はどこにあるのか……〇心に残るラストであった。 
ハッピーエンドではないゲームブックというものは 

実に哲学的なのであった。 （ Min ) 

► 編集室紹介 （ その1 ) ここには「安全にでんぐり 
返しができる場所 j が少ない。特にでんぐり返しの 
下手な人は満足に遊べない。若い人にお勧めなのは 
なんといってもコピー機の前！ここなら適度に目立 
つしハジをかくこともないハズ。中年の自信のない 
方なら写真室がよい。ここは床に練習用の白線が引 
いてあり，反復横跳びなんかもできる。 ( K . S .) 
▼最近ローグに凝っている。 UNIX にあるあの RPG 
だ。某大学の研究室で遊んで以來貴重な休み時間 
を会ネ土の UNI X 端末の前で過ごすのが日課になった。 
その甲斐あってか，現在2位。トップになるのも時 
間の問題さ。しかし，会社のトップの人の得点が大 
学生のトップのそれと丨桁も違うという事実を思い 
出すとそんなことでは喜べないのだ。 （ K 0 ) 

► NTT ですよ NTT !独占企業なのに，ど一してあ 
れだけ大置の CM を流す必要があるのだ？なにが 
「レッツコールおば一ちやん」，「私生きテル丄「私のチ 
エックのだからね」だ(最後のは特に許す）。あんな 

CM なんぞはさっさとやめて，その金で電話料^を 
{直下げしなさい。さもないと，さもないと- 
う〜ん……どうしてくれよう。 （ M ) 

► 明るいお姉さんが来た！出版室の隅っこの MZ が 
バアーと明るく元気になった。ちょっと近寄りがた 
いショウジョウバエいっぱいのゴミ箱を片っ端から 
やっつけていく姿はたのもしく，起大盛りのオムラ 
イスも残さず食べてしまいます。優勝を前にグズグ 
ズしている巨人にも彼女を見習ってもらいたいもの 
です。 （ Mya ) 

► 寒かったり暑かったりするものだから風邪をひい 
てしまい，くしゃみ1回/2诉少という状態で「エイリ 
アン2」を見に行きました。でも集中したせいか1 

度もクション！とやらずに映画は終了，よかった。 
それにしても，恒星間航行をするような時代にも， 
やっぱり海兵隊員たちは迷彩服を着てるのかと，な 
んだかおかしかったです。 （よ） 

► ある日隠れ巨人ファンと豪語するネ兄氏が私の耳も 
とでささやいた 「5.5 j しかし数週間後，私は概 
にささやいた 「 l .5 j 以来一 it — の日々が続いた 
がついに「14」，「12」と秒読みは開始されたのであ 
る。現時点での広島のマジックは1〇，この本が発売 
されるころには決着はついていることであろう。広 
島カープ優勝おめでとう。 ⑴） 

▼初秋の那須高原にテニスツアーに出掛け，おもい 
っきり羽を伸ばしてきました。そしてその帰ってき 
た3日あとに誕生日を迎えてしまい，疲れがとれな 
いのは歳のせいだとあきらめていたまではよかった 
のですが，最近•海外旅行の話をしていながらいつの 
間にか温泉に湯治に行きたいとまでいいだした自分 
がなぜか悲しくなってしまいました。 （ N ) 

►ひえ一68000。どぇ~ 2 M バイト。きえ ~ T _ G . 独 
立ビットマップ。しえ ~24 X 24 ドット文字。ぎょえ 
~65,536色同時表承。ふえ〜1画面128スプライト0 
とえ~サンプリング音源。感嘆詞が足りなくなるほ 
と笼いた X 68000。 このマシンが本当に“バーソナル” 
たり得るかの鍵はオペレーテイングシステムとソフ 
トウェアサポートのありようにかかっている。（@) 
►とうとう姿を現した X 68000。締め切りなんかとっ 
くに過ぎての1瞭態勢で，この編集後記も書き直し 
てしまった私である。「が，祝氏よりは冷静だ」祝 
「私が冷静でないだと」 T 「 そうだよ。ダンナはそ 
の手に X 68000を欲しがっている」柷「私はただパ 
ソコンの世界を誤った方向にもっていきたくないだ 
けだ」……。事態はまったく予断を許さない。（丁） 
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microOdyssey 


Beta Pro 3000が発表された。ベータフアンに 
とってはまさに待望の新機種だ 。 PRO 3000は家 
庭用ビデオのハイエンドマシンとして点 Is を 6.0 
MHz にスーパーハイバンド化し，さらに待ちに 
待たれた回転消去ヘッドを搭載している。これ 
によってついにプロの名に恥じぬ編集機能を実 
現したマシンだといえよう。しかしそれゆえか 
本体はやや大型化され，一般の家庭用電気製品 
とはどこかかけはなれた威容を持つ。どちらか 
といえば業務用機に近いが，あれほどに厚型に 
するのなら」メカタイプのローディングを復活 
させて究極の画質アップを図ってほしかったと 
いうのは欲張りすぎだろうか。画質は業務用機 
と比べてもほとんど見劣りはしない。違うのは 
耐久性と精度くらいのものだろう。カタログ上 
の性能はまさにプロといえる。 

ご承知のようにコンピュータ機器の進歩ほど 
ではないにしても近年のビデオ機器の高性能化 
と低価格化はすさまじいものがある。家庭用ビ 
デオに高画質を求める声の高さは異常ともいえ 
るほどだ。各メーカーは H Q ， ハイバンドとそ 
れぞれに高画質化を進めており，その成果は双 
方ともなかなかのものだ。また，昨年の高級機 
のスペックと同等のものが今年は普及機の価格 
帯で発売されるといったこともしばしば。ビデ 
才の低価格化にも目をみはるものがある。しか 
し，その実態はどうだろうか。 

確かにカスタムチップの多用などの高集積化 
によって高性能化と低価格化を両立させている 
というのも事実だ。しかしパソコンなどの完全 
にデジタルなものならともかくビデオのように 
アナログでかつ多分に機械的なものにはこれも 
限度があるだろう。素晴しい低価格化の一方で 
部品の低級化も進行している。マニアのあいだ 
では最近の家庭用ビデオは耐えうる限り粗悪な 
部品を使って製造されているということはもは 
や常識として知られているようだ。一説では手 
軽に画質を向上させるにはへッドのまわりの抵 
抗やコンデンサをノイズの少ない質のよいもの 
に取り替えるのがいちばんなのだという。 

性能に直接かかわりのない部分ではさらにこ 
の症状は進行していると思われる。実際，従来 
の Beta PRO の最大の欠点は切 s と々 II の画質にあ 
まり差がないとか回転消去へッドがないとかい 
ったことではないと私は思う。むしろもっと基 
本的なこと。すなわち電源部分の過熱のすごさ 
だ。私が初めて Beta PRO を使ったときには故障 
してしまったのかと思ってしまったほどなのだ。 
十分な電源を積んではいるのだろうがなんとな 
く危険を感じてしまう。かといって常に空冷し 
ながら使用するというわけにもいくまい。たと 
え性能に支障がないとしても耐久性には不安が 
伴うものだ。他機種のようにテープにまで熱が 
伝わらないことはさすがといえるが，いくら性 
能がプロ級といってもカタログに表れない部分 
が駄目では仕方ないと思うのだが。さらに普及 
機では，推して知るべしというところだろう。 

問題なのはこういった傾向が業界全体に見ら 
れるということだ。これではユーザーに選択の 
余地はない。劣った部品を使用してもある程度 
の性能を持ったマシンを作りあげてしまうとい 
うことは，高度技術社会に内在したひとつのジ 
レンマを生みだしているのだろうか。 (U ) 





神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

バックナンバー常備店 

厚木 

0466(26) 1411 
有隣堂厚木店 





0462(23)41 I 1 





平塚 

文教堂四の宮店 

0463(54)2880 

東京 

神保町 

5 省堂神田本店 5 F 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 



03(233)3312 



0471 (64)8551 


// 

窨泉ブックマート B 1 


船橋 

西武ブックセンター I 0 F 



03(294)001 1 



0474(25)01 1 1 


// 

害泉グランデ 5 F 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 



03(295)001 1 



06(353)2413 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 


北区 

旭屋害店本店 4 F 



03(281)181 1 



06(313) 1191 


新宿 

紀伊国屋書店本店 

埼玉 

川越 

黒田害店 



03(354)0131 



0492(25)3138 


渋谷 

東急ハンズ寿楽洞 7 F 


川口 

岩渕窨店 



03(464)4604 



0482(52)2190 


池袋 

西武ブックセンター丨 IF 

茨城 

水戸 

川又害店駅前店 



03(981)01 11 



0292(31)0102 


町田 

東急ハンズ寿楽洞 

京都 

中京区 

オーム社窨店 



0427(28)2782 



075(221)0280 

神奈川 

横浜 

有隣堂ルミネ店 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 



045(453)081 1 



0265(24)4545 


// 

横浜書店 

北海道 

室闌市 

室蘭工業大学生協 


045(241)5445 



0143(44)6060 
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定期購読のお知らせ 

定期廳売の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購読していただいている方，入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンバー在庫状況 
1986年 4，5，6，7，8，9，10 

以上の在庫がございます。 

バックナンノ、•一のご注文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問い合わせは，出 
版営業 (003-261-4095) 宛お願いします。 

海外送付ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，購読料金は郵送方法， 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

亍101東京都千代田区神田小川町 3-5 
003(291)2632 
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M 月号 


■ I 986年11月1日発行定価480円■発行人孫正義■編集人岡部雅穂 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版事業部〒1〇2東京都千代田区四番町2-丨 003(261)4095 FAX 03(262)8397 

編集室 003(239)4156 
出版営業 003(261)4095 
広告営業003 (255) 9677 

■本社亍102東京都千代田区九段南 2-3- 14靖国九段南ビル003 (263) 3690栉 
TELEX 東京 232-4614 JSBTYJ FAX 03 (263) 3660代） 

■西日本営業部亍541大阪市東区南本町 2-6 明治生命堺筋本町ビル I 0 F 
006(264) 1471 ( ft ) FAX 06(264)1481 
■印刷凸版印刷株式会社 
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株式金姐本ソフトバンク 船の^) h / シリ-ズ 

月刊 , 特集: PC コミュニケーシヨン NQW 

产 : r _ klP、i bbs フリートーキンク/ネットヮークの可能性 

, U 0 1 _ KII/SR 用夕-ミナルプログラム TERM 80 

IlUJ \ M \ 88, 昍シリーズ用通信プログラム Tiny Term 

^ iF ►テストランレポート 

11 月 号 I ■麵 % ^ 漢字 ミニエースライタ NM -9950 

500円►ソフトを評論する「スウィンク j 

►八 イト S ワードの風にのって 

9h/FM m 

棚円 

b 特集凜まれ/ショートプログラム 

( GRAPHICS ) •高速圧縮展開•土星への旅 
( MUSIC ) 春拡張 PLAY @ •シャイン•オン . TV . 
( UTILITY ) •オーダ•リナンバ•簡易デ /V ッガ春汎用 IPL 
(旧 EA)#SAVEM の拡張 ^AV の隠れ漢 ROM キャラほか 

| ■音声認識カードを使5 

1 ■マゥスで GCURSOR を 

1 ■ 音楽ブログラム『展覧会の絵』 

季刊 圆髮 

Oh ! HIT 3 IT 

, 特集: MSX ペリフェラル大集合 

目的別•機器別選択ポイント 
i おもしろペリフェラル/用語解説ほか 

• 1^丁日1丁流0八1ニホンオオカミの謎を探る 
籲雑学ゼミナール AV とコンピュータ 

• ◦8プログラミング入門 

• コンピュータグラフィックス撮影法 
•パソコン通信 THE LINKS 試用記 
• もてる男もてない男の大研究 

mmm Sl _ 

i -- バ严讀 ，、ム 

特集: Super PIPS 

► PASOPIA 1600 TS 100/300 SSuper PIPS 
►Super PIPS データコンバート 

► PIPS 生かしてシステム設計 

► Super PIPS アプリケーション 

■統合ソフト JOABRAIN 
■インタブリタ言語 RUN/C 
■ PASOPI A 5/7 ゲーム S ユーティリティ 
■実践/マシン語ブログラム 
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デモサンプル 

猜求券 

OH / WZJf/ 




これはターボの資産だ// 

您 0 K ■システム漢字 



個人簿記会計 m<h 

〔出力帳票〕 

仕訳帳 • 期首試算表 • 期末試算表 • 貸借対照表 • 損益計算書 • 勘定総元帳 • 名勘 
定科目別元帳•科目コードー覧表 • 摘要小#きコードー覧表 • 合計残高試算表 


データーは高速処理 

各帳票は約45秒で作成します。 

仕訳入力は一度 

振替伝票による一括入力方式を採用しています。 

オー ト • ソース 

仕訳訂正を実行すれば日付順でデーターを並べ変えます。 

ラクラク金額入力 

カンマ付、無のどちらでも受け付けます。 

金額処理は9桁彳〇億円まで。仕訳件数は月/900件。 

勘定科目はすべてコー 

ド入力で80個まで使用できます。 

摘要小書きコード入力の 〔 A 〕 と自由入力〔日〕との二つで処理を対応しています。 



財計くんは 

導入されたその日から 
貴社のオリジナルソフト 
に変身致します。 


定価 39,800円 产備 : システムディスク も m 梱しています。 


ツビーデ イス ク装置 


■システム 


■テイスプレイ 


XI tarbo II 

CZ -856 C 

増設不要 

XI tarbo model 40 

CZ - 8620 

増設不要 

XI tarbo model 30 

CZ -852 C 

増設不要 

XI tarbo model 20 

CZ -85 IC 

CZ -5 IF 要 

XI tarbo model 10 

CZ - 8500 

〇 Z -502 F 要 


※なお、 CZ -850 C は、グラフィック VRAM を 96 KB に拡張願います。 
高解像度4050文字対応品が必要です。 


■プリンター 


CZ -8 PK 2 

CZ -8 PK 3 

CZ -8 PK 4 

CZ -8 PD 2 

CZ -8 PD 3 

CZ -80 OP 

CZ -80 PK 

CZ -8 PCI 

CZ -8 PP 2 

VP -80 K 

SP -80 

他 


© W 


■お求めは、お近くのシャープ製品取扱店•パソコンショップまで、直販は 
送料を サービス 致します。 

♦關東受注センター TEL . 03(226)7234 巧分の切手を同封して左 

♦関西受注センター TEL . 06(375)3197 _モお 式 SSUo 円を申し受けます。 

※各受注センターは 24 時間受付。 振込口座鹿児島銀行都城支店普396174 

♦開発センター〒885宮崎県都城市都島町 430-2 ft 胃 

BE ' TEL . 0986(25)0303 UKAvX 








































ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


mz ■酸 _ 『スーパ—財務/テレビ元帳』¥128,000 


今 8 ビット機で、 16 ビット機に遜色な〈ビジネスに使えるのは、 MZ -2500 だけで 1； 


いま、「スーパー財務/テレビ元帳」は面白い! 

「全国のシャープ 0A ショールームでご覧になれます〇」 


このソフトは、日本会計研究学会々長、早稲田大学教授 
商学博士染谷恭次郎先生のご推薦を頂いております。 


① 1枚のディスクに1年分の仕訳が入りま 1* ■。（但し、年間 6，( X )0 件以上は2枚） 

② 仕訳データは日付順に入力する必要はありません。 （1 年分を順不同で入力も出来ます） 

③ 入力直後に、どの月の試算表でも全く待たずにすぐ出ます。 (20 〜3朌も待たされるソフトもありま1；) 

④ 仕訳日記帳も、1ケ月分でも1年分でもソートなしで直ちに日付順で出ます〇(途中でプリンターが止ったりしません。) 

⑤ 科目コードは覚える必要はありません。すぐに分る新方式です。(独特の パラパラ 方式です） 

⑥ カナのキー配列を50音(アイウェオ）にすることも出来ま t •。(どうしても JIS 配列になじめない方の為に.。） 


⑦ パスワードは 198 個設定出来ます。番号を忘れても、すぐ出せます。(パスワード+パスワードも出来ます。） 

⑧ 摘要は辞書 ROM で、人名、地名、文節変換でワープロ並で入れられま t *。 (シャープしか出来ません。) 
今、オフコン、パソコン用の会計ソフトで、この機能に優るモノはありません。最近事実に反する誇大広告が 
多いので、信用されない方は試して頂く方法もあります。 


適合業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S , P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助簿、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実績表、 

予算実績対比表、月次損益計算書、その他 

仕訳件数 

1枚のデ f スクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで〇(オブション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードプラス機能 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイノレ 

データファイノレ 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 AJP 11 A ， 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、130 K 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算 f 度 

毎秒25万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3.5インチ200フロッピ_デ<スク><2 

プリンター 用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定で1; 


また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定で1~〇また MZ-80B，MZ-20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中です^詳 
しくは 「SHARP MZ APPLICATION LffiRARY」 をごらん下さい0弊社は MZ_80K、80B、 2000、2200のビジネスソフトを未だにサ 
ポートしている唯一の会社で 1- 0 MZ のことは何でもお問い合せ下さい。 MZ-2000 用ソフトの3.5ィンチ版もぁりま1； 


資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上、なるべく切手200円同封して下さい。 

MZ- 2500ハードー式特価提供システム販売もありま1■。(インストラクター派遗も出来ます:有料） 
★全国のシャープ 0A ショールームでご覧になれま to 

「スーパー MZ」 には「スーパーシリーズ」です。次は「スーパー給与」を出す予定です> 


総合カタログ MZ 版 ( No .3) 〒200同封 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。（バチが当たらないうちにお止め下さい。）^ 



〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06 (849) 6982 FAX 06 (849) 6744 

；〇 S 裘5ウ乙尸己 1テム棚究所 

?郵便振替口座/銀行口座三和銀行豊中支店（普）313000 


大阪 5-951 82 


三菱銀行豊中支店（普）4323108 




























使いやすさと豊富な印刷処理 国 (MD 用 


汎用情報管理システ^ (電子カード KF -3) 定価44,咖円 



[簡単な漢字入力] 


♦漢字変換 
♦部首変換 
♦記号変換 
♦ユーザー辞窨 
♦郵便番号辞書 
♦短文処理 


一90,000語の辞書 ROM 対応 
一 第一 • 第二水準完全対応 
——覧表より選択 

—10,000語追加可能(短縮入力で簡単操作） 

一3桁入力で全国の都道府県市郡2200の地名対応 
ー カード間、項目間の データ 複写が32文字以内で 


可能 


[ D — ブロ NEWmina 

i 簡単な漢字変換】 

文節変換や一括変換ができます。 

[便利な部首検索】 

JIS 第一水準、第二水準文字完全対応しております。 


[豊富な印刷機能] 


♦一覧表印刷 
♦シール印刷 


—項目の順序や文字数を自由に設定でき鈈線なし 
に指定できます。 

—横5列まで印刷でき同ーシールを指定枚数、印 


刷する。 

♦葉書 • 封筒 一 縦書き、横書き指定が出来ます。 

♦宛名用敬語一様、殿、行、御中、先生の5種類の中から指定 


できる。 

♦力ード印刷一力ード書式て指定した内容に基きテータを ri* 
き横書き出来ます。 

オリジナルカード 、X X 急便、〇急便などの専 


用伝票への印刷も OK 。 

♦簡易ワープロ ー横79文字縦40行の文書を作成し B 5、 A 4 用紙 


に印刷する。 

[項目仕様] 


♦項目数20項目 

♦項目種類一文字•数字•計算 
♦表示形式一左:寄せ.右寄せ.金額 
♦文字数一1〜32文字(数字、計算は16桁以内) 
♦小数点指定一数字、計算項目のみ〇〜8まで 
♦自動計算式一四則演算 • 項目演算 • 関数演算 
♦カード枚数一 4000、2000、1300、1000、800枚 


[機種構成] 


MZ - 2500 

FD 2 台必要 

MZ -1 R 26 

増設 RAM 

MZ -1 R 27 

増設 V-RAM 

MZ -1 R 28 

辞書 ROM 

MZ -1 D 22 

ディスプレイ400ラインモード用 

プリンタ 

ユーザ側で指定ぉよび仕様登録可能 


|豊自户室】 

登録済の漢字は、30,000語。10,000語追加登録 

[高性能な計算機能】 

高性能な15桁計算 

1文字種類】 

第一水準2965文字 • 非漢字 • 第二水準3384文字 • 外字80文字第二水準文 

字は、 システム 内に内蔵 

[ POP 機能】 

ワープロで作成した文章をテレビ画面に表示することができます。 

[ビデオ編集機能1 

ワープロで 作成した文章を ビデオテープにタイトルや 各画面の コメント 
を ビデオ 録画でき ビデオ 教材、 ビデオレポート、ビデオ pop が 簡単に 作 
成できます。 

[機器構成] 


本 体 

品番 

漢字 ROM 

グラフイツク 

プリンタ 

MZ -200、 2200 
MZ -80 B ★ 

V 6.1 DG 

V 5.1 DG 

MZ -1 R 13 

MZ -1 R 13 

( PIO -3055) 

MZ -1 R 01 + 02 
MZ -80 BG 

MZ -80 BP 5 EPSON 
MZ -80 P 6 MZ -1 P 10 
MZ -1 P 07 MZ -1 P 11 

5527 ★ 

SS57D ★ 

SS27turbo ★ 

V 9.1 DG 

V 9.1-3 DG 

V 10.1 DG 

CZ -8 KR 

C 之- 8 KR 

CZ -8 GR 

CZ -8 GR 

CZ -800 P CZ -8 PN 1 
CZ -8 PD 2 MZ -1 P 10 A 
CZ -80 PK MZ -1 P 11 A 
CZ -8 PK 2 MZ -1 P 17 
ESC / P 09 ESC 7 P 24 

*DISK の MZ-80BF 、 MZ-1F07 や CZ-501F 、 CZ-801F 、 CZ-300F が必要 
* DISK は、 2 ドライブ必要で MZ-80B のみ 70 トラック仆様 


[オールマシン語による超高速漢字住所録] 

検索速度：1000名中、1人検索時間最高50秒以内 
並び替え：1000名並び替え時間5分前後150名並び替え時間10秒前後 
項 目：氏名、フリガナ、電話番号、住所1、住所2、住所3 
郵便番号、備考1、備考2、備考3、備考4 
熟 語：1200語(県名、市名700語登録済)学習機能付外字： 95文字 

宛名印刷：シングルシール、ダブルシール、ハガキ印刷 
検 索： 2重条件検索方法 

検索条件：無条件、同じ、大きい、小さい、含む、含まない 
住所一覧：表示、印字は項目を自由に設定することが出来ます。（テ^(スク版) 


機種 

TYPE 

人数 

熟語 

部首 

第二水準 

品 番 

価 格 

プリンタ 

MZ -1500 ★ 

QD 

100 

なし 

あり 

不可能 

V 8.3 Q 

15,000 

MZ -1 P 08 

MZ -1 P 14 

GP -500 Z 

MZ -80 B 

MZ - 2000.2200 

DISK 

DISK 

TAPE 

QD 

1000 

1000 

150 

150 

あり 

あり 

あり 

あり 

なし 

なし 

なし 

なし 

不可能 

不可能 

不可能 

不可能 

V 5.3 D 

V 6.3 D 

V 6.3 T 

V 6.3 Q 

33,000 

33,000 

15,000 

15,000 

MZ -80 P 6 

MZ -1 P 07 

MZ - 2000、ュ 
2200 ★ 

DISK 

1000 

あり 

あり 

内蔵 

V 6.3 DK 

43,000 

MZ -1 P 10 

SSI7 D 

SS17 

SS57 

5S?7 turbo 

SS57 turbo 

DISK 

DISK 

TAPE 

DISK 

TAPE 

1000 

1000 

150 

1000 

150 

あり 

あり 

あり 

あり 

あり 

なし 

なし 

なし 

なし 

なし 

不可能 

不可能 

不可能 

不可能 

不可能 

V 9.3-3 D 

V 9.3 D 

V 9.3 T 

V 10.3 D 

V 10.3 T 

33,000 

33,000 

15,000 

33,000 

15,000 

CZ -800 P 

CZ -8 PD 2 

CZ -80 PK 

CZ -8 PK 2 

EPSON 


エレクト□ハゥス株式会社 スガヤ 

亍 416 静岡県富士市長通 104-3 TEL (0545)6 卜 1417 相 FAX (0545)64-7206 


お求めは全国マイコンシヨッブまたは当社宛に現金書留に機種名及びプログラ 
ム名を害いてお送り下さい。 

営業時間 AM 9： 00〜 PM 7 : 00 
振込口座清水銀行富士支店（当座)5683 













































信用と実績を誇る 


宇都宮の本格的な 

マイコンショップ 


FA：-LA 


KGB -88 CIX 


rPC -880 トンリーズ 

テレビ、ビデオの映像を 
パソコンに取込むツール 

カラーイメージボード 変換 アダプター 

(変換ポード、-ソフト付） ¥16,800 

シャープ製 CZ-8BU1 が必要です。_^ 


fpC -9801 シリーズ通信ソフト ^ 

巳 BS (電子掲示板システム）へ 
アクセスするための通信ソフト 


八ツカー君(巳 9-9901) 

¥6,800 

、(c 言語ソースリスト付） 

_ J 


fkl -1 urbo シリース 
BBS ホスト局システム 

Turbo Net - スペシャル(巳 6-4801) 

¥12,800 


最大300人までサポート可 




PC -98 Cn シリーズ 

超低価格計測制御ボード 
汎用アナログデジタル入出カボ- 

KGB -98 S ¥19,800 

アナログ8チヤンネル （0—5V) 

デジタル32ビット （TTL) オプション （D/A 付） 

XI - Turbo シリ-ズ 
巳 ASIC フアイルコンバータ（巳 6-3301) 

NssBASIC(PC98.P 〇88シリーズ）と XI 
シリーズのフアイル相互コンバータ 

5インチ (2 D 、2 DD 、2 HD ) __ ¥4,800 

1 VIZ -250。 シリ-ズ名^&き、 
12日 KB 増設メモリ ( KGB -128 KMZ ) 

(MZ-1R26 定価¥35,000のものとコンパチ） 


限定150本 


¥9,800] 


パソコン専用 
高性能無停電電源装置 




OFFICE POWER - 200 
型式 UPB -2 D 0 A 

定価 ¥69,800 


1 編 



PC -98 専用ラック 

OFFICE RACK -98 ¥18.000 


計測制御ボード 


超低価格ヒ =から本格®用まで可能" 

MZ -2500 OK 
PC 88 SR 、 FR、MR OK 
大巾値下げガ 

興殿の考えている ， TT ムガ可能かどうか照籾でコンサルテインヴします。 



n - rh 




卜 v -U 

^ OUT 

|〇 C ， - ，卜 
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卜/ <，卜 


I - t oh 

し. ► 卜 

( T 1 ~ T]J 



| 翌番 KGB-PCI 


PC -8001 
PC - 8001 mkll 
PC -8801 I 定価 ¥15.500 

I m 


料 ¥ 



ー ズ各種インタ ー フ エース ポ ー ド 


■八 ー ド ティス クイン ターフェースボー ド （XI ターボ用） 

X 1ターボで1 0 M B のハードディスクを使用するインターフェースポード 
NEC 、 アイテム、〇ジテックその他 PC 98 用 10 MHD 

型番： KGB - HDIF 定価 ¥1 B , 000/ケーブル定価¥8,000_ 

■絶縁型パラレル入出カボード（ XI 、 XI ターボ） 

入力数：8入力2ポート出力数：8出力2ポート/入出力：フォトアイソレーション/入力電圧： 5 V - 

型番： KGB - PIO ( Xl ) 定価¥42,000送料¥500 
■アナログ•デジタル変換ボード （ XKX 1 ターボ） 

16 chl 2 Bii 分解能入カインビーダンス 2 M 2 サンプルポールド付変換速度 25" S , 入力電圧4種類 

型番： KGB - AD 12( X 1) 定価¥118,000送料¥500 

■デジタル•アナログ変換ボード ( X 1、 X 1 ターボ用） 

4 ch 12 Bit 分解能電圧出力：〗 0 V (標準）ラッチ回路付 

型番： KG 巳- DA 4( X 1) 定価¥98,000送料¥500 


18 V / 出力：オーブンコレクター 


^^ 1 iSv ^ riS1 lllV 

IIIA 

各種ベ-シックテキストコンパ-夕 

PC -880 レンリーズ- MZ - 2500 . B 7-2501 

PC - 8001シリーズ- MZ - 2500 . B 7-2502 

PC - 6001シリーズ- MZ -2500. B 7-2503 

FM 7 シリーズ- MZ -2500. B 7-2504 

MSX シリーズ- MZ -2500. B 7-2505 

日立 S 1 レベルラシリーズー MZ -2500. B 7-2506 

各種 3. 5インチ版送料込み ¥3.000 
* 3本以上お貢い上げの方に当社オリジナル 3. 5インチ FD 
ケース （5 枚入り）サービス中!！ 

各種巳 ASIC テキストコンバータ 絶賛 発売中！ 

XI 

PC - 8001- CZ -800. B 6-1483 

PC -8801 - CZ -800. B 6-1493 

MZ -80 B . 2000— CZ -800. B 6-1413 

MZ -80 K C -1200- CZ -800. B 6-1433 

PC -6001 - CZ -800. B 6-1473 

MZ -700 

PC -8001 - MZ -700. B 5-1483 

PC -8801 - MZ -700. B 5-1493 

PC -6001 - MZ -700. B 5-1473 

定価 ¥3. 000送料 ¥200 


世界初!! 驚異の 大ヒット 

システムソフトウェアコン/ \'一夕 


MZ - 2000 BASIC . B 6-2213 

機種： X 1、 X 1 C 、 X 1 ターボ 定価 ¥3.800 

し 0 G 0 and PASCAL . B 6-2217 

機種： X 1、 X 1 C 定価 ¥4. 200 

システムプログラム and マシンランゲージ . B 6-2218 

機種： X 1、 X 1 C 定価 ¥4. 200 

N-BASIC . B 6-2220 

機種：；定価 ¥4. 800 

Z 80 逆アセンブラく XI ディスアセンブラ〉 . 明-2109 

機種： X 1、 X 1 C 、 X 1 D 定価 ¥4.200 

Z 80 逆アセンブラ 0 D 版 < MZ -1 500ディスアセンブラ〉…… B 4-2101 
機種： MZ -1500 定価 ¥4. 800 



ウワサの商品 

ファ S コンクリエ ーター 

(ファミコンソフ トの解析 ツール） 

X 卜 Xlturbo シリーズ 
PC - 8801シリーズ 
MZ - 2500新発売 

メモリカートリッジ ] 

インターフヱースカード!■セット価格 ¥29 « 500 
クリエーターソフト J 
@ファミリーコンピュータが必要です。 

ファミリーコンピュータは任天堂の登録商標です。 


XI - turbo 用68000ユニット10月末発売予定 

名前は* IAZ 2 T furlio です。よろし<// 


CPU - 68000 • RAMSlZKBaP/MGSK は別売 価格 
〇 P / M 68 K はデジタルリサーチ社の登録商標です。 


10月15日発表 


マィコンショップ 謹 

お申し込み、お崗い合せは- 


〒320 

宇都宮市桜3丁目 2-17 
株式会社計測技研 
FAX . 0286-34- 1264 


新シヨールー厶 

開店特価 
セール 予定 


弈ヴン 
































































































mm 好評発売中/ ■ 


1メガバイト余裕の外部メモ 1 j 一 

■(EMMO: 〜2:に対応、もしくは EMM 4:〜6:) J9HHH 


XI ターボ （ m . 20， 30) 専用グラフィックシステム640 X 400ドット対応 

G-TOOL&LP-86X システム ¥39,800 

ソフト ライトペン 

パソコン発の 640 X 400 フルドット対応、超高精度ライトペンと強力なグ 
ラフイツク編集機能で好評の G - TOOL ソフト。ライトペンオペレーショ 
ンで感覚的にアートできます。また Basic と自由に行き来できますので 
他のソフトとタイアップしてグラフイックを編集する事もできます。 

♦XI ターボ II (m • 31 ) をご使用の方へ 

フロッピー装置仕様の違いのためターボ II では G-TOOL ソフトが正常に 
乍しません。現在、対応を計画中ですが、今しばらくお待ち下さい。 

画像データユーティリティ HRFILE (以〇言専用)？ H ¥9,800 
多機能カラーハードコピー JETCOPYXlV 0 )^ ¥19,800 


x 1シリーズ用スーパーラムボード 

MB-1000 ¥99,800 ( ¥ tS) 

付属ユーティリティ（ターボ用）を使えば、メモリー空間を生かした本 
格アニメーションも可能。画像処理、ビジネスプログラムにお役立て下 
さい。（在庫が少なくなっています。お早めにご注文下さい。） 



好評発売中/ 

F A 用カメラタイプイメージスキャナー 



Personal Scope ISC-100 ¥98,000 

カメラからは画像イメージを RS -232 C で出力。ハイコストパフオーマン 
スを実現した、2次元カメラタイプイメージセンサー。 



発売開始しました 

一先生のための一 



※この製品のお求めは、お近くのシャ“プエンジニアリング(株)までお問1、合わせ下さい。 

採点入カペン ¥9,800(温^_のための） 

今までどおりの採点方法で自動的に採点を入力/ 

当「採点入カペン」対応、成績処理ソフトパッケージは、シャープエン 
ジニアリング(株）より近日発売の予定です。 

Xlturbo 対応「採点入カペンによる教育評価シリーズ〇)」（仮称） 


総合仕様 


參解像度/ X 軸504ドット、 Y 軸252ドット 

•入 

. 出力/ RS — 232 C 規格準拠、ポーレート 

•階 調/基本2階調、多重霡光で多階調 


9600 bps 、 ストップビット1、パリテイ 

も可能 


無、データ長8ビット 

參色 調/基本モノクロ、多重露光と色フ 

•レ 

ンズ/標準 n .4、 焦点距離 16、 C マウント 

ィルターを使用すればカラー化 

•電 

源/ DG 7.5 V /50 M 付厲 AC アダプタ-より供給 

も可能 

•大 

きさ川]115、高50、奥行155(単位… 

•露光時間/ 52 ms ~ 13 s 、 ソフトで可変 

參重 

さ/650グラム 

•対応機種 NEC PC 98 シリーズ、 MZ 2500、 XI ターボ他 

•製品は改良のため、予告なく仕様を変更する亊があります。 

_ 


※この製品のお求めは 


(成績一覧表、観点別評価 、 S P 表ソフト） 


関東地区トマスエレクトロン ㈱ TEL03-798-0481 


ソフト+「採点入カペン」パッケージ予価 ¥ 19,800 
発売予定シリーズ②（追跡調査、進路指導ソフト）価格未定 
シリ ーズ③ (理解構造の診断ソフト） 価格未定 


ペリテック ㈱ TEL 03-462-1901 

関西地区東京貿易大阪支店 TEL 06-373-6772 までお問い合わせ下さい。 



I 通信販売でお徳な感謝セール、1986.10月〜1987 J 月 

勝手ながら用意しております数量に限りがあります、品切れの際はご容赦下さい。 





S 織ふ 



X 1 Gm .30 用特別セット 

G-ProXv^+LP-85X^¥27,000 

( 5 インチ F D 版 ¥ 25,000 ) (ラ仆ペン ¥ 32,000 ) 


G-ProX(^) +LP-85X—¥22,000 

好評のグラフイックソフト（ライトペンオペレーション）とグラフ 
ィック対応高精度ライトペンでお徳なプライスを実境0 

録画メモやビデオタイトル作成に 
♦ X 1 G のマルチビジュアル端子が大活躍/ 

X 1 G ではラ仆ペンで書いた絵や文字はそのままビデオに取 
る事ができます。 

( X 1 ， C , D , F シリーズでビデオに取るにはテロッパーが必要です。） 

( ※〇-卩厂〇父を使うには RG 巳対応〇 RT をご用意下さい〇 ) 


MZ -2000 ，2200用ソフト&ハード 


f ライトベン LP -83 を使用するには拡張、 
1/0ポートが、 G - ProS を使用するには 
I グリーン、カラー GRT 両方が必要ですノ 


G-ProS ソフト + LP -83435, 000 

(フロッピー版 ¥30. 000) (ライトペン ¥29. 000) 






■発売元 


詳しいお問い合わせは下記までどうぞ 
〒790松山市本町6丁目6 — 7 
TEL 0899-24-0914 


お近くのシヨツプでお求めになれなし、場合は通信販売 
をご利用下さい。 

金額¥10,000以斗サービス中 


















EXTRA HYPER+afor MZ 5%” • 3.5，’ FD 各 1 4,000円 
I11Z- 2000(要 G - RAM )/ 2200 /2500(2000 モード） 


お待ちかね XI では、もうお剔 I 染みのテープ版の IPL ゲームを簡単に DISK 版に変えてしまう EXTRA - 
HYPER が、 MZ 用に移植されました。 

このフロクラムは、今まて扱えなかつだ 32 Kbyte 以上の複数分割の IPL □—ドのテーフ版ゲームソフトが、だつだ 
一度の操作で簡単に専用 DATA • DISK に入つてしまい、数分間もかかつていだ IPL からの□ードガ、スイッチ 0 N から 
数秒でスタートさせる事も可能に成ります。 

専用 DATA _ DISK 1 枚付きのレギュラー•タイプと、 IPL □—ドのテープ版ソフトを数多 <お持ちの方には、経済 
的に市販の生ディスクカち、何枚でも DATA • DISK が作れる 、 DATA • DISK • GENERATOR 付きの“十 CT も同時発売さ 
れましだ。もちろんディスクの容量が倍の 2 DD にも対廊しています。 

レギユラータイプの付属以外の専用 DATA • DISK は別売り （1 枚2,000円）です。 


EXTRA HYPER for Xl 5%” .3” FD §1 0,000 B 

EXTRA HYPER+a for XI 5%" FD 各 1 4,000 円 
i2Z7 (要 G - RAN\)/XZU turbo シリーズ 

このブ□クラムは、今まて扱えなかつた 64Kbyte を超える複数分割 
の IPL □—ドのテープ版ゲームソフトでも、たつた一度の操作て簡単 
に専用 DATA • DISK に入つてしまい、スイッチ ON から数秒てスタート 
させる事も可能に成ります。 

専用 DATA • DISK1 枚付きのレギュラー • タイプに加えて、市販の 
生ディスクから、何枚ても DATA • DISK か作れる、 DATA* DISK .GENERA 

TOR 付きの“十 a ”か、新発売されましだ。 

SUPER DEVICE MONITOR for MZ 2500 “スーバー修醒さん” 
I11Z 2500シリ- ズ 3.5” FD 1 2,000 円 

ほとんどブ□感覚 I! XY/7. MZ- 2 〇〇〇て大好評の総てのディバ 
イスにアクセス出来る“修理屋さん”を、全面的にクレード • アッフ 
しましだ。 

他の DISK • EDITOR ではまねの出来なしヽ、操作性と機能性には、あ 
なだも目を見張るてしよろ。 

随所に機械語のサフ • ブ□クラムを取り入れて、尚一層のスピード 
•アッブと、 256byte 未満の連続しだ DATA を各ディノ '(イスから検索し 
たり、 DEL キーなどを使用してはみ出した DATA を専用バッファーに溜 
めて、それを検索や転送等、フルチフルに活用するなどの高機能性、 

高操作性を追及して設計しました。 


SUPER DEVICE MONITOR 叮” for MZ 2 50 0 

I 11 Z 2500 シリーズ 3.5” FD 1 3,000円 

今評判の“スーバー修理屋さん”に、大流行の通信機能が付いだ上 
位バージヨン 

他のコンピュータとモデムホンや、 RS — 232C などて結ぶと、セク 
夕一单位に相互通信か出来、更に便利に、更に高性能に成りました、 
例えば近日発売予定の用“スーバー修理屋さん”と結んて、 

や turbo の各種ディノ W スや、/ \_ドディスクなどと MZ— 2500 
の各種ディノ '(イスとの相互変換等に使えば、色々と面白し\事か出来 
ます。 

お求めは有名マイコンショッブで、通信販売をご希望の方は商品名、 
機種名、メディア名、電話番号、を明記の上現金書留又は郵便為替で 
当社までお申し込み下さい。（全商品送料サービス） 



株式会社 BLUE SKY 

本社亍411静岡県三島市加茂16 -4广0559 - 72 - 6710 


_ _a ■團 

[W シャープ (^U-14H2 | • シャー}ブ 20M-202 ：； 參シ^ープ CZ-aijo ♦シヤープ MZ-1D22 2500 用モニター•シャープ CU-14A1 

(14 イン手） （ 4050) (RGB 2000 文字） （ 1 トインチ）（ 20 む 0 )カラー TV 付 （ 1 ヤ f ンチ〉 （ 405b) (0.31 ドットビふチ ）（ 

定価 ¥99. 800.; 定価中 175.0004 定価 ¥89.800 定価 ¥108.000 くデジタル 8 色） 

特 価¥_3»000 特価 ¥48,000 特徑そ47,000 特価¥69,800— 定価丫 2 8 _ ! 

HH HHl f il HHI 


各種デイスブレー、 

下取り交換いたします> 

見積りはハガキにてお問合せ下さい。 


シ M —プ MZ-1D22 2500 用モニター參ジャープ CU-14A1 
(1 ヤ f ンチ〉 (4050) <0.31 ドットビふチ〉（アナ〇グ扣 96 色） 

定価 ¥108.000 〈デジタル 8 色） 

特価 ¥69,800 定価 ¥128 . opot 特価¥88,000 




• NECPC-KD854 - 


• NlEC pjb-60M43 " 
定価 ¥89.800 定価 ¥65.800-t> 

特価 ¥72,000 特価 ¥39,800 


ター MD- す 2P1— ズ W=fWR[V20F)； ― 
(405t)) (RGB ビデオ端子付） 2000 文字 

定価 . ¥39. 800.: 定谭 i ¥99. 800 •レ 

特価 ¥28,000 特価 ¥49,800 


CI 


• NEC PC - TV 451 
(15 インチ） (4050) 

定価 ¥168,800-¢* 

特価 ¥128,000 

ts | EC ディスプレー 
各種取り揃え ており 



，シャープ CU-14A2 
1 (カラー 405&A アナログデジ 外 W=K3B> 


由 /^ ナ〇ダ - 

ネ 00 吟 

> 8,000 




[ 备種取り揃えてぉります。マねふ;特価 ¥58,000 _ 特価 ¥28,000 ミ 3 

MZ ■棚 0, XI ターポ IIJC1 ター < 

" ftj ™# 1今お持ちのパソコンを高価下取り致1 
办具レ • MTU/yj (見積り価格を、お知らせ致します >) 



( 最大 4096 色 
( アナログ 21 P 、 MSX 使 ] 

定価 ¥67,8d0.: 特価 : 


本誌発売時には、下記価格表よ〇、さらにお求めやすい価格に変更されている場合があ D ます。 


発売記念セール実施中ガ 

•15 型デ< スプレー (cz*870D) •¥ 109,800 
•XI ターボ IIKCZ -870 C ) …… ¥168,000 
❿スー/ く 一 MZ ( MZ -2531) 

カタログ進呈、ハガキにてお申込み下さい。 

本体 

•NEC PC 9801 UV 2. ¥315,000今特価 

•NEC PC -9801 VM 2. ¥415,0004¥310,000 

•NEC PC -8801-07 (!?&- 7x -J ¥21 ,0004¥15 t OOO 

參 MZ -2200.¥ 129,000今 ¥29,800 

• MZ -1500+ ソフト 3 本 . ¥39,800 

•シャープ XI ( CZ -803 C ). ¥39,800 

•シャープ MZ -5521. ¥148,000 

セツト商品 

• CZ -803 C +251 K (2000 文字カラー) . ¥64,800 

• CZ ~811 C +251 K (2000 文字カラー) . ¥74,800 

• CZ ~812 C +251 K (2000 文字カラー) . ¥104,800 

• CZ ~850 C +251 K (2000 文字カラー) . ¥99,000 

• CZ ~820 C +251 K (2000 文字カラー) . ¥84,800 

• CZ ~822 C +251 K (2000 文字カラー} . ¥ 124,800 

拡張機器他 

•シャープ CZ -81 EP . ¥29,800今 ¥23,800 

• シャープ MZ -1 U 01 拡張 (2000 用)¥ 37,0004 ¥27,800 

• シャープ MZ - 2200用キーボード . ¥10,000 

• シャープ MZ - 3500用キーボード . ¥10,000 

• シャープ MZ ~8 BG . ¥ 39,000今 ¥ 19,800 

•シャープ MZ ~8 BGK . ¥39,0004¥22,000 

•シャープ MZ -1 R 1 3 ( 漢字 ROM ).". ¥ 41,8004 ¥35,500 
• シャープ MZ -1 R 02 X 2 G-RAM …¥ 16,0004 ¥ 11,200 
♦シャープ MZ -1 R 01 +1 R 02 X 2 ¥ 55,0004¥20,000 

•シャープ CZ -8 BK . ¥ 19,800今 ¥16,800 

春シャープ MZ -1 E 24232 C カード..¥ 19,8004¥16,800 
• シャープ MZ -1 E 29 • 232 C カード(ケーブル付)-¥15,200 


•シャープ 1 R 12 MZ - 2000/2200 700/1500バックアップ 
RAM . ¥35,0004¥12,000 


•シャープ CZ -8 BK 3( g 2 字水 fSJ ¥ 13,8004¥11,800 
•シャープ CZ -8 BK 4( 菜 2 字 水ぶ M ) ……¥6 ; 8004¥5,700 
•シャープ MZ -1 T 03 データレコーダー ¥ 12,000今¥10，000 
•NEC PC 9808 数値プロセッサー ¥82,0004¥35,000 
•NEC PC 9801 U -01 数値プロセッサー 
. ¥86,0004¥37,000 


•¥13,500 

•¥17,600 

•¥22,700 


• NECPC 9801 増設 RAM 257 KB …… 

•NEC PC 9801 増設 RAM 512 KB …… 

•NEC PC 9801 増設 RAM 1 M . 

プリンター 

「癱シャープ MZ -1 P 17 (? Z 7^ it )¥ 86,6004 ¥ 56,800] 

• シャープ MZ -1 R 29 (1 R 7 第 2 水準 ROM ) 

. ¥32,000今 ¥15,000 

參シャープ CZ -81 P & 1 ゐ用 A ラ-)…¥ 34,800今 ¥10,000 
•シャープ MZ -1 P 09( l ? i - 微)…¥47,600今¥20,000 

• シャープ CZ -8 PP 2. ¥ 54,800呤 ¥ 19,800 

• シャープ MZ -1 P 03 (1 36 桁漢字) ••…大特価¥160,000 

_ シャープ MZ -1 P 07. ¥95,0004 ¥79,500 

♦シャ-プ MZ -1 P 14( 既^—) ••¥54,80( H ¥39,800 

•シャープ MZ -80 P 4 B (136 ffi ). ¥79,500 

•シャープ CZ -8 PD 2 ドットプリンター¥ 79,8004¥29,500 

•シャープ CZ -8 PK 3. ¥ 189,0004¥158,000 

•NEC PC - PR -101 L . ¥ 175,0004¥90,000 

•日立 MP -1041 ドットプリンター…¥ 169,800今¥85,000 
♦日立 MP -53( 漂2ンター)……¥315,000今 ¥158,000 
フロッピーティスク 
•シャープ CZ -502 F (5"2 DX 2). ¥79,500 

• シャープ CZ -520 F (5"2 HD x 2). ¥98,000 

• シャープ CZ -500 H (10 M ) ..…¥348,000今 ¥ 285，000 

•シャープ CZ -300 F . ¥79 # 8004¥13,000 

• シャープ CZ -52 F (XI F 増設) . ¥34,8004 ¥25,000 

•シャープ CZ -51 RX 1 ターボ增設） .. ¥39,800今¥33,800 
•シャープ CZ -82 FCX 1 D 増設)•……¥ 59,8004 ¥25,000 
• シャープ MZ -1 F 10(10 M ) ……¥468,0004 ¥360,000 

•シャープ MZ -1 F 07. ¥ 158,0004¥95,000 

•NEC PC -6601 FD 1 (増設用)….¥ 39,800今 ¥ 25,000 
•ティアック FD 55 B (増設用) 8801 mkII 、 SR 他¥25,000 
籲 日立 MP -3560 インターフエースカー ド ( MP -1802 A ) 付 

. ¥148 ; 〇〇〇4¥79,800 

的 B / 2000/2200/5500ソフト 

• BASIC 3 (2 Z 017). ¥20,0004¥17,000 

•ワープロユーカラ (5500) . ¥ 28,000今 ¥ 10,000 

• 日本語ワープロ ( MZ -2 Z 025) •- ¥ 49,000 今 ¥26,000 
籲 統合化ソフト Today ( MZ -2 Z 014) ¥ 68,000 今 ¥35,000 
• シャープ MZ -8 BD 02 (80 DFDOS ) ¥ 50,0004¥15,000 
• シャープ MZ -2 Z 004 (2000 DOS ) •• ¥ 50,000 今 ¥ 42,500 

•シャープ MZ - L 0 G 0. ¥9,8004 ¥4,500 

•シャープ MZJZOI ^ 5 ^^ …¥25,0004¥21,000 


MZ - 5500シリーズ周辺機器 

• MZ -1 U 05( 拡張ポート) . ¥12,0004¥9,200 

• MZ -1 R 09 (増設ビデオ RAM ) •••• ¥35,000^ ¥25,000 

• MZ -1 R 10 (増設 ROM ). ¥ 30, 〇〇〇今 ¥ 18，000 

• MZ -1 R 11 (増設 RAM ). ¥80,0004 ¥40,000 

• MZ -1 R 14( 増設 ROM ). ¥40,0004 ¥26,000 

新製品 

• CZ -8 PC 1 (熱転写カラープリンター） 

• CZ -8 PD 3( ドットプリンター) . 

• CZ -8 BS 1 (ステレオ FM 音源ボード)…… 

• CZ -8 TM 1 (モデ^ユニット) . 

籲 CZ -503( X 15 •シング f レフロッピー) . 

• CZ ~8 EB -3( X 1 拡張 I / O ボックス） 

その他 

•シャープモデ Zx ホーン MZ -1 X 19.. ¥ 98,0004¥64，800 

♦シャープモデム MZ -1 X 22. ¥21,800今 ¥16,500 

•通信ソフト(シャープ 5 Z 013) MZ -1500 用•……¥5,500 
•通信ソフト(シャープ 2 Z 052) MZ - 2200用……¥7,700 
•ニ デコ.カラーボード NH • MZD 2 ( MZ 80 K / C 用） 

. ¥69,800今 ¥7,000 

16ヒットボードキット 
MZ -1 M 01+ 漢字 ROM . ¥20,000 

北海道から沖縄まで 


¥59,800 

. ¥50,800 

. ¥ 20,200 

. ¥25,300 

. 発売予定/ 

新発売/¥25,300 


より安く、迅速にお届けし 


★送料はご注文の際にお r ">_ わせ ドさい。 
★椹败の商品は全て在庫 lis 品です。 

(別に中古品も取扱って好〇まね 
★ご注文は在庫を確边 q 上:^ Ji 金簖 w また 
は銀行振込で申^込:#ドさい。全商品、 
クレ：^»でち扱ってお 

* ifi * W - を明 2 己 


►相 ii 


★商品，品切れの節はご容软ドさい • 


全国 

通信 

販売 


アイビット電子 ㈱ 

営業所：〒192東京都八王子市北野 町 560-5 

O 042 B -45-3 M 1 〜3 

Q 03-545-0022 FAX .0426-44-6002 

•営業時間： 10: 00~ 19: 00 
參電話受話： 20 : 00迄可 
參定休日：日曜日 


MZ 、 CZ 関係、周辺機器、純製ソフト、全商品取り揃えております。 


















































































































1 . 住所 

2. 氏名 

3. 年令 

4電話番号 

5. 保 S 者名 

(20 才未*の方） 

6. 商品名 

7. 支払い方法 

月々 円 x 回 

ホ-ナス 円 x 回 


〇ハガキでのご注文も 
受付ます。 


穿しの il ぽ^ 1 聽 A 賴しまね 


P ラン1136 | 

MZ -25 ZI 

4.050文字アナログ CRT 


H プラン1137 


MZ-252I 

4,050文字アナログ CRT 
MZ-IPI7(24 トット肩字フリンター） 
MZ-IC35 


フリンター用紝 （10 インチ 
ブランクデイスケット 3.5 


< 1.000相 
x 10枚 



9,000円 X 24 回 

ボーナス31.200円 x 4回 

7 jOOOpj x 36 回 

ボーナス18.000円 X 6回 

59000 n X 48 回 

ホーナス17.200円 X 8回 

6,40 On x 60 回 

ホーナスな1 


待® 198,000円 


5,000円 X 24 回 

ホーナス27.400円 X 4回 

3,000円 X 36 回 

ポーナス22.400円 X 6回 

5,300円 X 48 回 

ボーナスなし 


特価294,000円 


最新製品 XI ターボ111 


UI 1 基本セット 


n ブラン114互 

/E 


TE しにて 


CZ -870 CB 
CZ -870 DB 
2 HDx »0 枚 


③ K ウエーフ•アイ特価 


24,000円 
32し800円 


7，〇00円 x24 回 

ポーナス29.900円 X 4回 

5,000円 x 36 回 

ボーナス20.600円 x 6回 

3,000円乂姻 

ボーナス21.800円 x 8回 

5,410 On x 60 回 

ボーナスなし 


[ブラン1147 


新製品 MZ 2531 基本セツ 


199,8001 

108,0( 

17,000円 


rawwa 

纖ウヱ~フ•アイ特価 


7,000 n x 24回 

ホーナス26.100円 X 4回 

5,000 n x 36 回 

ホーナス丨7.900円 X 6回 

3,000円 x 4 8 回 

ボーナス19.700円 x 8回 

5,100 B X 60® 

ホーナスなし 



I ブラン1138 


XI ターボ II お買得基本セツ 


CZ -856 C 

4.050文字カラー CRT-TV 付 
ブランクディスケット 2 DXI 0 枚 


[ ブラン1139」 

UZ -856 C 
C 2-855 D 

MZIPI 7(24 ト ノト 


フーブロソフト（テラ） 
フリンター用紙 


特価198,00 Opj 


5,000 n x 24 回 

ボーナス27.400円 X 4回 

3,000円 幻 6 回 

ホーナス22.400円 X 6回 

5,300円 X 48 IU 

ボ_ナスなし 


9 S 特価298,000 P 

5,800円 
?,000円 
5.000円 
7,000円 
3.400円 


9,000円 X 24 回 

ホーナス32.400円 X 4回 

6,000円 x36 回 

ホーナス24.800円 X 6回 

3,000円 X 48 回 

ホーナス29.800円 X 8回 

6,500円 x 6 o 回 

ボーナスなし 


^ tncmt * r -フ•ァィ 

(旧 1 C ワールドヨコヤマ） 


全国を完全サポートする 
ウエーブ•アイ 
沢0466 (43) 1775 
幌 011(771)4371 
館 C 313 S (27)5 BSg 
岡 0196(24)3172 
合 0222(67)5371 
舄0252( 75)5076 
野 OSBS (35)56 B 1 
沢07 BS ( S « a ) SSS 51 
字都宮 02 SB (27)3 SSB 
葉 0472(50) S 5 S 3 
京03 ( SS 6) SSSB 


5 


露® 


p T M 蠢 
9：00 ® 


静岡 
名古屋 
大阪 
岡山 
高松 
広島 
福岡 
熊本 
鹿児島 
問合せ 
FAX 


18歳未満の方は、保護者と 
一緒にお電話下さい。 

OS 4 S (54) 0696 
□52(58^1 ) a 3 S 5 
06 (3 BS ) 5057 
0862(54)5524 
0878(33) OBB 3 
08 S (2 S 3)0 日11 
032(481 )0502 
096(363) 5077 
0992 (5 B )3 S 73 
0466(43)1765 
Oa 66( a 3)^ IS 65 


SHARP 


r^-j^XKUG 

プラン1133 


CZ-820C 
2,000文字 CRT 


69.800円 

67,800円 


特価85,000円 


7,700円 x i 2 回 


5,300 n xi 8 回 


4，1 00^ X 240 


I プラン1134 

CZ-822C(XIG model 30) 
CZ-820D(2.000 文广 


XIG モデル 30 純正基本セツ 


字カラー CRT.TV 付） 


118,000円 

79,800円 


[ ブラン1135 

CZ-822C(XIG model30) 

2,000文字カラー CRT 
CZ-8PCK24 ドット熱転耳カラー） 
JET-X 丨（ワーフロソフト） 

プリンター 用紙 （10 インチ 連枝 1.000枚） 
ブランクディスケット 2 DXI 0 枚 


ウエ ー7 •アイ特価 


8,000円 x 18回 

ポーナス H . 200円 X 3回 

5,000円 ><24回 

ボーナス21.000円 X 4回 

3,000円 X 36 回 

ボーナス14.200円 X 6回 

4,200円 X 48 回 

ボ ナスなし 


入門セツ 


118,000円 

67,800円 

69,800円 

35,800円 

4,000円 

17,000円 

302,400円 


特価20了，000円 



豳 


7,000 n x 24 回 

ポーナス18.000円 X 4回 

5,000円 x3 晒 

ボーナス12.200円 X 6回 

3,000 n x 4 晒 

ボーナス15.200円 X 8回 

4,50 On x 60 回 

ポーナスなし 


SHARP 


fit 




iypsriiiz 


フ m\\\ 



安心できる io のサボート体制 


. a +3, tkrt -- r *--- e/L /本 tt に H 5 W されていない商品でもおノお手持ちのパソコンを下取りしてわ 

全品超符1曲て•し幸 Itw さな姐み合わせて柳 hb て*»«致 mfm P 取リ TT 一匕人/ずかな予算て新 w 品と貢ぃ換えるこ 

. . _ __ 1 とか.出来ます„ 

クレジット お支仏 I 、方法自由。 


品完全保証付/ 

S 品の組み合せ自由/ 
国無料配送/ 

配連日指定 OK / 


>ます。 

新品はメーカー保証1年 fWl , 初期不 A 
は新品と交換させて711きます,.万一 
•故障してもお91«にお申し出下さい。 
万全の体制をとっております。 

本!«に N 5 IS してある以外の組み合わ 
せも、お客裼のブランにじて行な 
■い1す。おにお•下さい0 
•■邸他^を除き、111閫以内に無料 
て商品をおとどけ致します。 

■ (但 L 5万円以上の«品に限りま tJ 
S 守ゲちの方の為に、お客様のご K 
含に含わせて® A 致します。日* 


超低金利クレジット。 


ボーナス2回払い 0 K / 
代金引換 システム。 


お支払い回教が2回〜 72® 2ての超 
低金利クレジットか wm に組めま tv 
■■お支仏いは6ヶ月後からスタートす 
る二とが出来 i す， 

月々のお支ネムいはまつたくナジ/お 
支払いは夏と冬のホーナスで 


現金てのお支 fA いの塌含.商品到着 
時のお支仏いて OK / 


藤沢市淋南台 

一丁目十|番地 10 号 

ウ H — ブ•アイ 

oh / MZ 係 


囹 


〇お近くの方はぜひ I 度 
ご来店下さい。 


J>E 台 <-!Bl— —• 店 料， - F% 

耨沢 uillal ^ M s 
-- i 



■1 

98081725 


円円円円円円円円 
0000000 〇 

0000000 〇 

0088000 6 

8896847 I 

9072 I 4 













































































































































































































CZ-870C(E/B) 

15 インチディスプレイテレビ 
CZ~8PC1 ( 熱転写カラープリンタ） 

スーパー春望フライマリー(ワープロソフト) 
ブランクディスヶット <5’2 DX 10 枚} 
クリーニングデイスク 


MZ-2521 (本体） 

14 インチカラー CRT 
MZ-1P17 カラーブリンター 
MZ-1C35 プリンターケーブル 
ブランクデイスケット （3_5‘2 DDX 10 枚) 
クリーニングディスク 


CZ-856C(E/B) 

15 インチディスプレイテレビ 
MZ-1P17 カラープリンター 
MZ-1C48 プリンターケーブル 
JET-X1 ワープ〇ソフト 
ブランクディスケット （5’2 DX 10 枚） 
クリーニングディスク 


MZ-2521 (本体） 

MZ-1D22( ディスプレイ） 
MZ-1P17+1C35( プリンター + コード） 
RM-25A ( テレシステムズ） 
MZ-1M10 ( カラーパレットポード） 
グラフィックソフト 「 GARAj + マウス 
ブランクディスケット （3_5,2 DDXl 0 ft ) 
クリ ーニ ングディスク 


P 


OWER UP 


シャーフ°ハ°ソコ ンがお買得 



送料無避乙 


^uemiirh 


MY-COM 




LV1 OXLrw Jl-xrit 

* 札幌 011-865-3751 

♦仙台 0222-52-2631 

隹大阪 06-271-4081 

»広島 082-246-5901 

•福岡 092-864-3321 

♦小田原 0465-23-3591 

• FAX 0465-23-4195 


小田原マイコンプラザ 
パソコン通信 
ステーション 




^ 0465 ( 22)3591 

(追加メンバー申込受付中） 


通信販売の 
未来を開ぐ 


パソコン通信でお買物を/ 
会員特別価格あり、一般の方 
もアクセス可。 

くわし<はショップ情報を 




NO -4 

パスヮード令 UN - K " 

NO -5 

パスワード'、 UN - A " 


-プロセツ 


定価合計 ¥413.000 


285,000円 


7，100 n x 24 回 

® 40, 000円 X 4 回 

5,400 bX 3 晒 

® 25. 000円 X 6回 

4,200 n x 48 回 

@ 20. 000円 X 8回 

6400 n x 60 回 

@なし 


K -18 ワープロセツ 


MZ-2521 (本体） ¥198.000 

14インチカラー CRT ¥108.000 

MZ-1P17 カラー ブリン ター ¥ 79.800 

MZ-1C35 プリンターケーブル ¥ 6.800 

ユーカラ K2 ¥ 28.000 

ブランクデイスケット （3_52 DDX 1 C 收） ¥ 17.500 

クリーニングディスク _¥ 3.000 


定価合計 ¥441.100 


308,000円！ J 


8,200 n x 24 回 

® 40,000円 X 4回 

5,300 nX 3晒 

® 30.000円 X 6回 

4,800 nX 48回 

@ 20,000円 X 8回 

6,900 b >< 60回 

® なし 


1 B 9, 000円 |J 


15,000 nX 10回 

® 30.000円 x 1回 

12,00012回 

® 20,000円 x 2回 

6,50024回 

® 10,000円 X 4回 

5,600 nX 3晒 

® なし 


胃値下 取 D 
1^1 コー ナ- 

ス ー パ _MZ の場合 

スーパー MZ/30+MZ-1D22 

X1+CRT 

+ ¥173,000 

X1C+CRT 

+ ¥170,000 

MZ-80B 

+ ¥215,000 

MZ- 2000 

+ ¥213,000 

MZ-2200 

+ ¥208,000 

X1-turdo の場合 

X1-turdoIH(E/B)+CZ-870D(E/B) 

X1+CRT 

+ ¥168,000 

X1C+CRT 

+ ¥165,000 

MZ-80B 

+ ¥210,000 

MZ- 2000 

+ ¥208,000 

MZ- 2200 

+ ¥203,000 

X1-turbo+CRT 

+ ¥110,000 

X1-turtx)II+CRT 

+ ¥ 78,000 


X1G-10(CZ- 8200 E/B) 
CU-14GE/B 


¥ 69.800 
¥ 49.800 


定価合計 


¥119.600 


95-800 円 M 


11，700 n x 6回 

® 30,000円 X 1回 

5,300 bX 12回 

® 20,000円 X 2回 

4,600 n x 24回 

® なし 

3,200円 x 36回 

@なし 


X1G/30(CZ-822CE/B) ¥118.000 

CZ-820DE/B ¥ 79.800 

ブランクデイスケット （5,2DX 10ft) ¥17.( 

クリーニングディスク ¥ 


^,000 

5.000 


定価合計 


¥217.800 


MZ-2521 (本体） ¥198.000 

14インチカラー CRT ¥108.000 

ブランクディスケット （3.5,2DDX 10 枚） ¥17.500 

クリーニングディスク_¥ 3.000 


定価合計 


¥326.500 


2 15-000 円 k 


5,300 nX 24回 

® 30. 000円 x 4回 

3,800 nX 36 回 

® 20,000円 X 6回 

3,200円 X 48回 

@ 15,000円 X 8回 

4,80060回 

@なし 


定価合計 ¥440.200 

320-000円 [3 


8,80 On x 24回 

® 40,000円 X 4回 

6,500円 x 3晒 

® 25,000円 X 6回 

5,200円 x 48回 

® 20.000円 X 8回 

7,200 nX 60回 

® なし 


定価合計 ¥385.400 

ウェムラ大特価 J 1 

(本体とディスプレイのみはきです） 1 


13,000 円 x 12回 

㉔ 70,000円 X 2回 

7,200 nX 24回 

@ 35.000円 X 4回 

5,700 bX 36回 

© 20,000円 X 6回 

7,200 RX 48回 

® なし 




—— WANTED 

X 1- turbo /30 
MZ -1500 

が足りません。 

あなたの愛機 

高価買取りいたします。 


-22 ベーシックシステム 


CZ-866C(E/B) ¥178.000 

15インチディスプレイテレビ ¥119.800 

ブランクディスケット （5,2DXl0ft) ¥17.000 

クリーニングディスク ¥ 3.000 


定価合計 


¥317.800 


212,000円 IJ 


5,200 円 x24 回 

® 30.000 円 x 4 回 

3,700 b><36 回 

® 20,000 円 X 6 回 

3 ，】 00 円 x 48 回 

® 15,000 円 X 8 回 

4,700 円 x60 回 

® なし 


CZ-870C(E/B) ¥168.000 

15 インチデイスブレイテレビ ¥109.800 

ブランクデイスケット (5’2 DX 〗0 枚） ¥17.000 
クリーニングディスク ¥ 3.000 


定価合計 ¥297.800 

ウェムラ大特価 

(本体とディスプレイのみは10%引きです） 


H 


10,200 n x 12回 

© 75.000円 X 2回 

6,200 円 X 24回 

© 35.000円 x 4回 

5,900 円 x 36回 

® 15,000円 X 8回 

6,60 On x 48回 

©なし 


定価合計 ¥471.700 

348-000 円 y 


11,800 n X 24 回 

® 30,000円 X 4回 

8,30 On x 36 回 

® 20.000円 X 6回 

6,700 n x 48 回 

@ 15.000円 X 8回 

7,800 nX 60回 

® なし 


籲ぉ振込先/第一勧業銀行小田原支店（当座）0117861 
太陽神戸銀行小田原支店（当座）55 677 
小田原信用金庫駅前支店（当座）9 8 8 6 

お振込みは電信扱でお願いします。 


Odawara mycom-plaza 

LV1 ウ 1ム7 

神奈川県小田原市城内 2-21( ォホリバタ通り）80465 * 23 * 3591 m 



K -17 実用セッ 


K -15 モデル 30 ベーシックシステム 


—プ 


-20 ベーシックシステム 


K -14 モデル彳〇ベーシックシステム 


8 . 800 . 800 . 800 . 000.000 
OQ 9 9 7 7 3 
& 〇 611 


§§§§§§ 
198.108.79.617.3 
¥¥¥¥¥¥ 


. 000 . 800 . 800 . 800 . 800 . 000.000 
78 . 979 . 635 . 7 3 


.000.000.600.800.500.800.000000 
805 必 4497 つ 
9082111 

¥ 1 ¥ 1 ¥¥¥¥¥ 3 




MY.COM^LAZA UE ： 31 UHA AUDIO 






































































































































































本体持つだら- 

周辺機器はツクモで/ 

おトクな冬のボーナスー括払、月/7均等払、通信販売も 0 K です。 

XSUG ツクモスペシャルセツト 

- CZ -822 C . ¥118,000 

CZ -820 D . ¥ 79,800 

MD -2 D (10 枚) . ¥ 17,000 

JOY メカ 2型（ジョイスティック） •...*¥ 4,800 

•オリジナルソフト （3 種) . ¥ 9,800 

合計定価 ¥229,400 

ツクモ⑱大特価 

お問い合せは今すぐ 

^03-251-9911 
TSUKUMO-NETWORK 会員91 集中/ 





き ^ igu 


よきイブ 




'源内]^ 



詳しくは7号店へ 


遠くの人ともわいわいがやがや友達の輪が広がるよ。 

►電話番号 癱通信プロトコル參 ストップビット：1ビット 

つ通信方式：調歩同期式全二重 パリティー：なし 

UO 乙〇〇乙 ( Full ) S I / S 0 :なし 

►運営時間 ポーレート： 300 bps ( CCITTV 21) 漢字方式：シフト JIS 

毎日 24 時間;宙営 データ長： 8 ビット 送信時改行コード： CR 


Xon/Xoff :あり 


受信時改行コード： CR +LF 


24 ドット熱転写漢字プリンター 

ODOI 定価¥69,800 

b£-orU I ックモ⑱大特価 

80 桁ドットプリンター 

onno 定価¥79,800 

bL - orU ^ 限定特価 ¥ e 9,800 

デジ タルテロッパー 

CZ-8DT 


定価 ¥89,800 

限定特価¥19,的0 


僕だちはこれを待つていだ 

SHARP ッィンファミコン 

(^FAmicom 

AN -500 B (方ック) .R (レッド)， 

標準価格 ¥32， G 0 G 'Ws 



，へ..：' g 


敏 


S1 


音游於 




セサイザ 






»在」 


賢い買物極めつけ 

システムラック 

MZ-1S04 

700(H) X600(W)X700(D) 

ツクモ特価 

¥14- 的0 

送料 サービス 



SHARP XI、 MZ のことなら技術サボートの 
ある7号店过03_253_4199(荒井)へ 

XIF 限定ツクモスべシャルセット 

• CZ-8I 1C. ¥89,800 

• 14インチ2000文字モニター . ¥67,800 

籲 JOY メカ 2 型 （ジョイスティック） . ¥ 4,800 

合計定価 ¥162,400 

ツクモ特価¥64,800 
1& X 1 F model 10 cz-snc 

x 1シリーズのソフトがそのまま使える拡張しやすいすぐれも 
の。キーボードはセパレートタイプで操作性ノくッグン/ 

定価 ¥89,800 ツクモ特価 
14 インチ 2000 文字 TV 付 モニター 

CZ-801D 

DP0. 45ツインファミコンにもXIシリーズにも。 

定価 ¥99,800 ツクモ特価 ¥4M©a 
12 インチ 2000 文字 グリーンモニター 

MZ ~ IDn 4 定価 ¥32 800 

ツクモ特価¥9,800 1 


品数と質で勝負/ 


中古品も新品ちニュ 

お問い合わせは… Q 03-251-0987 

〒101東京都千代田区外神田 1- 彳 6-10 九十九電檄 oh!MZ 係 
春ツクモトレードシステムは… 

下取り、貢い取りよりずっとお得。不要のマイ 
コンを預けるだけで売れた価格の80%が手元に 
戻る完全委託方式です。商品を持参できない方 
はツクモニューセンター店にお送り下さい。 

參下取りの方法は… 

下取り品をニューセンター店へお持ち込み（又は発送）して下 
さい。チヱック後差額をお支払い下さい。地方発送(送料別）や 
差額クレジットも 0 K / とりたての中古情報をご希望の方は70 
円切手同封の上、ニューセンター店にお申し込み下さい。 

參週刊トレード情報は毎週火曜日発行です0 
* 中古の予約も受付中、お問い合わせ下さい。 

中古品の一例 _ 



Information^ 

ワープロソフト説明会 10/18〜11/9 の毎週土 •日 

7号店1階にて8ビット用で人気の高いワープロソフトを 
わかりやすくご説明いたします。詳しくは7号店へ。 

<予告> 

「シヤープわんさかバザール」 Part II 

昨年好評だった“シ ャープフェア” を今年はさらに big 
に開催/ 今年もわんさかしましよう。 

日時：11月 29*30 日 

場所：市ヶ谷シャープ東京支社 

詳しくは次号 (12 月号）をご覧下さい。お問い合せは各店へ。 


• MZ-2200 -¥29.800 

• CZ-804CS -¥35,000 

• NH-14DS - ¥55,000 

• CZ-800P -¥20,000 

• CZ-8DT2- ¥30,000 

• CZ-852C- ¥100,000 


• CZ-801C - ¥ 25,000 

• CZ-81K>..¥ 30,000 

• WD-590 - - ¥100,000 

• CZ-802 •…¥ 35,000 

• CZ -803 …¥ 30,000 

(S61. 9. 10 現在) 


通信販売をご利用下さい 

ご注文は「ツクモ通販センター j に/毎日営業 AM10 時〜 PM7 時 

東京 

S 03-251-9911 

大阪 

S 06-365-5691 

仙台 

S022-263-0791 

広 島 

S082-223-2741 

福島 

00245-24-1491 

福岡 

0092-474-8521 

新 潟 

00252-73-9911 

名古屋 

0052-251-1199 

金沢 

S0762-62-3611 

札犧 

fi011-241-2299 

松本 

S0263-36-0199 

但し、札幌のみ AM 10:30 
PM 7:30 まで受付 


商品の仕様などお問い合せは下記各店まで 

■ mm： ' 


営業時間 



AM10:00~PM7:00( 平日） 
AM 9:30^PM6:30( 日•祝日） 
毎週木曜日*第3水曜日 


定休日 

ニューセンター店 
秋葉原5号店 
秋葉原7号店 
秋葉原日号店 


S03-251 0987 
003-251 0531 
003-253-41 99 
Q03-251 0099 



n +れ羈糂 

































































とこよりもお得な 下取檄棰 

X - 丨 、 グラフィックラム付 

簡圃¥11©危=胁実施中/ 


PC -800 IMKII . 
PC -880 I . 


下取機種 

X - 丨 、 グラフィックラム付- 

FM NEW 7. 

PC -800 IMKII . 

PC -880 IMK 11/30••… 


下取差額 

+ ¥ 221,000 
+ ¥ 222,000 
¥219,000 
LOOO 


¥171, 


下取機種 

x - i 、 グラフィックラム付 

FM NEW 7. 

PC -800 IMKII . 

PC -8801 MK 11/30 •••• 



COMPUTER 
BANK 


安心と信頼のシステム C 新時代を切り開く 


第2水準漢字 ROM と 1M 八イトフロッピ-搭載、更にパワーアッブガ 



新登場•"”定；纪1った 

_ sharp CZ-870C 

インチフ门、、ノピイ 


•1 M バイト5 
ディスクドライブ2基搭載。 

_JIS 第1.第2水準漢字 ROM 標準装備。 
•第2水準漢字までサボートしたシステム • 
ユーザー辞書同梱。 




合計標準価格 


¥168.000 

¥109.800 

-^2^7600 


① ¥5，丨 

② ¥8 

③¥8, 


,000 

,000 

,000 


X 36回〔ポーナス〕¥ 18,000 X 6回 
X 24 回〔ボーナス〕¥21, 000 X 4 回 
x 36回〔ボーナス〕無し 


☆ご注文 NO . A -66 

W X -1 turbo III ワープロ特別セット" 




ニート r - 

. へ _ 

mmmm 


sharp CZ-870C ¥168.000 

sharp CZ-870D ¥109.800 

star 24 ドット熱転写漢字プリンタ + ケーブル ¥ 73.250 
サムシンググッド即戦力 ¥ 39.800 

合計標準価格- 


現金特別価格 


¥311,800 


へ00 Ox 

② ¥10,000 X 24 回〔ポーナス〕 ¥30, 000 X 4 回 

③ ¥10, 600 x 36 回〔ボーナス〕無し 




CZ-8PC1 

☆ご注文 NO . B -24 
w カラー漢字24ドット熱転写ブリンタ" 

CZ -8 PC 1+ ケーブル V 69,800 

現金特別価格- Vj^rBOO 


し¥3,800 xi 8回又¥5,500 xi 2回 





XH7G 


ついにビデオまで 
卷吉込んだ/ X-1G 






☆ご注文 NO . A -62 

”パソコンテレビ X -1 G model 10セツト" 

sharp CZ-820C ¥ 69.800 

sharp CZ-820D ¥ 79.800 

合計標準価格- 


Ui 


TR-24X 

☆ご注文 NO . B -25 

”24ドット熱転写漢字プリンタ" 

TR -24 X + プリンタケープル 

現金特別価格 V 39,800 


① ¥4; 

② ¥6， 

③ ¥ 8,000 x 18回〔ボーナス〕無し 


，〇 00 x 24 回〔ポーナス〕 ¥13, 000 X 4 回 
②¥6,000 X 18 回〔ボーナス〕 ¥12, 000 X 3 回 


¢>¥3,700 x 12回②¥7,100 x 6回 


☆ご注文 NO . A _63 

"パソコンテレビ X -1 G model 30セツト" 

sharp CZ-822C ¥118.000 

SHARP CZ-820D ¥ 79.800 

合計標準価格- ^ Wr 800 


☆ご注文 NO . A _64 

V\ •ソコンテレビ X-lG model 30プリンタ特別セツト" 

sharp CZ-822C ¥118.000 

sharp CZ-820D ¥ 79.800 

star 24 ドット熱転写漢字プリンタ + ケーブル ¥ 73.250 

合計標準価格- ^27+7050" 


現金特別価格 


¥208,000 


_ I 


¥5,000 
¥7,000 
芦15,200 


① 半 

② 

D ¥15 


24 回〔ボーナス〕 ¥ 19,000 X 4 回 
X 18 回〔ボーナス〕 ¥21 ,000 x 3 回 
X 12 回〔ボーナス〕無し 


4,000 X 36 回〔ボーナス〕 ¥18, 000 X 6 回 
②¥ 7,000 X 24 回〔ボーナス〕 ¥18, 000 X 4 回 

1 , 000 > 


③ ¥10，1 


> X 24 回〔ボーナス〕無し 


CZ-8PD2S 


☆ご注文 NO . B -30 
w シリアルドツトマト 1 J クスプリンタ" 


CZ -8 PD 2 S + ケーブル 
現金特別価格 


¥32,000 


| ¥3,000 x 12回2¥5,700>< 6回 


夢 


— C . B . クラブ制度_ 


当社で商品をお買い上げの方全員に、 C . B •クラブ 
力ードを無料でお送り致します，この力ードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます， 

会員専用ホットライン行 03 7971444 



ショールーム回 IFilMI 汲 


〇レンタル—ス用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


※その他の商品も取り扱ってお！9ますのでお気輊にお電話下さい。 


56%OFFV 44.80051 


X 1 G モデル20セツトをご購入の場合 


XI ターボ in セツトをご購入の場合 


X 1 G モデル10セツトをご購入の場合 


20%OFF ¥79.050?! 


0000 
0000 
0000 
額 i0,7 
差 io 
取— 
下^^^^ 


0000 
0000 
0000 
ill 3413 
^5550 

下^^^^ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク■ー フ 02 









































































nyD^5rLft= 

CZ -811 C(X - IF モデル 10) 

¥89,800 岭 ¥33,800 1 新品同様 I 

CZ-811 D ( 14 インチ、 2000 字 RGBTV) 
¥89,800 岭 ¥39 ,800 1 新品同様 I 

X -1 F モデル 10 セツト 

(本体+ CZ-811D-TV ディスプレイ） 

¥179, 600 畤 ¥73,600 


dd/lijM 

M 


xxr/i 




棚®^腦 


CZ-856C (x-1 ターボ ii) 

¥178,000岭 ¥118,000 1 特上品 1 

CZ-855DO 5インチ、4050字 RGBTV ) 
¥ 119,800 ^^78,000 [& £H 

X -1 ターボ II セツ ト 

(本体 + CZ -855 D - TV ディスプレイ） 
¥297,8004 ¥196,000 




Bli 1 


MZ -8200+ MZ 1 T 02 

(本体+専用データレコーダ） 

V 147,800疇 ¥28,000 

SHARP 

本体 

MZ -72 I ( データレコーダ内蔵） . ¥ 89,800岭ゲ 

MZ -73 I ( データレコーダ•カラープロッタ内蔵).…¥ 128,000岭尹 
MZ - I 500( 高速クイックテ V スク内 ift . RF 出力付)……¥ 89,800蛉ゲ 
MZ - 2000(グ J - ガィスプ L イ•データレコーダ内蔵)……¥ 218,000岭 F 

MZ - 2000 ( GRAM 、 丨、2、3ページ内蔵） . ¥265,000岭ギ 

MZ - 2200 + MZIT 02( 本体+専用データレコーダ )..…V 147,800岭ゲ 

MZ - 2500モデル 30( MZ -252 I ). ¥ 198,000岭ゲ 

X -1 ( CZ 800 C 、 GRAM 付、マニアタイプ） . ¥187,000岭ゲ 

X - IC ( CZ 80 IC ). ¥ 119,800岭歹 

X . ID ( CZ 802 C ). ¥ 198,000岭 ¥ 

X - ICs ( CZ 803 C ). ¥ M 9, 800岭ゲ 

X-ICk ( CZ 804 C ). ¥ 139,000岭ゲ 

X - IF モデル I 0( GRAM . 高速電磁カセットレコーダ内蔵）…¥ 89,8004ギ 

テイスブレイ 

14 M 522 C ( 14インチ、4050字カラー) . ¥ 99,800岭ゲ 

MZ-IDII ( MZ - 5500用12インチ、4050字カラー)……¥ 113,000岭ギ 
CZ -802 D ( 14インチ、2000字 RG BTV ). ¥ 128,000岭ゼ 

ブリンタ 

CZ -8 IP ( I 0 インチカラープロッタプリンタ） . ¥ 34,800岭ギ 

CZ -8 PK 200 インチ、16ドット漢字プリンタ) . ¥ 134,800岭ゲ 

CZ -800 P (ドットプリンタ) . ¥ 142,800畸ゲ 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ） . ¥ 54,800岭 f 

MZ -1 PO \(^ S o ° S ? P ? 7ZU ^ y ' )>9 ) . ¥ 39,800岭ゼ 

MZ-I P 04( カラーインクジェットプリンタ） . ¥ 228,000_ゲ 

1/0-720( カラーインクジェットプリンタ） . ¥ 340,000岭ギ 

C . B . CLUB HOT INFORMATION 


CZ-BPD20 〇インチドットプリンタ） 

¥ 79,800岭 M 5,000[新品茼 Ml 


18,000 

25,000 

25,000 

32,000 

45,000 

28,000 

88,000 

35,000 

32,000 

35,000 

32,000 

38,000 

32,000 

52,000 

48,000 

35,000 

14,000 

35,000 

35,000 

28,000 

19,800 

68,000 

68,000 






CU-14H2 

(14インチ、4050字デジタルカラー） 

¥ 99,800蛉^49,好 OO i 新品同様 I 


CU-14A2 

(14インチ、4050字アナログカラー） 


¥ 99,800岭 ¥ 59 , 800lm ^ EM \ 


その他 

GZ -300 F ( X - I 用 3.5 イ 々 FD I ドラィブ). 

MZ-I S 05 (ディスプレイスタンド） . 

MZ - IT 02( MZ - 2200用データレコーダ）… 
MZ-IUOI ( MZ - 2000用拡張 I / O ユニット） • 


•¥ 79,800岭ギ 28,000 
•¥ 7,000 4,000 
•¥ 19,800 8,000 
•¥ 37,0004ギ 10,000 
MZ - IE 24( MZ - 2000 .80 B 用 RS -232 CI / F 力-ド)…¥ 19,800岭ギ 7,000 

MZ-IFII (クイックディスクドライブ) . V 24,800岭¥ 22,000 

* 特選極上品•特価コーナー* 

* X 1シリーズ特選極上品コーナー* 

X -1 F モデル 1 新 品同様 I ……¥ 89,800岭ギ 33,800 
X - IF / I 0 セット(本体 + CZ 8 IID - TV ディス7レイ ) I 新品同様 I ¥ 179,600岭ギ 73,600 
X - IF モデル20(漢字 ROM . SO^FDI 基内蔵) 匿基 MB V 139,800岭ギ 85,000 
X - IF /20 セット(本体 + CZ 8 IID . TV ディスプレイ)!¥229,600岭ギ224,000 

X - 1ターボ II ( CZ 856 C ) 「 特: L 萵1 . V 178,000岭 ¥118,000 

X - I ターボ II セット(本体 + CZ 855 D . TV ディスプ I ィ)爾王固¥ 297,800岭 ¥ 196,000 
* ディスブレイ特選極上品コーナー* 

MD - I 2 PI ( I 2 イ 々、 4050字グリーン) 匿區菌 獲).…¥ 39,800岭ギ 28,000 
CU - I 4 G ( I 4 イガ、2000字デジタル:^ラ-) I 新品同様 I •…¥ 49,800蛉ギ 29,800 
CU - I 4 H 2( I 4 イ>^4050字デジタルカラー) [ W 晶同琢1 …¥ 99,.800岭ギ 49,800 
CU - I 4 A 2( I 4 イガ、4050字アナログカラー) 高局様卜 • ¥ 99,800岭ギ 59,800 
CZ -8 IID ( I 4 インチ'2000字 RGBTV ) 匿 MM ) ¥ 89,800岭ゼ 39,800 
CZ -855 DO 5インチ、4050字 RGBTV ) 隊 E 吾 ] …-V 119,800岭ギ 78,000 
* その他特選極上品コーナー* 

CZ -8 PD 2( I 0 インチドットプリンタ )1 新品同様 I ……¥ 79,800岭ギ 32,000 
MZ - IP 09 (f ■巧 背 カラ-プロ••メタプリンタ ) 1 新品崗劇 ¥ 47,600岭ゲ 25,000 



新会員をご紹介ください。今、 ^ J 毅妒胁雙ブ 1;^ ント / 

会員の皆様の友人や知人の方で、コンピュータが欲しい、という方がいらつしゃいましたら、ぜひ 
コンピュータバンクをお勧めください。今、1万円以上お買求めの新会員をご紹介くださると、会員 
の皆様には特製のオリジナル T シヤツをプレゼントいたします。 

※ご紹介いただく方と会員の方が、いっしよにお電話いただければ〇 K という簡単なシステムです。 


〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 

□ 

r 電話 1 本で高額買取 D 、 即現金お支払い /1 



籲コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取ります。 

•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 

[全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 丨丨クレジツトで OK カレッジクレジットも取扱います。 


株式会社/ \シフィックコンピュータノ \ンク 

亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30 〜 PM 10:00 年中無休 


全国無料配送 全国どこでも配達料はいただきません。 


QSSSjIrT 留守の多い方でも安心です。 


高額下取り 少ない予算で買いかえもラクラク。 


高額買取り 電話1本で即、現金お支払い。 


代金引換えシステム 商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボーナスー括払い 商品は即お手元へ、お支払ぃはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える " ilh 




























































































































©@©0全国どこでも送料無料ですぐに擁けいだしま 1 

JWP〆 ■ ルシ 3,5 



■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 

ニュービジュアル ^QQMI 
感覚の新しいラッ 
ク。ディスフレイ 
とビデオちこの 
ラックで収納で 

X ^ さ 3 ^。 スライ F 式军4,ポニド台付ハソコン 

シンコ ー商事 日 R —60 P パソコソビデオラック システムデスク〜 i 

¥18,000 シンコー商事 PVR -54 エレガント ER -1200 4 

最大寸法:幅 600 X 高さ855〜 1185 X 奥行655% ¥13,800 ¥29,800 


CUE し1飞ジ9し*/ 

■ 


n - 

パソ ノ ^^^- 

鐵4 


■原稿台 


ハンディワーフロを\ 
お使いの方に L 

おすすめします。 T 5 


QUKiSI 


- OA 原稿台 

=3|||^〇 


¥6,800 


シグマ PA -300 
いろいろな角度、 
向きに変えられます。 

¥9,800 


■パソコンクツズ 


OA 電源タップ 










ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 インチ用）電磁我防止 

ノイスフィルター ¥6,980 東レ E フィルクー NEW 14 エブロン 

集中スイッチ付 ¥9,600 エレンカ ¥8,700 


キーボードのすき間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 
奥様にもよろこばれます。 

パソコンクリーナー 
シャーフ EC - H 41 F 

¥ 10,000 


EBE 

ディスクケース ゞI 

ぞドコム AMC -50 VJ アドコム AFC -20 


¥3,800 

5インチ50枚収納 


クリーニングディスク 

フ□ツビィの 
ヘッド掃除に/ 

¥4,500 アドコム ¥3,500 

3.5 インチ20枚収納①5インチ② 3.5 インチ 


■各種切替器 


1台のフ U ンタと 
2台の/彳ソコンを 
切替えます。 


パソコン切替器 

¥9.800 



芯故]-ブリンタ 

KSW C 


デイスブレイ切替器 
バソコン1 
バソコン2 
KSW-D 


1_ 

カラー^ 

」 

ヴリーン： 


8ビン RGB 、 クリーン蔬子付 

¥9.800 



1台の/彳ソコンで 

2台の RS -232 C 

確88が使えます。 


モデム、 

RS 232 C 切替器 


バソコン{部 


KSW-M 

¥12.800 



X -1 ブリンタ切替器 

別{フリンタ1 


1 -フ 1 J ンタ2 

KSW - X 1 ¥12,800 

X -1 で2台のフ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 



■ポケツトコンビュ 


漢字が使えるボケコン 
PC -1600 K 


1 ータ-■— 

I—J ca m oca 

minrvimri 


¥64,800 

» jis 第 1 水準漢字を棵準装備 


j IH1IHSE3C 
LiiC^QCDB 

bd 〇 〇 19 B O D 〇 〇 _ QLliLllL^G] 
tj LJ QJ tJ ■031 G3 03 OQJQQLl] 


EGQZCt 

aoooaoooosa CDCUGDILC 
000000000 ■=■ C 3 QGJG 3© 



« 本体 RAM 16 K 巳に別売のモジユールをつければ 最 
大 80 K 巳のメモ IJ エリアを碓保 
*処理速度も卩01500シリースの約2.5倍 
籲光フアイノ X —用インターフェイス内礅 
• ほとんどの PC -1500 シ 1 J ー スのソフトガ使用可 


■ポケコン周辺機器 

BDB 0 PO 16 OOK 周辺機器 

① CE -1600 P ¥64,800 4色フ□ッタフリンタ 

② CE -1600 F ¥34,800 フロッピィドライフ 

③ CE -1600 M ¥28,000 32 KBRAM モジュ-ル 


ISKIcHJ 


PC -1360 K ¥32,800 

最大 64 K 巳の大容置メモリ。 
約40.000語の辞靄を持つ 
強力漢字 BASIC 搭 K 

PC -1360 ¥25,800 
PC -1360 K の姉妹機 
漢字機能無し 


④ CE -1600 L ¥17,200 光ファイバーケーフル 
© CE -1650 F ¥ 9,800 CE -1600 F 用ディスク(職） 
◎ CE -1650 H ¥11, 800 約9万語の辞霧 ROM 


IBBtfelil 



CE -124 

¥4,000 

PC -1245 〜1360用 



SHARf^ 



久 一 

RAM CARD 16 
… - 


CE -126 P pc -1245 〜1360用 


カセツトインターフェイス ¥15,800 サーマルプリンタ 


CE -202 M 

¥16,000 

PC -1350.1360.1450.2500 用 

16 K 巳メモリ ■ 








袋ソトレコイ 

ボケコン用 


CE -125 S 

¥24,800 

PC -1245 〜1261用 

▽イク□レ コータ ■付フリンタ 


CE - T 40 P 

¥36,800 


PC -1350-1360.1450 用 

カラードットフ ij ンタ 


いま、カブラ•モデムホンお買上げの方 fJtecPCMTOffill に無料入会 


■パソコン通信機器 


モデムホン 

ISUBs ^ 


圏 〆 


'•“ jjjl 一 


300(全二重） • 
1200(半二重） 
切替可 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発着信も)句 



シャーフ 

MZ -1 X 19 

¥69,800 


モデム 
エブソン 

SR -120 AT ¥49,800 
300(全こ重） .1200 (全:！重)切替可 

自動発着信機能付 


モデム 

300(全二重） *1200( 半二重）切替可 








モデムから 
ダイやリング 
ができます。 
アイワ 

PV - D 10 

¥29,800 

(ケーフル付） 


r CZ -8 TM ^^ 


シャーフ CZ -8 TM 1 

¥29,800 

300(全二重)通信ソフト • 
RS -232 C ケーフル同捆 



RS -232 C ケーブル 


モデム 

ターミナル 

CZ -133 SF 


¥25,800 


田村電機 imsm 

カブラ〇 -343 -A 
充交両用タイフ 

¥38,000 

x-i ター ホ⑴) 
用モデムポー 
Ko ス匚1ット 
に差し込み、 
電話線を接続 
します。 

RS -232 C • 

モジユラーケ 
ブル•通信 
ソフト付 


ァィヮ 



CPW -2 

¥3,500 


コスモステーション 

シャーフ CZ -136 SF 

¥9,800 

x - i で/ パソコン通信の 
ホスト局を開けます。 


一 ) 
辣 卜 

_ 





パソコン 
通信ソフト 
シャーフ 
CZ -131 SF 
X -1 ターオ、 
(II) 用 
¥8,800 










































































(:ランゲージシ | J — スは、ランゲージ▽スタ—又は、 CZ -5 CP / M が必要です） 

キリトリ線 


► 記載以外のご注文ち承〇ますので、詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 (〒150)«! te # 渋谷店メールシヨツビンヴ係 


k ■ツインファ$コン 

卜—!^^ m 

m - - r ; >- 


カセツト专デ i スクも mm ^ 
使ぇるスコィャッ/ 

任天堂のファミコンの t ^ ZjUUU 
ソフトがそのまま使えます。 


¥2,980 

ヅインファミコンをテ 
レビのアンテナ端子に 
つなぐ場合に必要です。 


■プリンタオプション U 3 

① MZ -1 C 48 X -1 用フ U ンタケーフル ¥6,800 

② MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000用ケーフル ¥6,800 

③ MZ -1 R 29 MZ -1 P 17( B ) 用第2水準 R 〇 M ¥14,800 

④ CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第2水準 RQM ¥9,800 


■ X -1/ X -1 ターボシステムソフト 


商品名 

機種名 

価 格 

システム . ユ - ザ - 辞書 ( 夕 - ボ） 

① CZ-IIISFUD-ffFD 版） 

8.800 円 

S 楽 ■ 夕 - ボ (▽ ウス付） 

② CZ — 114SF(2D-5’FD 版） 

17.800 円 

torbo し 0G0(1 字版） 

③ CZ-117SF(2D.5.FD 版） 

18.800 円 

ランゲ - ジマスタ - (CP/M0) 

④ CZ - 128SF(2D.5’FD 版） 

9.800 円 

turbo CP/M(1 字版） 

®CZ-130SF(2D-5’FD 版） 

14,800 円 


FORTRAN 

©CZ-115LF(2D.5-FD 版） 

13.800 円 

- 

C . 

⑦ CZ-116LF(2D‘5'FD 版） 

13.800 円 

ン 

turbo L0C5O*?® 

®CZ-117SF(2D*5"FD 版） 

18.800 円 

ゲ 

| 

COBOL 

⑨ CZ-118LF(2D，ffFD 版） 

13.800 円 

ジ 

PROLOG 

⑩ CZ-119LF(2D.5.FD 版） 

13,800 円 

シ 

•J 

1 

LISP 

⑪ CZ-120LF(2D'5*FD 版） 

13,800 円 

FORTH 

⑫ CZ 121LF(2D，5 FD 版） 

13.800 円 

ズ 

PASCAL 

⑬ CZ-125LF 

13.800 円 


AP し 

⑭ CZ-126 し F 

13.800 円 


■ X -1 をパワ-アップる NEW BASIC 
mm ( Ver .2.0) 


対応機種 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

①カセツト版 CZ -112 SF 

¥7,800 

② 3" FD 版 CZ -113 SF 

¥8,800 

③ 5" FD 版 CZ -123 SF 

¥8,800 


■各種漢字 ROM USSESi 

① CZ -8 BK 2 X -1 F 第 1 水準 ROM ¥19,800 

② CZ -8 BK 3 X -1 夕ーポ第2水準 ROM ¥13,800 
0 CZ -8 BK 4 X -1 ターボ2第2水準 ROM ¥6,800 






東京部 a 谷区暹玄坂 2 丁目 28番4 号（亍 150) 

53 ( 03 ) 496-4141 


■ディスク価格表 (いすれも10枚単位になつておりま或） 


UtiSSSwl 

m 



5 W 2 D 

5 H 2 DD 

5 〃 2 HD 

3 . 5 〃 1 DD 

3 . 5 〃 2 D 

3 . 5 " 2 DD 

3 . 5 " 2 HD 

V 

クセル 

① ¥3,200 

⑧ ¥4,600 

⑬ ¥6,400 

㉒ ¥6,700 

㉙ ¥6,700 

㉖ ¥8,400 

⑬ ¥15,000 

ス 

リ ー M 

② ¥3,200 

⑨ ¥4,600 

⑱ ¥6,400 

㉓ ¥6,700 

㉚ ¥6,700 

㉗ ¥8,400 

—— 

メモレックス 

③ ¥3,200 

⑩ ¥4,500 

⑰ ¥6,200 

㉔ ¥6,600 

㉛ ¥6,600 

㉚ ¥8,300 

—— 

データ ライフ 

④ ¥3,000 

©¥4,000 

#¥6,900 

㉕ ¥6,600 

㉜ ¥6,600 

㉝ ¥8,200 

—— 

フ 

ジ 

⑤ ¥3,200 

⑫ ¥4,600 

⑲ ¥6,300 

⑳ ¥6,700 

㉝ ¥6,700 

⑩ ¥8,400 

⑭ ¥14,500 

ソニー 

©¥3,200 

⑬ ¥4,600 

⑳ ¥6,000 

㉗ ¥7,100 

@¥7,100 

⑪ ¥8,900 

⑯ ¥14,600 

TDK 

@¥3,200 

⑭ ¥4,600 

㉑ ¥6,400 

⑳ ¥6,700 

㉟ ¥6,700 

⑫ ¥8,400 

—— 


クイック 

ディスク 

シャーフ 

MZ -6 F 03 

¥4,500 


■< MZ - 2500オプション〉№1 


ITiKKlil 


B |[ gg 3 

pi 


mbh 



BKK 4>1 


MZ -1 E 26 ' MZ -1 M 10 ¥10,000 

¥24,800 ¥14,500 Zz^M 

ポイスコミュニケーシカラーパレツト MZ - 2500/1500用 
ヨンインターフェイスボード ボイスボード 


MZ -1 X 10 

¥19,800 

▽ウス 


MZ -6 Z 001 

¥16,800 

パーソナル CP/M 


¥22,000 

MZ 2500用、 辞書 ROM 


RM -25 A -1 

¥13,100 

MZ - 2500用 

増設ビデス 
RAM 力ード 




RM -25 A -2 

¥ 12,100 

MZ - 2500用 





RM -25 E (640 KB )> 


増股 ram カード ¥49,800 


■テータレコータ 


X -1 専用 
データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

¥24,800 


■< X -1 オプション〉 





■ブリンタ 



シャーフ MZ -1 P 17 

¥59,800 

音の靜かな熱転写印字 
X - VMZ - 2500に対応 
カラー対砲漢字フ 1 J ンタ 
ケーフル別売 
_咖1 ボディカラー 

①白②黒 


M 酬 

- JSgU.i 

— 1に編 


nuKiii 


x-i 用漢字フ 1 j ンタ、 
ケーフル付。 

スター TR -24 X 

¥39,800 



シャーフ CZ -8 PC 1 

¥69,800 

x-i シリース用熱転写 
カラーフ ij ンタ 
ケーフル付 



おところ ® □□□□口 

注文 N 0 

数量 

金 額 

Mil - ( ) 


円 


Mil-C ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

通信欄 


様 




右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事頃ご記入の上、現金 
書留にて dteP 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


Personal Computer Store 


ロアー ごあんな 


メールショッピングのお申し込みは渋谷店で承ります 


11 室 

30教 


器 1 

D-fc プ 

ブサ 

榧 tOA, 


<,■■/ ン 


B パ :; < ? t :n. fc : f :s ホ 

■IsillBaln 


ネコバ 

ジソリ 3> 



{ m _gsam 

き rmmmm 

わ t iM 


w f 1 ， 

L 2 N 

14 



現金書留申込み用紙 





































































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします。 

idWP メ■ルシヨツ 


MZ シリーズ用 
ウイザードリ¬ 


リ グラス 


アグレス 



注文 NQ 

M 11-1 

適応機種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

アスキー 


あの、噂の Wizardry か、つ 
いに日本語/ \ージョンで登 
場/魔法の困難に満ちだ地 
下10階の迷宮へ出発。 



注文 NQ 

Mil -2 

適応機種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

ランダム八ウス 


¥ 9,800 (3.5 ， dd) 


¥ 6,800 (3.5 つ d) 


話題の 1 J アルタイム • □- 
ルフレインヴゲーム。フル 
カラー高速スク□一』しがす 
ばらし<、従来の八イスク 
□ールの概念をぐつがえし 
た。 



1注文 No 

M 11-3 

1適応锒锺 

MZ -2500 

|ソフト八ウス 

リバーヒル 


新感覚のアドペンチヤー。 
▽ルチウインドウ表示、コ 
フンド入力方式。 


¥ 7,800 (3.5DD) 


タイトル 

コスミックソルジャー 

ゼビウス 

ブロフ I ッシヨナル麻雀 

ばってんタヌキの大冒険 

エキサイトバイク 

□ードランナー 

ペンギン君 WARS 

デヴ ザー 

適疤機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

ナコム 

シヤノアール 

テクノソフト 

八 K ソン 

ソフトフ □ 

アスキー 

ゲームアー ヅ 

注文 nqI 価格 

M 11-4 | ¥7.800(3500) 

Mil -5 | ¥6.800(3500) 

Mil -6 | ¥6.80( X 1500) 

M 11-7 | ¥4.800(00) 

Mil -8 | ¥6.800(35*00) 

Mil -9 | ¥6.800(3300) 

Ml 1-10 | ¥6.8000500) 

M 11-11 | ¥6.800(3屬 

タイトル 

蘆き狼と白き牝鹿 

キングフラッピー 

メルペンペール 

夢幻の心 K 2 

道化師殺人事件 

U プー ド 

卜 1 J トーン 

フラックオニキス 

適疝機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

光栄 

dB ソフト 

システムサコム 

クリスタルソフト 

シンキングラビット 

ク |J スタルソフト 

ザインソフト 

B - P-S 

注文 NQ |価格 

M 11-12 | ¥8.800(3500) 

Ml 1-1 3 | ¥6.800(3500) 

M 1 M 4 | ¥7.900(3500) 

M 11-15 ¥7.80( K 15* DD ) 

Mil -16 丨 ¥9.800(3 yDD ) 

M 11-17 | ¥6.800(35*00) 

M 11-18 | ¥6.800(3™ 

M 11-19 | ¥7.500(3，） 

タイトル 

ァリオン 

マカダム 

▽ーペラス 

バックトウザフューチヤ- 

信長の野望 

チヤンビオンフロレス 

八イドライド 

フリッキー 

適疝機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ - 2200/2500 

MZ - 2000/2200/2500 

MZ - 2000/2200/2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

デービーソフト 

データウェスト 

ボニー 

光栄 

マイク□ネツト 

TSE 

マィク□ネット 

注文 NQ I 価格 

Mil -20 | ¥7.8000500) 

Mil -21 | ¥6.800(15 T ») 

M 11-22 | ¥6.500(35*00) 

Mil -23 | ¥6.800(15 T )0) 

Mil -24 | ¥6.800(35， DD ) 

M 11-25 ¥4.800(テ- 7) 

Mil -26 | ¥4.800(テ- 7) 

Mil -27] ¥4.800(テ- 7) 

タイトル 

F 2 グランブ 1 J 

大脱走 

マリオブラザーズ 

ブラズマライン 

ジャン狂 

花札狂 

ビクト 1 J アスナイン 

野球狂 

適疝檐櫃 

MZ -2200 

MZ - 2200 

MZ -2200 

MZ - 2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2200/2200 

MZ - 2200 / X -1 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

キャ 1 J ーラボ 

キヤ 1 J ーラボ 

ハドソン 

テクノソフト 

八ドソン 

八ドソン 

ニデコ 

ハドソン 

注文 NO I 価格 

Mil -28 | ¥3.800 {テ- 7) 

Mil -29 | ¥4. 200け- 7) 

M 11-30| ¥3.600(テ- 7) 

Mil -31 | ¥4.800 【テ- 7) 

M 11-32 | ¥4.000( f - T ) 

Mil -33 | ¥4.000 {テ- 7) 

M 11-34 | ¥4.500(テ- 7) 

M 11-35 | ¥5.800( QD ) 

タイトル 

ナイザー 

対局将棋将棋名人 

エキサイト四人麻雀 

□ードランナー 

ドルアーガの塔 

サラダの国の卜 7 卜姬 

デゼニランド 

任天堂のテニス 

適疝機種 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

ナコム 

ソフトフロ 

テクノソフト 

ュニバース 

ユニバース 

ハドソン 

八ドソン 

八ドソン 

注文 NQ 価格 

M 11-36 | ¥4.800( QD ) 

Mil -37 | ¥4.800( QD ) 

Mil -38 | ¥4.800( QD ) 

M 11-39] ¥5.200(00) 

M 11-40 | ¥4.800( QD ) 

M 11-41 | ¥5.800( QD ) 

Mil -42 | ¥5.000( QD ) 

Mil -43 | ¥5.800( QD ) 


■ X -1 シ 1 J _ ズテ_ブ版 
八イドライド II 


ロポレス2001 



注文 Nq 

Mil -44 

適 砾 機種 

X 1/ F/T 

ソフト八ウス 

TSE 


I 本格 R . P . G /14 種の魔法 
ガ使え' スピードはレベル 
で自由設定。マ、通はハイ 
ドライドの6倍、途中デー 
夕のセーブ•□ードも可能。 



注文 No 

Mil -45 

適疤搛種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

9イク□ネツト 


アルバトロス 




6台の□ボレスラーから好 
きな□ボツトを選び出し、 
約30種の技を使いこなして 
戦って下さい。 



注文 N 0 

M 11-46 

適疝機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本テレネット 


あだかち TV カメラかとら 
えたよ*5に、打球を追って 
画面か S 速スクロール。木 

にあだつてはねかえるのも 
なかなかリアル。 


¥ 4,800 


¥ 4,800 


¥ 5,800 


タイトル 

ザナドウ 

チャンビオン 
ブ□レススペシャル 

任天堂のゴルフ 

フロフ I ッ シヨナル麻雀 

野球狂 

モールモール 2 

フ 1 J ツキー 

IJ クラス 

適疝搛種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 

マイク□ネット 

ハドソン 

シヤノアール 

ハドソン 

日本エー•フイ•シー 

▽イク□ネット 

ランダム八ウス 

注文 No | 価格 

M 11-47 | ¥6.800 

Mil -48 | ¥4.800 

Mil -49 | ¥4.000 

Mil -50 | ¥4.800 

Mil -51 | ¥4.000 

M 11-52 I ¥4.800 

M 11-53 | ¥4,800 

M 11-54 | ¥4.800 

タイトル 

7 クロスカウントダウン 

アメ U カントラック 

キャツスルエクセレント 

TOKYO ナンバストリ-卜 

ウィング▽ン 

エリカ 

卜 1 JI -ー ン 

スーバーランボー 

適応搛檯 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

ジャスト 

ザインソフト 

日本 AVC 

注文 No | 価格 

M 11-55| ¥4.500 

M 11-56 | ¥4.500 

Mil -57 | ¥4.800 

M 11-58 | ¥4.800 

M 11-59 | ¥4.800 

M 11-60| ¥4.800 

M 11-61 | ¥4.800 

M 11-62 | ¥5,800 

タイトル 

ブラックオニキス 

聖女伝説 

テグザー 

八イドライド 

ベンギン君 WARS 

ドルアーガの塔 

スカーレツト 7 

ワールドゴルフ 

適応機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

B - P-S 

コスモスコンビユータ 

スクウェア 

T & E ソフト 

アスキー 

▽イコンソフト 

ソフトプロ 

エニックス 

注文 N 0 | 価格 

M 11-63 | ¥5.800 

M 11-64 | ¥4.800 

Mil -65 | ¥5.800 

M 11-66] ¥4.800 

M 11-67 | ¥4.800 

M 11-68| ¥3.800 

M 11-69 | ¥3.800 

M 11-70 | ¥4,800(テ- 7) 



















































































































I 


教室 


n o a 機 

EJ •ヒンネスパ V 3 / 籲ワートフ 
la 奉ヒンネスソフト • 〇 a ^ 
■■ •ハントへルト3ンビ ：》- 夕 

g •ヒ？ 

la •プリ 

Mi 參パソ=1 


器 


ネスパソコン 


B 


ホビーのパソコン 





ウインクマン II 


¥ 6,800 


日本語ワープ□「：!一カラ J J j をはじ 
め他 8 t 6 種のソフトがセツトされたお 


買得ソフトです。 



シャーフ x -1 F 

5 w 2 D 特価 


19 , 800 — 12,800 


•記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 0(03)496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号渋谷店メールショッピング係 


注文 No 

Mil -72 

適疝機穩 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

スクウェア 


アニメ伝説が「アルファ_>を 
生んだ。ストー u — の各所 
にアニメーシヨンを取り入 
れた S ， F ストーリーの R * 

P . G 。 


東京《沒谷区遒玄坂2丁目28番4号（〒丨 50) 

^( 03 ) 496-4141 



注文 No 

Mil -73 

適疝機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

エニックス1 


前作ウイングフンを知らな 
<てち、フンガのストー ij 
一を知らな<ても楽し<遊 
ベる' おちしろアドペンチ 
ヤー0 


タイトル 

ランボー 

棋太平(対局将棋） 

スカーレツト7 

フレインフレー カー 

リザート 

は〜りいふおつ < す 
(雪の魔王） 

ザナドウ 

レ U クス 

適応 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本 エー•フイ•シー 

SPS 

ソフトフロ 

エニックス 

クリスタルソフト 

マイク□キヤビン 

日本ファルコ乙 

ボーステック 

注文 N 0 | 偭格 

M 11-74| ¥6.800 

Mil -75 1 ¥6.500 

Mil -76| ¥5.800 

M 11-77 | ¥5.600 

M 11-78 I ¥6.800 

M 11-79 | ¥7.800 

M 11-80 I ¥7.800 

M 11-81 | ¥7.200 

タイトル 

フ□フェツ シヨ ナル麻雀 

デワ ザー 

アルバト□ス 

ワールドゴルフ 

スーバーフリオ 
フラサーズ SP 

夢幻の心 K II 

フ 1 J ツキー 

ブラックオニキス 

適応 機種 

X -1 /Turbo 専用 

X -1/ F/T 

X -1 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

シヤノアール 

スクウェア 

日本 テレネット 

エニックス 

八ドソン 

ク | J スタルソフト 

フイク□ネツト 

BPS 

注文 N 0 |価格 

Mil -82 | ¥6.800 

M 11-83 |¥6.800 

M 11-84 | ¥8.800 

M 11-85 | ¥5.800 

M 11-86 | ¥6.800 

M 11-87 | ¥7.800 

M 11-88 | ¥6.800 

Mil -89 | ¥7.800 

タイトル 

簷き狼と白き牝鹿 

メルペンべール 

八イドライド II 

ペンギン君ウォーズ 

ジャイ□ダイン 

野球狂 

U クラス 

アリオン 

適応 機锺 

X -1 ターボ 

X -1/ F/T 

X -1 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

光栄 

システムサコム 

T&E 

アスキー 

ニデコ 

ハドソン 

ランダムハウス 

アスキー 

注文 No I " 価格 

M 11-90 | ¥7.800 

M 11-91 | ¥7.900 

M 11-92 | ¥6.800 

Mil -93 | ¥6,800 

M 11-94| ¥6.800 

M 11-95 | ¥6.800 

Mil -96 | ¥6.800 

M 11-97 | ¥7.800 

タイトル 

ウィバーン 

ゥィザードリー 

□ボレス 2001 

爆 走パギーー発野郎 

軽井沢誘拐案内 

カレイドス]-フ発汗惑星 

三国志 

A 列車で行こう 

適 晒 機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

アルシスソフト 

アスキー 

7イク□ネット 

ボーステック 

エニックス 

ホツト•ビー 

光栄 

アートディンク 

注文 N 0 |価格 

Mil -98 | ¥6.800 

Mil -99 | ¥9.800 

M 1 M 00| ¥6.800 

M 1 M 01 | ¥6.200 

Mil -102 1 ¥5.800 

MlM 03 | ¥6.800 

M 1 M 04 1 ¥14.800 

Mil -105 I ¥7.800 


注文 No 

適 fSi 嫌種 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

ffi 格 

内 容 

M 11-106 

MZ - 2500 

ユーカラ K 2 

東海ク U エイト 

3.5 ，DD 

¥28.000 

一括入力、遂次文®変換方式の日本語ワーフ □、 文®字 S 機*も衮儀。フ □ック 入力をはじめ 
とした強力な a 篥槪能も特 R 。 

M 1 V 107 

X -1 ターボ 

ビジレス漢字版 

OA テヅク 

5,2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ< り。項目別検索。セル閜演譁。集 8t 。 自動フ□グラムと嫌能も充実。 

M 11-108 

X -1 ターポ 

日本 B ワープロ 
「即戦力」 

サムシンググッド 

5,2 D 

¥39.800 

99%の変換違成寒を可能にした使いやすさ。16ビツトに汩る機能を実現/ 

M 11-109 

X -1 ターボ 

Multiplan 

シャープ 

5 # 2 D 

¥49.800 

16ビツト供でしかなかつだあの7ルチフランが X -1 夕ーポで新発売、ビジネスにはぜひ活用し 
だいソフトです。 

M 11-110 

X -1 ターボ 

ユーカラ POP 

栗酒ク LI エイト 

5,2 D 

¥28.000 

文字の拡大、色つけ、文靨作成が 单にできるテレビ、ビテオ B 面にテ□ツフ表示も可能。 

M 11-111 

X -1 ターボ 

日糊 My CARO 

アバロン 

5 # 2 D 

¥58.000 

7イコン表示による使い易さと柱目の OS による超高速*理の力ード型デートペース6 

M 11-112 

X -1 ターボ 

Hu CAL 日本語 

ハドソン 

5,2 D 

¥45.000 

澳字版表篥計算ソフト。 255 x 10.001 行の大きな集針用紙でデータの耵正入力も簡単。 

M 11-113 

MZ - 2500 

TURBO PASCAL 
( Ver 3.0) 

MSK 

3.5,2 DD 

¥29.000 

最強 • 低価格の Pascal コンバイラーか MZ 2500でもご利用いただけます。 

M 11-114 

X -1 ターボ 

Inkpot (マウス付） 

アスキー 

5,20 

¥38.000 

エアフラシを含む 14* 類のペン先と37■類のタイトル/彳ターンを用窻しましだ。▽ウスを使つ 

て多彩な*篥嫌能で映像をコント□ール 〇 

M 11-115 

X -1 ター ポ 

印 ffl 工房 

モー 1 J ン 

5,2 D 

¥14.000 

24ドツトフリンタ以外でも24ドツト印字を可*にし3：す。 1. 4角、網かけ、妇体、強 SS 印字も 
でさ文窗表現ち豊かにし3：す。（ユーカラガ必要） 

M 11-116 

MZ -2500 

カラー印 M 
キットばれつと 

ダイナゥェア 

3.5,2 DD 

¥18.000 

「ばれつと_!は絵や文字を組み合せた《現鹽かなカラーグラフイツクを手鞋に描いて印刷できる 
ソフトです。 （7 ウス別売） 


キリト 1 J 線 ■ 


■ X -1 シリーズ5インチテイスク版 
U バース 


アルファ 



注文 NQ 

Mil -71 

適疝機檯 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

S . P.S 


¥ 7,800 


失われた記檍を取り戻す為 
に、謎の城に足を踏み入れ 
だ主人公が見だものは…"。 
ハイクオリテイーアドペン 
チヤーゲーム。 



¥ 5,900 


おところ 


想□□□□口 


TEL 
05なまえ 


注文 no (5 ィィス 3) 

数量 

金 額 

Mil -( ) 

本 

円 

Mil — （ ） 

本 

円 

Mil — （ ） 

本 

円 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 

( ) 


様 



右の注文軎にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて d )& IP > 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


お奨めソフト 


メールシヨツピンクのお申し込みは渋谷店で承ります> 



f TssB 故 a 

rft_Il_a 




現金書留串込み用紙 
























































































































印網 

ス-パ-カラ -BASIC 

f ついに出た、256色カラーコピーソフトガ 

(3 大特長〕 

■256 色 (320 X 200 ドット時）のカラーコビーが簡単にできる。 

• 320 x 200 . 256色 • 640 x 200 . 16色 

• 320 x 200 . 16色 • 640 x 400. 16色 

(各グラフィック画面の対応モードは、プログラムが自動的に判別します。） 

■ BASIC ( BASIC - M 25)、 又は他のシステム上からでも、カラーコピーができる。 

•印刷ごっこに付属のューティリティを使って、アルゴキーに登録しておけばアイコン 
を選択するだけで、カラーコピーが楽しめます。 

■ BASIC 上で、サブルーチンと 1/ T 使用できる。 

•カラーコピールーチンを確保するプログラムを用意していますので、 BASIC の 
「 CALLj 命令を実行することで、随時カラーコピーが楽しめる。 

(必要システム構成） 

•コンピュータ： MZ - 2500 / V 2( スーパー MZ シリーズ） 

•プリンタ： MZ -1 P 17 /B 
鲁 ケーブル： MZ -1 C 35( MZ - 2500 用） 

❿ カラーリボン： MZ -6 P 17 定価6,000円 

好評発売中 

◎ XI ターボ (5” FD ) 用 . 定価6,000円 

•特長は、 MZ -2500 用とは異りますので注意して〈ださい。 

■グラフィック図形を上下左右、自由自在に動かせる0 
• 移動させる色の指定もできる。 

■鮮明カラー72色（ XI ターボ用）、又は36色高速ペイント 

• 〇〜71(又は〇〜35> の数値を入力して、コマンド 〔 PAINT(PAINT 色)〕 で 
多彩な色を簡単に表現できる。 

■指定した範囲内の色を自由に反転させる事ができる。 

■グラフィック図形を反転させる事ができる ( MZ - 2000/220听 ープ 用は不可） 

* 画面上の図形を上下、左右逆に表示できる。 

争上下、又は左右対称の図形は半分描いて、反転させれば一つの図形が 
できあがる。 

■一つのコマンド 〔 WINDOW 〕 で6機能 （ MZ -1500 用） 

• 一つの図形を任意の場所に表示したり、異った図形の表示位置を交換 
することができる。 

•指定した範囲の図形にマスクをしたり解除することもできる。 

■使い方が 簡単 

春各機種の標準 BASIC と完全互換性を保っていますので、コマンド、ステ 
ートメントはそのまま使えま1~〇 
( MZ - 2000は G - RAMI 、 II 、 III が必要です） 

• X 1( テープ） ¥6,000 • MZ -1500( QD ) ¥6,000 

• X 1/ X 1 ターボ (5" FD ) ¥8,800 • MZ -2000/2200 

(テープ） ¥4,000 
(Q D ) ¥6,000 

亍546 大阪市 東 住吉区湯 里 1-1-1 稲田ビル 403 号 

マイコンシステム企画 

電話大阪 06(704)9923 

(通信販売 \ 

機種名及び^-フ 1 QD 、5 FD 力奇明記 
し■及名、 TEL 結 6 A の上■難 

1( 送料サービス)にて、迭(寸して下さい。ノ 

■アルバイト募集// 

•マシン語、アセンブラを理解でき 
る人。 

•年令、性別は問いません。 

. 気軽に電話でお問 L 、合せ下さい。 


パソコンユーザへの福音/ 

MZ - 2500 プログラムヒント集 ( B 5 判) 

MZ ビギナー 編 1,700円（送料300円) 

ブログラムのヒントや解決策を87項目の事例で詳細に分かりやすく解説。 


MZ ベテラン編 1,800円（送料300円） 

より高度なプログラミング技術をテーマ別 （59 項目）に分類編集。 

MZ サブルーチン編 2,000円（送料300円) 

実用的なプログラムを作成するのにしばしば必要になる処理をサブルーチン形式で編集。 


團電子開発学園 



発売元 株式会社イ_了 

〒164東京都中野区中野5 — 62— 1 (EDC ビル） TEL. (03)319-7101 

目録送呈：資料請求券をハガキに貼り、 ㈱ イーディシーまでお申し込み下さい。 



























より専門的になった 6 つのフロア 
からプロフェッショナルまで 
ズに対応します。 



: ム 遷觀丄 


メテ:^フラン F 

大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号（〒556) 

a (06) 634-1511 


瓣溫 1 




Personal Computer Store 


情報の発信基地となる。 


メディアランドはいま、 


パソコンのすべてを集大成 一。 


開発したノウハウを凝縮し、 


No .1 ショップ J & P チェーンが 


©メ テ V アランドがオープンする。 


驁異的スケールで、 


すべてが、圧倒。すべてを、網羅。 


Computer Store 


Src»h5 Computer Store 


MESA LA 舌 


: 








































































































SHARI 



大置データもラクラク処理 


難しい人名•地名も漢字で表示できる 


第2水準漢字もサポート 

大容量 1 M バイト 5" FDD 2 基内蔵 


JIS 第 2 水準漢字 ROM 標準装備 


システム•ユーザー辞書機能 


外部記惊ファイルとして、実務ユースはもちろんパー 
ソナルユースの活用範囲をひろげる 1 M バイトの 
人 WMFDD を採用しました。大爾:のデータを 
要する岛度なグラフィックスや、大容 M 辞 i 1 ! •をもつ 
ワーフ。口へも対丨芯できま1；また2 D タイフ。のソフト 
ウェアもそのまま使用でき、従来の豊富なソフトヴ X 
ア資産が利用できます。 


JIS 第1水準漢字 (2,965 種)に加え、 JIS 第2水準 
漢字(3,384種）も収納。とくに住所録や電話帳な 
ど、難しい漢字も表示でき、見やすく知的に仕上が 
ります。また文章表現でも、豊富な語句を活かした 
説得力のある文章づくりができるほか、法律や医 
学など専門用語の多い分野でも威力を発揮。 
それにふさわしい表現で仕上げられます。 


熟語、人名、地名など登録語数約4万語、音訓 • 
部首検索の JIS 第2水準漢字をサポート、漢字 
BASIC と併用することにより、熟語単位の高度で 
スピーデ f な受換を実現。ターボの定評ある日本 
語処理機能がさらに強力になりました。さらに、自分 
専用のオリジナル辞 V !•がつくれるユーザー辞書も装 
備、個人のデータベースとして幅広く使いこなせま to 



ぐノコンテレビ 




パーソナルコンピュータ+キーボード CZ -870 C ( B ) ブラック ( E ) オフィスル- 
15型カラーディスプレイテレビ CZ -870 D ( B ) ブラック （ E ) オフィスグレ-.… 


……標準価格168,000円 
……標準価格109,800円 


画像処理、 z ぐノコン通信システムにも発展。 X /ターボのハイ/ 、•フォーマンスをすべて雄承。 

•使いやすさと、萵度な能力で好評の漢 i ■: BASIC •カラーイメージボード ( CZ -8 BV 1 
抒吧価格39.800円）との組み合わせにより舲 ikl 由' I 人力など多彩な_像処理が口 f 能。•ステ 
レオタイプ8退和音 FM 音源ボード ( CZ -8 BS 1 標咿価格23, 800 MJ >のサポート參640 x 
400ドットフルカラーの高速.高密度グラフィック機能•ビデオをつなぐだけで鮮明なスー 
パーインポーズ録画ができるデジタルテロッパ内蔵#| J 沾なソフト資産が活用できるコン 
' ぐチブ^,没計 • 多彩な通信ツールのサポートで丁忭なパソコン通信 


淡龙株式会《 •お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 fi (06)62 H 221 (大代表）電子機器事業本部テレビ 
事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャーフエンジニアリング^)〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表)へ 

OhllllZ ㈱ H 本ソフトバンク発行 Printed in Japan 定価480円雑誌 0217 S 
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